05 60,- /sfr 7,- ILit 7400/hfl 8,50 /fmk 25,50 DM 7"""'
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Mous und D>

Joystick-Adapter, :

® Jefzf aufomafisch! Manuelles o, 8

Umschalten Gberflissig 7k

* Fir gleichzeitigen Anschiuf von
Maus und Joystick

® Umschalten durch Befitigen von
Maus oder Joystick

A500 / 1000 / 3000 §°], BTN .

A2000 / 2500

® Super-
schnelle
Megabit-RAMs
(4*514256)

| * accugepufferte Uhr u. Datum

o Writeprotect fiir die Uhr schaltbar

* Accu abschalthar

® Hard-und Softwaremifig abschaltbor

mm Professional SCSI 16bit Hardd. Controller

Der AMIGA s Anrfbeaniworter! » 24 befebige o yiar 1 6hitDatenbus  Autoboot unter Kickstart 1.3
Avsageerts nd en Sempl mbohch » SRR R It Bl e o integr. 43000

Cossettenrecorder anschliefbor ® progrommierborer : 4

selbstsindiger Annuf des Geriites bg?einef einstol  FostFileSystem Komplett Controller mit:
52 MB Quantum LP52S
DM 979,

bare Tel.~Nr. ® incl. Software und deutscher
Anleitung ® Anschl. on paralleler -

DM 105 MB Quontum LP 1055
DM 1448,

Schniftstelle, abschalthar

Professional Sound

® Stereo'Sound Digitizer mit dberragenden Leisfungs-
daten ® Somplerfrequenz bis 22 kHz in Stereq
auf jedem Kanal! Firr jeden Kanal eigener
superschneller A/D-Wandler ® Spannungs:
versorgung on board, abschaltbar :
© kompatib. zu Audiomaster Il & [l DM 248,

AMIGA Disk.-Laufwerke

312" Laufw. AMIGA 2000 intem DM 129
312" Lautw. fir olle AMIGAs extern - DM 149, -
5174 Loutw, fiir olle AMIGAs extem DM 39? !

AMIGA Bremsen
AMIGA-Bremse intem f. olle AMIGAs DM

Professional RAM Board A2000 A

® Erweiterbor durch zusiitzl. RAMs und Jumper umstecken,

39, keine neuen Pals erforderfich

AMIGABremse f. ASO0 ext. m. LED DM 5

s o
Kickstart-Umschaltungen  Ssed el S8 B o
 ick ROM 2 fr 2 ig-ROMs Paine bestitmit MG~ DM 848,

liuft mit 1.2/1.3 /2% DM 49~
© 3Hach Umschaltplatine fiir 2 Orig ROMs !
u. eine EPROMversion DM 59,

“ZERO+"-Funktionsanalysis
fiir den AMIGA, DM 69,-

"Power-Fire" Dos Superding!

* Doverfeverinterface fiir Joysfick wnd Maus
* Opfimale Impulsfolge fir |
jedes Spiel einstellbar DM I'i_, 0

BOOT-Selector /elektronisch

 Wohlweise booten von allen Loufwerken
* DFO: weiterverwendb. /abschaltb. DM 49
Ll

BOOT-Selector /standard

* Wahlweise booten von DFO: oder DF1: oder DF2:
oder DF3: (b. Bestell. bitte angeb.) DM 14{59;,4

Lochraster-Experimentierplatine

 fiir seriellen, porallelen oder Floppy-Port

* Bis zu 9 Funkfionen gleichzeitig
» Ableitungen, auch partiell
* Nullstellen, Kurvendiskussion,

iﬁfﬁ;ﬁggﬁﬁpﬂnﬂmmm s ® Graf. Darst. im IFF-Format speicherbar
(70*110 mm) DM 19,50 * \ioriable Druckerausgabe

(./

Professional MIDI fiir alle AMIGAs
...1as MIDHnterfoce, dos keine Wiinsche offen lifit

Translator
Ubersetzer und Vokabelfrainer
(engl. Anleitungen sind kein
Prutﬂem mehr, lemfiihig und
erweiterbor) DM 39~
RAM Test Il AMIGA

100% Assembler, jetzt auch fiir
32 Bit RAM zB. A2500,/A3000
DM 24,50

A

' * (Optokoppler mit 700% Kopplungsfaktor, 1*In, 1*Thru, 3*Out
;gcvi;::[;ugr;;lmlﬁrﬂ%ﬁ:lcher . Leisrun?slreiber an allen Ausgiingen fiir lange Datenkabel
Auto- oder Loaderstart, schofft  ® MAlGATarbenes Metallgehduse

newnPlotz DM 39~ Gbschaltbar, mit Betriebs{ED

i ::::f
sichtlich. .= 4
BELS

S

| /

Von 0,5 auf 8MB-
Nn weniger als {[
10 Sekunden,

..wenn Sie sich schnell entscheiden kénnen! &

Prof. RAM-Board Ill C A 500
Interne RAM-Erweiterung fir den AMIGA 500

e Wahlweise in 512 KB oder 2 MB -Schritten
bis auf 8 MB erweiterbar.  infern, autokon-
figurierend, CPU-Plafine, abschalth.

» zusiitzlich zu RAM-Erweiterungen im
RAM-Slot verwendbar.

Soviel Top-Technik fir

lousige... P .s
Top-rrel
GJDM 298[- : :"J

F. Hansmann & Th. Kiipper GbR

Bonner Str. 37 - 5000 Kaln 1
5N }el' 8:%%}/3] ]ﬁgﬁ Bix *HK

X 3211 66 - Bix *HK#
Mo—Fr 100—]3% , 1430830
Sa 1000140

Autorisierter Commodore-Fachhandlel
Commodore Commercial Developer

Tel. 0221/ 31 16 06

Haben Sie Hard- oder Software fiir den AMIGA entwickelt? Wir bicten Ihnen eine grobziigige
Provision und eine ehrliche Abrechnung. Fordern Sie unser kostenloses INFO an!

Nachnohme-Versond innerhalb Deutschlond per UPS oder Past znzﬁat DM 10—, ins Auslond 1uzbg|. DM 20,—; GroBgeréite nach Gewicht.
HK~Computer—Produkte erhalten Sie auch beiz Babe FDV - 5220 Waldbrahl - 02291 /5035 » Bemd Neumann - 4018

Longenfeld - 02173/80235 » BIT Sommer & Diekmann - 4040 Neuss - 02101/275751 » Bicotech - 5020 Frechen - 02234/15692
® Dig Cassette - 4950 Minden - 0571,/29847 e Fischer Hord- und Software - 3000 Honnover - 051 1/575087 = Hord ‘n Soft GmbH -

Das ganze Original
AMIGA & Commodore
Programm von

lhrem Fach- ==

Y 7 At
COMPUTER \

4130 Moers - 02841/170150 « Home Computer Laden - 2300 Kiel - 0431 /555555 » P&S Computersysteme - 3280 Bod Pyrmont

05281/2052 » WEL Computer - 1000 Bedin - 030,/4227371

Hinweis: Alle unsere externen Geriite haben keine ZZF-Zulassun

wenn nicht gesondert angegeben.
Ein Betrieh im Bereich der Deutschen Bundespost is

1 verboten und strafbor.
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EDITORIAL

S T R R S R S S

SO ENTSTEHT
EIN AMIGA-TITEL

B Kirzich fihrte das
Marktforschungsinstitut
Images fir das AMIGA-
Magazin ein Leserinter-
view durch. Dabei wurde
auch nach der Akzeptanz
des Titelbilds gefragt. Es
zeigte sich, daB es Uber-
wiegend positiv - aufge-
nommen wird.

B Das kommt nicht von
ungefahr: Wir lassen uns
namlich immer etwas Be-
sonderes einfallen, um ei-
nen der Schwerpunkte
des Heftes optisch attrak-
tivaufdem Titel»riberzubringen«. An diesem
ProzeB arbeitet eine Reihe von Fachleuten
mit. Die Anregungen und Ideen kommenaus
der Redaktion. Mit diesen, im Fachjargon
Briefing genannten Vorgaben, entwickelt die
Grafikabteilung verschiedene Titelbildvor-
schiage. Uber diese Entwiirfe diskutieren
dann die Vertreter bzw. Entscheidungstrager
aus Verlagsleitung, Vertrieb, Layout und Re-
daktion. Hatman sich auf einen Vorschlag ge-
einigt, wird der Rohentwurf des sog. Titel-
scribbles nochmals genauestens auf Inhalt,
Farbzusammenstellung, Aussagekraft und
Botschaft Uberprift. Nach dem letzten Fein-
schiiff entsteht eine Reinzeichnung, anhand
der sich Fotografen, Computergrafiker oder
Spritztechniker an die Umsetzung machen.

B Der Andruck - eine 1:1-Generalprobe
des Titels vor der eigentlichen Drucklegung -
wird nochmals verschiedenen farblichen An-
passungen unterworfen. Erstwenn alle Anfor-
derungen erfiillt sind, wird der Titel freigege-
ben. Von der Idee bis zum fertigen Titelbild ist
es ein mit vielen Diskussionen und manchen
Sackgassen gespickter Weg.

B Was Sie nicht sehen, sind Titelentwilrfe,
die in den Reusen der Kritik hangenbleiben.

Wir zeigen Ihnen diesmal
einen Vorschlag zum The-
ma Animation, der es nicht
(ganz) geschafft hat, des-
sen Pointe aber dennoch
schmunzeln laBt. Das un-
terste Bild hatte nach
Ansicht des Ver-
triebs einen ne-
gativen Touch.
Die Entscheidung
flr den Titel dieser
Ausgabe fiel
nur knapp.

B Wima | [ g
chen uns aber nicht nur beim '
Titel diese umfangreichen
Gedanken. Auch die Zusam-
menstellung des redaktionellen =7
Inhalts, die Wahl der Aufmacher, der  —— ==
Uberschriften, der Listings unterliegt | &7
einem ahnlich intensiven Auswahl- |

und EntscheidungsprozeB. Wir ent- \
wickeln, verwerfen, konzipieren neu,
und das sehr oft, bis ein fertiges Heft
vorliegt. Sie erwerben mit dem AMIGA-
Magazin kein Zufallsprodukt, sondern eine
von vorn bis hinten mit sehr viel Engagement
und Arbeit kreierte Zeitschrift. Sie kdnnen si-
cher sein, daB sich (iber jede Zeile und jedes
Bild Ihres Magazins mindestens vier Verlags-
mitarbeiter Gedanken gemacht haben. Der
Titel steht nur zufallig am Anfang.

//

Herzlichst Ihr

Wi &
Albert Absmeier
Chefredakteur




INHALT

SEPTEMBER '91

Animation o AL LU Dem Animationsfreund stehen
alle Tore zum Zeichentrickfilm weit offen. Das AMIGA-Magazin
zeigt lhnen, wie Sie Schritt fiir Schritt in die Materie animierter
Bilder eindringen und welche Software Sie dafiir benétigen.

PROGRAMMIEREN |

Die Zaubermaus

Programm des Monats: »Mauszeigeranimations« W 37
3-D-Labyrinth

Gehirntraining M 51
Farbspielereien mit Blitter und Copper
Hardwareprogrammierung in Assembler H 55

AKTUELL
Neue Produkte und heiBe Meldungen 6
AMIGA Kdln '91
Messevorbericht 10
Kinstliche (Amiga-)Welten
AMIGA WORLD *91 in Wien 11
ANIMATION
Der Natur auf der Spur
Grundlagen der Animation 14
Tanz der Figuren
Animations-vgorkshop 20
Micky-Maus-Parade
Kaufberatung Animationsprogramme 26

DRUCKER

Die Arbeiterklasse

Sechs neue 9-Nadler im Hértetest

Marktibersicht 9-Nadler

199
206

TIPS & TRICKS
Amiga Trickkiste

Knifflige Tricks und hilfreiche Tips fiir Amiga-Besitzer

M 68

Amiga-DOS und die Shell

08 2.0: die Workbench (Teil 3) 76
Adel verpflichtet

ARexx, die kénigliche Programmiersprache (Teil 3) M 143
Grundkurs

Einstieg in GFA-Basic (Teil 2) ] 151
Der groBe (Ent-)Wurf

Mit System entwickeln (Teil 4) 166

TEST: SOFTWARE

Mit Kristallkugel

Astrologie: »Nostradamus« o1
i 7
Die neue Referenz’ 94

Editor: »Turbotext«
96

Zweiter Anlauf
Desktop Publishing: »Saxon Publisher«

HARDWARE

Steuer-Amiga
Relaiskarte am Parallel-Port

(-|

193

-

- Dieses Symbol zeigt an, welche Programme auf der Programmservice-Diskette sind.
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TEST: HARDWARE

Schnell, schneller, Supra B 176

Datenferntibertragung: »Supramodem 9600«
Mehr Schein als Sein

Neues Gehause fiir Amiga 500: »MW500« 178
Kommunikationsfreudig
fgﬂ:ﬂ%ﬁﬂ%ﬁfﬁiﬁﬁﬁﬂéce-Card« und »A2232. (5 180
CD-Laufwerke sind serienreif

Massenspeicher der Zukunft: »CD-ROM« 184

Platte wechsle Dich!
Boil-3-Wechselplattensystem

Bildschirmvisionen
Anti-Flicker-Karten: »Multivision 500/2000«

PUBLIC DOMAIN

Fish-Jubildum
Neue Fish-Disks von 491 bis 510

117

Pyth
ythagoras —

Programmierte Grafik in Basic (Teil 2)

Amiga-Glossar
Amiga-DOS & Shell

87

AUFRUF

Grafik-Tips gesucht

AMIGA WORLD °91 Kennen Sie schon die neueste Kaf-

feemaschine? Das AMIGA-Magazin prasentiert Ihnen vorab die
ersten Informationen liber die AMIGA WORLD in Wien (10. bis

13. Oktober 1991). ab Seite 11

Testen Sie Hardware 159
WETTBEWERB A
Produkt des Jahres -
Wahlen Sie die Hard- und Software des Jahres '91 195 Produkt des Jahres [3¥9T GA-Magazin sucht die be-
Machen Sie mit ste Hard- und Software des Jahres '91. Welche Produkte haben
Wer druckt den schénsten Briefkopf? 211  lhrer Meinung nach eine Auszeichnung verdient? Machen Sie
mit bei unserem groBen Wettbewerb. Unter allen Ein-
sendungen wird ein CDTV verlost.
RUBRIKEN ab Seite 195
Editorial 3
Computermarkt Wl SPIELETEIL
Leserforum 127 Spiele-News 103
Biicher 131 Spiel des Monats: Flight of the Intruder 53] 104
Programmservice M 209 Frenetic EH 106
Impressum 213 Fi5 Strike Eagle Il 5 108
Inserentenverzeichnis 213  The Cardinal of the Kremlin B 110
Vorschau 214  Tips, Karten und Losungen 112
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Word Perfect schiitzt

REGENWALD

Word Perfect Deutschland, im we-
sentlichen bekannt durch die Text-
verarbeitung Wordperfect, hat sich
durch Ubernahme der Schutz-
rechte fir 2 Millionen Quadrat-
meter sidamerikanischen Regen-
walds an der Aktion »Rettet den
Regenwald« beteiligt. Das betrof-
fene Land verpflichtet sich damit,
diesen Teil des Urwalds in seinem
natlrlichen Zustand zu belassen.

Bei der Wiirdigung des Engage-
ments betonte der stellvertretende
Bundesvorsitzende der »Schutz-
gemeinschaft Deutscher Wald«
Professor Dr. Hans-Joachim Fréh-
lich besonders die Vorreiterrolle,
die Word Perfect bei dieser Aktion
einnimmt. Dirk Sebald, Geschéfts-
fuhrer von Word Perfect Deutsch-
land: »Natirlich kann unser Bei-
trag nur ein Tropfen auf den heiBen
Stein sein, aber vielleicht dient un-
ser Engagement anderen Unter-
nehmen als Beispiel.« pa

Schutzgemeinschaft Deutscher Wald Bundes-
verband eV.,, 5300 Bonn 1, Tel. 02 28/65 84 62
Word Perfect Software GmbH, Frankfurter Str.
21-25, 6236 Eschborn, Tel. 0 61 96/9 04-01

A T

NEUE PRODUKTE

Jetzt wird’s bunt: Die Diskettenlaufwerke und Mause von MLC
sind in verschiedenen Farben lieferbar.

Disketten und Mause

ZUBEHOR BUNT GEMISCHT

Externe Diskettenlaufwerke in far-
bigen Stahlblechgehdusen bietet
MLC Hard & Software an. Die Lauf-
werke besitzen einen durchgefihr-
ten Disketten-Port, einen Ein-Aus-
sowie einen Schreibschutzschal-
ter. MLC verwendet Rohlaufwerke
des Typs Chinon FZ-354.

Farblich dazu passend sind op-
tomechanische Mause im Ange-

bot. Sie sind kompatibel zur
Amiga-Standardmaus und arbei-
ten wie das Vorbild mit einer Roll-
kugel. MLC gibt die Auflésung mit
280 dpi an.

Preise: Laufwerk ca. 150 Mark,
Maus ca. 65 Mark, Maus und Lauf-
werk ca. 200 Mark. me

MLC Hard & Software, Im Ring 29, 4130 Moers
3, Tel. 0 28 41/4 22 49, Fax 0 2841/4 42 41

Software

HILFSPROGRAMM ECS-COMMANDER

Mit dem ECS-Commander (700
Mark) bietet Evolution Computer
Systems (ECS) eine CLI- bzw.
Shell-Erweiterung an. Das Pro-
gramm soll das Eingeben héaufig
gebrauchter Befehle erleichtern
und den Inhalt von Speicherme-
dien transparent machen.

Der ECS-Commander ist spe-
ziell fiur den Einsatz mit groBen

Massenspeichern wie Festplatten

Hide
Renane

Delete

Der ECS-Commander zeigt den Verzeichnisinhalt wahlweise

konzipiert und &8t sich komplett
uber die Tastatur oder mit der
Maus bedienen. Der Platteninhalt
wird in zwei Fenstern angezeigt,
ein drittes stellt die Funktionsta-
stenbelegung dar. Verzeichnisse
konnen mit der »Tree-Funktion« als
Baumstruktur angezeigt werden.

me
ECS Evolution Computer Systems GmbH,
Heidbergstr. 75, 2800 Bremen 21, Tel. 04 21/
61 14 30, Fax 04 21/6 16 69 12

Copy nfo MeDir
3

Move
Hark Help Exit 1

auch als Baumstruktur an (linkes oberes Fenster)

6

Datenorganisation

HYPERBOOK

Gold Disk stellt mit dem »assozia-
tiven Datenprasentations- und
-organisationprogramm  Hyper-
book« eine neue Kategorie von An-
wendersoftware vor. Das Produkt
kostet etwa 200 Mark und prasen-
tiert sich dem Anwender wie ein
Buch, dessen Seiten die gespei-
cherten Informationen enthalten.
Kapitel und Inhaltsverzeichnisse
unterstitzen die Strukturierung.
Klickt der Anwender auf ein Pikto-
gramm, ein Bild oder ein bestimm-
tes Wort in einem Text, Verzeichnis
oder einer Auswahlliste, zeigt Hy-
perbook die Seiten mitder entspre-
chenden Information.

Die wesentlichen Leistungs-
merkmale: Ubernahme von Texten
aus »lranswrite« (Gold Disk) oder
als ASCII-Text aus beliebigen Text-
verarbeitungen, Ubernahme von
Rastergrafik (IFF); integrierte Text-
und Zeichenfunktionen; Clipboard
fir die Zwischenspeicherung be-
liebiger Kombinationen aus Text
und Bild; Suchen nach Daten, Tex-
ten und Bildern; verschiedene Ak-
tionen bei Anwahl von Piktogram-
men und Schlagwértern program-
mierbar. pa

Blue Data Hard- und Software GmbH, Heili-
genstr. 30-32, 4010 Hilden, Tel. 0 21 03/6 90 18,
Fax 0 21 03/6 20 24

Wechselplatte

88 MBYTE

FSE bietet die externe Syquest-
Wechselplatte mit einer Speicher-
kapazitat von 88 MByte an. Der Da-
tendurchsatz soll bei 670 KByte/s
liegen (gemessen mit »Diskspeed«).
Die 44-MByte-Version erreicht ver-
gleichsweise 500 KByte/s. Auf der
Rickseite befinden sich ein durch-
gefithrter Netz- und SCSI-AnschluB,
ein SCSI-ID-Schalter sowie der
AnschluB fir den externen Termi-
nator (im Lieferumfang enthalten).
Das Geradt wird mit deutschem
Handbuch ausgeliefert. FSE ge-
wahrt zwei Jahre Garantie.

Preis: rund 2100 Mark. sq

FSE Computer Handels GmbH, Schmiedstr.
11, 6750 Kaiserslautern, Tel. 06 31/36 33-0,
Fax 06 31/6 06 97

Firmennotiz

UMzZUG

Rechtzeitig zur Premiere des
SCSI-Controllers »Grand Slame«
schaffte DSP den Umzug ins neue
450 m? groBe Firmengebé&ude.
Grand Slam ist ein Multiboard fiir
den Amiga 2000, das einen SCSI-
Controller, bis zu 8 MByte RAM
und ein Parallel-Interface bietet. Im
Lieferumfang soll ein ausfihrli-
ches deutsches Handbuch enthal-
ten sein.

Der Preis: ohne RAM ca. 680
Mark; inkl. 2 MByte RAM rund 900
Mark. Festplatten werden auf
Wunsch installiert.

AuBerdem ist DSP mit sofortiger
Wirkung der autorisierte Exklusiv-
distributor fiir die Produkte der US-
Firma IVS (Trumpcard Professio-
nal) in Deutschland. sq

DSP Hard & Software, Alter Hellweg 111, 4600
Dertmund 70, Tel. 02 31/61 70 44, Fax 02 31/
61 70 48

Oki-Laser

PREISSTURZ

Der Preis des Oki-LED-Drucker OL
400 ist um 300 Mark gesenkt wor-
den. Zudem koénnen jetzt alle OL-
Drucker gemaB den Prifungs-
zeugnissen der Bundesanstalt fir
fir Materialforschung und -priifung
(BAM), zur Herstellung von Ur-
schriften notarieller Urkunden ein-
gesetzt werden.
Der aktuelle Listenpreis betragt
ab sofort 2700 Mark (inkl. MwSt.).
pe
Oki Systems (Deutschland) GmbH, Hansa-

allee 187, 4000 Dusseldorf 11, Tel. 02 11/
52 66-0, Fax 02 11/59 33 45
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Videonachbearbeitung

VITC-TIMECODE

Nach gem groBen Erfolg der Vi-
deonachbearbeitungs-Computer
fur Bild, Ton und Schnitt »HBS
1003« (4850 Mark) und »HBS 1003
Pro« (5640 Mark) stellt die Mann-
heimer Firma RCR ein weiteres
Modell mit VITC-Timecode-Aus-
stattung vor. \HBS 1003 Pro-TC«
(6450 Mark) enthélt einen profes-
sionellen Timecode-Leser, der die
Bearbeitung von Videobéandern
nach dem international genormten
VITC-Standard ermdglicht. Es las-
sen sich Schnitte bis zu 200 Sze-
nen programmieren. Das Spei-
chern des User-Codes bei VITC-
Betrieb, zusammen mit den In/
Out-Werten ist ebenso méglich wie

das additive Schnittspeichern.
Das Jog-Suchrad soll mit allen an-
schlieBbaren Camcordern auch
dann funktionieren, wenn die Fern-
bedienung nicht vorgesehen ist.
Der Storabstand betréagt bei Video
63 dB und bei Audio 71 dB. Die Ein-
stellung aller Video- und Audio-
parameter ist Uber Drehregler
moglich, ebenso eine ungestorte
Betrachtung des Videobilds ohne
eingestanzte Menliimasken. Eine
TC-Taste erméglicht das Umschal-
ten von Timecode zum konventio-
nellen Zahlverfahren.

Die HBS-Modelle sind an den
Amiga 2000/3000 anschlieBbar.
Mit entsprechender Grafiksoftware
lassen sich faszinierende Anima-
tionen realisieren. sq

RCR GmbH, Hans-Thoma-Str. 1, 6800 Mann-
heim 1, Tel. 06 21/41 40 71, Fax 06 21/41 42 25

Zeichenprogramme

DESIGN WORKS VON NEW HORIZONS

Edit _ Layout

(ALl
All
ALl

New
Open, ..

firrange  Pen

Text View Macro

Close

Inport Pict...
Export Pich,..

Page Setup...
Pl'?:lt One

Design Works, ein schnelles Zeichenprogramm fiir die
Ausgabe auf Matrixdruckern von New Horizons

New Horizons, Hersteller der Text-
verarbeitung Prowrite, wagt sich
mit dem Zeichenprogramm De-
sign Works in ein neues Marktseg-
ment. Die wesentlichen Leistungs-
merkmale des Produkts:

- Zeichenwerkzeuge fir Linien,
Rechtecke, Ellipsen, Polygone,
Freihandobjekte und gegléttete
Bézier-Kurven unterschiedlicher
Strichstérke (auf Wunsch Pfeile an
den Linienenden),

- Objekte lassen sich duplizieren,
rotieren, spiegeln und skalieren;
- Texte unterschiedlicher Raster-
zeichensétze und GréBe mit den
Attributen fett, kursiv, unterstri-
chen und farbig;

- Import und Export von Raster-
grafik (IFF);

AMIGA-MAGAZIN 8/1991

- Layouthilfen: Raster, automati-
sche Ausrichtung an Rasterlinien,
Objektgruppierung und gegensei-
tige Ausrichtung, verschiedene
AusschnittvergréBerungsstufen;

- ARexx-Makroprogrammierung;
- anwenderdefinierbare  Fillmu-
ster;

- bis zu zehn gedffnete Zeichenfla-
chen (max. GréBe 100 x 100 Zoll
bzw. 254 x 254 cm).

Design Works druckt auf Matrix-
druckern bzw. diese emulierende
Druckertypen (keine Postscript-
Ausgabe). Das Programm kostet in
den USA etwa 125 Dollar. Ein deut-
scher Vertrieb und Preis ist noch
unbekannt. pa

New Horizons; 206 Wild Basin Rd., Suite 108;
Austin, Texas 78746; Tel. 0 01 (5 12) 3 28-66 50

i S e e i B M B e i e

Grafik

ADPRO

Fur Art Departement Professional
(Adpro) gibt es ein Update auf die
Version 1.03. Der Preis betragt 25
Mark zzgl. Versandkosten.

Weiterhin gibt es ein Operator-
modul, mit dem es méglich ist, die
Epson-Farbscanner GT-4000 und
GT-6000 liber den Parallel-Port di-
rekt anzusteuern. Auch sollen fur
den Kodak-Drucker SV6510, den
Diabelichter Polaroid Cl 3000 und
die Farbscanner von Sharp (JX-100,
JX-300, JX-450 und JX-600) Ope-
ratormodule verflgbar sein.

Compustore kiindigte an, daB an
einer Ubersetzung des Adpro-
Handbuchs gearbeitet wird. Vor-
aussichtlicher  Erscheinungster-
min: Mitte September '91.

Preise: The Art Departement -
180 Mark, Adpro - 400 Mark,
Epson-Scannermodul (Adpro nicht
erforderlich) - 380 Mark, Polaroid
CI 3000 Modul (Adpro erforderlich)
- 350 Mark, Kodak SV6510 Modul
(Adpro erforderlich) - 480 Mark,
Sharp JX-300, JX-450, JX-600 (Ad-
pro erforderlich) - 500 Mark und
Sharp JX-100 - 250 Mark. pe

Compustore GmbH, Fritz-Reuter-Str. 6, 6000
Frankfurt 1, 0 69/56 73 99, Fax 0 69/5 60 17 84

Berichtigung
DYNAMIC
GRAPHICS

In der Ausgabe 7/91 (Rubrik Ak-
tuell, Seite 7) berichteten wir tber
das Programm Dynamic Graphics
von DTM. Der dort angegebene
Preis von 150 Mark ist falsch. Dy-
namic Graphics kostet rund 400
Mark. pa

DTM Computersysteme, Dreiherrenstein 6a,
6200 Wiesbaden-Auringen, Tel. 0 61 27/40 64,
Fax 0 61 27/6 62 76

Dienstleistung

24-BIT-BILDER

Creative Video bietet als Dienstlei-
stung die Aufzeichnung von 24-Bit-
Grafiken auf Video an. Zur Ausga-
be wird die Grafikerweiterung Co-
lorburst von M.A.ST. benutzt. Die
Aufzeichnung erfolgt auf Profes-
sional S-VHS mit einer BRS-811
von JVC. Durch Einsatz eines
hochwertigen PAL-Encoders zu-
sammen mit der BRS-811 wird be-
ste Qualitdt gewdhrleistet. Die
Grundgebiihr betragt 30 Mark. Bei
Einzelbildern werden pro Bild 10
Mark berechnet. sq

Creative Video, Am Schwegelweiher 2, 8551
Hembhofen, Tel. 091 95/27 28, Fax 0 91 95/87 18

Komfortable Datensicherung
auf 250-MByte-Kassetten

Tape Streamer

SIDEWINDER/250

Der Sidewinder/250 von Advanced
Systems & Software (AS&S) er-
moglicht die Datensicherung auf
Bandkassetten mit einem Fas-
sungsvermdgen von 250 MByte.
Der SCSI-Tape-Streamer hat 5
Zoll BaugroBe und ist als Einbau-
gerat chne Gehause und Netzteil
flr den Amiga 2000 erhéltlich. Die
Arbeitsgeschwindigkeit  betragt
laut AS&S 100 KByte/s in Verbin-
dung mit einem Nexus-Controller.
Da der Streamer z.Zt. ohne Trei-
bersoftware ausgeliefert wird, ist
der Betrieb mit anderen Control-
lern nicht méglich.

Preis inkl. Kassette etwa 1500
Mark. me

AS&S Advanced Systems & Software, Hom-
burger Landstr. 412, 6000 Frankfurt 50, Tel.
0'69/5 48 81 30, Fax 0 69/5 48 18 45

Soundsampler

ACS-JUKEBOX

Die ACS-Jukebox (ca. 300 Mark)
ist ein 8-Bit-Soundsampler, der an
jedem Amiga betrieben werden
kann. Die Jukebox ermdglicht ma-
ximale Sampler-Raten von 100
kHz Stereo- und 200 kHz im Mono-
betrieb. AuBerdem wurde ein
schneller A/D-Wandler und ein
speziell hierauf abgestimmtes
Dual-Sample- and Hold-Glied ein-
gesetzt. Quantisierungsrauschen
und Storsignale sollen sich damit
an den Grenzen eines 8-Bit-
Samplers bewegen. Der Sampler
soll mit allen gangigen Program-
men wie Audiomaster Il ansprech-
bar sein.

Im Lieferumfang: Jukebox, ein
Drucker-Port-Kabel, eine Diskette
mit Include-Files fiir C und Assem-
bler, Definitionsmodule fir Modu-
la-2 und eine Demosoftware. sg

ACS - Angewandte Computer Systeme GmbH,
Falkenring 5, 4512 Wallenhorst 2, Tel. 0 54 07/
62 82, Fax 0 54 07/61 82




DAS BRINGT DEN AMIGA AUF TRAB:

PROFI-KNOW-HOW FUR ALLE
RECHNER - BIS ZUM 3000

Kuhnert « Maelger + Scheminel

PROF1
KNOW-HOW

fiir Amiga 500 bis 3000

' DATA BECKER

Auspacken, anschliefien und
gleich richtig loslegen: Erfiillen
Sie sich diesen Traum mit
»~Amiga 500fiir Einsteiger”. Hier
gibt es keine Anfiingerprobleme
—nur viele praktische Liosungen
und leichtverstindliche Tips.
Spanik

Amiga 500 fiir Einsteiger

393 Seiten, DM 39,

ISBN 3-89011-192-0

Das Buch jiir jeden,
der seinen Amiga ef-
fektiv und professio-
nelleinsetzen will. Ob
Amiga 500, 2000 oder
3000 — Sie erfahren
alles zur Program-
mierung mit ARexx
und zur System-
programmierung
von Kickstart 2.0.
Sprachsyntax, Be-
fehle, Kommandos
und Funktionen der
Rexx-/ARexx-
Schnittstelle werden
anschaulich erklirt;
auferdem werden
natiirlich siamitliche
Amiga-Betriebsrou-
tinen genau erliutert.

Dieser Band vermittelt IThnen
alle Informationen rund umden
Amiga 2000: vom leichtver-
stindlichen Einsteigerteil bis
zur Einrichtung von Amiga-/
PC-Partitionen auf der PC-
Filecard bzw. Amiga-Harddisk.
Riigheimer/Spanik

Das grofie Amiga-2000-Buch
Hardcover, 782 §., DM 59,-
ISBN 3-89011-199-8

AMIGA INTERN: UBER
TAUSEND STARKE SEITEN!

DATA BECKER

Sdmtliche Details
zum Amiga in einem
Band: Amiga Intern
ist das Superbuch,
das alle harten Fak-
ten zur Hardware
ebenso wie zur Sy-
stemprogrammierung
bietet. Von einer ge-
nauen, detaillierten
Beschreibung des
68000-Prozessors, der
CIA, der Customchips
und der Schnitt-
stellen iiber die
Hardware-Program-
mierung bis zu einer
leichtverstindlichen
Dokumentation aller
Library-Funktionen—
I vollstindig aktua-

Selbstverstindlich trigt Amiga
Profi-Know-how besonders dem
Amiga 3000 Rechnung, seinem
internen Aufbau, den Spezial-
chips und den neuen Prozessor-
befehlen. Aus dem Inhalt: die
32-Bit-Technologie, die Kom-
ponenten und die Schnittstellen
des Amiga 3000 (wie z.B. Pro-
zessor, Flickerfixer, VGA-An-
schlufi, Zorro-II-Bus-System),
die Programmierung der Hard-
ware (Grundlagen, Interrupts,
Sprites, die Tonausgabe, Blitter
usw.), Kickstart 2.0 (Workbench
ete.), Libraries (Intuition-,
Graphies-, DOS, Icon-Libraries
etc.), die neuen Devices u.v.a.m.
Amiga Profi-Know-how macht

Sie zum Profi.
Maelger/Kuhnert/Schemmel

Amiga Profi-Know-how
Hardcover, ca. 1.000 Seiten
oM 79,

ISBN 3-89011-301-X
erscheint ca. 8/91

Das grofie

DRUCKERBUCH

mit Drucker-Toolbox

Von der Installation bis zur
Fehlererkennung beschreibt
dieser Band alles Wichtige zu
Threm Drucker — zur Hard- wie
zur Software. Mit vielen Tips.
Ockenfelds

Das grofie Amiga-Druckerbuch
mit Drucker-Toolbox
Hardcover, 414 Seiten
inklusive Diskette, DM 69,-
ISBN 3-89011-812-7

lisiert bis Kickstart 1.3. Ausdem
Inhalt:die Strukturen von Exec,
1/0-Handhabung, Verwaltung
der Resources, Erstellung eige-
ner Devices, Exec-Base, resetfeste
Programme, DOS-Funktionen,
Aufbau einer Diskette, Autoboot
mit der ROMboot-Library,
Programmierung eigener
Handler, Ein- und Ausgabe itber
die verschiedenen Amiga-
Devices, Standard-Austausch-
Formate und IFF-Komprimie-
rungsverfahren, Preferencesals
Datenstruktur, Dateniiber-
mittlung von Workbench und
CLI, Konventionen im Pro-
grammierstil w.v.a.m. Amiga
Intern: der starke Band fiir alle
Anwender, einmalig fiir enga-
gierte Programmierer.
Bleek/Dittrich/Gelfand/
Jennrich/Schemmel /Schulz
Amiga Intern

Hardcover, 1.095 5., DM 98,-
ISBN 3-89011-398-2

BE(KERtexI Il

Amiga

fiir Einsteiger

BECKERtext Il Amiga fiir Ein-
steiger — Praxistips, Einsteiger-
hilfen und starke Infos in locke-
rer Sprache, fiir alle, die mehr
aus der leistungsfihigen Text-
verarbeitung rausholen wollen.
Bleek

BECKERtext Il Amiga fir
Einsteiger

300 Seiten, DM 29,80

ISBN 3-89011-388-5

Der Schnelleinstieg hat die Pra-
xisbeispiele: Legen Sie direkt los
und erstellen Sie komfortabel
Briefe, Serienbriefe, Rechnun-
gen, Zeitungsartikel mit ein-
gebundener Grafik, wissen-
schaftliche Texte oder Biicher.
Der Schnelleinstieg
BECKERtext Il Amiga

153 Seiten, DM 19,80

ISBN 3-89011-742-2

DAS BUCH ZU BECKERTEXT II:
BEISPIELE AUS DER PRAXIS

Dus gioffe Eur 12U

BECKERrext Il

DaTA BECKER

Bleek/Blumenhofer/
Krsnik/Polk

Das grofie Buch zv
BECKERtext Il Amiga
557 Seiten, DM 49,-
ISBN 3-89011-293-5

Nach einer ausﬁ;krlzchen Be-
schreibung der Grundfunk-
tionen zeigt dieses Buch, was
Deluxe Paint 111 tatsdchlich lei-
sten kann — von flieflenden Farb-
ibergingen bis zu Videos.
Langlotz/Vignjevic

Das grofie
Deluxe-Paint-ill-Buch

397 Seiten, DM 39,-

ISBN 3-89011-369-9

Aktuell und in jeder Hinsicht
eine ideale Erginzung zum
Handbuch ist das grofle Buch
zu BECKERtext II. Hier finden
Sie die Beispiele, mit deren Hil-
fe Sie die attraktiven Features
von BECKERtext II direkt fiir
Ihre tigliche Arbeit nutzen. Sie
arbeiten mit Grafiken (auch in
Kopf- und Fufizeilen), Format-
schablonen, Druckertreibern,
Bildschirmfonts, (Serien-) Brie-
fen und Adrefidateien, dem
Gliederungseditor, Stichwort-
verzeichnissen, Tabellen und
Masken. Natiirlich erstellen Sie
auch eigene Meniis, nutzen ge-
konnt Makros und die Schnitt-
stellen zur Rechtschreibpriifung
und zu anderen Programmen
(zum Beispiel ARexx).

Der Schnelleinstieg
L

PaintJll
S

Mit dem Schnelleinstieg Deluxe
Paint III erhalten Sie alle In-
formationen, die Sie zum sofor-
tigen Einsatz dieses starken
Grafikprogramms benétigen -
mit wenig Theorie, aber vielen
Praxisbeispielen.

Der Schnelleinstieg

Deluxe Paint Il

152 Seiten, DM 19,80

ISBN 3-89011-751-1

D A l A B E CK E R Merowingerstr. 30 » 4000 Diisseldorf 1 » Tel:0211/9331-02



AMIGA-TITEL VON DATA BECKER!

BECKERTEXT
Il AMIGA

DATA BECKER
SOFTWARE

Pt L

DATA BECKER
SOFTWARE

DATA BECKERs
Demomaker Amiga
DM 69,-

ISBN 3-89011-814-3

vﬁblb!ﬂi SERIE
Amiga
Font Editor

Zueinem unschlagbar giinstigen
Preis erhalten Sie ein leistungs-
fithiges Programm zum Editie-
ren und Bearbeiten von Fonts
und Zeichensditzen. Sie kénnen
nicht nur drei verschiedene For-
mate (Demomaker, Amiga-
Standard, Vector-Font) bequem
editieren, sondern auch kom-
fortabel konvertieren.
Font-Editor

DM 29,80

ISBN 3-89011-873-9

Von Spitzenprogrammierern fiir
Sie entwickelt: BECKERtext II,
die einzigartige Textverarbeitung

h fiir den Amiga. Mit ei-
ner Fille von gut
durchdachten Funk-
tionen, die jeden An-
wendungsbereich "ab-
decken. Dabei ist das
Programm funktionell
und komfortabel zu-
gleich. BECKERtext Il
bietet unter anderem:
* WYSIWYG —WieSie
Ihre Textspalten (bis
zu sechs pro Bereich),
Seitenrdinder oder
Absatzformate auch
definieren, wo Sie
Einziige vorsehen oder
Tabulatoren setzen —
alles wird Thnen am
Bildschirm angezeigt.
* Grafikeinbindung —

| SOFTWARE |

Hier ist das absolut
starke, powermdifig
total verdrehte und
verriickte Programm:
DATA BECKERs
Demomaker Amiga.
Wem vom vielen Tip-
pen schon einmal die
Hand lahm wurde,
den

vnmigu
Vectorobjekt
Editor

Rasende Raumschiffe, rotieren-
de Quader und Tunnelfahrtena
la Star Wars: Mit dem brand-
neuen Vectorobjekt-Editor kin-
nen Sie jetzt miihelos eigene tol-
le Vektorgrafiken fiir den Demo-
maker erstellen, per Maus pla-
zieren, in allen Ebenen drehen
und kontrollieren.
Vectorobjekt-Editor

DM 29,80

ISBN 3-89011-875-5

erscheint ca. 8/91

Sie kinnen nicht nur Grafiken
einbinden, sondern Ihre Bilder
auch nachtriglich verschieben,
vergrofiern und verkleinern.

* Seitenvorschau — Damit behal-
ten Sie auch bei lingeren Texten
den Uberblick. Hier zeigt Thnen
BECKERtext II bis zu 15 Seiten
gleichzeitig auf dem Monitor an.
¢ Auflerdem: BECKERtext I1 lifit
sich mit frei konfigurierbaren
Meniis etc. zu einer ganz indivi-
duellen, persénlichen Text-
verarbeitung formen.
BECKERtext Il Amiga

DM 298,-

ISBN 3-89011-584-5

DER DEMO-MAKER:
SHOW-BUSINESS!

Demomaker zu schiitzen wissen:
Ohne dafl Sie eine einzige Zeile
programmieren miissen, lassen
sich die fantastischsten Demos
erstellen — bequem per Maus-
klick. Bei denvorliegenden Facts
kann man ja auch wirklich ins
Triumen kommen: jede Menge
einzelne Bausteine, kom-
binierbar per Maus, beliebige
Grafiken, Zeichensdtze satt, die
verbreitetsten Soundroutinen,
rotierende und mutierende
Vektorobjekte, zappelnde und
sich windende Ballobjekte,
Laufschriften, das coolste
Handling iiberhaupt, alles frei
definierbar... Ein Erlebnis son-
dergleichen. Zusitzliche Objek-
te und Sounds konnen mit han-
delsiiblichen Programmen er-

Mit dem ultimativen Bobeditor
der Superlative erstellen Sie
einfach und komfortabel ani-
mierte Objekte, Bobs, Bobeffects,
Sprites und Stars —z.B. fiir den
Demomaker. Die Animationen
konnen in Echtzeit betrachtet
und verdndert sowie in vielen
verschiedenen Speicherfor-
maten abgelegt werden .
Bobby, der Bob-Editor

DM 29,80

ISBN 3-89011-878-X

DIE TOLLEN
BECKERTOOLS

BeckerTools

DATA BECKER
SOFTWARE

stellt werden. Aber keine Sorge,
wenn Ihnen die entsprechende
Software noch fehlt: Mit dem
tollen Demomaker-Erweite-
rungsset und den neuen
Editoren aus DATA BECKERs

GOLDENE SERIE |
' Amiga '

Demomaker

Das begeistert Amiga-User:eine
tolle Sammlung professioneller
Tools, mit denen die Arbeit
wirklich leichter wird:
* BLACKcopy ~ ko-
piert Amiga-Formate,
PC-wie ST-Disketten;
* Blanker - der tolle
Bildschirmschoner;

* DEVICEmon - fiir
den Blick ,in“ Fest-
platte | Disketten;

e DirMark — Anwahl
von Verzeichnissen
iiber Shortcuts;

¢ Filefind - die star-
ke Dateisuche;

* DISKspeed —ermit-
telt Ubertragungsge-
schwindigkeiten; und
vieleandere Toolsmehr.
BeckerTools Amiga
DM 69,-

ISBN 3-89011-823-2

Goldener Serie (siehe unten) geht
alles wie von selbst. Wer nimlich
bereitssiichtigist und nichtgenug
bekommen kann, der darf hier in
die vollen gehen. Auch hier sind
wieder Fonts, Logos, Objekte,
_ Bobs, Sounds und vieles andere

CESMGMAKEN
dermaflen griindlich gesampled,
dafl eine Reise zum Mittelpunkt
der Erde nicht schiner sein
kann. Also: Schmeifit den Fern-
seher aus dem Fenster und
startet den Demomaker.

DATA BECKERs
Demomaker-Erweiterungsset
DM 29,80

ISBN 3-89011-879-8

Ballobjekte aus dem Demomaker
einfach abdndern oder kreativ
eigene Vectorballs erstellen -
und zwar mit Supereffekten —
das ist der Vectorballs-Editor.
Vectorballs-Editor

DM 29,80

ISBN 3-89011-888-7

SOFORT BESTELLEN...

...bei DATA BECKER GmbH, Merowingerstrafie 30, 4000 Diisseldorf 1
Hiermit bestelle ich:

2 per Nachnahme

PLZ/Ort

Ich zahle (zzgl. DM 5,- Versandkosten,
vnabhiingig von der bestellten Stiickzahl)

1 mit beiliegendem Verrechnungsscheck



Neu von Seikosha

e

MESSEVORBERICHT

LASERDRUCKER SEIKOSHA OP-104

Der neue Laserdrucker schafft vier Seiten pro Minute

Einen  Vier-Seiten-pro-Minuten-
Laser stellt Seikosha (Europe) mit
dem OP-104 vor. Der Drucker soll
eine geringe Standflache aufwei-
sen und eine maximale Auflésung
von 300 x 300 dpi erreichen.

In der Grundausstattung verfiigt
er Uber 512 KByte RAM und ist auf
maximale 2,5 MByte aufriistbar.

Als Emulation wird der HP Laserjet
IIP angegeben, es soll aber auch
optional IBM-Proprinter XL und
XL24e, Epson FX-850, Diablo 630,
HPGL- und PDL-Emulationsmo-
dule geben.

Preis: 2000 Mark. pe

Seikosha (Europe) GmbH, Ivo-Hauptmann-
Ring 1, 2000 Hamburg 72, Tel. 0 40/64 58 92-0,
Fax 0 40/64 58 92-28

Siemens und IBM

16-MBit-CHIPS

Die Siemens AG und die Interna-
tional Business Machines Corpo-
ration haben vereinbart, 16-MBit-
DRAM-Chips im IBM-Werk Corbeil-
Essonnes (Frankreich) zu fertigen.
Die Produktion soll Ende 1991 an-
laufen. Mit den ersten Chips ist bis
Mitte 1992 zu rechnen. Beide Un-
ternehmen haben 1990 erste Mu-
ster des 16-MBit-DRAM vorge-
stellt. AuBerdem haben Siemens
und IBM bereits im Januar 1990 ein
Abkommen {ber die Entwicklung
der nachsten Speichergeneration
geschlossen, der 64-MBit-DRAM.
Die Entwicklung konzentriert sich
auf den Chipentwurf und die Pro-
zeBtechnik. sq

Electronic Publishing

LOGOSERVICE

Beim Hamburger Unternehmen
»Hamburgefonts« kénnen Anwen-
der von Electronic Publishing Lo-
gos fir Publikationen oder Ge-

schéftsformulare erwerben. Der
Kunde wahlt entweder aus einem
groBen Angebot fertiger Logos aus
oder |48t eins nach einer Vorlage
(Zeichnung, Kopie oder Reproduk-
tion) anfertigen. Je nach Bedarf
wird das fertige Logo im Outline-
Format (lkarus- oder EPS-Format)
oder als Rastergrafik im TIF- oder
PICT-Format tibergeben. pa

Hamburgefonts Logoservice, Gunna Behr-
mann, Harksheider Str. 102, 2000 Hamburg
65, Tel. 0 40/6 06 05-0, Fax 0 40/80 60 52 52

Bezugsquellen

IBM-DRUCKER
BEI REIN
ELEKTRONIK

Seit 1. Juli 1991 vertreibt Rein Elek-
tronik die IBM-Druckerpalette. Da-
mit werden sdmtliche IBM-Drucker
- vom Laser- iiber Matrix- bis zum
Tintenstrahldrucker - ab sofort nur
noch (ber Lexmark oder Rein
Elektronik vertrieben. pe

Rein Elektronik, Léschweg 66, Nettetal-
Breyell, Tel. 021 53/73 3-0, Fax 0 21 53/73 31 10

von Stephan Quinkertz

ie Amiga '91 Kodin ver-
spricht die bisher groBte
Amiga-Spezialmesse der
Welt zu werden. Schon
letztes Jahr war die Messe ein rie-
siger Erfolg (140 Aussteller und
65000 Besucher). Das AMIGA-
Magazin gibt Ihnen die ersten In-
formationen lber diese Veranstal-
tung, damit Sie sich rechtzeitig auf
Ihren Rundkurs einstellen kénnen.

Die Amiga '91 ist auf vier Hallen
nach folgenden Themengebieten
aufgeteilt:

Halle 5: Professionelle Hard- und
Software

Halle 6: Hardware

Halle 7: Entertainment

Halle 8: PD, Musik und Mailorder

Fir ausreichend Platz zwischen
den Standen ist gesorgt. Die end-
glltigen Hallenbelegungen finden
Sie in der Ausgabe 11/91.

Uber 200 Aussteller aus Europa
und Amerika werden ihre neue
Hard- und Software vorstellen. Da
es sich bei der Amiga '91 um eine
Verkaufsmesse handelt, ist es rat-
sam, genligend Kleingeld mitzu-
nehmen. Mit Kreditkarten kann
nicht bezahlt werden.

Die Amiga '91 bietet allen
Amiga-Besitzern sowie Entwick-
lern, GroB- und Einzelhédndlern ei-
ne einzigartige Mdglichkeit, Profis
und Hersteller zu treffen und Erfah-
rungen mit neuen und fortschritt-

10

Messevorbericht

KOILN

Die vierte deutsche Amiga-Messe steht an. Sie findet
vom 31. Oktober bis 3. November 1991 in Kéin statt.
Uber 70000 Besucher werden erwartet.

lichen Amiga-Produkten zu ma-
chen. AuBerdem offeriert der Ver-
anstalter Seminare (1 Stunde) zu
den Themen CDTV, Amiga & Vi-
deo, Workbench & Kickstart 2.0,
Einfihrung Amiga 3000 und Multi-
media an; der Eintritt ist frei.

In den Masterclasses (3 Stun-
den) halten Fachleute Vortrage
uber Musik & MIDI, Grafik & Ani-
mation und Video. Diese Veran-
staltungen sind kostenpflichtig.
Weitere Informationen liber die Se-
minare und Masterclasses erhal-
ten Sie in der ndchsten Ausgabe.

Eine Computerkunstausstellung
namhafter Kiinstler wird Sie wie im
letzten Jahr durch die Messe be-
gleiten. Sie gibt einen umfassen-

den Einblick in die grafischen
Féahigkeiten des Amiga.

Das TV-Computermagazin
»Highscore« berichtet aktuell iber
die Amiga '91. Ein Vorbericht wird
am 20. September ausgestrahlt.
Der Nachbericht folgt am 15. No-
vember. Die Sendungen sind je-
weils um 18.01 Uhr in West 3 zu se-
hen. Highscore wird auch das Ami-
ga '91-Café in Halle 7 betreuen.
Hier finden Aktionen wie Diskus-
sionsrunden, Interviews, Spiele
und Siegerehrungen statt.

Veranstaltet wird die Amiga '91
von AMI Shows. Das AMIGA-
Magazin von Markt & Technik Ver-
lag AG (Halle 6) und die Commo-
dore Bliromaschinen GmbH (Halle

5) unterstutzen als Schirmherren
die Ausstellung. Falls Sie auf der
Suche nach einer Unterkunft in
Kéin sind, schreiben Sie an das
Fremdenverkehrsamt Kéln, Unter
Fettenhennen 19, 5000 Kélin 1, Tel.
02 21/2 21 33. Wenn Sie mit dem
Zuganreisen, steht ein kostenloser
Pendelbus zwischen Hauptbahn-
hof (Ausgang Breslauer Platz) und
der Messe zur Verflgung.

AMI Shows Europe GmbH, Dr.-Wintrich-Str.
8a, 8017 Ebersberg, Fax 0 80 92/2 58 07
Commeodore Bliromaschinen GmbH, Lyoner
Str. 38, 6000 Frankfurt/M. 71, Tel. 0 69/66 38-0
Markt & Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-Str. 2,
8013 Haar, Tel. 0 89/46 13-0

OFFNUNGSZEITEN

Donnerstag, 31. Oktober 1991
10,00 bis 18.00 Uhr

Freitag, 1. November 1991
10.30 bis 18.00 Uhr

Samstag, 2. November 1991
9.00 bis 18.00 Uhr

Sonntag, 3. November 1991
9.00 bis 1800 Uhr

Eintrittspreise:

Tageskarte
Schiler/Studenten 12 Mark
Erwachsene 17 Mark

Der 31. Oktober ist als Fachbesuchertag
vorgesehen (Eintritt 35 Mark). Eintrittskar-
len erhalten Sie zum ermaBigten Preis,
Die Anschriften der Vorverkaufsstellen le-

sen Sie in der nachsten Ausgabe.
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»Virtual Reality« - eine
Welt im Computer simu-
liert. Science-fiction? Auf
der »Amiga World ‘91« in
Wien werden Sie u.a. ein
Supercomputersystem se-
hen, das perfekte Simula-
tionen liefert. Und der
Clou: Kerndes Ganzenist
ein Amiga 3000.

von Rudolf Wolf

nter der Schirmherrschaft
von Commodore Oster-
reich und der Markt &
Technik Verlag AG veran-
staltet ECI (Expoconsult Internatio-
nal) vom 10. bis 13. Oktober 1991
im Wiener Messepalast die Amiga
World '91, eine systemorientierte
Computer-Fachmesse fur den
Amiga in Buro und Freizeit.

Viele Hard- und Softwareherstel-
ler prasentieren auf dieser Messe
eine reichhaltige Produktpalette -
S0 wie es jetzt aussieht, in minde-
stens drei Hallen. Nach dem Erfolg
des Vorjahres mit fast 14000 Besu-
chern, rechnet der Veranstalter
dieses Jahr mit noch mehr Zulauf.

Derzeit arbeiten die meisten Fir-
men noch fieberhaft an neuen Pro-
dukten, die sie auf der Amiga
World erstmals zeigen mochten.
Hier ein erster - aber sensationel-
ler - Vorgeschmack mit brandhei-
Ben Neuigkeiten.

M I|dee von IDEA

Zunachst die unglaublichste
Meldung, die eher nach Wiener
Schmaébh klingt: IDEA stellt Kaffee-
maschinen aus.

Naher betrachtet ist das gar
nicht komisch, denn es steckt die
Uberlegung dahinter, daB der Kaf-
feekonsum proportional zur Arbeit
am Computer steigt. Bedenkt man
ferner, daB es in Biiros oft Debatten
Uber die Kaffeekasse gibt und wer
den nachsten Kaffee kocht, muB
man zur Erkenntnis kommen, da8
eine Kaffeemaschine mit Minz-
oder Jetoneinwurf ein wichtiges
Peripheriegerat ist.

B Commodore

Christian Rosner, Geschéftsfih-
rer von Commodore Osterreich,
versprach in seinem Interview mit
dem AMIGA-Magazin (7/91, Seite
211) auf der Amiga World einen
Paukenschlag beizusteuern. Er
scheint Wort zu halten: Commodo-
re plant eine echte Sensation.

Den Mittelpunkt der Commo-
dore-Show bildet eine groBe Bih-
ne mit einer Videowand, die man

AMIGA-MAGAZIN 9/1991

auch den Ausstellern fur Prasenta-
tionen zur Verfugung stellt. Natur-
lich fihrt man auch eigene Pro-
dukte vor: besonders CDTV, das

bereits groBes Kauferinteresse
findet. CDTV vereinigt einen
Audio-CD-Spieler und einen Ami-
ga (siehe auch AMIGA-Magazin
4/91, Seite 6; 6/91, Seite 210 und
8/91, Seite 6).

Selbstverstdndlich demonstriert
Commodore auch ausflhrlich die
Fahigkeiten der Amiga-Familie als
Multimediamaschine. Zuséatzlich
ist ein Saal fir Seminare zu Amiga-
Themen in Vorbereitung.

Die Messeattraktion soll jedoch
das »Virtual Reality Leisure Sy-

stem« bilden - eine »Virtuality Ma-
chine«. »Virtuality« ist ein Kunst-
wort, zusammengesetzt aus »Vir-
tual« (vorgetduschte) und »Reality«
(Wirklichkeit).

Entwickelt wurde das System
von W Industries in England. Der-
zeit gibt es weltweit nur acht dieser
Geréte. Eins davon steht bereits in
Wien und soll auf der Amiga World
'91 mit drei Programmen, genannt
»Animette«, in Betrieb sein. Es
sind:

- eine Flugsimulation
Senkrechtstarter);

- Andocken an ein Raumschiff;

- Betanken eines Flugzeugs im
Flug.

Und das Beste: In der Maschine
steckt ein Amiga 3000. Allerdings

(Harriett-

WELIICTTELLM immer noch das wichtigste Peripherie-
gerit: die Kaffeemaschine. IDEA stellt auf der Amiga World

'91 in Wien ein »Modell der neuen Generation« vor.

kein normales Serienmodell: Er
wurde mit einigen von W. Indu-
stries entwickelten Zusatzkarten
und einem CD-ROM ausgestattet.

Fliegen Sie lber Landschaften
aus Bits und Bytes - das »Virtual
Reality Leisure System« macht's
maglich. Sie brauchen nur im
Cockpit, hier »Expality« genannt,
Platz nehmen und den Visette-
Helm aufsetzen - die reale Welt
verschwindet und macht einem
Cockpit Platz, das im Computer
gespeichert ist. Sie denken, Sie
fliegen - doch tatsachlich sitzen
Sie nur im Expality und bedienen
zwei Joysticks.

Die gute Nachricht fiir alle Wie-
ner und Wien-Besucher: Nach der
Europa-Premiere auf der Amiga
World '91 geht die »Virtuality Ma-
chine« in Wien offiziell firs Publi-
kum in Betrieb.

B Markt & Technik

Bei Markt & Technik, einem der
Schirmherren der Amiga World
'91, gibt’s vor allem Fachliteratur
rund um den Amiga. Dazu kom-
men:

- eine groBe Auswahl an Book-
ware-Titeln;

- eine Extrareihe mit spannenden
Spielen;

- Lernsoftware;

- sowie professionelle Produkte
zum Zeichnen, Musizieren und
Gestalten von Videofilmen.

Auch das Raytracing-Programm
Reflections 2.0 und das Malpro-
gramm Deluxe Paint IV sollen
rechtzeitig zur Messe fertig wer-
den.

B Computing

Ebenfalls sensationsverddchtig
ist, was Computing ankindigt:
Man mochte am Messestand ei-
nen Amiga 2000 zeigen, der es im
wahrsten Sinne des Wortes in sich
hat:

Mit einer 68040er-Highspeed-
Prozessorkarte von GVP, einer
SCSI-ll-Hard-disk-Unit (ebenfalls
GVP), einem Flicker-Fixer und ei-
nem Multisync-Monitor kommt es
hier vermutlich zur Weltauffiih-
rung der 68040-Karte von GVP.

B Die »VDPaint«-Story

Seit etwa einem halben Jahr bie-
tet Dipl.-Ing. Kéhler GmbH (Ver-
trieb in Deutschland: Merkens

- integrierte Kaffeebohnen-Schnitt-
stelle

- 3 Liter Hydro-RAM (Speicher)

- 1 kg Beans-RAM

- vollautomatisch geregelter
Bohnen-Coprozessor (Scrambler)

- QOutput mit Knopfdruck wéhlbar:
Cappuccino, Brauner, Verlangerter
(verbraucht weniger Beans-RAM)
und Espresso

1
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OFFNUNGSZEITEN

AmigaWorld Wien Messepalast

Donnerstag, 10.10. 9 bis 18 Uhr
Freitag, 11.10. 9 bis 18 Uhr
Samstag, 12.10. 9 bis 18 Uhr
Sonntag, 13.10. 9 bis 18 Uhr

Eintrittspreise
Tageskarte:
100 &S (ca. 14 Mark)
Fachbesucherkarte:
80 6S (ca. 12 Mark)
Jugendliche unter 16:
60 68 (ca. 8,50 Mark)

Veranstalter der AmigaWorld ist
die ECI, Expoconsult International,
A-1071 Wien, Messeplatz 1, Tel.
(02 22) 52 12 02 29.

Als Schirmherren unterstitzen

AKTUELL

MESSEVORBERICHT

doch einen ARexx-Port, deres z.B.
ermoglicht, beliebig viele Undo-
Schritte zurtickzugehen. Die Pro-
grammierer zeigen VDPaint auf
der Wiener Messe am Stand der
Firma Koéhler und auf der Com-
modore-Biihne. Eine kommerziel-
le Version von VDPaint (V.1.0), die

wohl an die 1000 Mark kosten wird,
soll ab September lieferbar sein.
AuBerdem entwickelt das Pro-
grammiererteam eine Profiver-
sion.

Mehr (ber das Malprogramm
und was die Aussteller sonst noch
planen, lesen Sie in der nachsten
Ausgabe. Interessant ist ein Be-
such der Messe aber sicher nicht
nur wegen der Neuheiten: Die
Amiga World '91 ist zudem eine
Verkaufsmesse - und sicher bieten
viele Aussteller glinstige Messe-
preise.

AuBerdem werden Gewinnspie-
le veranstaltet und Hunderte von
Computerspielen ausgestellt und

vorgefiihrt: »Klein Las Vegas« im
Wiener Messepalast. Der Erfolg
der Amiga World '91 ist vorpro-
grammiert und die Weichen fur
das Top-Amiga-Ereignis in Oster-
reich sind gestellt. ub

Adressen:

Commodore Osterreich GmbH, Kinskygasse
40-44, A-1232 Wien, Tel. 02 22/6 75 06 00-0
(Vorwahl fir Osterreich 00 43)

Ing. Roland Kéhler GmbH, Wien, Tel. (1) 8 54
27 10, Fax (1) 85 42 67 22

Thomas Dorn, HittelbergstraBe 20117, A-1140
Wien

Markt & Technik Osterreich, GroBe Neugasse
28, A-1040 Wien, Tel. 02 22/5 87 13 93, Fax
02 22/587 139333

Merkens EDV, FuchstanzstraBe 6a, 6231
Schwalbach, Tel. 0 61 96/30 26, Fax 0 61 96/
827 49

Commodore Osterreich und Markt
& Technik Osterreich die Messe.
Das AMIGA-Magazin wird einen
Messekatalog erstellen, der an die
Besucher verteilt wird. Alle Ausstel-
ler, die im Katalog erwahnt werden
mdchten, sollten sich bis zum
30.8.1991 mit ECI in Verbindung
setzen.

EDV) ihre 24-Bit-Framebuftfer- und
Digitizer-Karte fur den Amiga an:
VD 2001 (s. Test AMIGA-Magazin
12/90, Seite 200). Hiermit stellt der
Amiga Bilder in 16,8 Millionen Far-
ben dar.

Alles, was zu der rund 3000 Mark
(20000 Schilling) kostenden Gra-
fikerweiterung noch fehlt - so auch
das Fazit unseres Tests in Ausgabe
12/90 -, ist ein 24-Bit-Malpro-
gramm.

Herbert Beilschmidt und Tho-
mas Dorn fingen deshalb an,
»VDPaint« zu programmieren.
Hiermit soll man die im Framebuf-
fer festgehaltenen Bilder bearbei-
ten kénnen.

Nach sechs Monaten ist nun die
Shareware-Version von VDPaint
fertig. Sie erinnert in der Funk-
tionsvielfalt an Deluxe Paint, hat je-

Malpr ogramm Herausragende Neuvorstellung: »VDPaint«, das erste Malprogramm fiir
16,8 Millionen Farben.

VIRTUAL REALITY — WAS IST DAS ?

Virtual Reality ist die Simulation der Umgebung, in der sich ein Betrachter be-
findet - eine Simulation der Welt. Alles, was sich ein Mensch vorstellen kann, |28t
sichim - nurim Computer existierenden - kybernetischen Raum dank aufwendi-
ger Computerprogramme, Monitore und Sensoren verwirklichen. Das Ganze
nennen Computerwissenschaftler »Virtual Reality«: die programmierte Realitat.

Um die (Welt-)Simulation zu erzeugen, braucht man auBer einem Computer
spezielle Peripheriegeréte. Eins davon ist die »Visette«: ein Helm mit einer Art
Brille, bei der statt Glésern LCD-Schirme mit hoher Bildauflésung eingebaut sind
(Flussigkristalldisplay). Aufgrund des stereoskopischen Effekts hat man mit der
Visette den Eindruck dreidimensional, also real, zu sehen. Eine Weitwinkeloptik
sorgt daflr, daB das ganze Gesichtsfeld vom Monitorbild ausgefillt ist. Der Tra-
ger der Visette glaubt tatséchlich, sich im Raum zu befinden, der ihm gezeigt
wird. Es ist ein Raum, der nur aus im Computer gespeicherten Daten besteht.
Je realistischer die simulierte Welt sein soll, desto héher wird der Rechenauf-
wand fir ihre Darstellung.

Die Visette ist mit Sensoren ausgestattet, die den Computer iiber die Stellung
von Kopfund Hand informieren. Nahezu in Echtzeit werden die Daten ausgewer-
tet, um den simulierten Raum aus dem jeweils aktuellen Blickwinkel zu zeigen.

Damit der Helmtrager aktiv ins Geschehen eingreifen kann, bedarf es eines
Steuergerats. Im »Expality«, so heiBt die ganze »Virtuality Machine«, sind es zwei
Joysticks. Sie Gbersetzen die Handbewegungen des Operators in vom Computer
verwertbare Informationen, °

Virtual Reality mit Amiga 3000 [ a-

betrachtet man mit einem Spezialhelm: der »Visette«.

12 AMIGA-MAGAZIN 9/1991
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Grundlagen der Animation

DER NATUR

Lebewesen zu animieren ist eine Kunst fir sich. Die
Walt-Disney-Leute sind Meister des Fachs. Wir zeigen
an ihren Beispielen, worauf es besonders ankommt.

von Fred Wagenknecht

in Raumschiff gleitet lautlos

durchs All, dockt prézise an

die Mutterstation an. Eine

Luftschleuse offnet sich
und dann erscheint das auBerirdi-
sche Wesen. Es kommt auf uns zu.
Aber was ist das?

Es geht, als hatte es einen Stock
verschluckt, und Arme und Beine
sind wie aus Blei. Selbst bei einem
AuBerirdischen widerstrebt dies

welt angepaBt ist und aus Pendeln
(die GliedmaBen) um Gelenke an
einem Skelett besteht. Schon Leo-
nardo da Vinci war vom Korperbau
der Lebewesen fasziniert und ver-
suchte in zahlreichen Darstellun-
gen und Skizzen hinter die groBen
Geheimnisse der Natur zu kom-
men.

Die physikalischen Bedingun-
gen auf der Erde sind jedoch kom-
plex. Gravitation, Massentragheit,
Statik, Reibung und noch mehr

unserem Realitatsbediirfnis. Das
Dilemma aller Trickfilmamateure.
Mechanische Bewegungsablaufe
lassen sich einfach und prazise
animieren, bei Mensch und Tier ist
das anders, hier trennt sich die
Spreu vom Weizen. 2
Die Entwicklung des organ
schen Muskels ist ein Genigsti
der Natur, denn er ermoglichte die
Fortbewegung. Die meijsten Lebe-
wesen mussen sich
tung fortbewegen,
setzung fir Nahrl
und Fortpflanzu
gung dient ein/B
rat, der den B

1 die Bewegung lebender
smen zu einem Schauspiel
einwirkenden Kréften und Ge-
‘genkréften. Empfindliche organi-
"sche Sensoren reagieren auf &u-
" Bere Kréfte und steuern die Mus-
kelbewegungen. Wenn die Mus-
keln gezielt gegen diese Krafte
zum Einsatz kommen, entstehen
Bewegungen, die wir in Animatio-
nen wiedergeben.
Sportereignisse vermitteln uns
anschaulich den Reiz der Bewe-
gung. Die Faszination, die von sol-
chen Bildern ausgeht, ist jedoch
nicht nur &sthetischer Natur - ein
Urinstinkt |48t uns alle schnellen
Bewegungen in unserer Umge-
bung mit groBer Aufmerksamkeit
verfolgen, um auf mégliche Angrif-
fe sofort zu reagieren. Diesem Um-
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stand ist es mit zu verdanken, daB
wir das Kinogeschehen auf der
Leinwand mit so groBer Aufmerk-
samkeit verfolgen.

Das Kino der frihen Jahre
brachte uns den Zeichentrickfilm,
mit seinen vielfdltigen Bewegun-
gen. Trickzeichner sind geduldige
Beobachter von Naturgesetzen
und Bewegungsabldufen. Erst
wenn sie sich (iber eine Bewegung
restlos im klaren sind, entsteht die
Animation, das einzelbildweise
Aufzeichnen von Zeichnungen auf
Film. Hierzu bedarf es nicht nur
zeichnerischer Fahigkeiten, son-
dern auch der Darstellung lber-
triebener Bewegungsablédufe. Die
Ubertreibung bezeichnet man im
Trickfilm mit »Squash« und sie gibt
der Animation die richtige Action.
Sie macht die Trickszene erst an-
schaulich, komisch und liebens-
wert. Squash hat seine Wurzeln in
den Naturgesetzen. Tragheit oder
Schwerkraft bilden den Ausgangs-
punkt fir all diese starken Uber-
treibungen.

Altmeister Disney hatte deshalb
seinen Zeichnern eine Reihe von
Regeln an das Zeichenpult ge-
klemmt:
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- Zeichne nichts, was Uber Deine
zeichnerischen Fahigkeiten hin-
ausgeht!
- Wie kann eine Figur am wirksam-
sten dargestellt werden?
- Von welchem Standpunkt wirkt
die Figur am besten?
- Suche einen Standpunkt, der
den Betrachter nicht verwirrt!
- Was kann getan werden, um die
Wirkung einer Szene zu steigern?
Disney wuBte, daB meterhohe
Phasenberge noch keinen guten
Film ausmachen. So steckte er die
meiste Zeit und Energie in die Vor-
bereitung eines Films und relativ
kurze Zeit in die Produktion der
Trickaufnahmen.

Im Zeichentrickfilm muB sténd
etwas Aufregendes passieren. Alle
2 Sekunden ein Gag, forderte Dis-
ney. Dementsprechend turbulent
muBte es in jedem seiner Cartoons
zugehen. Temperamentvolle Be-
wegungen, schnelle Drehungen
und rasende Spurts fesseln den
Zuschauer immer wieder aufs
neue. Der »Squashe, das ibertrie-
bene Zusammenquetschen von Fi-
guren oder Gegenstanden, ist das
Lebenselixier des Trickfilms. Die
Zeichner muBten die Naturgesetze
kennen: Trifft ein fallender Ball auf
eine Flache, méchte er sich weiter
fortbewegen, er wird daher zusam-
mengepreBt. Die Flache nimmt die
StoBenergie auf und schickt einen
Gegenimpuls an den Ball zuriick,
indem sie sich aufwélbt - der Ball
verformt sich wieder in seine ur-
springliche Form und pralit ab.
Zeichnet man die Ballphasen in
diesem Augenblick nicht rund,
sondern eiférmig, entspricht man
den Gesetzen der Physik und
schafft gleichzeitg fir das Auge
des Betrachters ein spektakulédres
Ereignis. Wenn Donald Duck ge-
gen eine geschlossene Tur knallt,
verbiegt sich die Tir unnatirlich
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weit unter seinem Korpergewicht,
Donald wird flachgepreBt, seine
hilflose Mimik drickt den erlitte-
nen Schmerz uUberdeutlich aus,
aber nun federt die Tur katapultar-
tig zurlick und wirft ihn auf den Bo-
den, der noch eine Weile nach-
bebt. Kreisende Sterne uber sei-
nem Kopf beschreiben seinen Ge-
miutszustand und der Betrachter
hat seinen Lacher. Um so etwas zu
zeichnen, muB man einiges Uber
die wirklichen Vorgdnge wissen,
die dem Auge normalerweise ver-
borgen sind, weil sie sich nicht so
auffallend wie im Trickfilm zeigen.

Aber es gibt noch weitere Tricks,
um die Dramatik zu steigern.

Ein galoppierendes Pferd
seine Vorderbeine mit einer
schwindigkeit von Gber 100 km
nach vorn. Niemand kann bei sol-
cher Geschwindigkeit feststellen,
wo sich das Bein gerade befindet,
weil unser Auge zu trége ist. Selbst
bei einer Fotografie mit einer Be-
lichtungszeit von einer 50stel Se-
kunde sind auf dem Bild die Beine
nur schemenhaft, ein Wischer, wie
der Trickfilmer sagt. Damit kann
der Zeichner gar nichts anfangen,
denn er weiB erstens nicht wohin er
das Bein zeichnen soll und zwei-
tens weiB er nicht, wie es im Mo-
ment aussieht. Deshalb zeichnet
er nur die Vorderkante des Beins
und ergénzt den Rest durch paral-

fach festlegen und zu hierarchischen Bewegungsablaufen verknlpfen. In einer

GRUNDLAGEN

COMPUTERUNTERSTUTZTE ANIMATION

Im Computerbereich sind einige Programme hervorragend fir Trickfilmstu-
dien oder -produktionen geeignet. »Deluxe Paint lll« nimmt hierbei unangefoch-
ten die erste Stelle ein. Seine Animationswerkzeuge sind von herausragender
Funktionalitat. Sie erstrecken sich jedoch nur auf zweidimensionale Darstellun-
gen.

Einen Schritt weiter geht das Programm »Apprentice Animator«. Das Pro-
gramm ermdglicht die Konstruktion von 3-D-Figuren, wie man sie vom Puppen-
film kennt. In einem Animationseditor lassen sich die Gelenkbewegungen ein-

Drahtmodellvorschau kann man die Bewegungen in Echtzeit beurteilen und ge-
gebenenfalls verandern. Hat man eine menschliche Laufbewegung erst einmal
generiert, kann man diese Bewegung abspeichern oder einer beliebigen, gleich-
artig aufgebauten 3-D-Figur ibergeben und kommt so schnell zu einem Figuren-
archiv mit unterschiedlichen Charakteren. Aber auch andere Bewegungen wie
Mimik oder Gestik kénnen mit diesem Programm erstellt werden. Mit »VideoSca-
pe 3D« lassen sich ebenfalls animierte 3-D-Figuren erzeugen. Allerdings ist hier-
zu mehr Planungsaufwand zu treiben, da man hier die Hierarchie der Extremita-
ten aus GrundriBzeichnungen dbernehmen muB, um die geeignete Position flir
Gelenkpunkte und Animationen zu bestimmen.

Einen qualitativ hochstehenden Editor fir hierarchische Animation bietet das
Programm »Imagine«. Uber Mausaktionen werden die GliedmaBen verstelit und
in die entsprechenden Anfangs- oder Endpositionen gebracht. Durch Austau-
schen der »Dréhte« im Drahtmodell gegen 3-D-Objekte kdnnen beliebige Figu-
ren oder technische Modelle erzeugt werden.

Das »Disney Animation Studio« verlangt zeichnerische Fahigkeiten, da es nur
zweidimensionales Darstellen erméglicht. Allerdings ist seine hervorragende
Ergonomie beim Zeichnen eine groBe Hilfe.

lele Linien, genau an der Stelle, wo
der Wischer im Foto zu sehen war.
Diese Linien heiBen Tempolinien
und sind keine »Masche« eines
Zeichners, sondern physikalisch
bedingte Aussagen in der Zeich-
nung. Was kann man nicht alles
mit Tempolinien anfangen? Ganze
Tricksequenzen leben davon,
wenn es um Tempo und Action
geht. Wenn eine Figur wirklich
schnell sein soll, hat sie eine
scharfe Vorderkante und die bri-
ge Flache der Figur ist verwischt
gezeichnet (durch Tempolinien er-
etzt). Noch ein Geheimnis soll
erraten werden: Die Gegenaktion
icipation). Kein Mensch kann

Sie sehen, wie
viele Animations-
phasen man

fiir einen Sprung.
otigt. Dabei
eiden sich
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Erfolg in Serie.
Star ComputerDrucker

LC24-10

@ 24 Nadel-Matrix-Drucker
® LQ- und EDV Ausdrucke
(max. 180 cps)
® 4 eingebaute LQ-Schriftarten
@ Halbautornatischer Papiereinzug
@ Schubtraktor

LC-15
@ 9 Nadel-Matrix-Drucker
@ NLQ- und EDV Ausdrucke

(max. 180 cps)
@ 4 eingebaute NLQ-Schiiffarten
@ Halbautomatischer Papiereinzug
@ Papiereinzug auch von unten

LC24-200/LC24-200 Colour

@ 24 Nadel-Matrix-Drucker

@ LQ-, EDV- und HS-EDV Ausdrucke (max. 222 cps)

@ 5 eingebaute LQ-Schriftarten

@ Papiereinzug auch von unten

® Kombinierter Zug-/Schubtraktor

@ Leise Modus

@ LC24-200 Colour: Farbdruck (7 Farben inklusive schwarz)

LC-200

® 9 Nadel-Matrix-Drucker

@ NLQ-, EDV- und HS-EDV Ausdrucke (max. 225 cps)
@ 4 eingebaute NLQ-Schriftarten

@ Papiereinzug auch von unten

@ Schaltbarer Zug-/Schubtraktor

@ Farbdruck [7Farben inklusive schwarz)

4

der ComputerDrucker

LC24-15

@ 24 Nadel-Matrix-Drucker
@ LQ- und EDV Ausdrucke
(maox. 180 cps)
@ 4 eingebaute LQ-Schriftarten
@ Halbautomatischer Papiereinzug
@ Schubtrakfor

LC-20
@ 9 Nadel-Matrix-Drucker
@ NLQ- und EDV Ausdrucke
(max. 180 cps)
@ 4 eingebaute NLQ-Schriffarten
® Halbautomatischer Papiereinzug

Nahere Informationen uber Star ComputerDrucker erhalten Sie beim autorisierten Star Fachhandler oder direkt bei uns
Star Micronics Deutschiand GmbH, Westerbachstr. 59, D-6000 Frankfurt/Main 94, Tel. (069) 78999-0



aus dem Stand drei Meter hoch
springen, nicht einmal im Trickfilm.
Erst wenn sich der Springer lang-
sam in die Hocke begibt und dann
langausgestreckt mit einem ge-
waltigen Satz gegen Himmel strebt
(man beachte die Tempolinien) ist
die beabsichtigte Wirkung da. Ein
paar zerfallende Wolkchen deuten
an, wo sich der Springer eben
noch befunden hat. Sie merken
schon, daB die Trickfilmzeichner
eine ganze Menge draufhaben,
wenn es darum geht, die Physik
des Alltags sichtbar zu manchen.
Das Schwungholen vor einer Ak-
tion ist im Trickfilm ebenso wichtig
wie Schwerkraft, Impuls oder Be-
harrungsvermogen. Fiir den unge-
{ibten Zeichner ist es sinnvoll, sich
die Szene selbst vorzuspielen oder
von einem Partner vorspielen zu
lassen. Die Erkenntnisse, die man
daraus bezieht, sind die halbe
Arbeit.

Aber wie viele Bilder braucht
man fiir eine bestimmte Aktion? Da
gibt es einen Standardwert - etwa
24 Phasen fir eine Sekunde. Wis-
sen Sie eigentlich, wie lang eine
Viertelsekunde ist? Mit der Stopp-
uhr haben Sie nicht viel Gliick, Sie
driicken zu langsam. Sagen Sie
das Wort »Ein-und-zwan-zig«, und
zwar in einer Sekunde. Sagen Sie
sich die Zahl immer wieder vor und
versuchen Sie es mit einer Uhr auf
eine Sekunde zu synchronisieren.
Nun wissen Sie, wie lang eine Se-
kunde ist - Einundzwanzig! Die
vier Silben des Wortes sind jeweils

endelbe-
wegungen -
der Schiiissel

eine viertel Sekunde lang. Schla-
gen Sie nun mitdem Finger im Takt
der vier Silben auf den Tisch (ein
Metronom macht es auch nicht
besser) und Sie haben die Dauer
von sechs Einzelbildern in einem
Trickfilm ermittelt.

Der Spiel- und Zeichentrickfilm
arbeiten mit 24 Bildern pro Sekun-
de, das ergibt 24 Bilder durch vier
sechs Bilder pro Silbe. Nun haben
Sie eine Vorstellung, wieviel Pha-
sen Sie flir eine Aktion zeichnen
missen, wenn Sie immer wieder
das Wort hersagen, wéhrend Sie
sich die Aktion vorspielen oder vor-
stellen. Zeichentrickproduktionen
verwenden oft nur zwolf Bilder pro
Sekunde und nehmen sie dann
zweimal hintereinander auf. Der
Zuschauer bemerkt es kaum, aber
das Trickstudio muB nur die Halfte
der Phasen zeichnen.
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Die Kinox-Technik

Man nimmt eine Bewegung
real auf und zeichnet den
Ablauf nach. Diese Technik
verwendete Walt Disney
schon Anfang der 60er fiir
seinen Film »Cinderella«.

DERNLL TN LS Um eine reale Animation von

Lebewesen zu erhalten, muB man die GliedmaBen an ihren
Gelenken wie ein Pendel schwingen lassen

DAS KINOXVERFAHREN

..ANIMATIO

GRUNDLAGEN

Standardwerte fur Bewegungs-
abldufe (auf 24 Bilder pro Sekunde

bezogen):

-- Normales Gehen = 18 Phasen
- = 12 Phasen
-- 1 = § Phasen
-~ Sprinten = 4-6 Phasen

Bei sehr schnellen Sprints kann
man auch mit kreisformigen Wi-
schern unter der Figur arbeiten.
Beachten Sie aber, daB sich der
Oberkérper immer weiter nach
vorn neigt, je schneller die Zei-
chentrickfigur 1auft. Bei rasenden
Spurts liegt der Oberkérper nahe-
zu waagerecht. Vergessen Sie
auch die Staubwolken hinter der
Figur nicht, die die Beine bei Bo-
denberiihrung aufwirbeln, sie zer-
fallen in etwa vier Phasen.

as
elektronische
Aktmodell

Wer Erfahrungen mit 3-D-Pro-
grammen besitzt, sollte eine Figur
kreieren, die einen Zwei- oder Vier-
fliBler darstellt. Durch Bewegungs-
dateien lassen sich die Gliedma-
Ben in gewiinschter Weise verstel-
len. Zuséatzlich kann die Perspek-
tive, der Betrachterstandort und
der Betrachtungswinkel eingestellt
werden, so daB die Figur jede
beliebige Position aus jeder nur
erdenklichen Sicht einnehmen
kann. Druckt man die Einzelpha-
sen aus, erhdlt man konstruktiv
einwandfreie Bewegungsablaufe,
die man mit zeichnerischen Mit-
teln vervollstdndigt. Hierbei legen
Sie die Proportionen eines Men-
schen oder Tieres zugrunde. Auf-
schluB hiertiberistin Blichern iber
das Aktzeichnen zu finden. Ferner
ist zu beachten, daB auch Pendel-
bewegungen der Massentragheit
und der Schwerkraft unterworfen
sind. Die Aufteilung des Bewe-
gungsablaufs darf daher keines-
wegs linear erfolgen, sondern man
muB sie beschleunigt und verzo-
gert anlegen. VerstoBen Sie ge-
gen das Prinzip, wirken die Bewe-
gungen nicht tiberzeugend fur den
Betrachter.

Animation ist ein komplexes
Arbeitsfeld. Naturalistische Ani-
mation von Wasser oder Laub von
Baumen entzieht sich ohnehin der
zeichnerischen Bewdltigung, weil
zu viele Einzelbewegungen be-
riicksichtigen und koordinieren
muB. Man vereinfacht daher woim-
mer es zuléssig ist. Auch die alten
Agypter waren Meister solcher Ver-
einfachungen - ihre Figuren waren
meist in Seitenansicht dargestelit.
Obwohl| es keine Moglichkeit zur
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wirklichen Animation von Bildern
gab, haben sie Phasenablaufe ge-
zeichnet. Mit heutiger Einzelbild-
technik aufgenommen, zeigen die
Phasenbilder einer &gyptischen
Vase den perfekten Schulterwurf
zweier Ringkdmpfer. Die Agypter
muBten unter Verzicht auf die Mit-
tel der Fotografie nach lebenden
Modellen zeichnen.

Einen anderen Weg ging der
Engléander Muybridge zu Anfang
des Jahrhunderts. Als Fotograf

GRUNDLAGEN

Disney ging noch einen Schritt
weiter. Er filmte Bewegungsabldu-
fe mit einer Filmkamera, zeichnete
die Einzelbilder des Films nach
und nahm sie mit einer Einzelbild-
kamera wieder auf. »Rotoscoping«
oder zu deutsch »Kinoxen« wird
dieses Verfahren genannt. Viel-
fach wurden Atelieraufnahmen mit
Schauspielern gemacht, um Ba-
sismaterial fir das Kinoxen zu ge-
winnen. Als Disney den Film »Cin-
derella« (Schneewittchen) drehte,
wendete er diese Technik erstmals
an.

Beim Studieren von Menschen
und Tieraufnahmen erkennt man,
daB alle Arm- und Beinbewegun-
gen auf dem Pendelprinzip beru-
hen. Um ein Gelenk pendelt je-

LERELIEITTA Schon im alten Agypten kannte

man das Geheimnis der Animation. Die Zeichnungen auf
alten Vasen ergeben eine perfekte Animation.

hatte er eine fantastische Idee. Er
baute eine Reihe von Fotoappara-
ten im gleichen Abstand zum Ob-
jekt seitlich nebeneinander auf.
Die Ausléser der Apparate betétig-
te er jeweils durch eine Schnur, die
er in geringem Abstand i{iber den
Boden spannte. So entstand eine
Laufbahn fir seine Modelle, die
mit den FiBen den Fotoapparat
ausldsten, der dem Modell gerade
gegeniberstand. Die auf diese
Weise geschaffenen Reihenfotos
von Bewegungsabldufen haben
bis in die heutige Zeit Bedeutung
und werden gern fir Animations-
studien benutzt. Die zahlreichen
Bildserien, von Menschen und Tie-
ren, haben viele Trickfilmzeichner
angeregt.
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omputer
simulieren
die Natur

weils eine Extremitét in einem vor-
gegebenen Bogen. Folgen weitere
Gelenke, spricht man von Bewe-
gungshierarchie. Dieser Hierar-
chie missen Sie bei der Animation
groBe Beachtung schenken,

Der Aufbau der Bewegungs-
hierarchie ist graue Theorie - far-
big wird sie erst in der Praxis. Dar-
um machen Sie auf der folgenden
Seite mit bei unserem Animations-
Workshop. pe

GRAFIK-TIPS

ir suchen ausflihrliche Tips zu Grafik- und

Animationsprogrammen von grafikbegeister-

ten Amiga-Fans und Profis. Die besten Tricks

drucken wir jeden Monat im AMIGA-Magazin
ab. Helfen Sie anderen Amiga-Grafikern und verdienen
Sie dabei noch ein Anerkennungshonorar.

Kennen Sie z.B. nicht dokumentierte Tastaturbefeh-
le, neue Bildkonvertierverfahren oder haben fiir eigene
Projekte bereits eine Problemstellung geschickt ge-
16st? Dann machen Sie mit. Alles, was Sie tun miissen,
ist Ihre Tips oder Ideen an uns zu schicken; lange Texte
bitte am besten auch in ASCII-Format auf 3'.-Zoll-
Diskette. Vergessen Sie bei der Anschrift das Stichwort
»Grafik-Tips« nicht.

Markt & Technik Verlag AG
AMIGA-Redaktion
GRAFIK-TIPS
Hans-Pinsel-Stralie 2
8013 Haar bei Miinchen
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MASOBOSHI

e ————— iAottt
Informationssysteme GmbH, Joachimstr. 16, 4630 Bochum, Telefon 02 34/30 81 51, Telefax 02 34/ 3086 35

Floppy-Disk
Qualitatslaufwerke

extern fiir jeden Amiga. einfach an
Floppy-Port zu stecken, autom. Confi-
guration auf DF1, DF2 oder DF3, Drives
voll kompatibel zu Amiga-DOS (880 kB),
durchgefiihrter Bus, autom. Diskchange-
erkennung, Ein-/Ausschalter sowie
Schreibschutzschalter.

Floppy 3,5"

18,

Floppy 5,25"

189.-

b

Floppy 3,5" intern (0.Abb.)

flir jeden Amiga 2000, verwendbar als
DFO oder DF1, amigabeige Frontblende
mit Staubschutz ' inbaumate-

rial und Anleitung
J

FastRAM 2000

Speichererweiterung um 2, 4, 6 oder 8 .

MB echtes FastRAM ohne Waitstates fir &

jeden Amiga 2000, voll DMA-fahig und
autoconfigurierend, entspricht 100%ig
Commodore-Spezifikation, preiswert
bestiickbar mit 16 Megabit-Chigh :
(511000) sowie 6 SIP-Modulén, soft- und

hardwaremaBig abschaliar, Anschilisse
flr externen Ein-/Au alter vorhanden,
von Masoboshi i utschland entwickelt

und hergestellt, in jedem Zorro-Slot ein-
setzbar, Testsieger in Markt & Technik

Heft 6/91 .
Tl
mit 0 MB bestlckt 8 )
mit 2 MB bestiickt 348 -
)
je 2 MB 19 8
. ]
. , .

weitere Aufriistung

Evolution SCSI 2 -
Controller.fiir A 500

» komplett anschluBfertig, Evolution 2.2

Controller, inkl. deutschem Manual &
Software, komplett mit 3,5" Harddisk

998, -
898,-

salz

- mit 69 MB.Rodime,
28 ms, Uber 600 kB/s

* mit 45 MB Rodime,
28 ms, Uber 600 kBfs

BIOS-Chi

flir Commodore
68030 Karten
Unter dem newen Kidgistart 2.0 laufen
diese Karten nicht m

Satz behebt dieses Problem; einfach auf
der Coprozessor-Karte 3 PROMs

austauschen,
}

g

Fastram 2000
9,9 | mr
eu/e/e/we]
seeew |
eewwe |
seeeD |
welwwe

* mit Quaptum
" LPS 105 MB, 17 ms

Evolution SCSI 2 -
Filecard ftir A 2000

neueste Controller-Version 2.2 mit
VMEM (Festplatte als FastRAM nutzbar.
ab 68020 oder 68030 CPU), wir liefern
alle Filecards formartiert und installiert mit
3,5" SCS|-Festplatte komplett mit
deutschem Manual 3

und Software aus.

Komplette Evolution SCSI 2 - Filecard

il BOR.
848 -

:n?itr;):am 948,_

mit Rodime 69 MB,
28 ms, Uber 600 kB/s

1.278,-

mit interner Syquest Wechselplatte inkl.

44 MB Cartridge 1.258.-
: ’

Wir sind offizieller deutscher Macrosy-
stem-Distributor mit Superkonditionen
auch im GroBhandel.

Bestellannahme: Montag - Freitag
9.00 - 13.00 und 14.00 - 17.00 Uhr.
Telefon 02 34 / 30 81 51.

Versandservice mit Bundespost.
Auf alle Produkte 6 Monate Garantie.

Es gelten unsere aligemeinen Geschaftsbedingungen
Héndleranfragen willkommen
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WORKSHOP

Animation
in der Praxis

AR N A B
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- DER FIGUREN

von Fred Wagenknecht

icht jedem Zeichentrickfan
ist es gegonnt, auch ein
begnadeter Zeichner zu
sein. Deshalb bedienen
sich viele Trickamateure des Com-
puters. Mit Hilfe eines Zeichen-
oder Animationsprogramms ma-
chen sie die ersten Gehversuche
und mussen feststellen, daB auch
hier Grundkenntnisse in Anima-
tion Voraussetzung sind.

Wir zeigen Ihnen nun zwei Még-
lichkeiten, wie Sie mit DPaint Il zu
lhren Trickabenteuern kommen.

Fur die erste Animation brau-
chen Sie nur DPaint Ill und etwas
zeichnerisches Geschick.

B Der klassische Zeichentrick:

Auf diesem Gebiet des Zeichen-
trickfilms gibt es unterschiedliche
Darstellungsformen:  Fullanima-
tion (Donald Duck), reduzierte
oder Teilanimation (Fred Feuer-
stein) oder grafische Animation
(Legetrick).

Eins gilt fur alle Formen: Wer
keine Bildideen, sprich Drehbuch-
ideen hat, kann sich die Finger
wund zeichnen und bringt den-
noch nichts zuwege. Beherzigen
Sie daher Disneys goldene Regel:
»Alle zwei Sekunden ein Gag!«

Aber nun zur Praxis einer figir-
lichen Laufbewegung. Die mensch-
liche Figur ist durch Proportiona-
litatt gekennzeichnet. Abgesehen
von Sonderféllen, haben Rumpf
und GliedmaBen Abmessungen,
die in einer bestimmten Relation
zueinander stehen. Beim Akt-
zeichnen werden diese Proportio-
nen beachtet. Die KopfgroBe eines
Erwachsenen betrégt ein Achtel
der GesamtgrdBe, bei Kindern ein
Viertel der GesamtgréBe. Ein Kind
ist also nicht nur allein an seiner
GroBe zu erkennen, sondern auch
an dem relativ groBen Kopf.

Die Lénge der GliedmaBen ist
demzufolge durch die GroéBe der
Figur festgelegt. Wir nehmen da-
her die Lange eines Oberschen-
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Dem Amigafreund stehen alle Tore zum Zeichentrick-
land weit offen. Hard- und Software erlauben die Her-
stellung professioneller Zeichentricks. Wie Sie Schritt
fir Schritt in die Materie der animierten Bilder eindrin-
gen, zeigt Ihnen dieser Workshop.

Endlosanimation Mit einer kompletten Ringphase

lauft das muntere Mannchen endlos auf der Stelle, da es
sich nach Bild 1 ruckfrei an Bild 8 anbinden I4Bt

kels (ein Viertel) in den Zirkel auf
und schlagen einen Halbbogen
um das Hiftgelenk. Auf diesem
Bogen bewegt sich das Kniege-
lenk. Die Unterschenkelldnge ist
gleich groB, so daB wir mit einem
weiteren Zirkelschlag vom Knie-
gelenkbogen aus den FuBgelenk-
bogen ermitteln. Die GliedmaBen
werden als Verbindungslinien ein-
gezeichnet.

Da die GliedmaBen um die Dreh-
punkte Pendelbewegungen be-
schreiben, ist die Konstruktion ei-
ner Laufbewegung relativ einfach.

Oftmals wird eine Figur beim
Rumpf begonnen und die Glied-
maBen hangt man anschlieBend
an den Gelenkpunkten an. Das
entspricht jedoch nicht der Realitét
und die Figur wirde bestenfalls
wie ein Hampelmann wirken, aber
nicht wie eine laufende Kreatur.

er Natur
auf
der Spur

Zeichnen Sie daher zuerst die
Standflache als Linie ein. Auf die-
ser Standflache wird die Figur auf-
gebaut. Beachten Sie die zwei Po-
sitionen Spielbein und Standbein
auf der Standflache. Beim Gehen
wird der Rumpf durch das Stand-
bein nach oben gedriickt. Durch
den steten Wechsel von Stand-
und Spielbein entsteht fiir Kopf
und Rumpf eine Auf- und Abbewe-
gung. Zeichnet man die Laufpha-
sen nebeneinander, beschreiben
Kopf und Rumpf eine Wellenlinie.

Das Kinoxverfahren

Reale Filmszenen werden in
den Computer eingelesen
und dann verfremdet. Hier
stehen Normal-, Flachen-
und Outline-Animation
nebeneinander.
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FLICKER FIXER
*neu 'neu "neu neu”
externer Flicker Fixer fir alle
Amiga Modelle ® Auflésung
1000 x 1000 bei 4096 Farben
- ® kompatibel zu allen
gdngigen Genlocks @ ein-
fach an den Video Port
anstecken 699.-

GOLEM
TURBO BOARDS

'68030 mit 68882 und bis

16MB autokonfig. 32 Bit Ram
auf einer Platine. Als Steck-
karte fiir den Amiga 2000,
extern flir Amiga 500 und
ansteckbar an den System-
bus fiir den Amiga 1000.
Komplettpreis ;

incl. 2MB Ram ° - 1499.-

Dahne Design & Druck 02422/5742




WORKSHOP

Erst durch die Beachtung dieser
GesetzmaBigkeiten lassen sich
natiirliche Bewegungsablédufe dar-
stellen.

Um der Technik Herr zu werden,
sollten weniger gelibte Zeichner
von einem feststehenden Rumpf
ausgehen und nach Fertigstellung
der Einzelphasen, iber den Pin-
selaufnehmer die Einzelphasen,
auf die Standflache justieren. Be-
achten Sie, daB die FiiBe immer die
Standflache beriihren.

Bei einer Gehbewegung mis-
sen Sie darauf achten, daB erst
wenn ein Bein seine Ausgangs-
position wieder einnimmt, ein gan-
zer Schritt vollendet ist. Wenn man
dabei die Endposition fort [4Bt,
kann sich der Vorgang zyklisch
wiederholen, eine Ringphase ist
gebildet. Ringphasen werden gern
benutzt, um ldngere Laufsequen-
zen (Verfolgungen) darzustellen.
Hierbei ordnet man die laufende
Figur in Bildmitte an, wahrend der
Hintergrund (Panorama) dahinter
vorbeizieht. Die Laufbewegung er-
folgt scheinbar auf einem Lauf-
band. In der Praxis werden die Ein-
zelphasen in Deckung gebracht,
wobei lediglich die Pendelbewe-
gungen der GliedmaBen freie Posi-
tionen einnehmen dirfen. Zweck-
maBig ist es, besondere Rumpf-
merkmale (Kndpfe, Ndhte, Begren-
zungen) firs Einpassen der Pha-
sen heranzuziehen, da sich der
Rumpf bei einer Laufbewegung
praktisch nur in der Héhenposition
verandert.

erechnete
Animationen

Verwenden wir nun anstelle von
Zirkel und Lineal DPaint Ill: Zuerst
setzen Sie die Anzahl der Bilder in
der Animation auf 16 »ANIM/
BILDER/ANZAHL« (wenn Sie die
Informationen zur Bedienung des
Malprogramms bendtigen, dann
lesen Sie bitte den Textkasten
»Wichtige Hinweise«). Zeichnen
Sie eine Rumpfseitenansicht
und kopieren Sie diese in alle
Bilder (~ANIM/BILDER/AUF
ALLE KOP.«). Gehen Sie
auf die Scratch-Seite
mit Taste <J > . Zeich-
nen Sie einen Ober-
arm. Nehmen Sie ihn
als Pinsel auf und
verschieben Sie den

ANIMATION

LIRSS eI e s SR LR S T B el S D e e R i S A e TS e SRR s R

Der Anfang

Mit Serienbildern von
Pferden betrieb

‘ der Englénder
Eedweard Muybridge
Animationsstudien

Speichern Sie alle Zwischenschritte ab. Soliten Sie Speicherplatzprobleme
bekommen, speichern Sie lhre Animation und fiihren dann einen Warmstart
durch <Amiga__links Amiga__rechts Ctrl>, denn oft gibt Deluxe Paint Il nach
getaner Arbeit nicht mehr den gesamten Speicherplatz frei, und deshalb ist nach
dem erneuten Booten etwas mehr Systemspeicher vorhanden.

Die in den spitzen Klammern < > geschriebenen Zeichen sind Tastaturkom-
mandos. Wenn mehrere Tasten gleichzeitig gedriickt werden missen, stehen al-
le in einer spitzen Klammer, z.B. < Amiga__rechts m >, sollen Tasten nacheinan-
der gedrlickt werden, steht jede einzelne in spitzen Klammern, z.B.
<Amiga__rechts> + <m>.

Um diesen Workshop maglichst tibersichtlich zu gestalten, werden die Ar-
beitsanweisungen vereinfacht.

Die Anweisung »Pinsel/GroBe/Ziehen« bedeutet nichts anderes , als daB Sie
mit gedriickter rechter Maustaste die Men(leiste aktivieren, das Menii »Pinsel«
mit dem Cursor ausklappen, dann den Cursor auf den Menupunkt »GréBe« brin-
gen und in dem dann erscheinenden Untermen( »Ziehen« anwéahlen. Um diese
umfangreiche Beschreibung nicht bei jeder neuen Anweisung wiederholen zu
muissen, wird die Kurzform zur Anwendung kommen.

Es wird davon ausgegangen, daB die Parameter in Requestern dem Grundzu-
stand entsprechen. Die Farben werden von 0 bis 31 durchgezéhlt.
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Drehpunkt mit <Alt y>. Flihren
Sie das Fadenkreuz mit gedriick-
ter linker Maustaste in den oberen
Gelenkpunkt des Oberarms und
lassen die Taste los.

Dann springen Sie mit <J > zu-
rick in die Ebene der Phasenbil-
der und plazieren den Arm am
Rumpf. Mit < Shift m> &6ffnen Sie
den MOVE-Requester. Hier ani-
mieren Sie die Armbewegungen.
Lassen Sie den Armin acht Bildern
(bei Zahler Wert 8 eintragen) etwa
60 Grad (Z-Achse) nach vorne
schwingen. Nach Eingabe der
Werte klicken Sie das Feld »VOR-
SCHAU« im MOVE-Requester an.
Nun sehen Sie die Bewegung
schematisch angezeigt. Sollte der
Oberarm in die falsche Richtung
pendeln, dndern Sie das Vorzei-
chen der Winkelangabe (z.B. -60
Grad).

Sind Sie zufrieden mit der Vor-
schau, lassen Sie die Bewegung
berechnen. Klicken Sie auf »OKe.
Die ersten Phasen sind fertig und
der Bildzéhler steht auf 9 von 16.
Rufen Sie wieder den MOVE-
Requester auf (<Shift m>) und
verandern Sie das Vorzeichen bei
der Winkelangabe (Gegenrich-
tung). Verlassen Sie den Reque-
ster mit »OK«. Die Riickbewegung
entsteht. Die komplette Armbewe-
gung ist nun uber 16 Bilder verteilt.
Kontrollieren Sie das Ergebnis mit
Taste <4>.

aufen
durchs
Bild

Da Sie mit gleichen Abstédnden
gearbeitet haben, wirkt das Ergeb-
nis noch etwas steif. Fiilhren Sie
Beschleunigung und Verzégerung
ein; ein Pendel kommt auch an den
hdchsten Punkten zum Stillstand
und gewinnt erst langsam wieder
an Fahrt.

Tragen Sie dazu im MOVE-
Requester den Wert 3 in die Felder
»Beschl.« und »Verlangs.« ein.
Wiederholen Sie den Vorgang flr
Ober- und Unterarm mit den
Beschleunigungs- und Verzége-
rungswerten. Legen Sie die Ober-
armanimation an einer freien Stel-
le neben dem Rumpf ab, und fugen
den Unterarm nach Fertigstellung

Hohen und Tiefen

Fiir eine natirliche
Bewegung muB die Figur
auf- und abwippen
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Eine gute Schnittstel

laB3t sich durch nichts ers

Das Problem ist jedem bekannt: Friher oder

spater hat man mehr Peri-

pherie-Gerdte als Schnitt-
stellen am AMIGA®. Um
das eine zu benutzen,
muf3 man das andere aus-

seriellen Port muf3 dann eine Schnittstellen-

stecken usw. Zumindest fir den

erweiterung her. Doch Vorsicht: Von einer

Erweiterung, wie z.B. der MulTIFACECARD2,

kann man deutlich mehr verlangen als von
einer Dreifachsteckdose. Namlich: -volle
AMIGA® . Kompatibilitat (fir den A2000/
2500/3000); -2 parallele und 2 serielle
Schnittstellen; -Multitasking (wichtig bei Mail- ersetzen.
boxen); -hohe Ubertragungsraten (serielle
Schnittstelle: stufenlos bis 57600 Baud); -die

seriellen Schnittstellen missen alle Daten-

ibertragungsformate und -protokolle und

auch nicht so iei¢

das serial-device unterstitzen, also

kompatibel sein; -die parallelen

Schnittstellen missen zu Port
> und Device kompatibel
sein; -fir Mailboxen,
Vernetzungen, Laser,
Plotter, Scanner, Modems

und vieles mehr muB} sie

geeignet sein. Zugegeben — im
" Prinzip ist die MUTIFACECARD2 nichts

anderes als eine Mehrfach-Steckdose. Aber

. Darum laBt sie sich

MuLTIFACECARD?2

Unverbindliche Preisempfehlung: DM 398,-

bsc - When good ideas become reality!

MEMORYMASTER

Speichererweiterung fir den A2000/3000,
halbe Bauldnge, 4MBit-Bausteine, Ausbau-

OKTAGON500

SCSI-2-Kontroller fiir A500 zum Betrieb
verschiedener Units (z.B.: Festplatte efc.).

Unverb.Preisempf. DM 598,-  stufen: 2, 4, 6 oder 8MB. Testprogramm.
bzw. z.B. mit 45MB-Fujitsu: DM 1.098,-  Unverb.Preisempf. mit 2 MB DM 448 -
PICTUREMANAGER ToPScAN

Die neue Scanner-Software, speziell fir die
hohen Anforderungen des Amiga®-Grafik-
Anwenders.

Unverb.Preisempf.:

Schnittplatzprogramm fiir Animationen.
Arbeitet u.a. mit DPaintlll™, Video Scape3D™,
TurboSilver™,Sculpt4D™,Imagine™.

Unverb.Preisempf.: DM 238 ,- DM 598,-

bsc - Produkte und Beratung erhalten Sie im guten Fachhandel: 1000 Berlin 65, HD - Computer, T:
030,/4657028 1000 Berlin 15, P C C, T: 030,/8837707 1000 Berlin 19, S & M Flektronik GbR mbH, T- 030/3218351 1000 Berlin 44,
W & L - Computer Ghr, T: 030/6627371 » 2000 Hamburg 76, Joystick GmbH, T:040,/25145 92 ® 2060 Bad Oldesloe, Joél Dotentechnik,
T: 04531/1521 ® 2400 Lobeck 1, Joystick GmbH , T: 0451/705165 * 2800 Bremen 1, ECS GmbH, T: 0421/611430 * 2802 Ottersberg 1,
Dodenhof GmbH, T: 04297 /3433 © 3000 Hannover 1, ComDato, T: 0511/326736 # 3000 Hannover], HD - Computer, T: 0511/8094484
3070 Nienburg, Text & Dato, T:05021,/5416 ® 3181 Rihen, ADC - Andrea Dohm, T: 05367/1235 # 3300 Brounschweig, BBM Datensystem Gbr,
T.:0531,/72844 4018 Longenfeld, Allkouf GmbH, T: 02173/149033 ® 4630 Bochum, multiRAK, T: 0234/795278 * 5100 Aachen, Software
Comer, T:0241/533131 © 5300 Bonn 1, Ariza Elektronik, T: 0228,/662135 # 5603 Wilfrath, Rainbowdata Gbr, T: 02058/1366 = 6000
Frankfurt 1, 6T Software Boutique, T: 069,/233561 ® 6370 Oberursel, 671 Home Computer Centie, T: 06171,/730 48 ® 7039 Weil, Unger &
Schumm, T: 07157 /62481 » 8000 Minchen 70, Computer Comer, T: 0897144395 = 8000 Minchen 2, Conrad Elektronik, T: 089/592128 »
8000 Minchen 80, Modl Plus Foto, T: 089 /4801650 # 8000 Minchen 2, Seemller GmbH, T: 089/ 59 66 67 ® 8031 Gilching, Miky Wenngatz,
T: 08105,/24540 = 8098 Paffing, ADS GmbH, T.: 08935,/45296 » 8480 Weiden/Obf., Hostelectroni, T: 0961/35051 » 8541 Rohr-Regelshach,
Werbeverlag Esser, T: 09122/82563 » 8700 Wiirzburg, AmTek G.Schneider, T: 0931,/887124 8700 Wiirzburg, Top3 Markt, T: 0931/93012
8858 Neuburg/Donau, Donausoft, T- 08431 /49798 » 8870 Gunzburg, Amiga Shop-Ginzburg, T: 08221/8122 @ 8900 Augsburg, Wilhelm Ziegler,
T: 0821,/814453. eee Weitere Hendler und Informationen bekommen Sie direkt von uns. see Hindler Anfragen / Dealer inquiries:

bsc hiiroautomation AG © Postfach 40 03 68 « 8000 Miinchen 40 » T:-49-(0)89/357130-0 * (Fax: -99)
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ANIM

WORKSHOP

an den Oberarm an. Greifen Sie
nach Fertigstellung die komplette
Armbewegung als Pinselanima-
tion (ANIM/PINSELANIM/GREI-
FEN). Fihren Sie den Drehpunkt
wieder an das Oberarmgelenk
(<Alt y). Tippen Sie auf Taste
<7> oder <8> und beobachten
die Phasen der Pinselanimation.
Hierdurch bestimmen Sie den
Startpunkt der Armbewegung
beim Einkopieren. Durch Verschie-
ben des Anfangspunkts der Arm-
animation erzeugen Sie auch eine
gegenlédufige Animation (zwei Ar-
me). Flhren Sie den Animations-
pinsel ans Schultergelenk des
Rumpfs und kopieren Sie, mit
<Amiga__links Alt>, die Phasen-
bewegung ein. Nach dieser Me-
thode kénnen Sie ganze Figuren
aufbauen und animieren.
W Einen vollig anderen Weg der
Animation beschreitet die Foto-
adaption (Kinoxen). Aus realen
Bildsequenzen eines Video- oder
Camcorders werden Einzelbilder
digitalisiert und anschlieBend wei-
terverbreitet. Hierzu ist zwar kein
zeichnerisches Talent vonndten,
daflr aber ein hoher Aufwand an
Hardware. Denn fir diese Metho-
de missen Bewegungsvorgange
erst in Echtzeit aufgenommen (mit
Fotoapparat, Filmkamera oder
Camcorder), und dann Bild fiir Bild
in den Amiga eingelesen werden
(Scanner oder Digitizer).

Was Sie beim Realfilm beachten
sollten:

aufen
auf
der Stelle

Beim Drehen muB der Recorder
auf eine moglichst kurze Shutter-
Zeit (o000 s = optimaler Wert) ein-
stellbar sein. Das ist heute mit
moderner Videotechnik und hoch-
wertigen Objektiven kein Problem.
Anders war es, als Walt Disney fiir
einen Schneewittchen-Film Schau-
spieler die Bewegungsablédufe der
Trickfiguren spielen lieB. Damals
war die Technik noch nicht so aus-
gereift, so daB man wegen der kur-
zen Belichtungszeiten im Studio
soviel Licht bendtigte, daB das E-
Werk der Kleinstadt Burbank kurz
vor dem Kollaps stand.

Die Sequenzen, z.B. Gehen,
Laufen, Sprinten oder Springen,
muissen sich gut vom Hintergrund
abheben (helle Kleidung).

Die FuBe sollten nicht im Gras
versinken, sondern auf fester Un-
terlage laufen.

Um  perspektivische Effekte
méglichst auszuschlieBen, sollte
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mit groBer Brennweite gearbeitet
werden, wobei die Aktion in ent-
sprechenden Abstand zur Kamera
stattfinden muB. Hierbei sind
Schwenks problematisch. Ein Sta-
tiv ist fur diese Aufnahmen eine
wertvolle Hilfe.

Sind die Aufnahmen im Kasten,
beginnt die Uberspielung der Ein-
zelbilder. Der Camcorder sollte
Uber eine ausreichende Standbild-
Wiedergabe verfiigen. Eine groBe
Kopftrommel und vier Kopfe ge-
wéhrleisten dies (Merkmale von
Spitzengeraten), sonst kdénnten
sich die geflrchteten Rauschbal-
ken im Bild einstellen und der Be-
wegungsablauf wére nicht mehr
eindeutig zu erkennen. Ein Recor-
der mit digitalem Standbild ist
ideal. Der Camcorder wird mitdem
Digitizer-Eingang verbunden. Soft-
waremaBig laBt sich ein Trigger
(Ausléser) einschalten, der die
Bildwechsel erkennt und automa-
tisch eine neue Bilddatei anlegt.
Jedes Bild wird mit fortlaufender
Nummer gespeichert. Am Cam-
corder ist dann nur noch die
Standbild-Wiedergabetaste Zu
driicken, um die gesamte Anima-
tionssequenz einzelbildweise als
Amiga-Bildfolge aufzuzeichnen.

DPaint |adt die so erstellten Bil-
der Ober die Funktion <GRAFIK/
LADEN > ein. Im Lade-Requester
klicken Sie das erste Bild der Se-
quenz an und geben im Feld »An-
zahl Bilder:« die Summe der Bilder
ein. Dann klicken Sie auf »OK«.
DPaint Il ladt nun die komplette
Bildsequenz als Animation ein, die
Sie dann sofort mit der Taste <4 >
betrachtet kénnen. Speichern Sie
die Sequenz vorsorglich als Anim-
Datei (ANIM/SICHERN).

Damit das so eingelesene aktive
Objekt (Mensch, Hund, Katze
usw.) nicht auf dem Bildschirm hin-
und hertanzt, missen Sie die Se-
quenzen auf eine Ebene bringen.

Als ersten Arbeitsschritt neh-
men Sie die Figur in Bild 1 als Pin-
sel auf, l6schen das aktuelle Bild
und legen den Pinsel mit einem
Mausklick in der Mitte des Bild-
schirms ab. Dann legen Sie mit
(EFFEKTE/MASKE/BILDEN) eine
Maske an, in der die Hélfte der Far-
ben gesperrt ist, schalten auf Bild
2 (Taste <2>) und nehmen auch
hier das Objekt als Pinsel auf. L&-
schen Sie den aktuellen Bild-
schirm und schalten Sie die Maske

mit der Tilde-Taste < ~ > ein.

Gehen Sie zuriick zu Bild 1 (Ta-
ste <1>) und schieben Sie jetzt
den Pinsel genau iiber die Szene
1. Die leichte Transparenz erleich-
tert das Einpassen. Haben Sie die
Position fir Phase 2 richtig be-
stimmt, schalten Sie unter dem
Pinsel die Animationsphase 2
(Taste <2>)wieder ein und legen
den Pinsel mit einem Mausklick
ab. Nach dieser Methode bringen
Sie die Animationsphasen auf den
richtigen Stand. Kleinere Korrektu-
ren kénnen Sie spéater noch vor-
nehmen.

Die komplette Animationsse-
quenz muB jetzt vom Hintergrund
freigestellt werden. Das ist eine
mithsame Arbeit, die man aber
sorgsam ausfiihren muB. Aktivie-
ren Sie das Konturenlasso, die
Taste <B> zweimal drlcken.

einer Struktur versehen werden
(Raster).

Auch eine Qutline-Animation hat
ihre Reize. Hierbeiist von der Figur
nur noch der UmriB zu sehen. Da-
zu gehen Sie wie folgt vor:

Die Einzelphase als Pinsel auf-
nehmen, Farbtopf wéhlen und Ta-
ste <F2> driicken. Die flichige
Figur entsteht. Figur ablegen und
erneut als Pinsel aufnehmen.
Dann wéhlen Sie eine neue Farbe
und schalten mit <O> die
Outline-Funktion ein. Es entsteht
ein UmriBbild der Figur, und Sie
brauchen nur noch das Objekt mit
der Hintergrundfarbe zu flllen,
schon ist die Outline-Animation
fertig. Wie die verschiedenen grafi-
schen Darstellungen einer Real-
szene wirken, sehen Sie auf Seite
20 im unteren Bild.

Die Leistungsfédhigkeit der heuti-
gen grafischen Hilfsmittel haben
den klassischen Trickfilm revolu-
tioniert. Die Erkenntnis, daB manin
der Computeranimation mit intelli-

Schneiden Sie das Objekt még-
lichst genau aus und beseitigen
stérende Punkte unter der Lupe.

Es gibt diverse Méglichkeiten,
diese Animation effektvoll zu pra-
sentieren.

Als reale, fertiggestelite Figur
vor der Palettenfarbe 0 (erste Posi-
tion der Palette). Dadurch kann je-
der Hintergrund unterlegt werden.
Auchreale Bilder sind méglich, die
Uber ein Genlock (mischt Video-
und Computerbilder) eingeblendet
werden, oder als Fladche ausgebil-
dete Figur. Hierzu wird die gesam-
te Animation als Pinselanimation
gegriffen und mit der Taste <F2>
in die gewlinschte Farbe getaucht.
Die farbige Flache bewegt sich
phasengerecht und kann noch mit

Proportionen

Oft erkennt man das Alter
eines Lebewesens schon an
seinen typischen Propor-
tionen. So hat ein Kind im
Verhaéltnis zu seiner
KorpergroBe einen wesent-
lichen groBeren Kopf als ein
Erwachsener.

genten Pinseln arbeiten kann, ist
jedoch noch nicht ins BewuBtsein
aller Trickfilmer vorgedrungen.
Die aufregenden Kombinations-
maglichkeiten realer und gezeich-
neter Bildsequenzen blieben da-
her bisher weitgehend unbeachtet
und warten auf ihre Entdeckung.
Seien Sie ein Pionier! pe
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Kaufberatung Animationsprogramme

MICKY-MAUS-PARADE

Von einfachen Bildsteue-
rungsprogrammen  bis
zum  vollautomatischen
Zeichentrickstudio ist al-
les am Amiga vertreten.
Damit Sie sich bei dieser
Vielfalt nicht vergreifen,
stellen wir lhnen acht aus-
gewahlte Programme vor.

Objekte bewegen, skalieren (die
GroBe veréndern) und um drei
Achsen drehen; oder auch Effekte
mit der »Phase«-Funktion auf Teile
oder die komplette Animation an-
wenden. Ein reizvolles Feature ist
die Schattenwurfautomatik.

Im Lieferumfang enthalten sind
u.a. zwei Programme, die das Ab-
spielen von Zoetrope-Animationen
ohne das Mutterprogramm erlau-
ben. Der Hersteller gestattet aus-
dricklich, beide Player-Program-
me fir nichtkommerzielle Zwecke

von Albert Petryszyn

ie von GFA Systemtechnik

exklusiv vertriebene deut-

sche Programmversion 1.1

von Zoetrope ist voll auf
Animation ausgelegt. DaB man da-
mit die Sequenzen auch gleich
malen kann, ist eine vorteilhafte
Ergédnzung. Tats&chlich ist Zoetro-
pe nach dem Willen seiner Ent-
wickler ein »Animationsprogramm
zur einfachen Erstellung von Zei-
chentricksequenzen«. Der Zei-
chenteil ist ausreichend, wenn
auch nicht sehr verschwende-
risch, mit Werkzeugen bestiickt.
Es empfiehlt sich allerdings, kom-
plexere Grafiken (z.B. einen auf-
wendigen Hintergrund) mit einem
komfortableren Grafikprogramm
zu entwerfen und in Zoetrope zu
laden.

Besonders interessant ist, daB
Zoetrope auch Animationsdaten
von anderen Programmen liest. So
konvertiert das mitgelieferte Hilfs-
programm ».script«-Dateien aus
»Aegis Animator«, ».anime«-Dateien
aus »Videoscape 3D« und »Video
Titler«, »seq«Dateien des Atari-
ST-Malprogramms »Cyper Paint«
und andere »rif«-Dateien, die ande-
re Formate als 320 x 200 bzw. 320
x 256 Pixel benutzen, in Zoetrope
».rif«-Dateien. Damit ist die Aus-
wahl an Animations-Dateien sehr
groB.

Die Animationen steuert das
AMP-Effektemenili (AMP = Antic
Pixel Mover). Mit ihm lassen sich
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zu vervielfaltigen und diese Kopien
an Dritte weiterzugeben - ein net-
ter Zug der Firma. Leider be-
schrankt sich der Wirkungsbe-
reich von Zoetrope auf Lores-
Format mit 32 Farben, was nicht
mehr dem Stand des Machbaren
bei Amiga-Animationsprogrammen
entspricht. Auch ist das fiir den
Videobereich wichtige Overscan-
Format und der HAM-Modus (Hold
and Modify) nicht vorgesehen.

Kinderleicht JFNTT-

Effektemeni haben Sie den
kompletten Ablauf der
Animation im Griff

Trickfilmkiinstler Disneys Trickfilmstudio ist ein

gutes Hilfsmittel fiir den konventionellen Trickzeichner

as Animationsprogramm
von Disney Software ist
nichts fiir den Gelegen-
heitsanimateur, denn die
Software setzt ein geschultes Au-
ge flir animierte Vorgénge und ein
gehdriges MaB an zeichnerischem
Talent voraus. Wenn Sie beides
mitbringen ist sThe Animation Stu-
dio« allerdings lhr Programm.

Die Software ist wie bei der nor-
malen Arbeit an einem Zeichen-
trickfilm zweigeteilt. Zuerst erstellt
man mit »Pencil Test« eine Anima-
tion und farbt sie dann mit »Ink &
Paint« ein.

Beim konventionellen Trickfilm
zeichnet man Figuren mit Bleistift
auf transparentes Papier, legt es
auf ein Leuchtpult und kann so die
einzelnen Phasen der Animation
kontrollieren. Auf dem Amiga ist
das nicht anders, nur daB hier der
Bildschirm als Leuchtpult fungiert
und die Software die einzelnen
Animationsstufen in vier verschie-
denen Graustufen anzeigt. Die so
erstellten "Sequenzen kann man
leicht vervielféltigen, in ihrer Rei-
henfolge &ndern und auch nach-
tréglich Standbilder einfligen. Im
Pencil-Testmodus stehen nur zwei
Farben zur Wahl, dafir ist die Vor-
flihrgeschwindigkeit des Players
Uberzeugend. Die Ldnge der Pra-
sentation ist ganz vom verfiig-
baren Speicher abhdngig (minde-
stens 1 MByte RAM).

Das Programm tibernimmt auch
Animationen aus »Deluxe Paint Ill«
und anderen Programmen. Wobei
The Animation Studio Umformun-
gen und Formaténderungen auto-
matisch Gbernimmt. Ein Manko
des Animators ist, daB es keine
Panoramaaktionen zulédBt. Somit
ist eine auf der Stelle laufende Fi-
gur vor bewegtem Hintergrund nur
tber Umwege mdglich.

Das Einfarben und Nachbear-
beiten macht man in Ink & Paint.
Wobei man zuerst die erstellte Se-
quenz mit Pencil Test speichern
muB, dann Ink & Paint startet und
sie wieder 1adt. Wer nun die Funk-
tionsvielfalt von Malprogrammen
erwartet, ist enttduscht. Denn das
fur Detailbewegungen sehr hilfrei-
che Konturenlasso fehit. Dafiir er-
fullt der Palletten-Requester die
Erwartungen. Mit sechs Farbani-
mationsbereichen und eigenen
Schiebereglern und Anzeigen fir
jeden Bereich. Das auf 32 Farben
beschrankte Programm bietet aber
auch die Maoglichkeit, Flachen
mehrfarbig zu rastern, wodurch es
den Eindruck eines groBeren Farb-
spektrums erzeugt.

Ein Argernis fir alle Anwender,
ob Amateur oder Profi, ist der Ko-
pierschutz des Programms. Die
Disketten lassen sich zwar kopie-
ren, aber das Programm verlangt
beim Start immer wieder die Origi-
naldiskette.
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as ist der Klotzbaukasten

unter den Animationspro-

grammen. »Videoscape

3D« arbeitet nach der »So-
lid Modelling«-Methode, was be-
deutet, daB jedes darzustellende
Objekt durch die Koordinaten sei-
ner Ecken und die verbindenden
Kanten definiert und aus Poly-
gonen (griech.: Vielecke) zusam-
mengesetzt ist. Kamerafahrt (der
Betrachter bewegt sich durch die
Szene)und Lichteinfall sind frei de-
finierbar. Wenn Sie jetzt allerdings
glauben, daB Lichteinfall mit
Schattenwurf gleichzusetzen ist,
sind Sie auf dem Holzweg - ledig-
lich die Oberflachen von im Schat-
ten befindlichen Objektflachen

tion lohnt sich. Durch die gewahlte
Art der Kérperdarstellung und die
Méglichkeit der Bildsequenzkom-
primierung werden in Verbindung
mit dem mitgelieferten Abspiel-
Hilfsprogramm »PlayAnim« &u-
Berst kurze Bildwechselzeiten er-

Dauerhrenner Videoscape 3D ist ein alter Hase auf

dem Amiga, liegt aber wegen seiner schnellen und fliissigen
Animation immer noch gut im Rennen

Videoscape 3D Version 2.0

werden leicht schattiert darge-
stellt, mehr ist nicht drin. Der ei-
gentliche Schattenwurf muB extra
generiert, positioniertund animiert
werden.

Der Entwurf der Objekte erfoigt
auf drei Arten:

- Entweder per Hand, indem Sie
zuerst die Grundansichten des Ob-
jekts auf Rasterpapier zeichnen,
die Koordinaten in eine Textdatei
eintragen und an »Videoscape 3D«
ubergeben

-oder mit dem mitgelieferten
Objekteditor »EGG« (der aber nur
fur relativ einfache Formen geeig-
net ist)

- oder mit dem eigens fir Video-
scape 3D entwickelten Hilfspro-
gramm »Designer 3D«, das zum
Lieferumfang von »Videoscape
3D« gehort.

In allen Féllen ist die Gestaltung
einer auch nur etwas komplexeren
Animation nicht gerade ein Kinder-
spiel - und ohne Handbuch ist es
fur den Anfanger schier unmdg-
lich. Aber die Mihe der Konstruk-
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reicht, was zu sehr flliissigen Ani-
mationen fihrt.

Die entscheidende Anderung
der Version 2.0 gegeniiber dem
Vorganger ist, daB Videoscape
jetzt auch den Halfbright- (64 Far-
ben in Lores) und HAM-Modus
(Hold and Modify) nutzt. Aber auch
die hinzugekommene Funktion
»Use Z-buffer« ist interessant: Bei
Videoscape kann es zu Zeichen-
ungenauigkeiten kommen, wenn
nicht eindeutig definiertist, welche
Flache bei einem Objekt zuerst zu
zeichnen ist. Es kann passieren,
daB zuerst die obere und dann die
untere Flache gefiillt wird. Das Re-
sultat ist ein unrealistisches Bild,
mit Flachen auf dem Bildschirm,
die an dieser Stelle nicht vorhan-
den sein dirfen. Durch Verwen-
dung des Z-Buffers (mindestens 1
MByte RAM) korrigiert Videoscape
solche Unreinheiten und 128t das
Ergebnis besser aussehen. Leider
bendtigt die Funktion viel Speicher
und verlangert die Berechnungum
bis zu 300 Prozent.

as Standardmalprogramm
ist, auch wenn es um Ani-
mation geht, nicht von ge-
stern. So missen Anima-
tionen nicht im Einzelschrittverfah-
ren entworfen werden (Bild fur Bild
entsteht von selbst). »DPaint lll«
hélt Funktionen bereit, die diese
Arbeit erleichtern und teilweise
automatisieren. Es kann animierte
Objekte als Pinsel aufnehmen, so
daB Sie bequem die Animation vor
verschiedenen Hintergriinden ab-
laufen lassen kénnen und auch
noch die Pinselfunktionen auf das
Objekt anwendbar sind. So wurde
auch die schwebende Weltkugel
aus der Ausgabe 7/91, Seite 94, er-
stellt. Eine andere Art der compu-
terunterstiitzten Animation bietet
DPaint Ill ebenfalls: das Bewegen
eines Pinsels in einer vorgegebe-
nen geometrischen Bahn. Verant-
wortlich dafiir ist der »Move«
Requester, er ist das Regelpult der
Animationen. Hier bestimmt der
Anwender die Bewegung eines
Pinsels durch die Eingabe von
Koordinaten und Parametern. Das
Zeichnen Ubernimmt das Pro-
gramm. Der Move-Requester ar-
beitet mit einem raumlichen Mo-
dell, wie es auch beim perspektivi-
schen Zeichnen zum Einsatz
kommt. Jeder Brush 4Bt sich zu
einer beliebigen rdumlichen Posi-
tion bewegen und zugleich um alle
drei Achsen rotieren. Bei einge-
schaltetem Perspektivenmodus,
wird auch diese bertcksichtigt.
Fiir langere Animationen mit
umfangreichen Bewegungen dau-
ert die Berechnung der Bilder bis
zu mehreren Minuten. Fur den Fall
hat DPaint Ill eine Vorschaufunk-

T R A

tion, bei der nur der UmriB des Pin-
sels bewegt wird.

Der Vorteil von DPaint Ill ist die
Kombination aus Zeichen- und
Animationsprogramm. Der An-
wender kann den Trickfilm mit den
Zeichenfunktionen entwerfen und
die Bewegungen betrachten, ohne
zwischen mehreren Programmen
zu wechseln. Ein kleiner Nachteil
dieser Technik: Es mussen sich al-
le Bilder einer Animation zugleich
im Speicher befinden. Deshalb be-
nétigt das Programm auch minde-
stens 1 MByte Speicher.

Umfangreiche Animationen er-
scheinen auf den ersten Blick un-
moglich, bedenkt man, daB ein
Bild niedriger Auflésung bei 32
Farben bereits 40 KByte RAM be-

legt. Dan Silva, der Programmierer

von DPaint lll, kam daher auf die
Idee, bereits im Speicher mit kom-
primierten Grafikdaten zu arbei-
ten. Die einzelnen Bilder einer Be-
wegung unterscheiden sich meist
nur in wenigen Details. Statt die
Grafiken komplett zu speichern,
»merkt« sich DPaint Ill die Unter-
schiede zum vorhergegangenen
Bild. Diese sog. Delta-Kompres-
sion spart Speicher. Auf einem
Amiga mit 1 MByte RAM sind im
Schnitt Animationen mit 100 und
mehr Bildern (320 x 256 Pixel)
maglich. Je mehr Bewegungen auf
dem Bildschirm ablaufen, um so
mehr Speicher wird gebraucht.

Einen Schdnheitsfehler hat
DPaint Ill allerdings: es hat keinen
HAM-Modus. Somit ist man auf 64
Farben beschrankt. Aber auch die-
ses Manko ist ab Herbst '91 beho-
ben, denn dann durfen wir uns auf
DPaint IV freuen.

VEERIITLIEIIR per Bewegungs-Requester von

Deluxe Paint Il 1Bt kaum noch Wiinsche offen, auch
Beschleunigen und Abbremsen ist méglich
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ie Vielfalt der Funktionen
und der Farbenpracht des
HAM-Modus von »Spectra-
color« macht Objektivitét
schwer. Brushes um beliebige Kér-
per legen, Fremdformate (z. B.
»Deluxe Paint«Bilder beliebiger
Auflésung) in den HAM-Modus
libernehmen, perspektivische Ver-
formungen von Brushes, und noch

vieles andere mehr. Um den Ani-

mateur nicht einzuschranken,
steht neben dem PAL- auch der
NTSC-Mode zur Verfligung, Over-
scan fur Videoanwendungen ist
beinahe schon selbstverstandlich
bei einem Programm dieser Gute-
klasse. Auch lduft es einwandfrei
unter dem neuen Betriebssystem
08-2.0. Fir die etwas langatmigen
Umrechnungen bei Brush-Mani-
pulationen muB man allerdings
wohl oder {ibel ebenso Verstiand-
nis aufbringen wie fir die Verzége-
rung, mit der eine Freihandlinie
verzweifelt der Bewegung des
Mauszeigers zu folgen versucht.
Obwohl die Rechenzeit fir ein
HAM-Programm relativ kurz ist, ist
der Gedanke an eine schnellere
CPU nicht von der Hand zu wei-
sen.

Spectracolor ist ein Zwitter. Es
ist sowohl fiir reine Grafik-Anwen-
dungen, wie auch fir die effektvol-
le Nachbearbeitung digitalisierter
Bilder und zum Animieren geeig-
net. Wobei das Schwergewicht der
bereitgestellten Funktionen ein-
deutig bei den Grafikanwendun-
gen liegt. Dafir sind die Anima-
tionsfunktionen sehr méachtig.

Die einfachste Variante: eine li-
neare Bewegung des Pinsels von
Punkt A nach Punkt B. Hierzu
brauchen Sie nur eine Funktion
aus dem Animationsmeni und
markieren Anfangs- und End-
punkt. Das Programm berechnet

den Rest von selbst.

CCwvcle

Die aufwendigere Methode ist
es, den Brush einem Pfad folgen
zu lassen. Aber mit diesem Pro-
gramm ist es ein Kinderspiel. Man
zeichnet einfach mit der Maus ei-
nen Pfad auf den Bildschirm. Das
Programm teilt den Weg dann au-
tomatisch durch die Anzahl der Bil-
der und setzt den Brush entspre-
chend.

Als Zugabe |48t sich das Bild bei
jeder 3-D-Funktion durch Setzen
einer imaginaren Lichtquelle indi-
viduell von einer Richtung be-
leuchten. Das gibt sehr plastische
Effekte.

Spectracolor kann zwar Grafi-
ken von anderen Programmen
tibernehmen (im |IFF-Standard
missen sie abgelegt sein), rech-
net diese aber in jedem Fall ins
HAM-Format um. »Normale« For-
mate sind fiir Spectracolor ein
Fremdwort. Auch kdnnen die Bil-
der nur im HAM-Format gespei-
chert werden - um diese wieder in
anderen (Non-HAM-)Programmen
zu verarbeiten, missen Sie diese
erst konvertierten (z.B. mit »But-
cher«). Auch sind die Brush-
Animationen im Format nicht kom-
patibel zu Deluxe Paint Ill. Somit
kénnen schon bestehende Anima-
tionspinsel von DPaint nicht (iber-
nommen werden.

Das 250seitige Handbuch ist
zwar in Englisch, besticht aber
durch klare und einfache Beschrei-
bungen.

Dx awifD

+Stencil
+Grid ;
+Shadow

Meniigesteuert Spectracolor eignet sich vorziiglich

zum Erstellen und Nachbearbeiten von HAM-Animationen
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elbst ist der Regisseur«
denkt man, bei den Eigen-
schaften und Méglichkeiten
von »Deluxe Video 3.0«. Wie
im Studio setzt man aus einzelnen
Szenen ein Drehbuch - einen
»Script« - zusammen, das die ein-
zelnen Szenen sowie auch die
ganze Szenenfolge detailliert be-
schreibt: Handlungsort (Hinter-
grund), handelnde Personen und
Dinge (Vordergrund), Bewegungs-
abldufe und Begleitmusik ist unab-
héngig voneinander steuerbar.
Sounds und Demofilme sind Be-
standteil des Programmpakets.

Whaker :MAD-HAX-1/Szene, 785168 C,

Deluxe Video Ill

eingeben. Die als Super-Bitmaps
bezeichneten (bergroBen Bild-
schirmgrafiken scrollen butter-
weich, so daB eine vorbeiziehende
Landschaft bei einer Autobahn-
fahrt kein Problem darstellt.
Damit die Betrachtung eines fer-
tigen Clips nicht allzu passiv ist,
bietet Deluxe Video sogar mehrere
Varianten, aktiv in den Clip einzu-
greifen. Das geht so weit, daB man
Uber Gadgets, die man selbst defi-
niert, spezielle Bilder oder ganze
Sequenzen aus dem Film aus-
wahit. Apropos Bedienung: Das
Programm ist ein Musterbeispiel

1765888 F

1:16
8:12

BewegZ

Farbzykl
Rotlen]]

Prasentation a la carte Deluxe Video Il mixt

Animation, Bild und Ton zu einem kompletten Film

Bei den Grafiken, die Sie zu ei-
nem Videoclip zusammensetzen,
gibt's keine Einschrankungen:
Alle Amiga-Grafikformate werden
von »Deluxe Video« problemlos
verarbeitet. Sogar Grafiken unter-
schiedlicher Auflésung (z.B. Hires
und Lores) kénnen gemischt wer-
den. Auch der Musikfan kommt
nicht zu kurz: DVideo Il ist MIDI-
féhig. Die Einspielung von Eigen-
kompositionen ist einfach.

Besonders niitzlich sind die
tiber 30 untereinander kombinier-
baren Videoeffekte. Die Palette
reicht von verschiedenen Aus-
und Einblendungen, iber Bildmi-
schungen bis zu Roll- und Mosaik-
Effekten. Interessante Spezial-
effekte erreicht man mit hinter dem
Bild gelegten Masken: Damit legt
man die zu beeinflussenden Bild-
bereiche fest. Fir relative Bewe-
gungen verknupft man Objekte mit
logischen Operationen, die dann
zusammen eine animierte Einheit
bilden. Fir Objekte, die sich nicht
auf linearen Bahnen bewegen sol-
len, |48t sich der Bewegungspfad
mit der Maus auf den Bildschirm
malen oder die Koordinaten direkt

fur interaktive und gebrauchstaug-
liche Bedienbarkeit. Das kommt
besonders dem Anfanger entge-
gen.

Auch an die Videokiinstler, die
ihre Werke unters Volk bringen
wollen, wurde gedacht: Das Ab-
spielprogramm »DVPlayer« erlaubt
unabhéangig vom Hauptprogramm
die Wiedergabe der Videosequen-
cen. »DVPlayer« darf beliebig ko-
piert und weitergegeben werden.
Ein  weiteres  Hilfsprogramm,
»DVMover«, vereinfacht den
»lransport« aller zu einem be-
stimmten Clip gehdrenden Sze-
nen-, Sound- und Scriptfiles auf ei-
ne andere Diskette. Diese Hilfe
werden Sie wahrscheinlich erst
dann richtig zu schatzen wissen,
wenn Sie das erste Mal alle zu ei-
nem Script gehérenden Files hén-
disch (womdglich im CLI ohne
SHELL) umkopiert haben.

Wenn Sie also aus tollen Ray-
Tracing-Bildern und niedlichen
Strichménnchen einen professio-
nell wirkenden Videoclip zusam-
menstellen wollen, haben Sie mit
»Deluxe Video 3.0« den richtigen
Griff getan.
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DIESMAL GIBT'S

Wir produzieren DIE ROTE

Bestseller

Womit wir allerdings nur die vom Platz schicken wollen,
die immer noch glauben, ein SCSI-Controller mufl einfach
nur schnell sein. Wieviel mehr maglich ist, beweist

Nexus

High Performance SCSI Controller

@ Extrem hohe Ubertragungsraten bis zu 2 MB/s mit Hochlei-
stungsfestplatten; typisch: 950 KB/ lesen, 940 KB/s schrei-
ben mit Quantum LPS52 ohne Beschleunigerkarte

@ Erweiterungsoption fiir 2, 4 oder 8 MByte Fast-RAM auf der
Controller-Platine integriert

@ Komfortable mausgesteverte Installationssofiware

@ Umfangreiches Softwarepaket im Lieferumfang enthalten
(u.0. FlashBack, dos leistungsfihige BackUp-Programm)

@ Kompatibel zu PC/AT-Karten, A-MAX 11, Turbokarten

@ 5 Jahre Herstellergarantie durch hochwertigste Verarbeitung

@ Hervorragende Bewertungen in der Fachpresse

Unsere Preise fiir einen heiflen Hardware-Sommer:

NEXUS®™* DM  495.-
NEXUS™ + Quantum LPS52 DM  1095.-
NEXUS*™ + Quantum LPS105 DM  1495.-

NEXUS**® + Quantum ProDrive210 DM  2195.-

Weitere Produkte im Programm von AS&S:
SideWinder /250

SCSI-Tapestreamer mit 250 MB Kapozitiit

100 KB/s Speichergeschwindigkeit inkl. Verify
Version fiir internen Einbau in A2000
inklusive einem Tape Cartridge DM 1495.-

LaserDrive,/600

Optisches Speicherlaufwerk mit 600 MB Kapaziti,
beliebig oft wiederbeschreibbar

Externe Version inkl. einem optischen
Speichermedium DM 7995.-

SubSystem /SCSI

Externes SCSI-Chassis im A2000-Design
Geeignet fiir 1 Laufwerk 5,25" volle Bauhahe
oder 2 Laufwerke 5,25" halbe Bauhghe

%

B Mit Stromversorgung und Lifter DM 395.-
7 0.'
:." AS&S-Produkte erhalten Sie im Fachhandel oder direkt bei
"
A Nc Homburger Ldsr. 412
X gp VA ED 6000 Frankfurt 50
- SYSTEMS & SOFTWARE Tel. (069) 5 48 81 30
Wolf Dietrich Computer Vertriebs KG Fax (069) 548 1845

Verwendete Produkthezeichnungen sind Handekmarken und/oder Warenzeichen ihrer Herstel
ler. Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen. lrfomer und Anderungen vorbehalten.




ANIMATION

SOFTWARE

ut Ding will Weile haben«
gilt, sobald man sich mit
»Animation  Apprentice«
von Hash Enterprises be-
schéftigt. Wenn Sie namlich mit
dieser Programmsammlung (denn
um eine solche handelt es sich)
eine Animation kreieren, kdnnen
Sie lhren Amiga fur Stunden oder
auch Tage vergessen. Dafiir erhal-
ten Sie aber am Ende einen Trick-

P uppen theater Animation Apprentice ist nur ein Tool

aus der sechsteiligen Animationsserie von Hash Enterprises

Animation Apprentice 3.0

film, der sich sehen lassen kann.
»Animation Apprentice« ist ein
Werkzeug von Profis flr Profis und
versetzt den Anwender in die Welt
der Augsburger Puppenkiste. Mit
diesen Programmen erzeugen Sie
Puppentrickfilme mit Marionetten,
die allen Anspriichen gerecht wer-
den, handelt es sich doch um eine
echte 3-D-Animation. Dem Anwen-
der steht ein dreidimensionaler
Raum zur Verfligung, innerhalb
dessen man die definierte Figur
frei bewegen und in ihren Details
verandern kann. Verschiedenste
Manipulationen, vom Purzelbaum
bis zum Uberziehen der Figur mit
Oberflachenmustern, sind durch-
flhrbar, wobei das Programm zu-
sétzlich auch noch Beleuchtungs-
effekte erlaubt. Sind alle Bewe-
gungsablédufe festgelegt, (ber-
prift man den geplanten Bewe-
gungsablauf in einer Art Skizzen-
modus (Preview). Danach wird die
3-D-Darstellung unter Berlicksich-
tigung der gewiinschten Oberfl4-
cheneffekte berechnet. Animation
Apprentice schreit durch seine
langwierigen Berechnungen ein-
fach nach einer Turbokarte zur Be-
schleunigung der Berechnung.

30

Wie schon erwadhnt, lohnt es
sich aber auch, zu warten. Der
Normalverbraucher wird sich an
diesem Tool vielleicht die Z&ahne
ausbeifien, wenn er sich nicht aus-
flhrlich und ausdauernd mit
Handbuch und Programm be-
schaftigt. Denn die Vielfalt an
Funktionen und Moglichkeiten ist
nicht nur beeindruckend, sondern
auch verwirrend. Der ernsthafte,
eventuell sogar beruflich enga-
gierte Anwender bekommt mit Ani-
mation Apprentice und den zur
Animation-Serie gehérenden Pro-
grammen ein Programmpaket in
die Hénde, das nahezu keine Wiin-
sche offenldBt: »Effects« (ein
Effektegenerator  hauptséachlich
fiir Uberblendungen), »Stand« (ein
Bildbearbeitungs-Tool mit einer
irren Zoom-Funktion), »Rotosco-
pe«, »Editor« (zur Konvertierung
und Nachbearbeitung von Anima-
tionen), »Multiplane« (ein digitaler
Mischer, um in fertige Animationen
nachtréglich einen Vorder- oder
Hintergrund einzusetzen), »Titler«
(sorgt fur den Vor- und Abspann
der Animation) und »Flipper« (bin-
det Einzelbilder zu einer Anima-
tion).

oviesetter« in der Ver-
sion 1.0 ist eines der am
einfachsten zu bedie-
nenden  2-D/3-D-Zei-
chentrickprogramme fiir den Ami-
ga. Menlgesteuert lassen sich die
einzelnen Bewegungsphasen ei-
ner Figur definieren und zu einem
Datensatz zusammenfassen. Wo
das Programm den Inhalt dieser
Datensétze auf dem Schirm zeigt,
legt man durch einen »Pfad« fest,
der die Bewegungsbefehle fir das
»Set« enthalt. Das liest sich jetzt
komplizierter, als es ist: Der Pfad
wird einfach dadurch an das Pro-
gramm Ubergeben, daB Sie mit
dem Mauszeiger diesen Pfad auf
dem Bildschirm definieren. Eine
komplette Bewegungssequenz be-
steht dann aus einer beliebigen
Anzahl nacheinander angezeigter
bzw. abgespielter Datensitze
(»Set« genannt). Tracks kopieren,
umstellen und aneinanderreihen,
ganz nach Belieben - kein Pro-
blem. Auch die Soundeinbindung
ist komfortabel geldst. Beim Movie-
setter erfolgt die Vertonung der
Animation Uber »Sound Eventse,
die jeweils an ein bestimmtes Bild
gebunden sind. Gearbeitet wird

Foviesetter V1.8F © Gold Disk Inc. |[O)

L —

VEI R TIEIN Beim Moviesetter sind die Objekte

tion an der vorher definierten Posi-
tion einbindet. Es nimmt auch digi-
talisierte Kléange in die Sound-
bibliothek auf.

Uber den Hintergrund des Films
braucht man sich keine Sorgen zu
machen. Jedes beliebige |FF-
Lores-File kann als Hintergrund
verwendet werden. Auch |&Bt sich
der Hintergrund an jeder beliebi-
gen Stelle des Films wechseln,
und Hintergrund-Scrolling wird
von Moviesetter ebenfalls unter-
stitzt. Sollte Ihnen einmal ein klei-
nes Grafikdetail nicht so recht
gefallen, ist es nicht nétig, extra
ein Malprogramm zu starten -
ein Schmalspur-Grafikprogramm
steht lhnen zur Verfigung.

Ein Film ist eine halbe Sache,
wenn man ihn nicht verborgen
kann. Um »Moviesetter«-Trickfilme
auch anderen zuganglich zu ma-
chen, liegt dem Hauptprogramm
das kleine Abspiel-Utility »Movie-
player« bei, das Sie nach Belieben
kopieren und weitergeben durfen -
»Gold Disk« hat nichts dagegen.
Wermutstropfen: Gold Disk hat
zwar auf einen Kopierschutz fir
die Diskette verzichtet, dafiir aber
eine PaBwortabfrage eingebaut.

Datensétze, denen man einen Animationspfad zuweist

mit digitalisierten Kléngen. Die
Samples kénnen in verschiedenen
Tonlagen abgespielt werden.
Durch verzdgertes Abspielen auf
zwei Kandlen sind sogar einfache
Stereceffekte maoglich. In der Pra-
xis setzt man den Film an die ge-
winschte Stelle und wéhit den
passenden Sound aus der vorhan-
denen Bibliothek aus. Ist man mit
der Nachbearbeitung des »Roh-
sounds« fertig, (bergibt man ihn
dem Programm, das die Komposi-

Was als KompromiB gedacht ist,
entpuppt sich als ausgesprochene
Léastigkeit, denn nicht nur fir das
Hauptprogramm »Moviesetter«
|aBt Sie das Handbuch aus dem
Regal kramen, nein, auch die Hilfs-
programme »SceneEditor« und
»SetEditor« verlangen nach der
Eintrittskarte. Mit solchen Schutz-
abfragen kann man bestenfalls
den User vergramen. Aber abge-
sehen davon ist der Moviesetter
durchaus zu empfehlen.
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Midi Music Manager

(Ein MIDI Paket zu einem realistischen Preis)

O Spielt gesampelte Sounds auf dem Amiga von
jedem MIDI-Track

1 Full Dubbing (einen Track anhéren, wihrend
ein anderer aufgenommen wird)

[ Arbeitet mit vielen Midi Interfaces (z.B. Datel
Midi Master)

J Arbeitet mit Standard IFF Files.

8 Echizeit-Midi-Spuren fiir Aufnahme und
Playback

1 Einstellbare Tracklinge (nur vom
Arbeitsspeicher abhiingig)

Prci.\:49,' DM

zuziiglich Versandkosten

S

oocoocl O ©

C

ahhca

Amiga Pro Sampler

tudio + Datel Jammer

Ein Sound-Sampling-System in Top-Qualitit zu
einem realistischen Prei

100 % Maschinensprache-Software fiir
Echtzei-Funktionen

HIRES Sample Edition
Echizeit-Frequenz-Display
Echizeit-Levelmeter

Files sind im [FF-Format abspeicherbar
Einstellbarer manuell/automatik Trigger Level
Veriinderbares Sample und Playback-Tempo
Separate Fenster mit Scroll - Linien in
Wellenform und Zoom-Funktion mit Fenster
zum genauen Editieren.

3D-Anzeige fiir Sound-Wellenform.
Welleneditor zum Erstellen eigener
Wellenformen oder zum Bearbeiten
vorhandener.

O Mikrophon und Line-Eingiinge mit DIN oder

Klinkenstecker

1 Software-Files konnen mit den meisten

Musikprogrammen zusammen arbeiten.

Zur Erginzung von Sample Studio gibt es “DATEL
JAMMER". DATEL JAMMER gibt Ihnen die
Maoglichkeit, mit einem Keyboard von 5 Oktaven
Ihre gesampelten Sounds zu spielen oder
aufzunehmen.

g

4
J
.
u |

M

4 Track Sequenzer mit bis zu 9999
Maglichkeiten

Kontrolle fiir Tempo und Beat
Instrumentenanzeige fiir Mixer Kontrolle
Lade- und Abspeichermoglichkeit
Arbeitet mit Standard IFF Sound Files

Preis: 1 69,' DM

zuziiglich Versandkosten.
(Bitte Computertyp angeben).

idi Master

Komplettes Midi Interface fiir den Amiga 500/
1000/2000 (bitte bei Bestellung Typ angeben)

Kompatibel mit den meist giingigen Midi-
Paketen (z.B. D/Music).

Midi in — Midi out (3 x) — Midi thru
Abgesichert durch optische Isolation

Voller Midi Standard

Preis: %," DM
zuziiglich Versandkosten
(Bitte Computertyp angeben)
Midimaster und Midi Music Manager

Zusammen:
Prci.s:‘l 20,' DM

zuziiglich Versandkosten

NEU! CORDLESS MOUSE

1 KABELLOSE MOUSE

O ARBEITET MIT INFRAROT-SIGNAL-UBERTRAGUNG

0 SEHR EINFACH ZU INSTALLIEREN
VOLL KOMPATIBEL

fa

ARBEITSWINKEL UBER 90°
REICHWEITE 1,5 METER
INKLUSIVE 2 BATTERIEN

0000

SPART BATTERIEN DURCH AUTOMATISCHES AUSSCHALTEN

DM 139,00

Genisca

PC-Interface komplett mit
Software plus OCR

coog cooD ©

gt

GS 4500 Amiga

Der einfach einzusetzende Handy-Scanner mit 105 mm Scanbreite und 100-400 DPI Auf-16sung
(einstellbar) erméglicht die Reproduk-tion von Grafik und Text auf dem Schirm.

Ein leistungsfihiger Partner fiir Desktop Publishing-Anwendungen.
Zum Lieferumfang gehtrt der GS 4000-Scanner sowie das Inter
an konnen Sie auf einfache Weise Bilder, Texte u. Grafiken in d. Amiga einlesen.

Helligkeit und Kontrast sind einstellbar
(16 Graustufen).

ce m. der dazugeh. Software.

Die leistungsfihige Software erlaubt Kopieren und Einfiigen von Darstellungen.
Speichert Darstellungen in Formaten ab, die sich fiir Phopon Paint, Superbase, Pagesetter usw., eignen.
Unerreichte Moglichkeiten beim Einlesen und Editieren zu einem unschlagbaren Preis.

Preix:398,' DM! zuzliglich Versandkosten
Preis: 99,’ DM! zuziiglich Versandkosten

inklusive Grafikpaket Phopon Paint

512K
RAM-Erweiterung

J

mit Kalender/Uhr-Funktion
Einfache Installation in den Amiga 500
Expansionsport (kein Eingriff in die Hardware)

Q
J

Amiga-Laufwerke

Komplett anschlubBfertig.
Durchgefiihrter Bus zum Anschlufl eines
weiteren Laufwerks.

Voll abgeschirmt durch Metallgehiiuse.
Amigafarbene Frontblende und Lackierung.

Schalter

Kalender/Uhr-Option wird automatisch
gebootet, wenn vorhanden.

Batterie fiir Zeit/Datum-Installation

Abschaltbar.

3-ms-Steprate.

Kapazitit 820 KB, 2 x 80 Spuren.

Mit Bedienungsanleitung und | Jahr Garantie.

Mit Track-Display
199,- DM

zuziiglich Versandkosten

179,- DM

zuziiglich Versandkosten

229,-DM

zuziiglich Versandkosten

8|
3 Ein- und Ausschaltméglichkeit durch extra
J
Q

COoCL000

komplett mit RAMs

£330 Preis: 3,5*-Drives:
zuziiglich Versandkosten

89,- DM

Preis: 3.5"-Drives:
ohne Track-Display

ohne RAMs ; G
zuziiglich Versandkosten Preis: 5,25"-Drives

ohne Track-Display

59,- DM

NEU!! Volloptische Maus

volloptische Maus

sehr hohe Aufldsung (250 dpi). fiir sehr genaues
Arbeiten

J keine mechanische Teile (kein Verschleilf und
Verschmutzung)

direkt anschlicBbar

100% kompatibel

inklusive Maus-Matt

Preis: nur1 1 9 - DM !

zuziiglich {/cr:-undkmlcn

oud

LDoo

\

ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR w

DATAFLASH GmbH

Distributor fiir Deutschland
WassenbergstraBe 34, 4240 Emmerich, Telefon: 028 22/68545-46
Telefax: 02822/68547 » Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse
BESTELLUNG BEI YORKASSE DM 6,-, NACHNAHME DM 10.-
Versandkosten, unabhiingig von der bestellten Stiickzahl.

Distributor fiir Berlin: Miikra Datentechnik, Schineberger Str. 5, 1000 Berlin 42, Tel.: 030/7529150/60
fiir Osterreich: Computing Zechbauer, Schulgasse 63, 1180 Wien, Tel.: 0222/4085256
Darius-Soft, Andreas-Huger-Gasse 56/1, 1220 Wien, Tel.: 01/2395800 oder 01/2384460, Fax; 01/23958115
fiir die Schwei Soft AG, Obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel.: 032/231833
Direct Informatic, Av. W. Fraisse 8, 1006 Lausanne, Tel.: 021/266475, Fax: 021/269532
fiir Holland: Eurosystems NL., Postbus 179, 6710 BD Ede, Tel. 085/516565
fiir Belgien: Comiec, Steenwinkelstraat 101, 2627 Schelle, Tel.: 03/87772028 oder 014/658521,
Fax: 03/8771465
Mit Erscheinen dieses Hefies verlieren iiltere Preise ihre Giiltigkeit.

k& Eurosystems Computer Products, Telefax 0031/8380/32146 ",
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Animationsprogramme:

Was leisten sie?

OFTWARE IM VERGLEIC

Die Auswahl an Animationssoftware ist groB. Welches ist das richtige Programm fiir Sie?
Sehen Sie hier, was die einzelnen Animationsprogramme leisten.

Programmnamc:

Amlnliulnn.
Berechnungsarten:

Mum-llappinﬁl:,
Editor:
Besonderheiten:

2D-/3D-Animation:
Animationsarten:

Wire-Frame-Preview:
Deltakompression:
Fazit:

| Graphics-Starter-Kit: Animator

OxxilAegis
150 Mark (incl. Images u.a.)
1 Laufwerk, 512 KByte RAM
englisch/Paperback

nein

nein

Lores

NTSC

nein

nein

Wire-Frame, Polygon-Brush

nein
ja

ja

global

ja

nein

Das Amiga-Starter-Kit besteht
aus den Aegis-Uraltprogram-
men Images, Animator und
Draw. Diese vier bis fiinf Jahre
alten Programme sind (iber-
holt (NTSC-Ausgabe). Mit dem
Animator lassen sich vorher

eines Storyboards auf dem
Bildschirm in Form und Lage
verandern.

5,0 (von maximal 12)

definierte Polygonfelder mittels

| Animation Apprentice 3.0
Hash Enterprises

400 Mark

2 Laufwerke, 1 MByte RAM
englisch/Ringhefter
nein 5

nein

8/89, 97

anms. Hires, Interlace, HAM

nein :
Phong-Shading

ja, Brushes
ja, aber dirftig

3D-Generierung aus einzelnen
2D-Ansichten; organische
Animationsméglichkeiten

nein
global, hierarchisch

ja

eigenes Format

Der Apprentice Animator ist
ein interessantes Werkzeug
far Trickfilmbegeisterte
(Puppentrick). Die Erstellung
solcher Animationen ist zwar

gewdhnungsbedrftig, in
dieser Art auf dem Amiga aber

einzigartig.

7.7 (von maximal 12)

‘ The Animation Studio

Disney Software

300 Mark

1 Laufwerk, 512 KByte RAM
deutsch/Paperback

ja

nein

6/91, 88

Lores, Hires, Interlace
PAL

ja

nein

Solid-Model

nein
ja

unterstitzt das Phasen-
Zeichnen, durch Darstellung
der Phasen in Graustufen

nein
global

ja

|IFF-Anim, eigenes Format

Der didaktische Wert des Pro-
gramms ist unbestritten und
auch die Handb(cher sind
Ubersichtlich strukturiert.

Das Programm erschlieBt dem
Anwender ein weiteres Ex-
perimentier- und Erlebnisfeld.
Fir Schulen ist das Programm
gut geeignet.

85 (von maximal 12)

Cel-Animator
Micro lllusions

ar]
1 Laufwerk, 512 KByte RAM
englisch/Ringhefter

nein

nein

3/89, 138
Lores, Hires, Interlace, HAM
PAL

ja

nein

nur Umrechnungsmdglichkeit
von 32 Farben auf 2 zum Test

nein
nein

Synchronisation von
Animationen und Sound;
Zweifarbenanimation beste-
hender Bilder als Preview

nein
Page-Flipping

ja (Pencil-Test)

IFF-Anim

Der Cel-Animator ist ein Pro-
gramm zur Animation von ge-
zeichneten oder digitalisierten
Grafiken auf dem Amiga. Jede
Sequenz laBt sich mit Sound
synchronisieren. Die Bedie-
nungsoberfidche der Software
kbnnte erheblich verbessert
werden und muB erst einmal
fehlerfrei laufen, bevor sie far
Profis interessant wird

6,0 (von maximal 129

Real 3D

Activa

1150 Mark

1 Laufwerk, 1 MByte RAM
englisch/Ringbuch

nein

ja

5191, 32

Lores, Hires, Interlace, HAM
PAL

ja

ja
Ray-Tracing, Phong-Shading,
Solid-Model, Wire-Frame

ja
ja

logische Operationen beim
Erstellen von Objeklen, reich-
haltiges Texture-Mapping

ja
global, hierarchisch

ja
IFF-Anim, eigenes Format
Real 3D kann professionellen
Anspriichen genligen. Durch
die Makrofunktion, dem reich-
haltigen Texture-Mapping so-
wie den logischen Operatio-
nen beim Modelieren hebt
sich das Programm von der
Konkurrenz deutlich ab.

10,4 (von maximal 12)

AMIGA-Wertung:

|
| Sculpt/Animate-4D Junior

Byte by Byte

300 Mark

1 Laufwerk, 512 KByte RAM
englisch/Paperback

ja, PaBwortabfrage

nein

Lores, Hires, Interlace
PAL

ja

nein

Solid-Model; Wire-Frame

nein
ja, Objekteditor mit
Dreiseitenansicht

ja
global, Key-Frame

ja

eigenes Format
»Sculpt/Animate-4D Junior« ist
eine stark abgespeckte Ver-
sion von Sculpt/Animate-4D.
Zwar wurden einige leistungs-
féhige Funktionen beibehal-
ten, andere wichtige aber
(Ray-Tracing, Smooth-Feature,
HAM-Mode) entfernt. Fir Ein-
steiger interessant; allerdings
gibt es in dieser Preisklasse
leistungsféhigere Programme.
7.5 (von maximal 12)

‘ Animagic
|

Oxxi / Aegis

170 Mark

1 Laufwerk, 1 MByte RAM
englisch/Ringhefter

nein

ja

8/89, Seite 37

Lo-/Hires, Int., HAM, EHB
PAL

ja

nein

perspektivische Translation
von Bilddaten

ja )
ja, verschiedene Schalttafein

reichhaltige Videoeffekte und
Manipulationsméglichkeiten
von Bildern und Animationen

ja
global

ja

IFF-Anim und andere
»Animagic« ist ein Generator
far Videoeffekte. Bilder und
Animationsdateien nach dem
IFF-Standard lassen sich auf
vielféltige Weise nachbearbei-
ten. Das Programm unterstiitzt
alle Amiga-Aufidsungen und
Bildschirmmodi.

9,7 (von maximal 12)

Movie Setter

Gold Disk

200 Mark

1 Laufwerk, 512 KByte RAM
deutsch / Ringheft
nein

nein

5/89, Seite 160
Lores

PAL

a

nein

ja, Animations-Editor,
Grafikeditor
Soundeinbindung

ja

global

nein

nein

Mit »Movie Setter« kbnnen Ani-
mationen und Trickfilme nach
dem WYSIWYG-Prinzip erstellt
werden. Der Benutzer behélt
stets die Ubersicht und kann
Anderungen vornehmen. Die
ausgekligelte Benutzerfiih-
rung macht die Arbeit mit
Movie-Setter zum Vergnlgen.
Fir den Hintergrund ist ein
Malprogramm erforderlich.

9.8 (von maximal 12)

Animation: Multiplane
Hash Enterprises
150 Mark

2 Laufwerke, 1 MByte RAM
enghschlﬂeﬂ

ja, Disk-Kopierschutz

nein

Lores, Hires, Interlace, HAM
PAL
ja

ja
verschmelzen zweier Anima-
tionen oder Farbénderung

ja, Steuerpult

kann mehrere Animationen
{ibereinander legen;
Farbverdnderungen wie Trans-
parenz, Schattenwurf u.d.

ja

global

ja

eigenes Format

»Animation: Multiplane« ist ein
digitaler Mischer, um in fertige
Animationen nachtréaglich ei-
nen Vorder- oder Hintergrund
einzusetzen. Es kdnnen aber
auch mehrere Animationen
Ubereinander, ineinander oder
transparent zusammengefigt
werden. Auch sind Farbver-
schiebungen wie Ein- und
Ausblendungen maglich.

8.4 (von maximal 12)

Page Flipper Plus F/X

Mindware International Inc.
350 Mark

1 Laufwerk, 512 KByte RAM
englisch/Ringheft
nein

nein

Lores, Hires, Int.,
PAL

ja

nein

HAM, EHB

ja, Script-Editor

viele Effekte in Animationen
einsetzbar, Turbo-Delta-
Kompression flr doppelte
Abspielgeschwindigkeit

nein

nein

eigenes Format

»Page Flipper Plus F/X« ist ein
professionelles Tool, um beste-
hende Einzelbilder zu einer
Animation zusammenzufiigen.
Dabei kdnnen Hinter- und Vor-
dergriinde dazugeladen oder
viele Effekte benutzt werden.
Insgesamt beinhaltet das
Programm viele Funktionen
der Hash-Serie-Software. Das
Programm ist relativ teuer.

89 (von maximal 12)

Programmname:

Deluxe Paint Hl

: Page Render 3D

Videoscape 3D V2.0

Sculpt/Animate 4D

Turbo-Silver V3.0 SV

Hersteller: Electronic Arts Mindware OxxilAegis Byte by Byte Impulse

Preis (ca./MwSt.): 250 Mark 300 Mark 200 Mark 800 Mark 400 Mark
Mindestkonfiguration: | 1 Laufwerk, 1 MByte RAM 1 Laufwerk, 1 MByte RAM 1 Lautwerk, 512 KByte RAM 1 Laul'werk 1 MByte RAM 1 Laufwerk, 1 MByte RAM
Handbuch: deutsch/Ringbuch englisch/Ringhefter deutsch/Paperback lisch/Ordner deutsch/Paperback
Koplerschutz: nein nein nein ja, Bwortabfrage nein
68020/68881-Version: | nein ja nein ja

AMIGA-Test: 6/89, Seite 152 9/89, Seite 32 10/88, Seite 20 3}39 Seite 135 4/89, Seite 146
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Programmname: ‘

20D-/3D-Animation:
Animationsarten:
Wire-Frame-Preview:
Deltakompression:

AMIGA-Wertung:

Deluxe Paint Il

Lores, Hires, Interlace, EHB
PAL

ja
ja, 3 Stufen
Wire-Frame; Solid-Model

a

}a. Malprogramm mit Brush-
animationsmaoglichkeit
unterstitzt Extra-Halfbright-
Modus und Colorfonts;
3D-Perspektivmodus

ja
global

ja

IFF-Anim

»Deluxe Paint lll« ist die
neueste Version des klassi-
schen Zeichenprogramms
fir den Amiga. Durchdachte
Funktionen erlauben die
bequeme Erstellung verblif-
fender Animationen. Einfache
Bedienung und das perfekte
Zusammenspiel der Zeichen-
funktionen erleichtern die
Arbeit.

10,6 {von maximal 12)

Page Render 3D
Lores, Hires, Interlace, HAM
PAL

ia

nein

Ray-Tracing ohne Schatten
und Spiegelungen; Solid
modeling; Wireframe

nein %

ja, Pseudo-3D

Stereobilder fir Rot-Blau-
Brille; programmierbare

‘Modellierung

ja
Globalanimation

ia

IFF-Anim

»Page Render 3D« ist ein
Grafikprogramm, das die Kon-
struktion von dreidimensio-
nalen Objekten und Szenen
sowie deren Animation er-
laubt. Grundsétzliche Méngel
erschweren jedoch die Arbeit.
Auch die grafische Darstellung
ist unzureichend geldst. Das
Produkt ist insgesamt noch
unausgereift.

7.1 (von maximal 12)

Videoscape 3D V2.0

Lores, Hires, Int., HAM, EHB
PAL

ja

nein

Phong-Shading, Solid-Model,
Wire-Frame

nein
nein

schneller Bildaufbau;
Objektmetamorphosen

ja
global, hierarchisch

ja

IFF-Anim

»Videoscape« ist ein einfa-
ches, aber dennoch leistungs-
fahiges Animationsprogramm,
Der Benutzer kann mit ein we-
nig Geschick wirkungsvolle
Demos erstellen. Durch den
des HAM-Modus, sowie Ober-
flacheneigenschaften fir re-
flektierende Chromfarben las-
sen sich Ray-Tracing-dhnliche
Ergebnisse schnell erstellen.
9.8 (von maximal 12)

UBERSICHT

Sculpt/Animate 4D

Lores, Hires, Interlace, HAM
PAL

ja

ja, 3 Stufen

Ray-Tracing; Phong-Shading;
Solid-Model; Wire-Frame und
drei Zwischenstufen .

nein

ja, Objekteditor mit Drei-
seitenansicht

hervorragende Modelliertools;
Splinekurven far Objekt- und
Kamerabewegung

ja
glob.. hierar., Key-Frame

1a

eigenes Format
»Sculpt/Animate-4D« ist ein
Editor und Animationspro-
gramm fiir Ray-Tracing-
Grafiken. Mit seiner Kombina-
tion aus Geschwindigkeit, Lei-
stung und Bedienerfreundiich-
keit hat es gegeniiber ver-
gleichbaren Amiga-Program-
men deutlich die Nase vorn.
Grenze flr hochwertige Ergeb-
nisse setzt die Hardware.

10,2 (von maximal 12)

ATION

i

| Turbo-sitver va.o sv

Lores, Hires, Interiace, HAM
PAL

ja

ja, stufenlos

Ray-Tracing; Phong-Shading;
Wire-Frame

ja, Brushes + mathematisch
ja, 3D-Editor

Stencils; 24-Bit-Farbtiefe;
einige Modelliertools; kom-
plexe Materialmanipulation
ja

global, hierarchisch

ja

IFF-Anim, eigenes Format
»Turbo Silver 3.0« ist ein
komplexes Ray-Tracing- und
Animationspaket, das in der
Vielzahl und Qualitét seiner
Funktionen in seiner Preis-
klasse absolut konkurrenzios
ist. Um herausragende Ergeb-
nisse zu erzielen, wird vom
Anwender jedoch einiges an
Einarbeitung erwartet.

9,6 (von maximal 12)

Programmname:

Hersteller:
Preis (ca./MwSt.):
Mindestkonfiguration:
Handbuch:
Kopierschutz:
68020/68881-Version:
AMIGATest:
Auflésungen:
Videocausg;

Overscan:
Antialiasing:
Berechnungsarten:

Texture-Mapping:
Editor:

Besonderheiten:

2D-/3D-Animation:
Animationsarten:
Wire-Frame-Preview:
Deltakompression:
Fazit:

AMIGA-Wertung:

3D-Sprinter

MSPI

100 Mark

1 Laufwerk, 512 KByte RAM
deutsch/Buch

nein

ja

Lores, Hires, Interlace, EHB
PAL

ja

nein

Wire-Frame, Solid-Model mit
Schatten oder Spiegelung
nein

nein

umgangssprachliche Script-
sprache; interaktive Animation

ja

global (nur die ganze Szene)
ja

nein

»3D-Sprinter«, erschienen in
der Bookware-Reihe von
Markt & Technik AG, ist ein
3D-Animationsprogramm un-
gewdhnlicher Art. Nachdem
Objekte mittels einer leicht
verstandlichen Eingabespra-
che erstellt wurden, kann man
diese interaktiv oder automa-
tisch drehen oder bewegen.
78 (von maximal 12)

Animation: Stand

2 Lautwerke, 1 MByte RAM
englisch/Heft

nein

nein

Lores, Hires, Interlace, HAM
PAL

ja

ja (Pixel-Interpolation)
Wire-Frame; mathematische
ilémrechnung von Bilddaten

ja

heranzoomen eines bestehen-
den Bildes bis auf den letzten
Bildpunkt

ja

global

nein

IFF-Anim, eigenes Format
»Animation: Stand« ist ein
Tool, mit dem sich ein vorher
bestehendes Bild bis zur Un-
kenntlichkeit vergréBern 1&Bt.
Diese VergrdBerung I&Bt sich
auch verzerren oder {ber den
Bildschirm bewegen. Nach fer-
tiger Berechnung steht dem
Anwender ein abspielbares
Animationsfile zur Verfiigung.
73 (von maximal 12)

Deluxe Video Il

Electronic Arts

250 Mark

2 Laufwerke, 1 MByte RAM
englisch/Ringhefter

nein

nein

4/90, Seite 176

Lores, Hires, Interlace, HAM
PAL

ja

nein

ja, Videoscript-Editor

ARexx-Support; Genlock-
Unterstiitzung; Soundeinbin-
dung; unterstitzt Superbit-
maps; unterstitzt MIDI

ja

global, hierarchisch

ja

IFF-Anim teilweise

=Deluxe Video lll« ist eine
Software zur Erzeugung kom-
plexer Prasentationen auf dem
Amiga. Besonders hervorzu-
heben sind die Interaktivitét
und die MIDI-Unterstitzung
des Programms. Sowohl Ein-
steiger als auch Profis kdnnen
aus dem Programm einen
Nutzen ziehen.

9,1 (von maximal 12)

Video Effects 3D PAL

1 Laufwerk, 1 MByte RAM
deutsch/Ordner

nein

nein

10/88, Seite 22
Hires/Interlace

PAL

ja

nein

Wire-Frame; Solid-Model

nein ¥

ja, zum Festlegen des
Animationsablaufs
3D-Perspektive; Schatten-
funktion; 3D-Extrudes von
2D-Brushes

ja

global

ja

eigenes Format

Video-Prafis, fir die »Video
Effects 3D« hauptséchlich ge-
dacht ist, kénnen mit der ent-
sprechenden Ausristung her-
vorragende Ergebnisse erzie-
len, Fir Filmtitel am Recorder

zu Hause ist es jedoch recht
teuer und zu aufwendig.

80 (van maximal 12)

Zoetrope V1.1

Antic Software Inc.

200 Mark

1 Lautwerk, 1 MByte RAM
deutsch/Ringordner

nein

nein

Lores

PAL

nein

ja

mathematische Umrechnung
von Bilddaten

ja

ja, Animationseditor und
Malprogramm
Bildmanipulationen:
Unschdrfe, Ratteln, Outlining;
kann auch Atari-Dateien lesen

ja
global

ja

IFF-Anim, RIFF

»Zoetrope V1.1« ist ein
leistungsfahiges 2D-
Animationsprogramm, das
die Féhigkeiten der Brush-
Animation sowie der Nach-
bearbeitung bestehender
3D-Animationen und vielfalti-
gen Effektgenerierungen in
sich vereint.

8,6 (von maximal 12)

Programmname:

Hersteller:
Prels (ca./MwSt.):
Mindestkonfiguration:

2D/3D-Animation:
Animationsarten:
Wire-Frame-Preview:
Deltakompression:
Fazit: :

AMIGA-Wertung:

Animation: Editor

Hash Enterprises

100 Mark

2 Laufwerke, 1 MByte RAM
englisch/Heft

ja, Disk-Kopierschutz

nein

Lores, Hires, Interlace, HAM
PAL

ja

nein

ja, Steuerpult

Konvertiert jegliches Anima-
tionsformat in IFF-Anim- oder
Hash-Format

nein

IFF-Anim, eigenes Format

Mit »Animation: Editor« erhalt
der Anwender ein unentbehrli-
ches Tool zur Konvertierung
und Nachbearbeitung von fer-
tigen Animationsdateien. Es
kdnnen einzelne Bilder her-
ausgeholt oder eingefigt wer-
den. Weiterhin |48t sich die
Auflésung, sowie die Farban-
zahl einer fertigen Animation
nachtréaglich dndern

8,1 (von maximal 12)

Animation: Effects

Hash Enterprises

100 Mark

2 Laufwerke, 1 MByte RAM
englisch/Heft

nein

nein

Lores, Hires, Interlace, HAM
PAL

nein

nein

Wire-Frame; mathematische
lUmrechnung von Bilddaten
ja

ja
Berechnung von Highlights
beim Flipping

ja

obal
a
IFF-Anim, eigenes Format
Animation: Effects besteht aus
drei separaten Programmen,
mit denen bestehende Bilder -
&hnlich den Effekten im Fern-
sehen - geklappt, verschoben
oder ineinander (iberblendet
werden kénnen

8.3 (von maximal 12)

Imagine

Impulse

700 Mark

1 Laufwerk, 1 MByte RAM
englisch/Paperback

nein

ja

4/91, 102

Lores, Hires, Interlace, HAM
PAL

ja

ja

Ray-Tracing, Phong-Shading,
Solid-Model, Wire-Frame

ja

ja

Bump-Mapping, Object
Cycling zum Erstellen
komplexer Objekte aus
Einzelstiicken

a
global, hierarchisch

ja

IFF-Anim, eigenes Format
Imagine ist ein 3-D-Ray-
Tracing- und Animatinonspro-
gramm mit einem hervorra-
genden Preis-Leistungs-Ver-
haltnis. Texture-Mapping,
Methamorphosen und Poly-
goneffekte sind ebenso még-
lich, wie die Erstellung kom-
plexer Bewegungsablaufe.

11,1 (von maximal 12)

Animation: Flipper

Hash Enterprises.
100 Mark

2 Laufwerke, 1 MByte RAM
englisch/Heft

nein

nein

Lores, Hires, Intertace, HAM
PAL

ja
nein

nein
nein

nein

nein

IFF-Anim, eigenes Format
»Animation: Flipper« ist ein
Programm, mit dem sich ver-
schiedene Einzelbilder zu ei-
ner fertigen Animation zusam-
me n lassen. Solch ein
Tool wird bereits bei einigen
anderen Programmen als
Hiltsprogramm mitgeliefert

7,0 (von maximal 12)

Forms in Flight Il

Centaur Software
200 Mark

1 Laufwerk, 1 MByte RAM
englisch/Ringordner

nein

nein

7/89, 138

Lores, Hires, Interlace

PAL

ja

nein

Phong-Shading; Solid-Model;
Wire-Frame

ja, Brushes

ja, 3D-Editor

Erstellung von Spline-Kurven
und Surface Patchen
(gewdlbte Oberflachen)

ja

global, hierarchisch

ja

eigenes Format

»Forms in Flight ll« ist ein
Programm, das durch seinen
komfortablen Editor und die
bequeme Handhabung ge-
krimmter Oberflachen uUber-
zeugt. Mit hierarchischen Be-
wegungsabldufen lassen sich
komplexe Animationen ersiel-
len. Die berechneten Bilder
entsprechen nicht professio-
nellen Ansprichen

7.4 (von maximal 12)
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von Christian Sauer

er Mauszeiger des Ami-
ga wird nach einiger Zeit
langweilig. Man kann

Einbewegter Mauszeiger, der daraufreagiert, was man
gerade tut - gibt’s das? Das Basic-Programm »Mouse-
walk«macht's méglich, sehen Sie selbst.

Phase

Durch Dricken der rechten
oder linken Maustaste wahlt
man hier eine der 20 Bewe-
gungsphasen aus.
Box > Phase

zwar den Zeiger Uber
Preferences dndern, aber nicht
in eigenen Programmen ver-
wenden. AuBerdem steht nicht
die maximale GrdBe zur Verfi-
gung.
Mit Mousewalk lassen sich

Mousewalk kopiert den Inhalt
der Box (oberes Kastchen
rechts vom Editorfenster), unter
Berucksichtigung der einge-
stellten Hoéhe, in die aktuelle
Bewegungsphase (unteres
Késtchen). Man kann die Funk-

bis zu 20 Bewegungsphasen

tion auch zum Kopieren oder

flir den Mauszeiger vorpro- T
grammieren, die dann den ver- :

zum Loschen einer Zeichen-
funktion nutzen. Hierflir beno-

schiedenen Mausoperationen

tigt man noch die néchste

(keine Aktion, linke und rechte | =i
Taste, sowie senkrechte und

Funktion.
Phase > Box

waagrechte Bewegung) zuge-

Die aktuelle Bewegungspha-

ordnet werden kénnen. Die Ani-
mation speichert man schlieB-
lich als Basic- oder Assembler-
Quellcode oder als ausflihrba-
res Programm.

Die Bedienungsoberflache
(Abb.) besteht aus einem Edi- Blui
torfeld, in dem man zeichnet,
sowie einem Feld, in dem sich
die Schalter zur Auswahl der
Funktionen befinden. Im Feld
Uber »Exit Program« erschei-
nen Status- und Fehlermeldungen und Aufforderungen. AuBer den
Feldern »X«, »Y«, »Name« und »FreeMem« kdnnen alle Schalter mit
weiBem Titel mit der Maus angeklickt werden. Werte, die hinter so
einem Gadget stehen, erhéhen sich durch Anklicken mit der linken
Maustaste. Mit der rechten verkleinert man sie. Doch nun zu den
einzelnen Funktionen:

Move Clip

Das Editorfenster zeigt immer einen Ausschnitt von 16 x 50 von
maximal 16 x 97 Punkten. Durch Anklicken mit der linken Maus-
taste verschiebt man den sichtbaren Bereich nach unten, mit der
rechten nach oben.

Set Point

Nach Anklicken dieses Schalters, legt man den sog. Hot Paint
des Mauszeigers fest. Er bestimmt, mit welcher Stelle der Mauszei-
ger Schalter aktiviert. Die Position teilt man dem Programm mit, in-
dem man sie im Editorfenster anklickt. Sie wird durch einen blauen
Punkt markiert.

Height

Die Héhe des Zeigers ist auf 16 Punkte voreingestelit. Die maxi-
male Hohe betragt 97 Punkte. Sie wird benutzt, wenn man den In-
halt des Editorfensters in eine Bildphase kopiert oder die Animation
als Quellcode speichert. Die eingestellte Hohe markieren zwei klei-
ne Striche am Rand der Box. AuBerdem erscheint der Wert hinter
dem Schalter.

Coords

Ist die Funktion eingeschaltet, zeigt Mousewalk die Koordinaten
hinter den Feldern »X« und »Y« an. Diese Option sollte man wah-
rend des Freihandzeichnens ausgeschaltet lassen, da sie das
Malen verlangsamt.

Grid
Diese Funktion schaltet das Gitter im Editorfenster an und aus.
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L{JUI{IEq Die Oberfiziche von »Mousewalk« ist klar und
ubersichtlich gegliedert und erlaubt ziigiges Arbeiten

se mit 16 x 97 Punkten wird ins
Editorfenster kopiert. Ein dort
vorhandenes Bild wird ge-
|6scht.
Clear Phase

Léscht die aktuelle Bewe-
gungsphase.
Load Phases

Zuvor mit »Save Phases« ge-
speicherte Phasen werden ge-
laden. Dabei eingestellte Far-
ben und die Héhe des Mauszei-
gers Ubernimmt Mousewalk aus der Datei. Nach Anwahlen der
Funktion erscheint ein blinkender Cursor hinter dem Feld »Namex«.
Nach Eingabe des Dateinamens und abschlieBendem < Return>
l&dt das Programm die Daten. Driickt man statt dessen eine der
Maustasten, bricht Mousewalk den Ladevorgang ab.
Save Phases

Die Funktion speichert die Bewegungsphasen, die dazugehori-
gen Farben, sowie die Hohe des Mauszeigers. Die Eingabe des
Dateinamens erfolgt wie bei »Load Phases« erldutert.
Red, Green, Blue
Mit diesen Reglern legt man die vier Farben des
Mauszeigers fest.




PROGRAMMIEREN

PROGRAMM DES MONATS

No Mousemotion
Mousemotion X
Mousemotion Y
Left Mousebutton
Right Mousebutton

Mousewalk zeigt je nach Mausfunktion verschiedene Animations-
teile. So spielt es bei Betatigung der linken Maustaste die Bilder 1
bis 4, bei waagrechter Bewegung die Bilder 5 bis 8.

Um sich einen Eindruck zu verschaffen, wie die Animation wirkt,
wéhlt man nun einen der fiinf Schalter an. Die so gestartete Anima-
tion unterbricht man durch einen Tastendruck. Vor dem Ausprobie-
ren muB man jedoch mit den Schaltern »From« und »To« dem Pro-
gramm noch mitteilen, welche Bilder es verwenden soll. »Frome
legt das Start- und »To« das Endbild der Animation fest. Ist die Num-
mer des Endbilds kleiner als die des Startbilds, l4uft die Animation
rackwérts. Will man nur ein Bild verwenden, sind die gleichen Wer-
te einzustellen, oder einer der Werte muB auf »-« gebracht werden.

Das fertige Programm arbeitet die Mausoperationen in dieser
Reihenfolge ab:

- waagrechte Mausbewegung;

- senkrechte Mausbewegung;

- linke Maustaste;

- rechte Maustaste;

Bewegt man die Maus diagonal, spielt das Programm die Anima-
tion, die unter »Mousemotion X« festgelegt ist.

Anim Speed

Bestimmt die Ablaufgeschwindigkeit der Bewegung. Die Werte
reichen von »1« bis »50«, wobei héhere Werte eine groBere Ge-
schwindigkeit darstellen.

Anim Mode

Der Animationsmodus ist auf \REPEAT« voreingestellt - nach
Ablauf einer Animation beginnt sie also von vorn. Im »SWINGe-
Modus dagegen pendelt sie hin und her.

Save Mode

Die fertige Animation kann man in verschiedenen Formaten
speichern:
- bABBK(!

Als Assembler-Quellcode. Er kann in eigene Programme einge-
bunden oder durch folgende Aufrufe assembliert und gelinkt wer-
den:

A6Bk <Dateiname> .asm
Blink <DatEiname>.o TO <Dateiname>

»Dateiname« steht fir einen beliebigen Dateinamen. Die hierfiir
bendtigten Programme »A68k« und »Blink« finden Sie auf der Fish-
Disk mit der Nummer 314,

Das entstandene ablauffihige Programm startet man von der
Workbench oder aus dem CLI. Im CLI benutzt man einen der zwei
folgenden Aufrufe:

RUN <Dateiname>
RUNBACK <Dateiname>

»RUNBACK« hat den Vorteil, daB man das CLI nach dem Aufruf
schlieBen kann. Das Programm finden Sie auf der Fish-Disk Num-
mer 429 oder 240.

- »CODE«

Bei dieser Einstellung generiert Mousewalk automatisch ein ab-
lauffédhiges Programm. Um die Funktion zu nutzen, sollte man al-
lerdings mindestens 1 MByte Speicher besitzen. AuBerdem mils-
sen die Programme A68k und Blink im aktuellen und der Befehl
RUN im »C:«Verzeichnis vorhanden sein.

- »BASIC«

Dieser Modus speichert die Animation als Amiga-Basic-Pro-
gramm. Man verwendet es dann in eigenen Programmen oder ruft
es per Icon auf der Workbench auf.

Save it

Speichert die Animation im Format, das hinter dem Schalter
»Save Mode« erscheint.

Reset

Macht alle Einstellungen riickgéngig, die man wéhrend der Ar-
beit mit Mousewalk gemacht hat. Auch die Bewegungsphasen
werden gelbscht.

Mit den folgenden fiinf Schaltern wihit man den Zeichenmodus
aus. Der aktuelle Modus ist durch einen weiBen Rahmen gekenn-
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zeichnet. Beim Zeichnen im Editorfeld ist zwischen rechter und lin-
ker Maustaste zu unterscheiden. Bei gedriickter rechter Taste malt
Mousewalk in der Hintergrundfarbe. Bei der linken Taste verwendet
das Programm die ausgewahlte Vordergrundfarbe, die sie einfach
durch Anklicken links neben den Schaltern »Red«, »Green« und
»Blue« bestimmen.
Draw Mouse

Erlaubt das Freihandzeichnen im Editorfenster.
Flood Area

Fullt einen geschlossenen Bereich mit Farbe. Natiirlich kann so
auch das gesamte Editorfenster gefiillt werden.
Draw Line

Dient zum Ziehen einer Linie. Wie bei den folgenden Modi auch,
bestimmt man die Endpunkte durch bewegen der Maus bei ge-
driickter Maustaste. Diese zeigt Mousewalk durch einen sich ver-
dndernden Rahmen an.

Draw Rectangle

Die Vorgehensweise ist dieselbe wie bei »Draw Line«. Mouse-
walk zeichnet diesmal jedoch ein Rechteck.
Draw Ellipse

Mit dem Rahmen legt man die AusmaBe der zu zeichnenden
Ellipse fest.

Copy & Paste

Kopiert einen Bereich des Bilds im Editorfenster, der dabei aber
nicht geldscht wird. Hierfir driickt man die linke Maustaste an ei-
nem Eckpunkt und bewegt die Maus - bei gedriickter linker Taste
-zum anderen Eckpunkt. UmschlieBt der Rahmen den gewiinsch-
ten Ausschnitt, |48t man die Maustaste los.

Zum Einfligen driickt man die rechte Maustaste und bewegt den
erscheinenden Rahmen an die gewlinschte Stelle. Nach Loslas-
sen der Taste fligt Mousewalk den Bereich in das Bild ein.
Scroll Up Box
Scroll Down Box
Scroll Left Box
Scroll Right Box

Diese Schalter verschieben den Inhalt des Editorfensters in der
angegebenen Richtung. Der aus dem Fenster geschobene Teil des
Bilds erscheint an der gegeniiberliegenden Seite.

Mirror X Box
Mirror Y Box

Mit diesen Funktionen spiegelt man das Bild an der X- bzw. Y-
Achse.

Exit Program

Beendet Mousewalk und kehrt in den Amiga-Basic-Interpreter
zuruck.

Zur Einbindung von von Mauszeigeranimationen in eigene Pro-
gramme gibt es zwei Wege:

- Man speichert die Animation im benétigten Format (A68K oder
Basic) und verwendet den Quellcode direkt im eigenen Programm.
- Man sichert die Animation als ausfiihrbares Programm und bin-
det sie wie in den folgenden Programmausschnitten ein. Hierbei
muB jedoch im Verzeichnis »c:« das Programm RUN stehen. So
kann die Animation vom Programm unabhéngig laufen, da sie im
Hintergrund gestartet wird. Beide Beispiele setzen voraus, daB die
Animation im aktuellen Verzeichnis unter dem Namen »MeinPoin-
ter« zu finden ist.

Fir Amiga-Basic:

LIBRARY “dos.library”

DECLARE FUNCTION xOpen& LIBRARY

DECLARE FUNCTION xClose& LIBRARY

DECLARE FUNCTION Execute& LIBRARY

hag=x0pen&(SADD( “eon:0/0/1/1/ *+CHR$(0) ) ,1005)

Execute® SADD(“run MeinPointer”+CHR$(0)),0,ha’

xClosed hak

Fur Assembler:

move.l 4,ab

lea dosname,al

jsr -408(ab)
move.l d0,ab
move.l #output,dl
move.l #1005,d2
Jsr -30(a6)

move.l d0,handle
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move.l #pointer,dl
moveq.l #0,d2
move.l d0,d3

Jsr -222(ab)

move.l handle,dl
jsr -36(ab)

handle: de.10

dosname: de.b "dos.library',0
output: de.b 'eon:0/0/1/1/',0
pointer: de.b 'run MeinPointer',0

Animationen kénnen durch die rechte <Alt>-Taste gestoppt
werden. In eigenen Programmen geniigen die Befehle »POKE
12577793&,52« (Basic) bzw. »move.b # 52 3bfec01« (Assembler).

Damit Sie Mousewalk erfolgreich starten kénnen, benétigt es im
Verzeichnis, in dem Amiga-Basic und das Programm selbst ste-
hen, noch folgende Dateien:

- dos.bmap

- exec.bmap

- graphics.bmap
- intuition.bmap

Die ersten drei finden Sie auf Ihrer Extras-Diskette im Verzeich-
nis »BasicDemos«. Die letzte erzeugen Sie mit dem Programm
»ConvertFD« (im selben Verzeichnis). Wenn Sie Schwierigkeiten
dabei haben sollten, lesen Sie bitte den Artikel »Wo sind die
bmaps?« (AMIGA-Magazin 2/90, Seite 152). Auf der Programm-
servicediskette zu dieser Ausgabe finden Sie auBer dem Pro-
gramm und den ».bmap«-Dateien auch noch zwei schéne Beispie-
le fiir die Fahigkeiten von Mousewalk.

Mousewalk bendtigt mehr Speicher, als Amiga-Basic am Anfang
zur Verfigung stellt. Folgende zwei Zeilen geben Sie im List-
Fenster ein und speichern sie als »Start__Mousewalk« im selben
Verzeichnis wie das Programm selbst.

CLEAR, 40000
RUN "Mousewalk”

So, nun brauchen Sie nur noch eine gute Idee und etwas Zeit

zum Zeichnen, dann sind die Zeiten des langweiligen Mauszeigers

endgliltig vorbei. rb
Programmname:  Mousewalk
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2 & 1.3

Sprache: Amiga-Basic 1.2

Programmautor: Christian Sauer

1 FMO [
TokRE
*EH

Mousewalk V1.0 by Christian Sauer in April 1991

HO |

b8 | CLEAR ,40000&

tX | POKE 12577793k,52
KR |

Wv TOX¥¥
MT | '
DEFINT a-2

vk | DEF FNLButton={PEEK(12574721%) AND 64)
vt | DEF FNRButton=(PEEK(14675990&) AND 4)=
1s | DEF FNMouseX=PEEKW(wafk+14)

Variablen und Funktionen definieren  *#%

=0
0

REBovomaowrw
€
el

13 dt | DEF FNMouseY=PEEKW(wa&+12)

14 zY | DEF FNS$(a)=RIGHT$(STR$(a),LEN(STR$(a))-1)
15 ak DECLARE FUNCTION ViewPortAddress& LIBRARY
16 fW | DECLARE FUNCTION AllocMem& LIBRARY

17 iG | DECLARE FUNCTION 0ldOpenLibrary& LIBRARY
18 E8 | DECLARE FUNCTION CloseLibrary& LIBRARY

19 7R | DECLARE FUNCTION xOpen& LIBRARY

20 1p | LIBRARY”dos.library”

21 Tq | LIBRARY “intuition.library”

22 Ja | LIBRARY “graphics.library”

23 vh | LIBRARY "exec.library”

24 H7 | DIM rv(3),gv(3),bv(3),scy(20),s5cx(594) ,Phase(884)
25 zF | DIM SHARED AnimM,AnimS,Phase,Height,Clipstart

26 Mt | DIM SHARED pointx,pointy,rp&,rpck,rppk,ms(4),me(4)
27 An | Magnifier&=AllocMem&(132,3)

28 P3

75 Cqé

78 D86
79 Ys
80 E74
81 Cl
82 nmFé6
83 wb
84 iL8
85 sY
86 bMé
87 RW8
88 vd
89 iF
90 j5
91 tE
92 506
93 ku8
94 Wp
95 bnA

9 gJ

»Mousewalk« erweckt Mauszeiger zum Leben

Pointerl&=AllocMem&(68,2) :Pointer2&=AllocMem&(72,2)
Pointadr&=AllocMem&(16,2) :Pointstr&=AllocMem&(12,2)
gb&=01dOpenLibrary&(SADD( “graphies.library "+CHR$(0)))

IF Magnifier&=0% OR Pointerl&=0 OR Pointer2&=0 OR Pointad
r&=0& OR Pointstr&=0& OR gb&=0%& THEN EndIt

FOR b=0 TO 132:READ b$:POKE Magnifieri+b,VAL( "&H"+b$) :NEX
T

ToRRK
1

ON BREAK GOSUB EndIt

BREAK ON

ON ERROR GOTO EndIt

SCREEN 1,41,101,2,1

WINDOW 2,,,0,1:Tpc&=WINDOW(8)

SCREEN 2,648,101,2,2

WINDOW 3,,,0,2:rpp&k=WINDOW(8)

SCREEN 3,640,259,3,2

WINDOW 4,,,0,3:rp&=WINDOW(8)
wak=WINDOW(7) : vp&=ViewPortAddressk(wak)

POKEL wa&+24,PEEKL(wa&+24)+65536&

POKEW wa&+98,256:RefreshWindowFrame& wak

FOR p=0 TO 7:SetRGB4& vp&,p,0,0,0:NEXT p

FOR 1=0 TO 33:READ b$:POKEW Pointerlg+i¥*2,VAL( "&H"+b$) :NE
XT

FOR 1=0 TO 35:READ b$:POKEW Pointer2&+i¥2,VAL("&H"+b$) :NE
XT

FOR 1=0 TO 7:READ b$:POKEW Pointadr&+i*2,VAL("&H"+b$) :NEX
T

SetRGB4& vpk,17,0,5,15:SetRCB4k vp&,18,0,4,12

SetRGB4% vp&,19,0,3,9:POKEL Pointstr&,Pointadrk

POKEW Pointstr&+4,2:POKEW Pointstri+10,1

SetPointer& wak,Pointer2k,16,16,-1,-1

Sereens, Windows und Sprites initialisieren  #¥%

L2 2
1

FOR g=0 TO 75:READ x1,yl,x2,y2,t$:Gadget x1,y1,x2,y2,t3:N
EXT

LINE(0,1)-(162,253),6,b:LINE(167,1)-(202,101),6,b
LINE(167,104)-(202,204),6,b:LINE(167,207)~-(202,221),6,b
LINE(167,223)-(202,237),6,b:LINE(167,239)-(202,253) ,6,b
LINE(170,209)-(199,219),1,bf:LINE(170,225)-(199,235) ,2,bf
LINE(170,241)-(199,251),3,bf:GOSUB Init

t

Bedieneroberfléiche aufbauen  *#*

ToRER
1

Dann woll'n wir mal zum Hauptteil kommen  ¥¥¥

Mainloop:
1bu=FNLButton:rbu=FNRButton
x=FNMouseX:y=FNMouseY: i$=INKEY$
COLOR 4:Type 492,233, "It's all right !”
Type 572,217,RIGHT$( "000 "+HEX$(FRE(-1)),6)
SetPointer& wak,Pointer2,16,16,-1,-1
WHILE x<164 AND y<254
SetPointerd wak,Pointerlf,15,16,-7,-7
x=(x=-4)\10:y=(y-4)\5
IF Coords THEN
COLOR 4:Type 231,62,RIGHTS("0"+FNS$(x),2)
Type 284,62,RIGHT$( “0"+FNS$(y+Clipstart),2)
END IF
IF 1lbu OR rbu THEN
C=1bu*-ActCol
IF ActTool=1 THEN
LINE(x%10+2,y%5+3)-STEP(8,3),C,bf
LINE(x*2+169,y+Clipstart+3)-STEP(1,0),C,b
ELSEIF ActTool=2 THEN
WINDOW OUTPUT 2:COLOR C
AREA(16,0) : AREA(32,0) : AREA(32,50) : AREA(16,50)
AREAFILL:WINDOW OUTPUT 4
Clipcopy 1:Flood& rpek,l1,x+17,y:Clipecopy 0
Magnifierk rpk,gbk,Clipstart
ELSE
IF Ok=0 THEN xs=x:ys=y:0k=-1
IF ActTool=6 AND rbu THEN
IF x+xcopy< 16 THEN xs=x:x=x+xcopy ELSE x=15:xs
=X-Xcopy
IF y+ycopy<50 THEN ys=y:y=y+ycopy ELSE y=49:ys
=y-ycopy

Bitte mit dem Checksummer (Ausgabe 5/91, Seite 66) eingeben. Der Checksummer und dieses Listing befinden sich auf der Programmservicediskette dieser Ausgabe (Seite 209)
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\ 104 Haushaltsbuch -

Komplettldsung zur Verwaltung Ihrer privaten Finanzen!
Leicht bedienbar, auch fiir Computer-Neulinge geeignet.
Unterstitzung durch Demo-Dateien, frei von buchhalteri-

[ TERAN OSSOW/SKI'S
Stiitzpunkt-Handler

HD-Computertechnik schen Fachausdriicken, Funktionsiiberblick: verschiedene
1000 Berlin 65, Pankstr. 61 Dateien, mehrere Kontenlisten, bis zu 10 Bilanzen, 40
HD-Station freidefinierbare Konten, Suchroutinen, doppelte Buchfiih-
1000 Berlin 20, Schénwalder Str. 65 rung, Filterfunktionen, Jahresiibertrag, Mausunterst.. .
HD-Station

1000 Berlin 44, Lahnstr. 44

MUKRA Daten-Technik

136 Biorhythmus -Das Programm mit 2 Darstel-
DM 29,-

1000 Berlin 42, Schéneberger Str. 5
Buchhandlung Boysen + Maasch
2000 Hamburg 1, Hermannstr. 31
HCL - Home-Computer-Laden

2300 Kiel, Knooperweg 144
Softwarecenter Buse & Backhaus
2820 Bremen 70, Hammersbecker Str. 51
Klaus Computer

2850 Bremerhaven, Lange Str. 131
Buchhandlung Biltmann & Gerriets
2900 Oldenburg, Lange Str. 57
Computercenter B.Neumann

2953 Rhauderfehn, Untenende 32
Buchhandlung Schmorl u. v. Seefeld
3000 Hannover 1,Bahnhofstr. 14
Fischer Hard & Soft

3000 Hannover 51, Schierholzstr.51
Buchhandlung Graff

3300 Braunschweig, Neue Str. 23

139 Intromaker - mehr als 30 verschiedene lungsmodi und Ausdruckméglichkeit.
Bootblockintros kénnen erstelit werden, mit jeweils
diversen Zusatzeffekten. Individueller Text, ver-
schiedene Scrolling-Arten, IFF-Grafiken kdnnen
geladen werden, Musikeinbindung, ...! Erstellen
auch Sie verbliffende Effekte in wenigen

Sekunden! Super-Animationen! DM 49,-

S IMNN
137 Boulder V2.0 - ist an den C-64 Klassiker

Boulder-Dash angelehnt. 25 verschiedene Levels mit
bis zu 200 Gegnern pro Bild. DM 39,-

Nr.131 UbersetzE

Mit dem Programm UbersetzE kon-
nen Sie problemios englische Texte

ins Deutsche {ibersetzen. UbersetzE

verarbeitet problemlos Texte beliebi-
ger Lange und ist dank des umfangrei-
chen mitgelieferten Wérterbuches

Buch am Wehrhahn enorm leistungsfahig. Natiirlich sind die il X | 138 Special-Basic - Amiga-Basic-Erweiterung mit
4000 Disseldorf 1, Am Wehrhahn 23 Obersetzten Sticke nicht grammatika- Wi 140 Supergrips - ein Quiz-Spiel fir 1-4 Spieler mit | 86 neuen Befehlen fir Text, Grafik und Sound.
Intasoft : lisch fehlerfrei, aber der Sinn bleibt doch weit Ober 1000 Fragen zu 16 verschiedenen The- Holen auch Sie noch mehr aus lhrem Amiga unter

menbereichen! Mit dem mitgelieferten Editor kén-
nen eigene Fragen erstellt werden. DM 49,-

4200 Oberhausen 1, Nohistr. 76 Basic-Programmierung heraus! DM 29,-
R-H-S R.Hobbold

4285 Raesfeld, Westerhuesweg 21

erhalten. Das Wérterbuch ist problemios
selbst erweiterbar und der registrierte
Kunde wird Ober Updates informiert!

Buchhandlung Baedeker Selbstverstindlich liefern wir UbersetzE || 142 Master-Adress - eine komfortable deutsche

4300 Essen 1, Kettwiger Str. 35 mit umfangreicher deutscher Dokumenta- || Adressverwaltung. Bis zu 32000 Adressen, schnell,

Computer Express tion aus! DM 29,- | Filter- und Sortierfunktionen, Listen- und Adress- +
4300 Essen 1, Gladbecker Str. 5 aufkleberausdruck. DM 29,- L =
Karstadt AG SR\ /i
4300 Essen 1, Limbecker Platz j =9
Detlef Ziegler

4352 Herten, Buchenstr. 14
Regensbergsche Buchhandlung
4400 Minster, Alter Steinweg 1

= 2
S

H
8

5300 Bonn, Am Hof 5a

gedruckt werden. Fir alle Amiga-Modelle ge-

Buchhandlung Wenner

4500 Osnabriick, Grofle Str. 69

Biicher Kriiger = - 155 Einkommensteuer 1990 - Lohn- und

4600 Dortmund 1, Westenhellweg 9 A\ # * @ Einkommenslauerper_echnungsprogramm.

Buchhandlung Kamp N Black Line . el Bt Deckt 99% aller méglichen Falle ab! Inkl.

4790 Paderborn, Am Rathaus r.150 Nostradamus ‘ 143 Twice - ein Memory-ahnliches Spiel flr Kinder | Steuerreform 1990, Druck in die amtl.

Buchhandlung Phénix NOSTRADAMUS ist ein professionelles deut- W ab 4 Jahren! Trainiert thr Gedéchnis! Mit Bildern, Bdgen, umfangreiches Handbuch! 1MBI

4800 Bielefeld 1, Oberntorwall 23a sches Programm zur Horoskoperstellung auf W Zahlen oder Symbolen spielbar! 9 verschiedene DM 99,-

Buchhaus Gonski wissenschaftlich fynd@nar Basis. Es besticht Spielstéarken, ein oder zwei Spieler. Auch fir : 3

5000 Koin 1, Neumarkt 18a durch seine einzigartige Benutzeroberflache W Erwachsene geeignet! pm2g,. | 157 KontenManager - Ein umfangreiches

Schneider Shop xnd e:{nf'sgllichtses u;h dem HorzskopéLaiecn’. i;%?;i:‘rl\:aﬁrgn%nvsifi;i‘;mh:]ig:eiUPnr‘:: G
omplizierte Berechnungen ohne Grund- it T ; n -

m?egxaugm::;ﬁg:so lagenkenrinisse durchzufdhren. Es beinhaftet Lﬁuﬂ:;r?:s:th:a:"ﬁ'?: r;ie ;I::to !::?::zhs O B hoilbnriod St

5100 Aachen 1, Ursulinerstr. 17-19 Standard-, Chinesische- und Runenhoroskope. W 7 ricyversetzt, Halten Sie mit allen politischen und | ‘C-nrzen und zusézich sind grafische

Buchhandlung Behrendt Alle Horoskope kénnen {iber jeden Drucker aus- eirathgisohen Nettelh s ach fuinge teuseche Auswertungen integriert! DM 49,

Reich zusammen! DM 39,-

Renners PD-Soft eignet! PM 89,-

5305 Affter, FOrst-Franz-Josef-Str. 14 147 Amiga-Chart-Analyse - Ein leistungsfahiges

Rhein-Sieg-Soft . : .
v Aktien-, Optionsschein- und Indexverwaltungspro-
2?1(::?1 :Lf:‘e;it?ed;a(lg'eer:hsmﬁalsgasse 36-38 TOP gramm. Grafische und tabellarische Chart-Analyse.
ng Wird mit aktuellen Kursdaten auf 2 Disketten
5450 Neuwied, Engerserstr. 39 HIT zusammen ausgeliefert! DM 69,-
Fachbuchhandlung Kohl : ’

6000 Frankfurt 1, RoBmarkt 10

GTI Software Boutique

6000 Frankfurt 1, Am Hauptbahnhof 10
Gemini Medienvertriebs GmbH

6200 Wiesbaden, Mauritiusstr. 5

Nr. 3

"'#Ff#&
). 6

Feber'sche Buchhandlung Nr. 151 DiskLab "

6300 GieBen 1, Seltersweg 83 DiskLab ist ein Programm, mit dem Sie # 158 Professional-Titler - Ein
GTIGmbH Kopierschutzmechanismen analysieren und entfer- %. professionelles Video-Titel-Programm
6370 Oberursel, Zimmersmihlenweg 73 nen kénnen. Mit DiskLab kénnen Sie von allen Mbg- / % fur die Commodore-Amiga-Familie.
A. Manewaldt lichkeiten des Diskcontrollers Gebrauch machen und b ‘\k "( Professional Titler verfligt Uber mehr
6703 Limburgerhof, Carl-Basch-Str. 31 /

als 20 Uberblend-Funktionen und ist
trotz seiner Funktionsvielfalt einfach
zu bedienen. DM 69,-

dabei Disketten auch auf der untersten Ebene manipu-
lieren. Die Erstellung eines eigenen Kopierschutzes
sowie das Entschiiisseln von Fremdformaten ist eben-

PRINZ Medienvertriebs GmbH&Co.KG

2 149 Vereinsverwaltung - Verwaltet bis zu 1000
6800 Mannheim, T 1, 1-3

Mitglieder und bis zu 18 Datenfelder pro Mitglied.

Léffler Fachh_uch falls méglich. DiskLab ist vollkommen mausgesteuert Sortier- u. Filterfunktionen, Lastschriften, Aufkleber,
E’l‘lﬁamaﬁiﬂéﬁfn‘rifm s DM69.- W statistik,.. DM79,- | 160 Master-Video - Ein Programm
7000 Stuttgart, Konigstr. 18 zur Verwaltung von bis zu 32.000
S " . 152 Money - Solitaire - Umsetzung des bekannten | Videokassetten. Druckt, sortiert .
000 erotet 5. Masilent: a4 Brettspieles mit 18 verschiedenen Levels! Als Spiel- DM 29,-
PD-Studio Nirmberg GmbH steine werden digitaliserte Minzen banutzﬂDM s
8500 Niirmberg 20, Werder Str. 4 g
Buchhaus Campe 153 Robin Heed - Ein klassisches Jump'| i

) . = p'Run Spiel
8500 Narnberg 1, Karolinenstr. 13 i ikal- lli iel
PD-Studio Bamberg mit Vertikal-Scrolling, vielen versch. Landschaften

undGegnern. Erstklassiger Sound, Grafik und

8600 Bamberg, Hallstadter Str. 21 Animation! Langanhaltender SpielspaB! DM 39,

B.K. Computer

8998 Lindenberg, Baumeister-Specht-Str.
Das Internationale Buch

0-1020 Berlin/Ost, Spandauer Str. 2
TV-HiFl-Video Wermuth

0-3253 Egein b.Magdeburg, A. Markt 26

LT LR T

Nr.159 PPrint DTP

PPrintist ein DTP-Programm fir den Heimbereich, Sportve-
reine, private Drucksachen, ... . Mit PPrint kénnen Sie Text
& Grafik beliebig mischen und millimetergenaue
Druckvorlagen erstellen. Mit PPrint kénnen Sie bis zu 1024

Diddy's Funkshop x 1024 Punkte groBe Druckwerke erstellen, mit einer maxi-
0-9156 Oelnitz/Erzgebirge, Bahnhofstr. 73 malen Ausdruck-gréBe von 1m x 1m. 16 bzw. 32 Farben sind %
Osterreich gleichzeitig darstellbar und sowohl LoRes als auch HiRes B J\SQ

161 ICON-Wizard - Ein Icon-
Editor der Spitzenklasse. Leicht

und Interlace werden unterstitzt. Das Programm arbeitet

M.A.R. Computersho
i P nach dem WYSIWIG-Prinzip, ist vollkommen mausgesteuert

A-1100 Wien, Weldengasse 41

Schweiz
PROMIGOS - Tel. 41(0) 56 32 21 32
CH-5212 Hausen b. Brugg, Hauptstr. 50

und multitaskingféhig! Zur Bildverarbeitung ist ein Grafikeditor
und ein Farbanpasser integriert. Es besteht die Méglichkeit
zur Verarbeitung von IFF-Grafiken. Zusatzlich liefern wir 4
Disketten mit Klein-Grafiken aus! DM 99,-

154 Pipemaster - |hr Ziel ist es, in insgesamt 20
verschiedenen Situationen die Toilette mit der Was-
serspllung durch eine Rohrleitung zu verbinden.
Eine neue Spielidee! DM 29,-

bedienbar, flexibel und leis-
tungsféhig. Wird mit umfangrei-
chen Handbuch ausgeliefert!
DM 49,-




tationsgrafiken erstellen:

Torten-, Tendenz-, Flachengrafiken.
Diese Grafiken kdnnen ausgedruckt
oder im IFF-Format weiterbearbeitet

werden.

129 Kunert-Skat - ist ein spielstarkes Skatprogramm fiir den
Amiga. Mit diesem Programm kommt echte Stammtischatmospha-
DM 39,

re auch zu Hause auf.

130 Beethoven - Musikprogramm ist die

Profi-Version von unserer beliebten
Wizard of Sound Serie! Mehr als 100
Instrumente, HQ-Notenausdruck, 50s.
Handbuch und alle Features der Ver-
gangerversion. 3 Disketten!

124 SGM - Statistik-Grafik-Manager
- auf einfache Art und Weise kénnen
Sie mit SGM Statistik- und Prasen-

DM 48,-

Deutsche Programme
Deutsche Anleitungen
Deutsche Handbucher

109 Money Player Deluxe -
Geldspielgerat, Sie fihlen sich wie in
der Spielhalle! - Start- und Risikoau-
tomatik, Sonderspiele, viele Extras
und lang anhaltender SpielspaB,
Palaufiésung, Maussteuerung.

DM 39,-

Balken-,

DM 49,- 120 Chemie auf dem Amiga -
didaktisch hervorragend aufgebautes
Lernprogramm fir die Klassen 7-11.
Eintachste Bedienung, viele erl&u-
ternde Grafiken und ein breites
Themenspektrum zeichnen dieses
Programm aus. DM 49,-

SE

Programm-

kurzuber-
sicht

162 Speed-Disk - Ein Utility, mit dem
Sie die Lese- und Schreibgeschwindig-
keit Ihrer Diskettenlaufwerke um 200-

1000% steigern kdnnen. DM 39,-

und flexibel!

NEUE VERSION!

165 Master-Virus-Killer V2.2
Erkennt und vernichtet mehr als 158
Boot- und Linkviren! MVK wird standig
erweitert und ist leicht bedienbar|
Top-Hit! DM 49,-

172 AMIGA-C-Kurs -

sichtliche Kapitel und

173 CLI-HELP-DELUXE - Eine
Diskette fir Einsteiger mit der Sie die
konsequente und effektive Nutzung
des CLI's erlernen kénnen! DM 29,-

164 Label-Designer - Label-Designer
erstellt professionelle Etiketten fir
3,5"-Disketten. Text und Grafik kénnen
gemischt werden! Leicht bedienbar

unserem C-Kurs die ersten Schritte
der C-Programmierung. Viele tber-

Beispiele erleichtern den Einstieg!

SEAN OSOW/SKI

Entwicklung und Vertrieb von Software / Computer-Versicherung
D - 4300 Essen 1, Veronikastra3e 33

Tel. 0201/78 87 78 - Fax. 02 01/ 79 84 47 - BTX *OSSOWSKI#

Versandkosten Inland: DM 3,- V-Scheck - DM 8,- Nachnahme
Versandkosten Ausland: DM 8,- V-Scheck - DM 25,- Nachnahme

Kostenlose Programminfo anfordern!

Stefan Ossowski's

TOP 10

169 Hausverwaltung - Professionelle
Hausverwaltung fir Eigentum und

Miete, verwaltet bis zu 50 Wohnungen,
Verwaltungskonto und 20 Unterkonten,
inkl. Adressverwaltung und Druckfunk-
tionen. DM 99,-

k.
b

170 TSTime - ein elektronisches
Notizbuch! TSTime arbeitet im
Hintergrund und erinnert Sie
automatisch an wichtige Termine.
TSTime kann zu bestimmten
Zeitpunkten selbststandig weitere
DM 49,-

Programme starten!

OENEeEMB&WN

DM 49,-

—h
=]

171 Roulette - Ein realistisches
uns spannendes Roulette-Spiel
fir 1-4 Spieler mit guter Grafik
und langanhaltender Motivation!
DM 49,-

Esrrh=adit ] ic
a u ©

i
a.l e
KARSTADT
H ausern
m i t
Softwarethek

In Zusammenarbeit mit der ARAG
Allgemeine Versicher-
ungs-AG bieten wir
lhnen einen umfang-
reichen Versicherungs-
schutz fur Ihr Amiga-
System an!

174 AdvanceE - Ein Englisch-Vokabeltrainer
in Perfektion mit sehr guter Benutzeroberfla-
che, Erweiterungsmaglichkeiten und leis-
tungsstarken Abfrageroutinen. Umfangrei-
cher Grundwortschatz!

DM 39,-

h
h
n
n

Erlernen Sie mit

o
zahlreiche m
175 AMopoly - Die Amiga-Umsetzung
des bekannten Brettspielklassikers fiir
bis zu 4 Spieler. Der Computer kann

beliebig viele Gegner libernehmen!
Garantiert langer SpielspaBl DM 39,-

176 Lotto - Verwaltung und Erstellung von Lotto-Tips fir
Mittwochs- und Samstagslotto. Vergleicht die gezogenen
Zahlen und ermittelt Ihre Gewinne! Mit Statistik und

Systemtips! DM 29,-
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97 Vo8
98 Kg
99 JS

100 P1

101 Zsé
102 Ei4
103 ¥YMé
104 XQ
105 xn
106 UD
107 KQ8
108 bl
109 YH
110 ZrA
111 iT
112 p8g
113 WBA
114 BrC
115 Sw

116 TCA
117 QuC
118 RO

119 rkA
120 sl18
121 tmé
122 pj
123 uZ
124 wp4
125 Fs
126 TH2
127 wV
128 RM4
129 33
130 eNé6
131 v58
132 5G
133 XRA
134 AC

135 2T
136 Ki
137 eS8
138 UD
139 2Y
140 al
141 1v

142 2e6
143 joB
144 D

145 2yA
146 nbs
147 eV
148 HI
149 91
150 kB
151 136
152 nG8
1537l
154 y3
155 21
156 uo
157 rv
158 fyé
159 NX8
160 ys
161 Om
162 Ou
163 te
164 3T6
165 198
166 DT
167 0vé
168 dm8
169 pl

END IF
xk=(x8>x)*10: yk=(ys>y)*5
LINE(xs*10+1-vk,ys¥5+2-yk) - (x*10+11+xk, y*5+7+yk) ,
7,b
LINE(xs*1041-XK,ys*5+2-yk) - (x¥10+11+xK, y*5+7+yk) ,
Grid*-4,b
END IF
ELSEIF Ok THEN
Clipcopy 1:WINDOW QUTPUT 2
IF ActTool=3 THEN LINE(xs+17,ys)-(x+17,y),C
IF ActTool=4 THEN LINE(xs+17,ys)-(x+17,y),C,b
IF ActTool>4 THEN
IF xs>x THEN SWAP xs,x
IF ys>y THEN SWAP ys,y
IF ActTool=5 THEN
xk=(x-xs8)\2:yk=(y-ys)\2:COLOR C
DrawEllipse& rpcl,xk+xs+17,yk+ys,xk,yk
ELSE
IF C THEN
XCOpYy=X-X8:ycopy=y-ys
ClipBlit& rpe&,xs+17,ys,rpe&,0,0,xcopy+1,ycop
y+1,192
ELSE
X=XS+XCOpY : y=ys+ycopy
ClipBlitk rpck,0,0,rpek,xs+17,ys,xcopy+1,ycop
y+1,192
END IF
END IF
END IF
Clipcopy O:WINDOW OUTPUT 4
Magnifier& rpé&,gbk&,Clipstart:0k=0
END IF
x=FNMouseX:y=FNMouseY:1bu=FNLButton: rbu=FNRButton
WEND
IF 1bu OR rbu THEN
SOUND 150,.1,255
IF x>208 AND x< 312 THEN
IF y>3 AND y<18 THEN
SetDrMd& rp&,7
WHILE lbu OR rbu
LINE(168,Clipstart+2)-(201,Clipstart+53),4,b
Clipstart=Clipstart+lbu*(Clipstart <47)-rbu*(Cl
ipstart>0)
LINE(168,Clipstart+2)=(201,Clipstart+53),4,b
1bu=FNLButton:rbu=FNRButton
WEND
SetDrMd& rp&,1:Magnifier& rpé&,gbk,Clipstart
POKEW Pointstré+8, (pointy-Clipstart)*5+6
ChangeSprite& vp&,Pointstré,Pointadré
IF pointy<Clipstart OR pointy>Clipstart+49 THEN
FreeSprite& 1
ELSEIF y>20 AND y< 35 THEN
Type 492,233,"Set the point ! *
WHILE FNLButton=0 AND FNRButton=0 OR x3>15 OR y>
49
x=(FNMouseX=-4)\10: y=(FNMouseY-4)\5
WEND
pointx=x:pointy=y+Clipstart
POKEW Pointstré+6,pointx*10+7
POKEW Pointstri+8, (pointy-Clipstart)*5+6
ChangeSprite& vpg,Pointstrg,Pointadrk
ELSEIF y>123 AND y<138 THEN
LINE(169,106)-(200,202),0,bf:SetDrMd& rp&,7
LINE(168,Clipstart+2)-(201,Clipstart+53),4,b
ClipBlit& rp&,169,3,rp&,169,106,32,Height,192
ClipBlit& rp&,169,106,rppk,Phase*32,0,32,97,192
LINE(168,Clipstart+2)-(201,Clipstart+53),4,b
SetDrMd& rpg&,1
ELSEIF y>140 AND y<155 THEN
SetDrMd& rp&,7
LINE(168,Clipstart+2)-(201,Clipstart+53),4,b
ClipBlit& rp&,169,106,rp&,169,3,32,97,192
LINE(168,Clipstart+2)-(201,Clipstart+53),4,b
SetDrMd& rpk,1:Magnifierk rp&,gb%,Clipstart
ELSEIF y>157 AND y<172 THEN
LINE(169,106)-(200,202),0,bf
ClipBliték rpk, 169,106, rppk,Phase*32,0,32,97,192
ELSEIF y>174 AND y<189 THEN
GOSUB Stringedit:PSET(166,Height+3),0
PSET(203,Height+3),0:WINDOW OUTPUT 3

170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199

201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211

213
214
215
216
217
218

219
220
221

222
223

224
225
226
227
228
229
230
231
232
233

234

235
236
237
238
239
240

241

Nf

fd
3x
0fé
Mk8
m5
oL
Fu

csA
€N
sF8

bn
Ys
5J

F86
G694
Py

r76
Kv8
VxA
NZ

0
ay
uis
FZ6
118

Csé
be8
DO

x7

bpé
alg
vUA
5t

fZ

pD

9x8
9K6
hs8
95A

e9

le
wK
G48
516
oz8
xBA

ha&=xOpen&(SADD(Filename$+".pha "+CHR$(0)),1005)
IF ha&=0 THEN Errormessage
Type 492,233, "Please wait ... *
FOR p=0 TO 19
xRead& hak,VARPTR(Phase(0)),1770
PUT(p#*32,0) ,Phase,PSET
NEXT p
XRead& hak,VARPTR(Height),2
¥Readk hag,VARPTR(rv(1)),6
xReadk ha&,VARPTR(gv(1)),6
xReadk hak,VARPTR(bv(1)),6
%xClose& hak:WINDOW OUTPUT 4
SetRCB4& vpk,1,rv(1),gv(1),bv(1)
SetRGB4& vpk,2,rv(2),gv(2),bv(2)
SetRGB4& vp&,3,rv(3),gv(3),bv(3)
PSET(166,Height+3),7:PSET(203,Height+3),7
Type 284,45,RIGHTS$( "0”+FNS$(Height),2)
Type 284,217,RIGHT$( "0 "+FNS$(rv(ActCol)),2)
Type 284,233,RIGHTS( "0 "+FNS$(gv(ActCol)),2)
Type 284,249,RIGHTS( "0 "+FNS$(bv(ActCol)),2)
ClipBlit& rppk,Phase*32,0,rp&,169,106,32,97,192
ELSEIF y>191 AND y<206 THEN
GOSUB Stringedit:WINDOW OUTPUT 3
ha&=xOpen&(SADD(Filename$+".pha "+CHR$(0) ), 1006)
IF ha&=0 THEN Errormessage
Type 492,233, "Please wait ... *
FOR p=0 TO 19
GET(p*32,0)-(p*32+31,96) ,Phase
xWrite& hak,VARPTR(Phase(0)),1770
NEXT p
xWritek ha&,VARPTR(Height),2
xWrite& hak,VARPTR(rv(1)),6
(
(

xWrite& ha&,VARPTR(gv(1)),6
xWrite& ha&,VARPTR(bv(1)),6
%xClose& ha&k:WINDOW OUTPUT 4
END IF
END IF
IF x>208 AND x<276 THEN
IF y>37 AND y<52 THEN
WHILE 1lbu OR rbu
PSET(166,Height+3),0:PSET(203,Height+3),0
Height=Height+1bu#*(Height < 97)-rbu*(Height>1)
PSET(166,Height+3),7:PSET(203,Height+3),7
Type 284,45,RIGHTS$( "0 "+FNS$(Height),2)
1bu=FNLButton:rbu=FNRButton
WEND
ELSEIF y>71 AND y<86 THEN
Coords=NOT(Coords)
IF Coords THEN Type 280,79,” ON” ELSE Type 280,79
» "OFF”
ELSEIF y>88 AND y<103 THEN
Grid=NOT(Grid)
IF Grid THEN Type 280,96," ON” ELSE Type 280,96,"
OFF"
FOR x=1 TO 161 STEP 10:LINE(x,2)-(x,252),Crid*-4:
NEXT
FOR y=2 TO 252 STEP 5:LINE(1,y)-(161,y),Grid*-4:N
EXT
ELSEIF y>106 AND y<121 THEN
WHILE 1lbu OR rbu
Phase=Phase+1bu*(Phase < 19) -rbu*(Phase >0)
Type 284,114 ,RIGHT$( "0"+FNS$(Phase),2)
ClipBlit& rpp&,Phase®32,0,rp&,169,106,32,97,192
1bu=FNLButton:rbu=FNRButton
WEND
ELSEIF y>209 AND y<223 THEN
WHILE 1bu OR rbu
rv(ActCol)=rv(ActCol)+lbu*(rv(ActCol) < 15)-rbu*
(rv(ActCol) >0)
SetRGB4& vp&,ActCol,rv({ActCol),gv(ActCol),bv(Ac
tCol)
Type 284,217,RIGHT$( "0 "+FNS$(rv(ActCol)),2)
1bu=FNLButton:rbu=FNRButton
WEND
ELSEIF y>225 AND y<239 THEN
WHILE lbu OR rbu
gv(ActCol)=gv(ActCol)+1lbu*(gv(ActCol) <15)-rbu*
(gv(AetCol) >0)
SetRGBAL vp&,ActCol,rv(ActCol),gv(ActCol),bv(Ae
tCol)
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242 gD
243 3R
244 NBS
245 JV6
246 v68
247 1vA

248 sN

249 db
250 AY
251 UI8
252 0t6
253 lu4
254 nh7
255 fB6
256 8U
257 Gt
258 8z
259 xU
260 om
261 924
262 hr
263 Hab
264 D08
265 alA

267 Rp
268 128
269 8P6
270 Jus
271 k1A
272 9N

273 Xv
274 rf8
275 émé
276 Pa8
277 5LA
278 CR

279 d1
280 x18
281 116
282 Vg8
283 QfA
284 fE

285 §7
286 3r8
287 wKé
288 bm8
289 1zA
290 pZ

291 pD
292 9x8
293 fYé
294 gzh
295 ty
296 076
297 kv8
298 H5A
299 1J
300 yM
301 168
302 fwé
303 qi8
304 RoA
305 MC

306 43
307 0OC8
308 d4J6
309 w78
310 mBA
311 PG

312 AY
313 vIs

Type 284,233,RIGHT$( "0 "+FNS$(gv(ActCol)),2)
1bu=FNLButton:rbu=FNRButton
WEND
ELSEIF y>241 AND y<255 THEN
WHILE 1lbu OR rbu
bv({ActCol)=bv(ActCol)+1bu¥(bv(ActCol) < 15)-rbu¥*
(bv(ActCol) >0)
SetRGB4& vpk,AetCol,rv(ActCol),gv(ActCol),bv(Ac
tCol)
Type 284,249,RIGHT$( "0"+FNS$(bv(ActCol)),2)
1bu=FNLButton:rbu=FNRButton
WEND
END IF
END IF
IF x>170 AND x<205 AND y>209 AND y<255 THEN
LINE(166,cbu*16+206)-STEP(37,16),0,b
cbu=(y-209)\16: ActCol=cbu+l
LINE(166,cbu*16+206)-STEP(37,16),7,b
Type 284,217,RIGHT$( "0 +FNS$(rv(ActCol)),2)
Type 284,233,RIGHTS( "0 "+FNS$(gv(ActCol)),2)
Type 284,249,RIGHTS( "0"+FNS$(bv(ActCol)),2)
END IF
IF x> 317 AND x<375 THEN
IF y>20 AND y<35 THEN
WHILE 1lbu OR rbu
ms(0)=ms(0)+1bu*(ms(0) <19)-rbu*(ms(0) >0)
Type 383,28,RIGHT$( "0"+FNS$(ms(0)),2)
1bu=FNLButton:rbu=FNRButton
WEND
ELSEIF y>54 AND y<69 THEN
WHILE 1bu OR rbu
ms(1)=ms(1)+1bu*(ms(1) <19)-rbu*(ms(1)>-1)
IF ms(1)>-1 THEN Type 383,62,RIGHT$( "0"+FNS$(m
s(1)),2) ELSE Type 383,62, "--"
1bu=FNLButton:rbu=FNRButton
WEND
ELSEIF y>88 AND y<103 THEN
WHILE 1lbu OR rbu
ms(2)=ms(2)+1bu*(ms(2) < 19)-rbu*(ms(2) >-1)
IF ms(2) >-1 THEN Type 383,96,RIGHT$( "0"+FNS$(m
s(2)),2) ELSE Type 383,96, "--"
1bu=FNLButton:rbu=FNRButton
WEND
ELSEIF y>122 AND y<137 THEN
WHILE 1bu OR rbu
ms(3)=ns(3)+1bu*(ms(3) < 19)-rbu*(ms(3) >-1)
IF ms(3)>-1 THEN Type 383,131,RIGHT$( "0"+FNS$(
ms(3)),2) ELSE Type 383,131, "--"
1bu=FNLButton:rbu=FNRButton
WEND
ELSEIF y>156 AND y<171 THEN
WHILE 1lbu OR rbu
ms(4)=ms(4)+1bu*(ms(4) <19)-rbu*(ms(4)>-1)
IF ms(4)>-1 THEN Type 383,165,RIGHT$( "0"+FNS$(
ms(4)),2) ELSE Type 383,165,"--"
1bu=FNLButton:rbu=FNRButton
WEND
END IF
END IF
IF x>413 AND x<445 THEN
IF y>20 AND y<35 THEN
WHILE 1bu OR rbu
me(0)=me(0)+1bu*(me(0) < 19)-rbu*(me(0) >0)
Type 453,28,RIGHTS( "0 "+FNS$(me(0)),2)
1bu=FNLButton:rbu=FNRButton
WEND
ELSEIF y>54 AND y<69 THEN
WHILE 1bu OR rbu
me(1)=me(1)+1bu*(me(1) <19)-rbuk(me(1) >-1)
IF me(1)>-1 THEN Type 453,62,RIGHTS("0"+FNS$(m
e(1)),2) ELSE Type 453,62,"--"
1bu=FNLButton:rbu=FNRButton
WEND
ELSEIF y>88 AND y<103 THEN
WHILE 1bu OR rbu
me(2)=me(2)+1bu*(me(2) <19)-rbu¥(me(2) >-1)
IF me(2) >-1 THEN Type 453,96,RIGHT$( "0 “+FNS$(m
e(2)),2) ELSE Type 453,96, "--"
1lbu=FNLButton:rbu=FNRButton
WEND

314
315
316
317

318
319
320
321
322
323

324
325
326
327
328
329
330
331
332
333
334
335
336

337
338
339

340
341

342
343
344,
345
346
347
348
349
350
351
352
353
354
355
356
357
358
359
360

361

362
363
364
365

366
367

368

369
370

37
372
373

374
375
376

FY6

qN

ej6é
588

v

336
B18
aP

1t
YA

846
5G8
3L
SK
Z3A
NeC
5F
ZSA
Hf
B8C
t)
dwaA
Nk8
ki
kQA
13C
9L
Rp
gH

1L

Dw
4e
We
gl

27C
of

DA
xP
TXE

7ce
Jc
Jo

ELSEIF y>122 AND y<137 THEN
WHILE 1bu OR rbu
me(3)=me(3)+1bu*(me(3) <19)-rbu*(me(3)>-1)
IF me(3)>-1 THEN Type 453,131,RIGHT$( "0"+FNS$(
me(3)),2) ELSE Type 453,131,"--"
1bu=FNLButton:rbu=FNRButton
WEND
ELSEIF y>156 AND y<171 THEN
WHILE 1lbu OR rbu
me(4)=me(4)+1bu*(me(4) <19)-rbu*(me(4)>-1)
IF me(4)>-1 THEN Type 453,165,RIGHTS( "0"+FNS$(
me(4)),2) ELSE Type 453,165,"--"
lbu=FNLButton:rbu=FNRButton
WEND
END IF
END IF
IF x>413 AND x<4B1 AND y>241 AND y<255 THEN
Type 492,233, "What ?! (y or n)”
WHILE 1$="":1$=INKEY$:WEND
IF 1$="y"” THEN GOSUB Init
END IF
IF x>317 AND x<411 THEN
IF y>191 AND y<206 THEN
AninM=NOT(AnimM)
IF AnimM THEN Type 422,199,” SWING” ELSE Type 422
,199, "REPEAT”
ELSEIF y>225 AND y<239 THEN
IF SaveM=2 THEN SaveM=0 ELSE SaveM=SaveM+l
IF SaveM=0 THEN Type 426,233, "BASIC”:SaveM$=".bas

IF SaveM=1 THEN Type 426,233," A68K”:SaveM$=".asm

IF SaveM=2 THEN Type 426,233,” CODE”:SaveM$=".src
ELSEIF y>241 AND y<255 THEN
GOSUB Stringedit:Type 492,233, "Please wait ... ”
WINDOW OUTPUT 2
FOR p=0 TO 4
IF ms(p)>-1 THEN
IF ms(p) <AnimB THEN AnimB=ms(p)
IF ms(p) > AnimE THEN AnimE=ms(p)
END IF
IF me(p)>-1 THEN
IF me(p) <AnimB THEN AnimB=me(p)
IF me(p) >AnimE THEN AnimE=me(p)
END IF
NEXT p
OPEN Filename$+SaveM$ FOR OUTPUT AS 1
IF SaveM=0 THEN
W"DEFINT a-z:WINDOW CLOSE 1"
W”LIBRARY "+CHR$(34)+"dos.1ibrary "+CHR$(34)
W”LIBRARY "+CHR$(34)+ "exec.library "+CHR$(34)
W”LIBRARY “+CHR$(34)+ “graphics.library “+CHR$ (3
4)
W”LIBRARY "+CHR$(34)+"intuition.library "+CHRS(
34)
W"DECLARE FUNCTION AllocMem& LIBRARY”
W"DECLARE FUNCTION ViewPortAddress& LIBRARY”
W"DECLARE FUNCTION OldOpenLibrary& LIBRARY”
W"ib&=01dOpenLibrary&(SADD( “+CHR$(34)+"intuit
ion.library "+CHR$(34)+"+CHR$(0)))
FOR p=AnimB TO AnimE
W”"Phase "+FNS$(p)+ "&=AllocMem&( "+FNS$(Height
®4+8)+",2)"
W”FOR 1=0 TO"+STR$(Helght*2+3)+":READ w$:PO
KEW Phase”+FNS$(p)+"&+1%2,VAL( "+CHR$(34)+"&H
"+CHR$(34)+"+w$) :NEXT 1"
NEXT
W*POKE 12577793%,0":W"WHILE PEEK(12577793%) <
>52"
Anim 0,2:W"WEND”:W” ClearPointerk wa&”
FOR p=AnimB TO AnimE
W” FreeMem& Phase "+FNS$(p)+"&, "+FNS§(Height
*#448)
NEXT
W” LIBRARY CLOSE:END”:W"EventTrap:”
W” IF PEEKL(ib&+52) AND wak< >PEEKL(ib&+52)
THEN"

INEI{II'D -Mousewalk« erweckt Mauszeiger zum Leben
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377
378
379

382
383
384
385

386
387
388
389
390

391
392
393
394
395
396
397
398
399
400
401
402
403

404
405
406
407
408
409
410
411
412
413
414
415
416
417
418
419
420
421
422
423
424
425
426
427

428
429
430
431
432
433
434
435
436
437
438
439
44
441
442
443
Lbd
445
446
447
4hg
449

ik

Xo
tr
kBE

Wy
B4C
66
sEE
us

33
GaC
JL
QpE
9A
KDC
vz
JbE
FH
OHC
qF
Rt
koE

pX
1t
AF
QC
dkG
byl
DwG
081
aTG
k7

QpE
TI
otC
L4A
pDC
Wn

Ta
ké
nF
eiE

g3

pZ
FS
Mt
uu

49C
gz
mp
iE
H1
ac
2y
8dE

iv

W” ClearPointerk wak:wa&=PEEKL(1ib&+52)”
W”- vpk=ViewPortAddress&(wag) "
W” SetRGB4& vpk,17, "+FNS$(rv(1))+”, "+FNS$(gv
(1))+", "+FNS$(bv(1))
W"” SetRGB4& vpk,18, "+FNS$(rv(2))+", "+FNS$(gv
(2))+", "+FNs$(bv(2))
W” SetRGB4%& vpk,19, “+FNS$(rv(3))+", "+FNS$(gv
(3))+", "+FNS$(bv(3))
W” END IF”
IF ms(1)>-1 OR me(1)>-1 THEN
W” WHILE PEEK(14675979%&) < >oldx”
W” 0ldx=PEEK(14675979%) : 01dy=PEEK (14675978
&))"
Anim 1,1:W" WEND”
END IF
IF ms(2)>-1 OR me(2)>-1 THEN
W” WHILE PEEK(14675978&) < >oldy”
W” 0ldy=PEEK(14675979&) :01dy=PEEK (14675978
&)
Anim 2,1:W" WEND"
END IF
IF ms(3)>-1 OR me(3)>-1 THEN
W” WHILE (PEEK(12574721%) AND 64)=0"
Anim 3,1:W” WEND”
END IF
IF ms(4)>-1 OR me(4)>-1 THEN
W"” WHILE (PEEK(14675990&) AND 4)=0"
Anim 4,1:W” WEND”
END IF
W "RETURN "
FOR p=AnimB TO AnimE
FOR xk=0 TO 15:C1ipBlitk rppk,p*32+xk*2,0,r
pek,17+xk,0,1,97,192 :NEXT
GET(17,0)-(32,Height-1) ,Phase
W"Phasedata "+FNS$(p)+": "
PRINT #1," DATA 0,0";:C=3
FOR r=0 TO Height-1
IF C=3 THEN
PRINT #1,CHR$(10)+" DATA ”;:C=0
ELSE
PRINT #1,",";:C=C+1
END IF
PRINT #1,HEX$(Phase(3+r))+",";
PRINT # 1,HEX$(Phase(3+r+Height));
NEXT r
W CHR$(10)+” DATA 0,0”
NEXT

ELSE

W” move.l 4,a6":W” lea dosname,al”
W” jsr -408(a6) ":W” move.l d0,dosbase”
W” lea gfxname,al”:W” jsr -408(a6)"”
W” move.l d0,gfxbase”:W” lea intname,al”
W” jsr -408(aé)”:W” move.l d0,intbase”
FOR p=AnimB TO AnimE
W” move.l # "+FNS$(Height*4+8)+",d0”
W” moveq #2,d1”:W"” jsr -198(a6)”
W” move.l d0,Phase"+FNS$(p):W” move.l d0,al
W” lea Phasedata”+FNS$(p)+",a0”
W” move.l # “+FNS$(Height*4+8)+",d7”
W”"Copyphase "+FNS$(p)+": ~
W” move.b (a0)+,(al)+”
W” dbf d7,Copyphase "+FNS$(p)
NEXT
W” elr.b $bfecOl”:W“NoMotion: ”
Anim 0,4:W” move.b $bfec01,d0”
W” empi.b #52,d0”:W” bne NoMotion”
W” move.l intbase,a6”:W" move.l win,a0”
W” jsr -60(aé)”:W” move.l 4,a6"
FOR p=AnimB TO AnimE
W” move.l Phase”+FNS$(p)+",al”
W” move.l # "+FNS$(Height*4+8)+",d0”
W” Jsr -210(a6)”
NEXT
W” move.l dosbase,al”:W” jsr -414(a6)”
W” move.l gfxbase,al”:W” jsr -414(a6)”
W” move.l intbase,al”:W” jsr -414(a6)”
W” rts”:W"EventTrap: ":W” move.l intbase,a6”
W” move.l 52(a6),d0”:W” beq MotionX”

"

W* emp.l win,d0”:W" beq MotionX”

450 YI

451 Xe
452 L7
453 JX
454 19

455 bd

456 uE
457 VL

458 im

459 xH
460 £X

461 pv

462 Pe
463 B9
464 OfE
465 t9
466 lo

468 qy
469 vVOC
470 FJ
471 RR
472 Z1E
473 rf
474 2y
475 eo

477 dWC

482 1bC
483 9d
484 uy
485 qVE
486 aZ

487 ngC
488 Vx
489 BO

490 01

491 Az
492 Ao

493 TI

494 Q8
495 w0
496 VIE
497 GK

498 LT
499 HP
500 ad
501 wi
502 9GG
503 hOI
504 JSG
505 Kel
506 62G
507 Jg
508 ib
509 wLE
510 Fe
511 KPC
512 Xf
513 DéA
514 6q8
515 V3

W”NewWindow: ":W” move.l win,a0”:W” jsr -60(aé
)
W” move.l 52(a6),win”:W" move.l win,a0”
W” jsr -300(aé)”:W"” move.l d0,vp”
W” move.l gfxbase,a6”:W” move.l vp,a0d”
W” moveq #17,d0”:W” moveq # "+FNS$(rv(1))+",
d1”
W” moveq # "+FNS3(gv(1))+”,d2”:W" moveq # "+F
NS$(bv(1))+",d43"
W” jsr -288(ab)":W” move.l vp,a0”
W” moveq #18,d0":W” moveq # "+FNS$(rv(2))+”,
da1”
W” moveq # “+FNS$(gv(2))+",d2":W” moveq # "+F
NS$(bv(2))+",d3”
W” Jsr -288(a6) ":W” move.l vp,a0”
W” moveq #19,d0":W" moveq # "+FNS$(rv(3))+",
d1”
W” moveq # “+FNS$(gv(3))+",d2”:W" moveq # "+F
NS$(bv(3))+",d3"
W" jsr -288(a6) ":W"MotionX:”
IF ms(1)>=-1 OR me(1) >-1 THEN
W” move.b $dff00b,d0”:W” cmp.b oldx,d0”
W” beq MotionY”:W” move.b $dffO0b,oldx”
W” move.b $dff00a,oldy”:Anim 1,3
W” move.b $dff00b,d0":W” cmp.b oldx,d0”
W” bne MotionX”
END IF
W"MotionY:”
IF ms(2)>-1 OR me(2)>-1 THEN
W” move.b $dff00a,d0”:W” emp.b oldy,d0”
W” beq LeButton”:W” move.b $dff00b,oldx”
W” move.b $dff00a,oldy”:Anim 2,3
W” move.b $dff00a,d0”:W” emp.b oldy,d0”
W” bne MotionY”
END IF
W"LeButton: ”
IF ms(3)>-1 OR me(3)>-1 THEN
W” btst #6,$bfe001”:W” bne RiButton”
Anim 3,3:W” btst #6,3bfe001":W” beq LeButt
on”
END IF
W”RiButton:”
IF ms(4)>-1 OR me(4)>-1 THEN
W btst #2,$dff016":W” bne Zurueck”
Anim 4,3:W” btst #2,8dff016”":W" beq RiButt
on”
END IF
W"Zurueck: ":W” rts”
Wintname: de.b 'intuition.library',0":W” eve
n”
W”gfyname: de.b 'graphics.library',0”:W"” even

W”dosname: dec.b 'dos.library’,0”:W” even”
W"dosbase: de.l 0”:W”intbase: de.l 0”:W“gfxba

se: de.l 0”
W70ldx: de.b 0”:W” even”:W”o0ldy: de.b 0”:W” e
ven”

W"win: de.l 0":W"vp: de.l 0”
FOR p=AnimB TO AnimE
W"Phase "+FNS$(p)+": de.1 0"
FOR xk=0 TO 15:ClipBlit& rppk,p*32+xk¥*2,0,r
pek,17+xk,0,1,97,192 : NEXT
GET(17,0)-(32,Height-1),Phase
W"Phasedata "+FNS$(p)+”: "
PRINT #1," de.w 0,0%;:C=3
FOR r=0 TO Height-1
IF C=3 THEN
PRINT #1,CHR$(10)+" de.w ";:0=0
ELSE
PRINT #1,",";:C=C+1
END IF
PRINT #1,"$"+HEX$(Phase(3+r))+",";
PRINT #1, "$"+HEX$(Phase(3+r+Height});
NEXT r
W CHR$(10)+” de.w 0,0"
NEXT
W” end”
END IF
CLOSE 1
IF SaveM=2 THEN
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516 90A hak=x0pen&(SADD( "eon:0/0/1/1/ "+CHR$(0)),1005) 592 dN WINDOW QUTPUT 3:CLS
517 WO Execute& SADD("A68k "+Filename$+".src"+CHR$(0)) 593 pN WINDOW OUTPUT 4:COLOR 4,5
»0,hak 594 KW Type 372,217,SPACE$(12)
518 o4 KILL Filename$+".sre” 595 R? Type 231,62, "00":Type 284,62, "00"
519 Rw Execute& SADD("Blink "+Filename3+”.o to “+Filen 596 Qp Type 280,79, "OFF”:Type 280,96," ON”
ame$+CHR$(0) ) ,0,ha’ 597 E3 Type 284,114,"00":Type 284,217,"15"
520 kf KILL Filename$+".0":xClose& hak 598 aJ Type 284,233, "08”:Type 284,249,"00"
521 LE8 END IF 599 BE Type 383,28, "00":Type 383,62, "--"
522 TH WINDOW OUTPUT 4 600 z6 Type 383,96, "--":Type 383,131, "--"
523 NG6 END IF N 601 zx Type 383,165, "--":Type 453,28, "00"
524 OHA4 END IF 602 0t Type 453,62, "--":Type 453,96, "-="
525 ua IF x>317 AND x<445 AND y> 174 AND y< 189 THEN 603 nv Type 453,131, "--":Type 453,165, "--"
526 Reé WHILE 1bu OR rbu 604 5x% Type 453,182, "30":Type 422,199, "REPEAT”
527 0GB AnimS=AnimS+1lbu*(AnimS < 50)-rbu*(AnimS>1) 605 Og Type 426,233, " A6BK":Type 284,45, "16"
528 Ds Type 453,182,RIGHT$( "0 "+FNS$(AninmS),2) 606 tL PSET(166,Height+3),0:PSET(203,Height+3),0
529 f3 1bu=FNLButton:rbu=FNRButton 607 Lr LINE(166, cbu¥16+206)-STEP(37,16) ,0,b
530 zné WEND 608 T4 LINE(482,tbu*17)-STEP(149,17),0,b
531 V04 END IF 609 SJ LINE(168,105)-(201,203),0,bf
532 s0 IF x>317 AND x<481 THEN 610 rT LINE(168,2)-(201,100),0,bf
533 v06 IF y>3 AND y<18 THEN Anim 0,0 611 w0 LINE(1,2)-(161,252),0,bf
534 hi IF y>37 AND y<52 THEN Anim 1,0 612 Ux FOR 1=1 TO 4:ms(i)=-1:me(1)=-1:NEXT
535 2u IF y>71 AND y< 86 THEN Anim 2,0 613 PG AnimS=30:AnimB=15:AnimE=0:AnimM=0:Grid=-1
536 kT IF y>106 AND y<121 THEN Anim 3,0 614 5D AcetCol=1:ActTool=1:ms(0)=0:me(0)=0:Phase=0
537 4o IF y>140 AND y<155 THEN Anim 4,0 615 Ws SaveM=1:SaveM$=".asm”:Height=16:Filename$=""
538 cV4 END IF 616 zl Coords=0:Clipstart=0:pointx=1:pointy=1
539 FT IF x>486 AND x< 633 THEN 617 10 POKEL Pointstré+6,1114123%
540 BU6 IF y>3 AND y<103 THEN 618 1j ChangeSprite& vpk,Pointstrg,Pointadrk
541 0z8 LINE(482,tbu*17)-STEP(149,17),0,b 619 vh FOR x=1 TO 161 STEP 10:LINE(x,2)-(x,252),4:NEXT
542 1f tbu=(y-3)\17:ActTool=tbu+l 620 Qu FOR y=2 TO 252 STEP 5:LINE(1,y)-(161,y),4:NEXT
543 eM LINE(482,tbu¥17)-STEP(149,17),7,b 621 G5 SetDrMd& rpk,7:LINE(168,2)-(201,53),7,b
544 2F6 ELSEIF y>106 AND y<206 THEN 622 g0 SetDrMdé& rpk,1:RESTORE Colorlist
545 Vt8 SetDrMd& rp&,7:LINE(168,Clipstart+2)-(201,Clipsta 623 tV PSET(166,19),7:PSET(203,19),7
Tt+53),4,b 624 tb LINE(482,0)~STEP(149,17),7,b
546 Sp IF y<121 THEN 625 oF LINE(166,206)=STEP(37,16),7,b
547 mPA GET(169,3)-(200,3),scy 626 83 FOR p=0 TO 7
548 T4 SerollRasterk rpk,0,1,169,3,200,99 627 end READ r,g,b:SetRGB4% vp&,p,r,g,b
543 01 PUT(169,99) ,scy,PSET 628 BX IF p<4 THEN rv(p)=r:gv(p)=g:bv(p)=b
550 ZL8 ELSEIF y<138 THEN 629 EJ2 NEXT
551 exA GET(169,99)-(200,99) ,sey 630 W80 | RETURN
552 eW SerollRasterk rp&,0,-1,169,3,200,99 631 Uf | Stringedit:
553 Rv PUT(169,3),scy,PSET 632 4d2 [ WHILE i$< >CHR$(13)
554 YJ8 ELSEIF y<155 THEN 633 tad4 i$=INKEY$:Type 372,217,Filenamed
555 kgA GET(169,3)=(170,99),scx 634 Bd IF LEN(Filename$) <12 THEN
556 JL ScrollRasterk rp§,2,0,169,3,200,99 635 Ji6 Type 372+LEN(Filename$)*8,217," "
557 W2 PUT(199,3) ,scx,PSET 636 Hf Type 372+LEN(Filename$)*8,217," "
558 XH8 ELSEIF y<172 THEN 637 D64 END IF
559 PIA GET(199,3)-(200,99) ,sex 638 56 IF 1< >"" THEN
560 2R SerollRasterd rp&,-2,0,169,3,200,99 639 dlé IF ASC(i$)>31 AND LEN(Filename$) <12 THEN Filename
561 Ux PUT(169,3) ,scx,PSET $=Filename$+ig
562 yq8 ELSEIF y< 189 THEN 640 52 IF i$=CHR$(8) AND Filename$< >** THEN Filename$=LE
563 3XA FOR yk=0 TO 48 FT$(Filename$, LEN(Filename$)-1)
564 EBC GET (169, 3+yk)=(200,3+yk) ,sey 641 HA4 END IF
565 Sf ClipBlitk rp&,169,99-yk,rp&,169,3+yk,32,1,192 642 so IF FNLButton OR FNRButton THEN Mainloop
566 XD PUT(169,99-yk) ,scy,PSET 643 oc2 | WEND -
567 EJA NEXT 644 kMO | RETURN
568 1U8 ELSE 645 dN | Errormessage:
569 JWA FOR xk=0 TO 7 646 WL2 Type 492,233, "Help, an error !”
570 FCC GET(169+xk*2,3)-(170+xk¥2,99) ,scx 647 rs WHILE FNLButton=0 AND FNRButton=0:WEND
571 c4 ClipBlit& rpk,199-xk*2,3,rp&k,169+xk*2,3,2,97, 648 H2 WINDOW OUTPUT 4:GOTO Mainloop
192 649 610 | EndIt:
572 9u PUT(199-xk¥2,3),sex,PSET 650 ob2 ClearPointerk wak
573 KPA NEXT 651 ea FreeSprite& 1
574 €58 END IF 652 v IF Magnifier&< >0& THEN
575 2 LINE(168,Clipstart+2)-(201,Clipstart+53),4,b 653 HO4 FreeMem& Magnifierk,132
576 YH SetDrMd& rpk,1:Magnifier& rp&,gb&,Clipstart 654 UN2 END IF
577 fré ELSEIF y>241 AND y<255 THEN 655 kW IF Pointerl&< >0& THEN
578 uN8 Type 492,233, "What ?! (y or n)” 656 QV4 FreeMem& Pointerlk,68
579 fB WHILE i$="":1$=INKEY3:WEND 657 XQ2 END IF
580 RQ IF i%$="y" THEN 658 pe IF Pointer2&< >0& THEN ’l
581 KHA GOSUB EndIt 659 QM4 FreeMemé Pointer2k,72 '.1".&,'_ =
582 KDB END IF 660 aT2 | END IF v
583 LE6 END IF 661 Gv IF Pointadr&< >0& THEN
584 MF4 END IF 662 Hi4 FreeMemk Pointadrk,16
585 NG2 END IF 663 dw2 END IF
586 ck0 | GOTO Mainloop 664 JE IF Pointstr&< >0& THEN
587 ho | ' 665 Swh FreeMemk Pointstrg,12
588 KU | ' *%%  Und noch ein paar Unterprogramme %% 666 gZ2 END IF
589 jq |
590 ¢0 | Init:
591 WK2 |  WINDOW OUTPUT 2:CLS (LR »Mousewalk« erweckt Mauszeiger zum Leben
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VIDEONEWS Deluxe View [icbine One

Video Split Il Dieser vollautomatische RGB-Splitter eignet sich
hervorragend fur Farb-Digitalisierungen mit unserem Deluxe
View! Die gute Bildqualitat dieses preiswerten Gerétes tiberzeug-
te uns voll! Zusétzlich wird Uber die eingebauten Kontroll-LED’s
die jeweils digitalisierte Farbe optisch angezeigt.
Video Split Il bei Kauf als Einzelgerat nur 295,- DM
Achtung! Bei gleichzeitiger Bestellung von Deluxe View und
Video Split Il gew&hren wir Ihnen einen Vorzugs-Preis flr diesen
Splitter von nur 248,- D
Y-C Splitter von Electronic Design. Dieser Y-C-taugliche RGB-
Splitter in Luxusausfiihrung 128t kaum noch Wiinsche offen.
Unser Preis 478,- DM
Y-C Genlock von Electronic Design. Ein ideales Gerét zur Video-
bearbeitung (S-VHS- & Hi8-tauglich) mit integriertem RGB-Splitter.
Unser Preis 1148,- DM
PAL-Genlock von Electronic Design. Dieses sehrleishmgsféhige
Gerat bietet ein volitaugliches Genlock-Interface und einen RGB-
Splitter zu einem Preis, der seinesgleichen sucht.

Deluxe View - Proline One, mit Deluxe View - Proline One bieten wir
endlich allen Anwendern die Méglichkeit, unseren tausenfach bewéhrten und
X-fachen Testsieger ,Deluxe View” und einen vollautomatischen RGB-
Splitter in einem Gerat zu erwerben. Bestellen Sie jetzt direkt, oder fragen Sie
Ihren Fachhandler nach diesem fantastischen Produkt.

DLV - Proline One zum Einfiihrungspreis von nur 598,- DM

!! To our english speaking Customers !!
From now on ,,Deluxe View” and ,,Deluxe Sound” are also avail-
able with an english languaged Manual. In case of ordering this
products please add the remark ,english version”! Thank you.

DM

SCSI Autoboot-Harddisks fiir Amiga
Alle aufgefiihrten SCSI Autoboot-Festplatten/-Filecards
beinhalten: Trump-Card-Controller, deutsche Anleitung
und Installations-Software! Harddiskbestiickung wahl-
weise mit (Quantum- = HDQ & FCQ) oder mit (Seagate- s - . MICRO

Chassis = HDS & FCS). : ey AN DBE
HDS 30 MB extern A 500 nur 998,- DM
HDS 50 MB extern A 500 nur 1098,- DM
HDS 60 MB extern A 500 nur 1248,- DM
HDS 80 MB extern A 500 nur 1328,- DM
FCS 30 MB Filecard A 2000 nur 898,- DM
| FCS 50 MB Filecard A 2000 nur 998,- DM
FCS 60 MB Filecard A 2000 nur 1128,- DM
FCS 80 MB Filecard A 2000 nur 1148,- DM
HDQ 52 MB extern A 500 nur 1198,- DM
HDQ 80 MB extern A 500 nur 1378,- DM
HDQ 105 MB extern A 500 nur 1598,- DM
FCQ 52 MB Filecard A 2000 nur 1098,- DM
FCQ 80 MB Filecard A 2000 nur 1278,- DM
FCQ 105 MB Filecard A 2000 nur 1498,- DM

| nur128,- DM

NEU Deluxe View Animator 2.0

Mit dem Animator 2.0 bieten wir Ihnen ein preiswertes, leistungsfahiges
Animationsprogramm fir digitalisierte oder gemalte IFF-Bilder an.
Unser Preis nur 29,- DM

8 MB Speichererweiterung fiir A 2000/A 3000 mit 2 MB best(ickt.
Unser Preis nur 428,- DM

512 KB Speichererweiterung mit Uhr und Abschalter fiir Amiga 500
Unser Preis nur 99,- DM

| 1,8 MB Speichererweiterung mit Uhr, Akku und Garyadapter fiir Amiga 500
Unser Preis nur 398,- DM

MF2DD NoName Disketten von diversen Markenherstellern in sehr guter
Saaliiis; e 10ar Bo. Unser Preis nur 9,95 Uhr

| 3,5" externes Diskettenlaufwerk
| (wir fihren Markenlaufwerke von ProMigos oder Winner)
Unser Preis nur 169,- DM

NEC P 20, semiprofessiqneller 24 Nadeldrucker mit deutschem Handbuch und
einem Jahr NEC-Garantie Unser Preis nur 798,- DM

Amiga 2000 C/3000 bitte Tagespreis erfragen! Jede Menge weite-
res Zubehdr finden Sie in unserer kostenlosen Hauptpreisliste.
Bitte anfordern!

Alter Uentroper Weg 181 * 4700 Hamm We are looking for
dditional distributors f
Telefon 02381 - 880077 e ity
Telefax 02381 - 880079 Fax: 0049/2381/880079

hagenau

I"H ‘I“ computer

ICT3I®
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» Color - Modus einstellbar von 2 - 4096 Farben (in allen Auflésungen, abh&ngig von der Amiga-
Hardware)

* SW-Modus einstellbar von 2-16 Farben (in allen Aufldésungen)

* Folgende Bildschirm-Auflésungen kénnen gewahlt werden:
LoRes, MedRes, HiRes und Interlaced

* Alle genannten Auflosungen wahlweise auch in Overscan

» Frame-Modus: Ein frei definierbarer Frame (Gummibandrahmen) fiir Teil-Digitalisierung,
Nachbearbeitung und Ausschnittspeicherung

» Alle Digitalisier-Modi sind auf Schnell-Modus (Fast-Mode) umschaltbar
» Bestmdgliche Bildberechnung durch Spezial-Algorithmen

« Alle nur erdenklichen Softwareberechnungen sind méglich: Helligkeit, Kontrast, Farbséttigung,
Rot-, Griin- und Blauanteil, Bildschérfe, Negierung, Dithering usw., wahlweise mit oder ohne
Neuberechnung der Farbpalette

* Umfangreiches Palette-Meni fir alle Farb- und SW-Modi mit folgenden Reglern und Funktio-
nen: RGB, HSV, Palette-Restore, Farben spreizen ,Spread” oder kopieren ,Copy to”. Fir
Genlock-Anwendungen lassen sich einzelne Farben sperren. Paletten kénnen aus vorhande-
nen Bildern geladen werden. Eine Jim Sachs-Palette kann mit ,Auto-Palette” erzeugt werden.

* Umfangreiches Druck-Meni mit Workbench 1.3-Unterstiitzung

* Fast alle Funktionen wurden zusatzlich auf Funktionstasten gelegt

Testsieger 4 _ |
Amiga Special 1/90 i S L :
Amiga Magazin 7/89 =R {

Hardware |= e |
des Jahres [ .

Amiga Extra 1/80

Y calelouscue rPuconator 2.0

THE ULTIMATE VIDEODIGITIZER FOR
PAL-AMIGA COMPUTERS

Die abgebildeten Bildschirmfotos wurden mit
DE LUXE VIEW digitalisiert

* Sehr umfangreiches Disk-Meni mit Format-, Delete, Makedir-Funktion und Harddisk-
Unterstitzung

* Problemlose Abspeicherung von Masterbildern (RGB-Ausziige)

* Alle Bilder werden im IFF-Format gespeichert (wichtig fiir die Nachbearbeitung mit Amiga-
Malprogrammen)

* Bester Bedienungskomfort durch flimmer- und flackerfreie Menii-Bildschirme auch in den
Auflésungen ,HiRes und Interlaced”

* Die Steuersoftware nutzt sowohl das Chip-RAM als auch das Fast-RAM des Amiga aus
* Update-Mdglichkeit mit Erscheinen verbesserter Versionen

* Die Lieferung enthait:
Digitizer-Hardware, Steuersoftware V 4.1, ein 58seitiges deutsches Ringhandbuch, ein
Slide-Show-Programm und den neuen Animator 2.0 (Animationsprogramm)

DLV 4.1 fur A 500 / 2000 / 3000

DLV 4.1 fur A 1000

DLV 4.1-Demo
2 Disketten mit Animationsdemo

nur 398,- DM
nur 398,- DM
nur 15,-DM

GESAMT.

URTEL

DER SOUNDDIGITIZER DER LUXUSKLASSE

AUSGABE 4 1/90
Pr ®is/Leistung

Ookumentarign

it G AT

NEU Deluxe Sound 3.0 wurde von Grund auf neu pro-
grammiert (keine erweiterte 2.8 Version). Dieses Programm

hagenau
computer

gl

Alter Uentroper Weg 181 » 4700 Hamm
Telefon 02381 - 880077
Telefax 02381 - 880079

| macht selbst den midesten Soundfreak wieder munter.
| Lesen Sieunbedingt den Super-Testberichtinder AMIGA 11/
90!! Deluxe Sound 3.0 wird inklusive Hardware, Steuersoft-
ware V. 3.0, Recordmaker und neuem deutschen Ring-
handbuch geliefert!
Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung an, flir welchen Amiga Sie
Deluxe Sound bendétigen!!

Der Komplettpreis betragt nach wie vor  nur 228,- DM
NEU DLS 3.0 Demo-Disk fiir alle Amigas nur 10,- DM

NEU DLS 3.0 Update-Service!! Ein absolut starkes
Stiick Programm mit neuem Handbuch
bieten wir unseren Kunden fiir nur 39,- DM

We are looking for
additional distributors for
our products

Fax: 0049/2381/880079




PROGRAMMIEREN

PROGRAMM DES MONATS
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vé IF gb&< >0& THEN
mvé dummy&=CloseLibrary&(gbk)
Jje2 END IF
PL SCREEN CLOSE 1:SCREEN CLOSE 2:SCREEN CLOSE 3
ih IF ERR THEN ON ERROR GOTO 0
aVQ | END
xq | SUB Anim(n,t) STATIC
qC2 m=(ms(n) >me(n))*2+1:POKE 12577793%,1
Ve IF ms(n)=-1 AND me(n)=-1 THEN EXIT SUB
0z IF t=0 THEN Type 492,233, "Press any key | ”
DI IF pointy THEN pointy$=STR$(-pointy) ELSE pointy$="0"
gF Animloop:
gR4 FOR p=ms(n)-(ms(n)=-1)*%(1+me(n)) TO me(n)-(me(n)=-1)%
(1+ms(n)) STEP m
glé IF t=1 OR t=2 THEN
t98 W” SetPointerk wak,Phase”+FNS$(p)+"&, "+FNS$(Heig
ht)+",16, "+STR$(-pointx-1)+", “+pointy$+”:Delayk "+5
TR$(50-AnimS)
S2 IF t=2 THEN W” GOSUB EventTrap”
QFé ELSEIF t=3 OR t=4 THEN
Go8 W” move.l intbase,a6”:W” move.l win,aQ”
5a W” move.l Phase”+FNS$(p)+",al”
L5 W” moveq # "+FNS$(Height)+”,d0”
AC W” moveq #16,d1”:W” moveq # "+STR$(-pointx-1)+",
a2”
71 W” moveq # "+pointyd+”,d3”
aq W” Jsr -270(a6é) ":W" move.l dosbase,ab”
Rj W” moveg # "+FNS$(50-AnimS)+",d1”
Mg W” jsr -198(a6)"
ze IF t=4 THEN W” bsr EventTrap”
mvé ELSE
3u8 ClipBlit& rppk,p¥32,0,rpk,169,106,32,97,192
Zx Delay& 50-AnimS:IF (PEEK(12577793&) MOD 2)=0 THEN
Exitsub
A36 END IF
ub4 NEXT p
Pe IF AnimM AND ABS(me(n)-ms(n)) THEN
4T6 FOR p=me(n)-m-(me(n)=-1)*(1+ms(n)) TO ms(n)+m-(ms(n
)==1)%(1+me(n)) STEP -m
0L8 IF t=1 OR t=2 THEN
DTA W” SetPointerk wak,Phase”+FNS$(p)+"%&, "+FNS$(He
ight)+",16, "+STR$(-pointx-1)+", "+pointy$+”:Delay
&"+STR$(50-AnimS)
mM IF t=2 THEN W" GOSUB EventTrap”
kZ8 ELSEIF t=3 OR t=4 THEN
aKA W” move.l intbase,a6”:W” move.l win,a0”
Pu W"” move.l Phase "+FNS$(p)+",al”
fP W” moveq # "+FNS$(Height)+”,d0"
uw W" moveq # 16,d1”:W” moveq # "+STR$(-pointx-1)+
" 42"
R5 W” moveq # "+pointy$+”,d3”
uld W” jsr -270(a6)”:W" move.l dosbase,ab”
13 W” moveq # "+FNS$(50-AnimS)+",d1”
g0 W” jsr -198(a6)”
Jw IF t=4 THEN W” bsr EventTrap”
6p8 ELSE
NEA ClipBlit& rppk,p#*32,0,rpk,169,106,32,97,192
tH Delay& 50-AnimS:IF (PEEK(12577793%) MOD 2)=0 TH
EN Exitsub
UN8 END IF
ejé NEXT
WP4 END IF
M92 IF t=0 THEN Animloop
CF Exitsub:
cWé ClipBlit& rppk,Phase*32,0,rp&,169,106,32,97,192
gi0 | END SUB
go | SUB Gadget(x1,y1,x2,y2,t$) STATIC
Ax2 COLOR 6:RectFill&k rp&,x1,yl,x2,y2
Kg COLOR 4:ReetFillk rpk,x1+2,y1+1,x%2,y2
u8 COLOR 5:RectFillk rpk,x1+2,yl+l,x2-2,y2-1
Ls x=X1+(x2-x1-LEN(t3) *8)\2:y=(y1l+y2)\2+2
Lb SetDrMd& rpk,0:COLOR 4
So Type x+2,y+1,t$:COLOR 7
Xa Type X,y,t3:SetDrMd& rpk,1
pr0 | END SUB
o2 | SUB Clipcopy(m) STATIC
hL2 FOR x=0 TO 15
vG4 IF m THEN
zbb ClipBlité& rpk,x*2+169,Clipstart+3,rpck,17+x,0,1,50,
192

736
737

738

739
740
741
742
743
744
745
746
iy
748
749
750
751
752
753
754
755
756
757
758
759
760
761
762
763
764
765
766
767
768
769
770
771

772

773
T74
775
776
T
778
779
780
781
782
783
784

785
786
787
788
789
790
791
792
793
794
795
796

797
798
799
800
801

802
803

TC4
dsé

70

Tk4
162
210
H6

ET2

350

qQy
HO

4e
JQ
yF
oT
vs

HU
BA
Zd
qF

v3
Lk
Ak
Z3
sk

Qk
5€
ku

v9
k8
50
el
TK

Jc
JA

ELSE
ClipBlit& rpec&,17+x,0,rpk,x¥2+169,Clipstart+3,1,50,
192
ClipBlitk rpek,17+x,0,rpk,x*2+170,Clipstart+3,1,50,
192
END IF
NEXT
END SUB
SUB Type(x,y,t$) STATIC
POKEL rp&+36,x%655364+y
Text& rpk,SADD(t$),LEN(t$)
END SUB
SUB W(t$) STATIC:PRINT #1,t$:END SUB

" #%%  Ein paar Datas (Viel SpaD beim Abtippen 1)  #x#

DATA ,,3,F3,,5500591505509320045,18,,,3,E9,,

DATA ,18,48,E7,FF,FE,2C,6F, ,44,28,2F, ,48,56

DATA 44,7E,31,7C,F,22,6F,,40,30,6,C0,FC,,02

DATA 6,40,,A9,32,7,D2,44,4E,AE,FE,C2,22,6F,

DATA 40,4E,AE,FE,AA,22,6F,,40,30,6,C0,FC, A

DATA 54,40,32,7,C2,FC,,5,56,41,34,,50,42,36

DATA 1,56,43,4E,AE,FE,CE,51,CE,FF,C0,51,CF

DATA FF,BA,4C,DF,7F,FF,4E,75,4E,71,,,3,F2,

DATA ,,100,,,100,100,,,100,100,,,100,,,A824

DATA 5454,,,,100,100,,,100,100,,,100,100,,,

DATA , ,FFFF,1,FFFE,6,C00C,3FFC,C018, 3FF8,C030, 3FCO

DATA CO18,3FE0,C00C, 3FF0,C006,3FF8,C003,3FFC,C006

DATA 3FF8,C80C,3FF0,DC18,3FEQ, F630,37C0,E360,6380

DATA C1C0,4180,8080,8080,,,,,C000,,C000,,,

DATA 205,1,309,16,Move Clip,205,18,309,33,5et Point

DATA 205,35,273,50,Height,275,35,309,50,

DATA 205,52,220,67,X,222,52,256,67,

DATA 258,52,273,67,Y,275,52,309,67,

DATA 205,69,273,84,Coords,275,69,309,84,

DATA 205,86,273,101,6rid,275,86,309,101,

DATA 205,104,273,119,Phase, 275,104,309, 119,

DATA 205,121,309,136,Box > Phase,205,138,309,153,Phase

> Box

DATA 205,155,309,170,Clear Phase,205,172,309,187,Load Pha

ses

DATA 205,189,309,204,Save Phases,205,207,273,221,Red

DATA 275,207,309,221,,205,223,273,237,Green

DATA 275,223,309,237,,205,239,273,253,B1ue

DATA 275,239,309,253,,314,1,478,16,No Mousemotion

DATA 314,18,372,33,From,374,18,408,33,

DATA 410,18,442,33,To,444,18,478,33,

DATA 314,35,478,50,Mousemotion X,314,52,372,67,From

DATA 374,52,408,67,,410,52,442,67,To

DATA 444,52,478,67,,314,69,478,84 ,Mousemotion Y

DATA 314,86,372,101,From,374,86,408,101,

DATA 410,86,442,101,To,444,86,478,101,

DATA 314,104,478,119,Left Mousebutton,314,121,372,136,Fro

m

DATA 374,121,408,136,,410,121,442,136,To

DATA 444,121,478,136,,314,138,478,153,Right Mousebutton

DATA 314,155,372,170,From,374,155,408,170,

DATA 410,155,442,170,To,444,155,478,170,

DATA 314,172,442,187,Anin Speed,444,172,478,187,

DATA 314,189,408,204,Anim Mode,410,189,478,204,

DATA 314,207,360,221,Name, 362,207,478,221,

DATA 314,223,408,237,5ave Mode,410,223,478,237,

DATA 314,239,408,253,5ave 1t,410,239,478,253,Reset

DATA 483,1,630,16,Draw Mouse,483,18,630,33,Flood Area

DATA 483,35,630,50,Draw Line,483,52,630,67,Draw Rectangle

DATA 483,69,630,84,Draw Ellipse,483,86,630,101,Copy & Pas

te

DATA 483,104,630,119,Seroll Up Box,483,121,630,136,Scroll

Down Box

DATA 483,138,630,153,Scroll Left Box,483,155,630,170,5cro

11 Right Box

DATA 483,172,630,187,Mirror X Box,483,189,630,204,Mirror

Y Box

DATA 483,207,560,221, FreeMem, 562,207,630,221,

DATA 483,223,630,237,,483,239,630,253,Exit Program

Colorlist:

DATA ,,,15,8,,12,5,,9,2,,5,5,5,8,8,8,10,10,10,15,15,15
(C) 1991 M&T

m »Mousewalk« erweckt Mauszeiger zum Leben

50

AMIGA-MAGAZIN 9/1991




A T M TR

T T P S W i e T T T B AT

ROGRAMMIEREN

R SRR AT R

LISTING

Gehirntraining

3-D-LABYRINTH

Mit »Labyrinth« haben wir lhnen in Ausgabe 7/90, Seite
37, ein Basic-Programm zur automatischen Labyrinth-
generierung und -l6sung vorgestellt. Mit ein paar zu-
séatzlichen Zeilen im Listing kénnen Sie jetzt zu FuB
durch einen Irrgarten in 3-D-Ansicht wandern.

von Eric Petry

ie erste Version von Labyrinth ist ein trickreicher Baumeister
von Irrgérten. Es 16st sie auch selbstandig. Was allerdings
fehlt, ist die Méglichkeit, diese Labyrinthe aus eigener Kraft
wieder zu verlassen. »Labyrinth__V1.2« kann auch das.
Gleich nach dem Start erfolgen die Abfragen nach der x- und y-
Ausdehnung. AnschlieBend erscheint die Frage »Sichtweiten in
den Géngen (Norm:5 Max:20)?«. Je groBer der eingegebene Wert,
um so weiter kdnnen Sie spéter in der dreidimensionalen Ansicht
sehen. Wie oft Sie die Draufsicht des Labyrinths betrachten diirfen,
legen Sie durch die Eingabe nach der Frage »Wie oft darf man in
die Karte sehen?« fest.

sen«. Nachdem Sie ein Labyrinth generiert haben, speichert die
Funktion Ihr Machwerk. Dabei ist die GroBe auf 60 x 60 begrenzt,
was 3600 Raume ergibt. Nach kurzer Wartezeit erscheint das Fen-
ster mit den vier Ansichten. Links oben zeigt das Programm die
aktuellen x- und y-Koordinaten an.

Mitden Tasten <2>, <4>, <6> und <8> bewegen Sie sich
in die entsprechenden Richtungen. Um die Karte zu sehen,
dricken Sie <Help>. Der Amiga zeigt Ihnen daraufhin die Drauf-
sicht des Irrgartens, wobei der bisher zuriickgelegte Weg durch
einen roten Strich markiert ist. Ein rotes Rechteck markiert die
aktuelle Position. Durch Antippen einer beliebigen Taste gelangen
Sie zuriick zur dreidimensionalen Ansicht.

- Tippen Sie Listing 1 und 2 ab und speichern Sie beide im Ver-
zeichnis, in dem die erste Version von Labyrinth steht;

- laden Sie das Programm »Labyrinth« aus Ausgabe 7/90, Seite 37,
mit dem Befehl »LOAD “Labyrinth”«;

- speichern Sie das Listing mit »SAVE ”Labyrinth” a«;

- Starten Sie Listing 2: \RUN” Labyrinth__Updater “ «;

Nach all dem steht nun im aktuellen Verzeichnis das neue Pro-
gramm mit dem Namen »Labyrinth__V1.2«. Bevor Sie sich darin
verlaufen, noch ein Tip: Wenn Sie in der unteren der vier Ansichten
die richtige Perspektive sehen wollen, tauschen Sie in der drittletz-

Im Men von Labyrinth__V1.2 finden Sie den Eintrag »Zu FuB 16- | ten Zeile des neuen Listings die Zahlen »2« und »3« aus. rb
Programmname:  Labyrinth__Data 31 6ph ELSE
Computer:  A500, A1000, A2000 gi sv5 | x2=0:y2SON(ym)rky
3 & 3N3 IF POINT(x+x2,y+y2)=0 THEN
mit Kickstart 1.2 & 1.3 34 164 LINE(x,y)-STEP(x2,¥2)
Sprache: Amiga—Ba.sic 1.2 35 ul X=X+X2:y=y+y2 :mom=mom+1
36 WP3 END IF
Bemerkung:  Wird nur gelesen 37 2q2 | WEND
38 YR1| END IF
Programmautor: Eriec Petry 39 280 | END IF
------------------------- 40 Of | IF mom=max THEN GOSUB ¢
41 3X | b:
1 gFO | CLEAR ,60000% 42 £yl | x=INT(RND*(gx+1))¥kx
2 fQ | DATA 1,Labyrint,1,Freihand,1,Zufaellig,1,Ausfuellen 43 s9 y=INT(RND*(gy+1) ) ¥ky
3 k4 | DATA 0,Loesung,1,"Zu Fub 1dsen”,1,Ausdruck,l,Neustart,1,A 44 14 GOSUB draw
ufhoeren 45 5n0 | RETURN
4 Bl FOR f=0 TO 8 46 Af o3
5 dZ | WHILE Ebenenzahl>20 OR gx<2 OR gy<2 OR gx>315 OR gy> 47 x11 | sx=sx+l
118 . 48 Bp IF sx=gx THEN sx=0:sy=sy+l
6 ggl | INPUT"x (2-315):";gx 49 56 x=8X*KX: y=8y*ky
7 2x INPUT"y (2-118):";gy 50 RA GOSUB draw
8 tA INPUT“Sichtweite in den Géngen (Norm:5 Max:20)”;Ebenenza 51 BnO | RETURN
hl 52 Io d:
9 g5 INPUT “Wie oft darf man in die Karte sehen”;hilfe 53 zQ1 | x=gx*kx+kx/2:y=mt+ky/2
10 Xi0 | p$="Programme:GraphicDump” 54 qW WHILE x>0
11 Ln | typ=1 55 K92 £=0:GOSUB Check
12 xX | max=(gx-1)*(gy-1) 56 0T IF xa=0 AND ya=0 THEN
13 T1 | GOSUB Rahmen 57 YQ3 £=3:GOSUB Check
14 e9 | WHILE 0=0 58 fG LINE(x,y)-STEP(xa,ya),2
15 Dhl IF MENU(O)=1 THEN typ=MENU(1) 59 YH2 ELSE
16 v2 ON typ GOSUB a,b,ec,d,zufus,e,f,g 60 1N3 LINE(x,y)-STEP(xa,ya),3
17 iW0 | WEND 61 vo2 END IF
18 Mg | Rahmen: 62 EK X=X+Xa:y=y+ya
19 2n | CLS:LINE(0,0)-(gx*kx,gy*ky),1,b 63 SG1| WEND
20 gI | RETURN 64 E5 typ=0:MENU 1,4,0
21 hA | a: 65 X40 | e:
22 2X | IF MOUSE(0) < >0 THEN 66 21| e=execute(SADD(p3+CHR$(0)),0,0)
23 651 x=( (MOUSE( 3)+kx/2) \kx) ¥kx 67 DK typ=0:IF e=-1 THEN BEEP
24 PJ | y=((MOUSE(4)+ky/2)\ky)¥ky 68 fAOQ | Check:
25 ek IF POINT(x,y)< >0 THEN 69 793 xa=-kx
zz; 31;2 WHILE MOUSE(0) < >0 70 1s2 ELSEIF ‘FOINT(x,y-kyﬂ)-f‘ THEN Diese Zeilen benétigt
3 xn=MOUSE(1)-x 71 Dy3 ya=-ky il
28 1e yn=MOUSE(2) -y 72 hm2 |  ELSEIF POINT(x,y+ky/2)=f THEN Listing 2, um das
29 PP IF ABS(xn) >ABS(yn) THEN 73 193|  yasky neue Programm
30 1x5 x2=5GN(xn) *¥kx:y2=0 74 Jh2 ELSEIF POINT(x+kx/2,y)=f THEN ZU generieren

Bitte mit dem Checksummer (Ausgabe 5/31, Seite 66) eingeben. Der Checksummer und diese Listings befinden sich auf der Programmservicediskette dieser Ausgabe (Seite 209).
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neuestes deutsches Modell inkl. original Amiga Vision
Amiga 2000 C + Philips Farbmonitor 88331

Amiga 2000 C + 2. int. LW + PC-Karte

Amiga 2000 C + Multivision Flicker-Fixer +
Multiscreen Farbmonitor 2275,- DM
Amiga 2000 C + Philips Farbmonitor 8833-11 + 2. int. LW

+ 52 MB SCS| Autoboot-Filecard 2799,- DM
Alle anderen Pakete bei uns zu absoluten Superpreisen erhaltlich.
Lassen Sie sich beraten! Wir stellen lhnen Ihren Traum-Amiga zu-
sammen.

1820,- DM
1899,- DM

* neueste deutsche Modelle exklusive Amiga-Vision

* mit Festplatten von 50 MB bis 420 MB nach lhren Wiinschen

* zu absoluten Superpreisen bei uns erhiltlich

Amiga 3000, 16 MHz, 2 MB RAM 0 MB HD 3495,- DM
Amiga 3000, 16 MHz, 2 MB RAM, 50 MB HD 3990,- DM
Amiga 3000, 16 MHz, 2 MB RAM, 100 MB HD 4495,- DM
Amiga 3000, 16 MHz, 2 MB RAM, 200 MB HD 9498,- DM
Amiga 3000 mit 25 MHz, Aufpreis 1000,- DM
RAM-Set jeweils 4 MB in Zip RAMs 32 bit 698,- DM
Amiga 3000 Towervers., 25 MB, 100 MB HD 6950,- DM
ACD 68040 Turbo-Karte ab 2999,- DM
Commodore Amiga CDTV-System 1498,- DM

Philips 8833-1l 548,-DM  Commodore 10848 599,- DM
Multiscreen 640x480 798,- DM  Multiscr. 1024x768 999,- DM
Multiscreen 1024x768, 0.28 dots, strahlungsarm 1199,- DM
Multiscreen 1024x768, 19" Grofi-Bildrihre 2499,- DM

* volles Overscan * 4096 Farben

* bis zu 100 Hz Bildfrequenz durch Software
* mit Audio-Verstarker * VGA-Videoausgang
Multivision fiir Amiga 2000 B oder C
Multivision fiir Amiga 500

Multivision Musiksoftware + Sony-Boxen
Multivision mit 14" Monochrom-Monitor
Multivision mit 14" Multiscreen-Farbmonitor
Multivision mit 19" Multiscreen-Farbmonitor
Commodore Flickerfixer fiir A2000 B/C

A2620-Karte, 68020 Prozessor mit 2 MB
32 bit RAM und Co-Prozessor
A2630-Karte, 68030 Prozessor mit 2 MB
32 bit RAM und Co-Prozessor

Aufpreis fiir jeweils 2 MB 32 bit RAM

1095,- DM

1495,- DM
300,- DM

3,5" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port

3,5" Drive intern Amiga 2000, inkl. Einbaumaterial
3,5" Drive intern Amiga 500, inkl. Einbaumaterial
95,25" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, 40/80

138,- DM
119,- DM
129,- DM
189,- DM

Supra Modem 2400 extern 300/1200/ 2400 baud
Supra Modem 2400 intern 300/1200/2400 baud
Modem 9600 baud und mehr

229,- DM
249,- DM
ab 598,- DM

Computer Miithing GmbH  Computer Miithing GmbH
Daimlerstr. 4a

4650 Gelsenkirchen

Tel.: 0209/789981 oder 789986

Fax: 0209/779236

* Durchgefiihrter SCSI-Port * Alle Filecards werden von uns kom-
plett formatiert und installiert * Auf Wunsch legen wir kostenlos
eine MS-Dos-Partition an * Jede Filecard belegt nur einen Slot *
Wahlweise mit Commodore-, Golem- oder Supra-Controller.

20 MB Seagale; 598,- DM 31 MB (Seagate) 698,- DM
60 MB (Seagate) 998,- DM 80 MB (Seagate) 1098,- DM
50 MB (Quantum) 898,-DM 105 MB (Quantum) 1298,- DM
170 MB (Quantum) 1898,-DM 210 MB (Quantum) 2098,- DM

Wechselplatten-System komplett anschiuBfertig
inkl. 40 MB
Aufpreis fiir jede weitere 40 MB

1198,- DM
199,- DM

* Komplett fertig installiert und formatiert * ansteckbar an den A-500
* Im Gehause sind SCSI-Festplatte, Controller u.s.w. untergebracht.
* AuBerdem befindet sich im Gehduse Speicherplatz fiir bis zu

8 MB Ram.

40 MB SCSI-Komplettsystem (Fujitsu) 998,- DM
50 MB SCSI-Komplettsystem (Quantum) 1148,- DM
105 MB SCSI-Komplettsystem (Quantum) 1398,- DM
Aufpreis fiir Aufriistung auf 2 MB 200,- DM

512 KB Colossus Ramkarte mit Uhr, Akku,

Abschalter fiir A-500 69,- DM
2 MB Ramkarte int. f. A-500 m. Uhr, Akku, Abschalter 298,- DM
8 MB Ramkarte mit 2 MB bestiickt f. A-2000, abschalth. 348,- DM
8 MB Ramkarte mit 4 MB bestiickt f. A-2000, abschalth. 565,- DM
8 MB Ram-Box extern fiir A 500 oder A 1000 mit 2 MB

bestiickt, Slimline-Gehause, durchgefiihrter Bus 388,- DM

98,- DM
40,- DM
40,- DM
40,- DM
60,- DM

Commodore Amiga Vision Originalversion

Spiele Paket I, 10 Disketten voller PD-Spiele
Spiele Paket Il, 10 Disketten voller PD-Spiele
Einsteiger Paket, 10 Disketten voller PD-Programme
Profi Paket, 15 Disketten mit PD-Anwenderprg.

286er ab 798,- DM & 386er ab 1498,- DM + 486er ab 3498,- DM
Fordern Sie unsere kostenlosen AT-Preislisten an!

Vortex AT-Once Karte fiir A-500

Vortex AT-Once Karte fiir A-2000

Commodore 2088 PC/XT-Karte/5,25" LW/Dos 4.01
Commodore 2286 PC/AT-Karte/5,25" LW/Dos 4.01

399,- DM
499,- DM
499,- DM
999,- DM

Enhancer-Kit (Buch 1.3, WB+Extras 1.3, Rom 1.3)
Enhancer-Kit wie oben mit Umschaltplatine

Rom 1.3 59-DM * Rom 1.3 + Umschaltung
Big Agnus  149,-DM * HiRes Super Big Agnus
Bootselector mechanisch  20,- DM elektronisch
Golden Image Amiga-Maus opto-mechanisch

Golden Image Amiga-Maus optical

SCANNER S/W 400 DPI FUR ALLE AMIGA

SCANNER COLOR

129,- DM
149,- DM
99,- DM
199.- DM
49 - DM
69,- DM
129.- DM
648,- DM,
a. Anfrage

Computer Miithing GmbH  Computer Miithing GmbH

ist Mitglied im ist autorisierter

Systemfachh@ndler und Veriragspartner




PROGRAMMIEREN

LISTING

75 d63 xa=kx ‘ 153 7Q IF r(4)=1 THEN LINE (px1(t,e),pyo(t,e))-(pxr(t,e),pyu(t
76 A32| END IF ,e)),3,bf:G0TO keineSicht
77 aRl| IF POINT(x,y)<> O THEN 154 1U FOR e=1 TO Ebenenzahl
78 Mt3 WHILE POINT(x+kx,y)=0 OR POINT(x=kx,y)=0 OR POINT (x,y 155 (63 GOSUB berechnung

+ky)=0 OR POINT(x,y-ky)=0 156 27 IF r(2)=1 THEN
79 9D4 x: T=RND¥4-.5 157 KX5 CALL trapez (pxr(t,e-1),pyo(t,e-1),pxr(t,e),pyo(t,e)
80 ZM7 an=x+(r<2)*(r- . 5)*2¥kx ,pyu(t,e),pyu(t,e-1))
81 YF yn=y+(r>1)%(r-2.5) ¥2¥ky 158 9sé ELSE
82 xN4& IF POINT(xn,yn)< >0 THEN x 159 qU5 LINE {pxr(t,e),pyo(t,e))-(pxr(t,e-1),pyu(t,e)),3,b
83 hu LINE(x,y)-(xn,yn) 160 WP3 END IF
84 KM X=XI:y=yn:mom=mom+1 161 9F IF r(3)=1 THEN
85 oc3 WEND 162 pg5 CALL trapez (pxl(t,e-1),pyo(t,e-1),px1(t,e),pyo(t,e)
86 TTO | Neuz: spyu(t,e),pyu(t,e-1))
87 fx1| GOSUB Rahmen 163 Ex4 ELSE
B8 Mo FOR ny=0 TO gy*ky-1 STEP ky 164 xP5 LINE (px1(t,e),pyc(t,e))-(px1(t,e-1),pyu(t,e)),3,b
89 AY2 FOR nx=0 TQ gx¥kx-1 STEP kx 165 bU3 END IF
90 Wx3 c=M(nx/kx,ny/ky) 166 EU IF r(4)=1 THEN LINE (pxl(t,e),pyo(t,e))-(pxr(t,e),pyu(
91 We IF ¢>7 THEN e=c-8:LINE(nx,ny+ky)-STEP(kx,0) t,e)),3,bf:e=Ebenenzanl
92 kY IF ¢>3 THEN LINE(nx+kx,ny)=-STEP (0,ky) 167 mr2 NEXT m
93 af2 | NEXT 168 keineSicht: ; 2 3 <
94 SX1| NEXT:LINE (x*kx+l,y¥ky+1)-STEP(kx-2,ky-2),3,0F 169 S‘:l NEXT Diese Zeilen benétigt Listing 2, um
95 Hu | xnn-gu¥ky-kx/2:ynn=mt+ky/2 170 610 | RETURN das neue Programm zu generieren
96 eT FOR xr=0 TO runde 171 ou | SUB trapez (x1,yl,x2,y2,y3,y4) STATIC
97 fo2 yn=0:xn=0 172 q21 | LINE (x1,yl)-(x2,y2),3
98 oq IF Zug(xr)=2 THEN yn=ky . 173 QG LINE -(x2,y3),3
99 2H IF Zug(xr)=4 THEN xn=-kx 174 PF LINE -(x1,y4),3
100 tx IF Zug(xr)=6 THEN xn=kx 175 rt0 | END SUB
101 Q1 IF Zug(xr)=8 THEN yn=-ky 176 EP | berechnung:
102 gs |7 LINE (xnn,ynn)-STEP(xn,yn):FOR xx=1 TO 1000:NEXT 177 OX1 | IF y+(e¥yf(t)) <0 OR x+(e*xf(t)) <0 THEN RETURN
103 5m LINE (xnn,ynn)-STEP(xn,yn),3 178 dn | e=M(x+(e*xf(t)), y+(e*yf‘(t)))
104 nk ANN=XNN+XN: yAn=ynn+yn 179 NL r(a(t))=0:r(b(t))=0:r(e(t))=0:r(d(t))=0
105 mrl | NEXT 180 oK | IF e¢>7 THEN c=c-8: r(a(t}):l
106 ah hilfe=hilfe-1:SLEEP:SLEEP 181 Xw IF ¢>3 THEN c=c-4:r(b(t))=1
107 5h0 | RETURN 182 Qm IF ¢>1 THEN e=c-2:r(c(t))=1
108 00 | zufus: 183 5q IF ¢>0 THEN r(d(t))=1
109 Znl | DIM M(gx+20,gy+20),Zug(gx*12) 184 KwO | RETURN
110 bt | DIM pxr(4,20),px1(4,20),pyo(4,20),pyu(4,20) 185 nq | Grafik:
111 3M | FOR y=0 TO gy¥ky-1 STEP ky 186 12 | DATA 0,65,215,135,450,65,215,0:REM Position der lin.obe.E
112 qA2 FOR x=0 TO gx*kx-1 STEP kx cken der Fenster
113 im3 IF POINT{x+1,y)=1 THEN M(x/kx,y/ky)=1 187 bU | DATA -1,0,3,1,4,2:REM x u. y Richtungen im 1. bis 4. Bild
114 70 IF POINT(x,y+1)=1 THEN M(x/kx,y/ky)=M(x/kx,y/ky)+2 188 ty | DATA 0,1,4,2,3,1:REM und 4 Richtungen der Gange
115 p8 IF POINT(x+kx,y+1)=1 THEN M(x/kx,y/ky)=M(x/kx,y/ky)+4 189 yj | DATA 1,0,2,4,1,3
116 bH IF POINT(x+1,y+ky)=1 THEN M(x/kx,y/ky)=M(x/kx,y/ky)+8 190 1P | DATA 0,-1,1,2,3,4:REM Alle Datazeilen im Prog als Variabl
117 Yh PSET(x+kx/2,y+ky/2) en
118 z42 | NEXT (C) 1991 M&T
119 fal | NEXT:BEEP
120 Gt | FOR t=1 TO 4
121 S42 | READ px1(t,0),pyo(t,0) ! ame: | abgm pdgtg
122 uP pxr(t,0)=px1(t,0)+170:pyu(t,0)=pyo(t,0)+30 . Pmmmn i nth_,U S
123 Wz FOR e=1 TO Ebenenzahl - Computer:  A500, A1000,A2000
124 dt3|  pxr(t,e)=pxr(t,e-1)-42.5/¢1.6 : s mit Kickstart 1.2 & 1.3
125 my px1(t,e)=px1l(t,e-1)+42.5/e1.6 - - T R —
126 9R pyo(t,e)=pyo(t,e-1)+22.5/e’1.6 : ‘Sprache: Amiga'mc 12
127 20 pyu(t,e)=pyu(t,e-1)-22.5/e1.6 =
= O Bamerkung meyﬂnth_wo atir;th und
129 AF1| NEXT ) g —
130 Q3 | FOR t=1 TO 4
131 x12 | READ xf(t),yf(t),a(t),b(t),e(t),d(t) Programmautor: Eric Petry

132 bK1 | NEXT:x=gx-l:y=gy\2 ] emmmmmmmmemmmmmm e
133 rg WHILE x>-1 AND x<gx
134 Nt2| CLS:PRINT x,y

135 Ui zeichnen: 1 1J0 | RESTORE Namen
136 C9 GOSUB bild 2 4o | READ DName$
137 Lr e=0:1=4:G0SUB berechnung:xx=0 3 5Y | OPEN DName$ FOR INPUT AS 1
138 XK WHILE xx=0 4 6q | READ DName$
139 BH3 1$=INKEY$ 5 9d | OPEN DName$ FOR INPUT AS 2
140 3P IF hilfe>0 AND i$< > ""THEN IF ASC(1$)=139 THEN GOSUB 6 8s | READ DName$

Neuz:CLS:GOTO zeichnen 7 0q | OPEN DName$ FOR OUTPUT AS 3
141 EW IF i$="6" AND r(2)=0 THEN x=x+1:xx=1 8 19 | RESTORE ErsatzDat:
142 47 IF 1$="2" AND r(1)=0 THEN y=y+l:xx=1 9 GM | READ ErsatzAnz
143 NW IF i$="4" AND r(3)=0 THEN x=x-1:xx=1 10 wu | DIM Ersatz(Ersatzinz)
144 p5 IF i$="8" AND r(4)=0 THEN y=y-1:xx=1 11 vG | FOR 1=0 TO ErsatzAnz-1
145 ma2 WEND 12 Fy2 READ Ersatz(1i) Listi"g 2
146 PY Zug(runde)=VAL(13) : runde=runde+1 13 INO | NEXT .
147 aE1 | WEND:FOR xx=1 TO 5:MENU 1,xx,0:NEXT 14 94 | RESTORE EinsatzDat: »sLabyrinth__Updater«
148 CKO | typ=0:GOTO Neuz 15 ¢6 |READ EinsatzAnz erganzt das Programm
149 yr | bild: 16 WV | DIM Einsatz(EinsatzAnz,2) »Labyrinth« um die
150 kN1 | FOR t=1 TO 4 17 97 | FOR 1=0 TO EinsatziAnz-1 dreidimensionale
151 sG2 | LINE(px1(t,0),pyo(t,0))-STEP(170,90),,b 18 tn2 | READ Einsatz(i,0),Einsatz(i,1) Ansicht
152 gA e=0:G0SUB berechnung 19 OTO | NEXT
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s 2 e ey [ R A S,
LISTING

20 31 RESTORE LoeschDat: 50 4a IF i=Ersatz(ErsZahl) THEN - -
21 rt READ LoeschAnz 51 veb LINE INPUT #2,b% L’s"ng 2
22 yz |DIM Loesch(LoeschAnz,2) 52 32 PRINT #3,b$ »Labyrinth__Updater«
23 Su | FOR 1=0 TO LoeschAnz-1 53 9L ErsZahl=ErsZahl+l ergénzt das Programm
24 8C2 READ Loesch(i,0),Loesch(i,1) 54 ohé END IF »Labyrinth« um dle
25 UZ0 | NEXT 55 pi2 END IF T : A
26 An | ErsZahl=0:EinsZahl=0:LoeschZahl=0 56 uo i=i+1 dreidimensionale Ansicht
27 1D i=1 57 MAO | WEND
28 zZ LOCATE 2,2:PRINT Zeile 58 TP WHILE NOT EOF(2)
29 uu WHILE NOT EOF(1) 59 xk2 LINE INPUT #2,a$
30 rQ2 LOCATE 2,10:PRINT i 60 58 PRINT #3,a$
31 RD LINE INPUT #1,a3 61 QEO | WEND
32 E IF i< >Ersatz(ErsZahl) AND i< >Einsatz(EinsZahl,0) AND 62 zS | CLOSE

i< >Loeseh(LoeschZahl,0) THEN 63 rl | LOCAIE 4,2
33 ehd PRINT #3,a$ 64 2k | PRINT "Update erfolgreich durchgefithrt!”
34 9s2 ELSE 65 ni END
35 164 IF i=Loesch(LoeschZahl,Q) THEN 66 JT |REM # ## # # Ende > >Updater< <, Anfang Daten # # # #
36 F26 FOR j=1 TO Loesch(LoeschZahl,1)=-1 #
37 dL8 LINE INPUT #1,b3 67 dA | Namen:
38 cW i=i+1 68 Rm | DATA “Labyrinth”, "Labyrinth.data”, "Labyrinth_Vi.2"
39 6N6 NEXT J 69 8m | ErsatzDat:
40 RQ LoeschZahl=LoeschZahl+1 70 WJ | DATA 3
41 bU4 END IF 71 5F | DATA 17,56,85
42 13 IF i=Einsatz(EinsZahl,0) THEN 72 V7 | EinsatzDat:
43 Zab FOR -1 TO Einsatz(EinsZaehl,1) 73 KM | DATA 11
4 0X8 E INPUT #2,b$ 74 KI DATA 1,1,14,3,21,4,30,10,55,13,57,7,79,24,82,3,96,8
45 wv PHINT #3,b3 75 ry | DATA 107,9,113,105
46 DU6 NEXT j 76 eE LoeschDat:
47 16 EinsZahl=EinsZanhl+l 77 nf | DATA 8
48 81 IF Ersatz(ErsZahl) < >i THEN PRINT #3,a3 78 vf | DATA 9,5,19,2,26,4,33,22,58,21,80,2,88,8,98,9
49 Jek END IF (C) 1991 MaT

(C) ME&
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PROGRAMMIEREN

ASSEMBLER

Hardwareprogrammierung in Assemhbler

— FARBSPIELEREIEN
MIT BLITTER UND COPPER

Esistnoch Suppe da-nach acht Folgen Hardwarepro-
grammierung in Assembler (AMIGA 6/90 bis AMIGA
2/91) greifen wir erneut in die Trickkiste und,schauen
uns an, wie man Farben auf den Bildschirm zaubert.

von Hans Grill

eim Amiga gibt man im Gegensatz zu 21- oder 24-Bit-
Grafikkarten die Farbe eines Punkts nicht direkt mit seinem
RGB-Farbwert an, sondern eine 6-Bit-Zahl (maximal) zeigt
auf eine Tabelle, in der 64 (maximal; genaugenommen
2 x 32 wegen Extra-Halfbright) unterschiedliche Farbwerte gespei-
chert sind. Deshalb kann man in herkdmmlichen Grafikauflésun-
gen (auBer HAM) niemals mehr als 64 verschiedene Farben dar-
stellen. Dadurch benétigt das Bild aber auch wenig Speicher.
Mit einem Trick werden wir nun einen normalen Grafikmodus wie
Lores oder Hires um eine sehr niederauflésende Bitplane erwei-
tern, die 4096 Farben gleichzeitig und unabhéngig voneinander
darstellt. Hierfiir erinnern wir uns an den Copper. Er kann auf jede
beliebige Rasterposition warten und dann ein beliebiges Hard-
wareregister dndern, also auch das der Hintergrundfarbe. In der
Zeit, die er fur einen Befehl bendtigt, bewegt sich der Rasterstrahl
genau um acht Punkte nach rechts. Dies erdffnet uns einige Fein-
heiten:

Der Hohepunkt dieser Folge: Wir werden einen neuen Grafikmodus program-

mieren, in dem der Amiga Bilder mit 4096 unterschiedlichen Farben darstellt
und, anders als im HAM-Modus, kann jeder Punkt jede Farbe annehmen

Das Prinzip: Wir lassen den Copper auf den Beginn einer Bild-
schirmzeile warten; in ihr soll er 40mal die Hintergrundfarbe auf ei-
nen anderen Wert setzen. Nach den 40 Befehlen steht der Raster-
strahl am Ende des Bilds (40 x 8 = 320 Punkte). Das Ganze muB
der Copper mit allen anderen Bildschirmzeilen wiederholen.

In jeder Zeile kénnen wir nun in Abstinden von jeweils acht
Punkten die Hintergrundfarbe neu definieren, und zwar als 12-Bit-
RGB-Wert (eine aus 4096 Farben). Wir kénnen also alle 4096 Far-
ben darstellen. Die Aufldsung schrumpft auf 40 x 256 Punkte, da
jeder Punkt acht herkdmmliche Pixel lang ist. Das ist aber nicht
sonderlich tragisch, da wir vor diese Farbenpracht immer noch ein
normales Bild (also 320 x 256 Punkte) setzen konnen. Es darf jetzt
aber nur maximal 16 unterschiedliche Farben annehmen (vier Pla-
nes). Bei 32 Farben, also flinf Planes, braucht der Copper mehr als
acht Pixel pro Befehl, und die Hintergrund-Plane wiirde noch nied-
riger auflésend.

In unserem Hardware-Programmierkurs (AMIGA 6/90 bis 2/91) haben wir ge-
zeigt, wie Assembler-Programmierer die Coprozessoren des Amiga direkt an-
steuern. Wir haben das Betriebssystem des Amiga abgeschaltet, auf Multitas-
king verzichtet und absolute Adressen verwendet - im Grunde haben wir alle Pro-
grammierkonventionen, die Commodore fir den Amiga aufgestellt hat, gebro-
chen. ¢

Der Grund fiir unseren Alleingang ist klar: Wer auf dem Amiga alles aus der
Hardware herausholen méchte, um z.B. ein schnelles Spiel mit Vektorgrafik etc.
zu schreiben, muB den Pfad derProgrammiertugend verlassen und sich direkt
mit der Hardware auseinandersetzen und wenn man das macht, dann richtig,
d.h., wer einmal das Betriebssystem ausschaltet, darf in seinen Programmen
nicht mehr auf die Systemfunktionen zugreifen - das System bleibt ausgeschal-
tet.

Mit der Technik lassen sich wunderschdne Bilder erzeugen. Als
Hintergrund kann man mit 4096 Farben in »Lolores« z.B. einen ver-
schwommenen Sonnenuntergang tber dem Meer zeichnen, bei
dem die niedrige Auflésung wegen der weichen Ubergénge nicht
stort. Vor dem Hintergrund zeichnet man dann mit 16 Farben gesto-
chen scharfe Bilder, z.B. die Silhouette eines Parchens.

1 bT0|org $40000

2 TF |load $40000

39z |x:

4 W73 move # $4000, 3dff0%a

5 QW move.l # cop,$dffossd ; Copperliste
6 dw bsr initeol ; Farben

7 br bsr initdata ; 4096-Effekt
8 K3 move #0,480 ;3 X

9 UA move #0,d1 ;3 Y

10 fi move #3171 ,d ; Farbwert
11 CX bsr setpoint

12 D move #1,d40 ; X

13 dK move #1,d1 3 X

14 Ng move #$£00,d2 ; Farbwert
15 Gb bsr setpoint

16 hp move #39,d0 ; X

17 el move #255,d1 i Y

18 pU move #300f,d2 ; Farbwert
19 Kf bsr setpoint

20 f£30|loop:

21 Vs3 btst #6,3bfe00l ; Maustaste?
22 DL bne loop

23 RS ris

24 0x0|initcol:

25 r83 lea bild+[4¥bs],al

26 5R lea col,al

27 NJ move # $180,d0

28 dH move #15,d7

29 zil| el:

30 2W3 move  d0,(al)+

31 sf move (a0)+,(al)+

32 b4 addq #2,40

33 gy dof  d7,cl

34 cd rts

35 Df0|initdata:

36 Pd3 lea data,al ; in Coplist
37 1R move #256-1,47 ;3 # an Zellen
38 en move.l #3303ffffe,d0 ; Wait-Befehl
39 HCO|idl:

40 Tu3 move.l d0,(a0)+ ; Wait

41 3s move  #40-1,d6 ; und 40 mal
42 CJO|idl2:

43 E93 move.l # $01820000,(a0)+ ; Farbe

44 83 dbf d6,1d12 ; &ndern

45 Lm add.l #301000000,d0

46 gyO|; Wait-Befehl um eine Zeile erhdhen

47 yu3 dbf d7,1d1 ; Ubrige Zeilen
48 qr rts

49 yBO|setpoint:

50 Vi3 lea data+6,a0 ; in CL

51 QR 1sl #2,d0 ; Xx4

52 bY mulu #40+1%4,41 ; Y¥164

53 ul add.l di,a0

54 vI move d2,(a0,d0.w) ; Farbwert in CL
m Viel SpaB mit 4096 Farben; in Zeile 69
kénnen Sie wahlweise ein Bild im RAW-Format zuladen
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55 xy rts
56 b20|bs = 256%40 ; Grébe einer Plane
57 Q0 |bild: blk.b bs,$ff ; Bitplane 1
58 CE7 blk.b bs¥3+32,0 ;Bitplane 2-4
59 s50{cop: de.w  $Be,$3081,3$90,830c1,892,$38,$94,8d0
60 Hu7 de.w  $108,0,$10a,0
61 &P de.w $100,$4200,%96,320
62 7HO|col: blk.1l 16
63 xS7 de.w $e0,bild+[0*bs]/$10000,3e2,bild+[0*bs]&SFIfT
64 i3 de.w 364,bild+[1*bs;/$10000,$eﬁ,bild+[1*b5]&$ffff
65 zn de.w $e8,bild+[2%bs]/$10000,3ea,bild+[2%bs &3 LFLT
66 We de.w  $ec,bild+[3*bs]/$10000,$ee,bild+[3*bs]&3FFFE
67 aQO|DATA: blk.1l 40+2%256 ’
68 rz7 de.l -2
69 Um0| > EXTERN "df0:bild.lo4”,bild,4¥bs+32
(C) 1991 M&T

[IEI([I'MA Viel Spas mit 4096 Farben; in Zeile 69

kénnen Sie wahlweise ein Bild im RAW-Format zuladen

Listing 1 zeigt, wie Sie den »Lolores«-Modus programmieren. An
die Adresse »Bild« kann, wie im Hardware-Programmierkurs prakti-
ziert, ein 16farbiges, mit einem Bitplane-Konverter behandeltes
RAW-Bild geladen werden (siehe Ausgabe 8/90, Seite 48).

Uberall, wo im Bild die zweite Farbe der Palette verwendet wird,
sieht man die 4096farbige Hintergrund-Plane. Mit der Routine »set-
point« bestimmt man Punkt flir Punkt die Farbe der Plane. In DO
schreiben wir die X-Position (0 bis 39) und in D1 die Y-Position
(0 bis 255) des Punkts, der dann die Farbe in D2 (RGB) annimmt.

In der Copper-Liste ab Adresse »Data« stehen die Copper-
Befehle fur die Farbgebung der Hintergrund-Plane. Die Routine
»initdata« erzeugt diese Befehlsliste fiir den Copper. Als erstes wird
ein »Wait«-Befehl in die Liste geschrieben, der den Copper auf den
Beginn der ersten Bildzeile warten |&8t. Der Befehl:
$303f,3fffe

Es sind:

- $30 = Y-Start des Bilds,

- $3f = X-Start des Bilds, .
- $fffe = die Kennung des »Wait«-Befehls

Danach schreiben wir 40mal den Befehl

$0180, 30000

in die Liste. Der Befehl setzt die zweite Farbe (Farbregister $182)
auf einen Farbwert (hier »$0000«). Zuerst sind damit alle Punkte auf
Schwarz gesetzt. Erst die Routine »setpoint« schreibt Farbwerte in
die Copper-Liste. AnschlieBend wird die Y-Position des »Wait«-
Befehls um eine Zeile erhdht und der gesamte Durchgang fiir die
restlichen 255 Zeilen wiederholt:.

initdata:

lea data,al ; Befehlsliste in der Copperliste
move #256-1,d7 ; Anzahl an Zeilen

move.l #3303ffffe,dl ; Format des ersten Wait-Befehls
id1:

move.l d0,(a0)+ ; Wait-Befehl in Liste schreiben
move #40-1,d6 ; Anzahl der Spalten

id12:

move.l #$01820000,(a0)+ ; 40mal Farb#nderungsbefehl

dbf da6,1id12

add.1 #$01000000,d0 ; Wait-Befehl um eine Zeile erhdhen
dof d7,1id1 ; Ubrige Zeilen

DATA: blk.l 40+24256 ; Befehlsliste in der Copperliste

Die Routine »setpoint« berechnet aus der X-Position in DO und
der Y-Position in D1 die Adresse des betreffenden Farbwerts in der
Befehlsliste und schreibt den Farbwert aus D2 dort hinein. Y wird
mit 164 multipliziert, da pro Zeile 41 Copper-Befehle zu je 4 Byte
(41 x 4 = 164) verwendet werden, und X mit 4, da jeder Befehl 4
Byte lang ist.
setpoint:

lea data+6,a0
1sl #2,d0
#40+144,d1
dl,a0
d2,(a0,d0.w) ; Farbwert schreiben

Zu Beginn des Programms werden zu Testzwecken drei Punkte
gesetzt (Zeile 8 bis 19). Hier kénnen Sie eingreifen und experimen-

; Farbwert des ersten Punkts
i X mit 4 multiplizieren

mulu i Y mit 164 multiplizieren
add.l

move

56

tieren. Als Beispiel wollen wir nun Listing 1 modifizieren. Wir wollen
den Blitter miteinbeziehen. Er soll ein eindrucksvolles Farbspekta-
kel veranstalten, indem er aus Tabellen Farbwerte mischt und in die
Befehlsliste schreibt. Wir werden dann jede Farbkomponente ge-
trennt, also Rot, Griin und Blau, in Form einer Sinuswelle liber den
Bildschirm schwingen lassen, jedoch so, daB sich die drei Kurven
ungestort (berlagern. Das sieht dann aus, als wiirde man Farbtop-
fe in eine Badewanne schutten und kraftig umrithren - das vorge-
stellte Listing ist nicht so verschwenderisch.

Zuerst legen wir eine Tabelle an, wie ein acht Punkte breiter Bal-
ken aussehen soll. Hier ein Beispiel fiir die rote Farbe:
Tabelle:
blk.w 100,$000 ; Schwarz
de.w $100 ; heller werden
de.w $200
de.w $300
de.w $400

de.w $f00 ; maximale Helligkeit

de.w $300
de.w $200
de.w $100
blk.w 100,3000 ; und wieder Schwarz

Die Tabelle schreiben wir mit dem Blitter so in die Befehlsliste,
daB sie den ersten vertikalen, acht Punkte breiten Balken einer Si-
nuswelle bildet. Die rechts folgenden Balken schreiben wir etwas
nach oben oder unten versetzt in die Befehlsliste, so daB die Héhen
z.B. in Sinusform schwanken. Dasselbe machen wir fiir die Farben
Grin und Blau. Hierfiir miissen wir die Tabelle nur um vier oder
acht Punkte nach rechts verschieben. Natiirlich &ndern wir fiir die-
se beiden Farbkomponenten den Verlauf der Sinuskurve, damit ein
anderer Farbverlauf entsteht.

Wir kopieren mit einem Blitter-Durchlauf alle drei Farbtabellen
fur eine Spalte gleichzeitig. Jede Quelle zeigt auf den richtigen An-
fang in der Tabelle, wobei wir Quelle A um acht Punkte ($X00 — >
$00X, Blau) und Quelle B um vier ($0X0, Griin) nach rechts ver-
schieben. Quelle C bleibt unverandert ($X00, Rot). Die Breite des
Blitter-Fensters ist 2 Byte (1 Farbwert) und die Héhe 256 (= Hoéhe
des Bildschirms). Der Modulo fiir die drei Sources ist Null; wir wol-
len ja immer den nichsten Wert aus der Farbtabelle in die Copper-
Liste schreiben.

Die drei Quellen verkniipfen wir mit ODER, damit die drei Farb-
komponenten addiert werden (MINITERM = %?11111110). Der Mo-
dulo fiir das Ziel (Destination) berechnet sich aus
Breite einer Copperlistzeile - 2
damit nach dem Kopieren eines Farbwerts der Zeiger auf D eine
Zeile in der Copper-Liste tiefer liegt. Diesen Blitter-Durchlauf fiih-
ren wir flr alle 40 Spalten aus. Die drei Quellen (Sources) lassen
wir in Form von drei unabhéngigen Sinusschwingungen auf immer
verschiedene Positionen in der Farbtabelle zeigen. Die Destination
zeigtimmer auf einen der 40 Farbwerte in der ersten Copper-Zeile.
Die Farbwerte der anderen 256 Zeilen werden durch den Modulo
fir D erreicht.

Flr den Sinus bendtigen wir eine Tabelle; das geht schneller als
uber eine Berechnung. Das Basic-Programm in Listing 3 erzeugt
eine solche. Sie soll mit 512 Eintragen eine ganze Kurve bilden, de-
ren Maxima $800 und -$800 sind. Auf der Programmservicedisket-
te befindet sich neben den Listings auch so eine Tabelle.

Unser Programm geht noch weiter. Zusétzlich zu den drei
Schwingungen in der Vertikalen »swingt« der gesamte Bildschirm
noch in der Horizontalen hin und her. Dadurch entstehen Muster.
Mit dem Copper kann man die X-Position des Rasterstrahls nur auf
vier Punkte genau abfragen. Damit die X-Schwingung trotzdem auf
den Punkt stimmt, wenden wir einen Trick an: Am Bildschirm set-
zen wir lauter acht Punkte breite Streifen, so daB alle acht Punkte
abwechselnd Farben aus den Registern $184 und $186 dargestellt
werden. Mit dem Copper dndern wir nun abwechselnd die beiden
Farben, jedoch immer jene, die gerade nicht sichtbar ist. Das Um-
schalten der Farben erfolgt damit unsichtbar. AuBerdem missen
wir mit zwei Copper-Listen agieren. Wahrend die eine abgearbeitet
wird, schreibt der Blitter die Farbwerte in die andere, ruhende Liste.
Nach jedem Rasterdurchlauf werden beide Listen vertauscht.
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Zu Beginn von Listing 2 werden mit einigen Variablen die Ge-
schwindigkeiten, Starken usw. der Farbverldufe festgelegt. Man
kann sie in den definierten Schranken modifizieren. Die folgende
Tabelle zeigt noch einige interessante Formationen - probieren Sie

die Werte aus. ub
Wertl 1500 400 5000 4000 ; Ausschlag ROT (0-20000)
Wert2 400 300 5030 4030 ; Ausschlag GRUN (0-20000)
Wert3 450 250 5060 4060 ; Ausschlag BLAU (0-20000)
Werté 5 3 1 2 ; Speed ROT (0-70 od. 441-511)
Wert5 16 7 £ 1 ; Speed GRUN (0-70 od. 441-511)
Werté 7 490 1 1 ; Speed BLAU (0-70 od. 441-511)
Wert7 10 2 2 2 ; Dichte ROT (0-90)
Wert8 21 3 3 3 ; Dichnte GRUN (0-90)
Wert9 12 5 2 2 ; Dichte BLAU (0-90)
Wertl0 10 1 2 2 ; Speed Y-Schwabbel (0-70 od. 441-511)
Wertll 3 43 1 2 ; Dichte Y-Schwabbel (0-43)
Wertl2 %111 %111 %111 %111 ; =RGB
LEL LI Variationen zu Parametern im Listing 2
1 EAO|Wertl = 300 ; Ausschlag ROT  (0-20000)
2 bb |Wert2 = 400 ; Ausschlag GRUEN (0-20000)
3 su |Wert3 = 450 ; Ausschlag BLAU (0-20000)
4 P1 |Wert4 = 5 ; Speed ROT  (0-70 od. 441-511)
5 tf |Wert5 = 6 ; Speed GRUEN (0-70 od. 441-511)
6 Bd |Werté = 7 ; Speed BLAU (0-70 od. 441-511)
7 2q |Wert7 = 10 ; Dichte ROT (0-90)
8 Oy |Wert8 = 11 ; Dichte GRUEN (0-90)
9 2b |Wert9 = 12 ; Dichte BLAU  (0-50)
10 GD |Wertl0 = 10 ; Speed Y-Schwabbel (0-70 od. 441-511)
11 xC |Wertll = 43 ; Dichte Y-Schwabbel (0-43)
12 77 |Wertl2 = %111 ; => RGB
13 8R |;33
14 0f |waitblit:macro
15 101| btst #14,%2(ab)
16 26 | bne.s *-8
17 sa0| endm
18 sk |org $40000
[ 19 kW |load $40000
20 bS |br = 256/8 ; Breite des Fensters
21 eZ |ho = 167 ; HBhe des Fensters
22 af |Ystart = $50 ; Beginn des Fensters
23 L7 |Cels = 50
24 gn |COPLEN = cols¥*4+8 ; Linge einer Copperzeile
25 VL |x:
26 bAl| lea $4ffF000,a6
27 Sd | move  #34000,%9a(a6) ; IRQ aus
28 xW | move  #320,396(a6) ; SPR aus
29 uW [ move  #%1000010000000000,%96(a6) ; Blitter High Prior.
30 py | bsr INITS
31 qEQ| loop:
32 C11| move.l $4(ab6),d0
33 £V | and.1 #3000fff00,d0
34 17 | emp.1 #$00013000,d0
35 aa | bne.s loop
36 Zx | bsr.L irq
37 Lx | btst #6,5bfe001
38 Tb | bne loop
39 hi rts '
40 kxO|PLANE1l: blk.b BR,$ff
41 8Z |PLANE2: blk.w BR/2,3ff00 ; abwechselnd Streifen von $184 un
d $186
42 tL8 blk.w 500,0
43 vDO| TABa:
44 Y81| de.w $1,%1,$1,%1,31
45 bd | de.w $2,%2,82,%2
46 s | de.w $3,33,%3,33
47 7r | de.w $4,%4,54
48 L3 | de.w $5,$5,$5
49 ZF | de.w $6,36,%6
50 nR | de.w $7,37,%7
51 1d de.w $8,%8,38
52 Fp | de.w $9,%9,3%9
53 ew | de.w 3a,$a,3a

54
55
56
57
58
59
60
61
62
63

65
66
67
68
69

71
72
73
74
75

76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93
94
95
96
a7
98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110

111
112
113
114
115

116
117

118
119
120
121
122
123
124

X

P00
KX1
4U

6g
yAOQ
RZ1
cd
dK

7KO
oW
8R1
vel
QX1
2m0
201
v2
Ww
u9

v
X
zh
R9
VS0

kN
9Vl

RO
2T
dl10
SH1
v
Rv
nx

de.w
de.w
de.w
de.w
de.w
de.w
de.w
de.w
de.Ww
de.w
de.w
de.w
de.w
de.w
de.w
de.w
de.w
de.w

$b,3Db,3b
$c,8c,3c
$d,$d
Se,3e

$1,80,8f
$e,Se

$d,8d
$c,8e,3c
$b,3b,35b
$a,%a,%a
$9,%9,%9
$8,%8,88
$7,$7,%7
$6,%6,%6
$5,%5,%5
$4,84,84
$3,$3,83,83
$2,%2,%2,82

de.w $1,8%1,%1,%1,%1,
TABb: blk.w TABb-TABa
blk.w 500,0
COPOFFSET: de.l cop2-copl ; welche CL wird gerade abgearbei
tet
IRQ:
lea COP1,80
add.1 CopOffset(pc),ald
move.l a0,$84(a6) ; die fertige CL starten
eor.l #cop2-copl,COPOFFSET ; beide Listen vertauschen
lea DATA+10,a3
add.l CopOffset(pc),a3 ;Zeiger auf ruhende Liste
lea SIN,a4
moveq #cols-1,d7
lea MOD4+2(pe),a0 ; Sinustabellen in verschiedenen
add #Wert6*2,(a0) ; Geschwindigkelten wandern lassen
cmp #1024, (a0)
blo.s okl
sub #1024, (a0)
okl:
add # Wert5%2,MOD5-MOD4 (a0)
emp # 1024 ,MOD5-MOD4 (a0)
blo.s ok2
sub # 1024 ,MOD5-MOD4 (a0)
ok2:
add # Wert4*2,MOD6-MOD4 (a0)
cmp # 1024 ,MOD6-MOD4 (20)
blo.s ok3
sub # 1024 ,MOD6-MOD4 (a0)
ok3:
MODA :
move  #0,d0 ; Start SIN Blau
MOD5:
move  #0,d1 ; Start SIN Gruen
MOD6:
move #0,d2 ; Start SIN Rot
move  #Wert3*2,d4 ; Stdrke SIN Blau
move  #Wert2*2,d5 ; Stérke SIN Gruen
move #Wertl*2,d6 ; Stérke SIN Rot
lea -2&[TABb-TABa/2+TABb-ho]{pe),a5 ; Zeiger auf Farbta
belle
waltblit
clr $64 (ab) j A MOD =0
clr.l $60(ab) ; B+C MOD = O
move  #coplen-2,366(a6) ; D MOD
RGB=[Wert12&4*%10101010/%100] ! [Wert12&2*%1100110]! [Wert12&1
¥%£11110000]

; im Miniterm sind alle Farbkomponenten getrennt einschaltb

ar

move  # %1000111100000000+RGB,$40(a6) ; A um 8 Punkte ver
schieben

move # %0100000000000000, $42(a6) ; Bum 4

move.l #-1,344(ab)
loop5:

move (a4,d0.w),d3 ;Wert aus Sinustabelle

muls d4,d3 ;vergroessern

swap d3

lea (A5,d3.w),a0 ; und zur Position in Farbtabelle addi

eren

Listi nyg £ Der Blitter mischt die Farben
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PROGRAMMIEREN

A ASSEMBLER

125 P4 | move (a4,dl.w),d3

126 ap | muls d5,d3

127 Vz | swap d3

128 gW | lea [tabb-taba/3](a5,d3.w),al

129 ND | move (a4,d2.w),d3

130 jz | muls dé6,d3

131 Z3 | swap d3

132 65 | lea -[tabb-taba/3](a5,d3.w),a2

133 Nr | waitblit

134 wa | move.l a0,$50(aé) ;A BLAU

135 YE | move.l al,$4c(aé) ;B GRUEN

136 Ar | move.l a2,348(abé) ;C ROT

137 Vh | move.l a3,$54(a6) ;D

138 1Y | move  #64%HO+1,358(aé)

139 KV | add #Wert9%2,d0 ;in Sinustabelle weiterblaettern

140 vH | add #Wertg*2,d1

141 wl add #Wert7%2,d2

142 sV | addg.l #4,a3 ;auf naechsten Farbwert in der CL zeigen

143 eh | dbf d7,1o0p5 ;und die restlichen Spalten beschreiben

144 e0 | lea DATA+1,a3 ;Schwabbeleffekt Y

145 32 add.l COPOFFSET(pe),a3

146 g6 | lea LRSin,a0

147 GOO|MOD20:

148 gli| add #0,a0

149 sv | add # Wert10%2,M0D20+2 ;Geschwindigkeit

150 nx | emp # sinlen,MOD20+2

151 ab blo.s oké

152 p9 | sub # sinlen,MOD20+2

153 2G0|oké:

154 Hhl| move  #ho-1,d7

155 PkO|1x1:

156 JX1| move.b (a0)+,(a3)

157 Uf | move.b (a0)+,6(a3)

158 10 | lea  Wertl11*2-2(a0),a0

159 ae | lea Coplen(a3),a3

160 hb dbf a7,1x1

161 fg | rts

162 moQ| INITS:

163 Qol| move.l # $01020000,d1 ;CL erstellen

164 ke | move.l #301840186,d2 ;die Beiden Farbregister

165 ny | lea DATA,a0

166 yG | move  #Ystart,d0

167 Co | move  #ho-1,d4

168 1PO|loopl:

169 hK1| move.b d0,(a0)+

170 GG | move.b #331,(a0)+

171 ew | move  #§fffe,(al)+

172 9x | move.l d1,(a0)+

173 fe | moveg #Cols-1,d3

174 DXO0| loop2:

175 Tyl| move  d2,(a0)+

176 Dg | swap d2

177 kI | move d5,(a0)+

178 QF | dbf d3,loop2

179 tL | addq #1,d0

180 RL dbf d4,loopl

181 e8 lea TABa(pe),a0 ;Farbtabelle verdreifachen

182 kH | move # TABb-TABa/2-1,d7

183 qq0| loop7:

184 F61| move  (a0),d0

185 cQ 1sl #8,d0

186 Ux | move d0,(a0)+

187 c¢d | move  d0,TABb-TABa-2(a0)

188 HT | move d0,TABb-TABa*2-2(a0)

189 Py dbf d7,1loop7

190 Gs | lea sin,a0 ; Sinus-Tabelle verzehnfachen

191 B2 | move #sinlen/2-1,d7 ; (dadurch entf&llt im Prog. die En
dabfrage)

192 tx0|loopé:

193 tU1| move (aQ)+,d0

194 gV | move d0,sinlen¥1-2(a0)

195 ka | move dO,sinlen*2-2(aQ)

196 of | move d0,sinlen*3-2(aQ)

197 sk | move d0,sinlen¥*4-2(a0)

198 wp | move dO,sinlen¥5-2(a0)

199 Ou | move d0,sinlen*6-2(a0)

200 4z | move d0,sinlen¥7-2(a0)

201 84 | move d0,sinlen*8-2(a0)

202 C9 | move d0,sinlen*9-2(a0)

203 ap | dbf 47,loopb

204 07 | move #sinlen/2-1,d7 ; Sinus-Werte des Y-Schwabbelns
205 91 lea  SIN,al

206 50 | lea - LRsin,al

207 5Y0|mlrt:

208 8j1| move (a0)+,d0

209 Jm | muls #$900,d0

210 mW | swap d0 ;+-72

211 GK | add #72,d0 ;0-144

212 Gi | move d0,d1

213 vA | and #3f,d1

214 as | lsr  #2,d0

215 dI add do,do0

216 2C | add  #1,d0

217 dv | 1sl #8,d0

218 kQ | add d1,d0

219 P6 | move d0,(al)+

220 AU | move dO,1%*sinlen-2(al)

221 HX | move d0,2%sinlen-2(al)

222 0a | move d0,3*sinlen-2(al)

223 Vd | move d0,4*%sinlen-2(al)

224 cg | move d0,5%*sinlen-2(al)

225 jj | move d0,6%sinlen-2(al)

226 gm | move d0,7*sinlen-2(al)

227 xp | move d0,8%sinlen-2(al)

228 4s | move d0,%9%sinlen-2(al)

229 gI | move d0,10%sinlen-2(al)

230 JM | move d0,11%*sinlen-2(al)

231 mQ | move d0,12%sinlen-2(al)

232 pU | move d0,13*sinlen-2(al)

233 sY | move d0,l4*sinlen-2(al)

234 ib | dbf d7,mlrt

235 KD | lea Copl,a0 ;2. Copperlist erstellen

236 PH | lea Cop2,al

237 Jj | move #Cop2-Copl/4-1,d0

238 T80|ie2loop:

239 ¢91| move.l (a0)+,(al)+

240 aw | dbra  d0,ie2loop

241 xy | rts

242 wB0| copl:

243 jpl| de.w $8e,Ystart¥3100+3a9,390,YStart+ho*$100+8al
244 u0 | de.w $92,848,%94,%c0

245 1D | de.w $108,-br, $10a,-br,$100,%2200, $180,50

246 we | de.w $e0,PLANE2/$10000,%e2, PLANE2ASFFEF

247 BL de.w $e4,PLANE1/$10000,3e6,PLANE1&STI T

248 160|DATA:

249 agl| blk.b coplen*ho,0

250 30 | de.l $01800000,-2

251 mJO| COP2: blk.b cop2-copl

252 Ho [SIN = $60000

253 Ul |SINLEN = 1024

254 Zj |1rSIN -« = SIN+[10%sinlen] l.iSfng 2
255 Pb |next = lrsin+[15%*sinlen] = -
256 8N | >EXTERN *df1:sin”,SIN,SINLEN Der Blitter mischt
(C) 1991 M&T die Farben

REM Programm erstellt Sinus-Tabelle mit 512 Werten.

REM Die Liste wird im Assembler-Programm bendtigt. In Listing 2
REM wird die Tabelle an die Adresse $60000& geladen (Zeile 256).
REM Zum Laden wird das Kommando EXTERN verwendet. Geben Sie vor
REM Assemblieren (Y) ein (Seka V.2.1). Hiermit werden alle

REM mit EXTERN definierten Dateien von Diskette gelesen.

REM Unterstiitzt Ihre Seka-Version den EXTERN-Befehl

REM nicht, milssen Sie ein entsprechendes Lade-Programm schreiben,
REM das die Tabelle entsprechend ab 360000 ablegt.

OPEN “ram:SIN” FOR OUTPUT AS 1
FOR 1 = 0 TO 511

¥ = SIN (1x253.141593/512),2048
low = y AND 255

high = y - low

High = high/256 AND 255

PRINT i,y, high, low

PRINT #, CHR$(high); CHR$(low);
NEXT i

CLOSE 1

Das Basic-Programm
liefert die Sinusliste

Bitte mit dem Checksummer (Ausgabe 5/91, Seite 66) eingeben. Der Checksummer und dieses Listing befinden sich auf der Programmservice-Diskette dieser Ausgabe (Seite 185).
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® Wir sind eine marktfiihrende junge High-Tech-Unternehmensgruppe mit iiberdurchschnittli-
chem Wachstum. Unser Metier sind Zeitschriften, Biicher und Software. Mit unseren iiber 1000
Mitarbeitern in fiinf Lindern Europas und in den USA erzielten wir 1990 einen Umsatz von mehr
als 450 Millionen DM.

Mit dem Blick auf den gemeinsamen Markt und in dem Bestreben, unsere Leser noch besser als
bisher zu informieren, wollen wir das Redaktionsteam unseres Computermagazins AMIGA ver-
stirken. Deshalb suchen wir

Fachredakteure/innen

Ihre Aufgaben:

@ Sierecherchieren und schreiben Beitrage iiber die Bereiche Programmieren (Basic, C, Assembler,
Pascal), Betriebssysteme, Leserlistings und betreuen den Programmservice sowie Btx, alles auf
Amiga-Basis (68000-Prozessor).

@ Sie testen Software und arbeiten im Bereich Public Domain mit. -

@ Sie besuchen Pressekonferenzen sowie Messen und berichten dariiber.

@ Sie kniipfen Kontakte zu Herstellern, Autoren sowie Lesern und pflegen sie.

@ Sie beobachten und analysieren den Markt und Mitbewerber.

Unsere Anforderungen:

@ Sie verfiigen iiber gute bis sehr gute Kenntnisse der o. a. Programmiersprachen.

@ Sie haben langjihrige Erfahrung in der Programmierung des Amiga.

@ Sie verfiigen mindestens iiber Fachabitur und gute Kenntnisse des Amiga-Betriebssystems
sowie anderer Betriebssysteme.

@ Sie besitzen Kenntnisse iiber den Softwaremarkt und Wissen um Public Domain.

@ Sie sind kommunikationsfreudig, teamfihig und strefistabil.

@ Fihigkeit zum selbstindigen Artbeiten und Willen zur Leistung setzen wir voraus.

@® Die in Redaktionen iibliche Atmosphire sehen Sie nicht als Chaos, sondern als kreativen Frei-
raum, in dem Sie Thre Talente voll entfalten konnen.

Unser Angebot:

@ Eine hochinteressante Titigkeit mit den besten Kontakten zur Branche im In- und Ausland, die
uns zum Marktfiihrer im deutschsprachigen Raum gemacht haben.

@ Eine adiquate Bezahlung und die fiir ein grofles Unternehmen iiblichen Nebenleistungen.

@® Jede Menge Strefs in einem jungen, versierten Team mit guten Perspektiven fiir Thre Zukunft.
@ Ein attraktiver Arbeitsplatz am Rande Miinchens, einer Grofistadt mit hohem Freizeitwert.

Haben wir Sie neugierig gemacht?
Dann senden Sie bitte Ihre aussagekriftige Bewerbung an unsere Personalabteilung. Fiir Vor-
abinformationen steht Ihnen Herr Albert Absmeier (Tel. 089/4613-130) gerne zur Verfiigung,.

Markt & Technik Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafde 2, 8013 Haar bei Miinchen

Marld&Tecik

Zeitschriften « Blicher

Software * Schulung




Commodore®

Ersatzteil
Service
R Wir liefern

fiir Handler und Privot-
onwender preiswert und prompt

% Rufen Sie uns on: (02331-43001)

oder schreiben Sie uns:
CIK-Computertechnik GmbH

Berliner StraBe 49be D-5800 Hagen 7

TELEFAX: 02331-42499

MQa Softwarein I(gl

Public Domain PD:

| Einzeldiskette 3,50 DM, 10— 20 Disketten 3,20 DM, ab20 |
Disketten 2,90 DM. Wir fuhren jeweils 10 Spiele oder Anwen- |

derpakete zu je 29,- DM.

|
| Wir fohren alle Serien wie z. B. Cactus, ACS, RPD, FISH,

| Kickstart, Taifun, Killroy (ab 18 Jahren), Ruhrsoftu.v.a. Eben-

falls veraffentlichen wir monatlich 10 Disketten auf unserer |
| eigenen Serie COLONIAPD, die bis jetzt 70 Disketten umfafit. |
| Versand per Nachnahme mit Post. Versandkosten tragtder |

| Besteller.

| ACHTUNG PROGRAMMIERER:
| Wirkaufen Ihre Programme, Spiele oder Anwender zu ver-
| ninftigen Honoraren fir die kommerzielle Vermarktung oder
unsere Serie COLONIA PD. Rufen Sie unsan!

“DON MANOLO" - eine Pacman-Variante
mit insgesamt 63 Level * Preis: DM 19,90
DON MANOLO 1. Der Nachfolger ist da.
Beide zusammen zum Sonderpreis von 35,- DM

Offnungszeiten:  Mo. — Fr. 10.00 Uhr bis 18.30 Uhr
| Samstag 10.00 Uhr bis 14.00 Uhr

Pielago Software
Olpener StraBe 438 « 5000 Kiln 91 ‘
Telefon 0221-8 90 31 62

Computer - Musik
YorfUhr= und Beratungs- Blre

MID |

Soft - und Hardware
fur

AMIG A

Alle Programme sofort lieferbar |
GroBte Auswahl, besler Service |

Beratung Verkauf Versand
Eugen B. Skrzypek , Freiheitstr. 42

D-5800 Hagen 5
Tel : 02334 / 3110 Fax: 02334 /1790

60

Das ultimative Steuerungssystem fiir
die digital gesteuerte Modelleisenbahn

- TrainControl die Verbindung der digitalen Modell-
bahn von Marklin und Arnold mit dem Amiga
(Trix und Fleischmann in Vorbereitung)

- Amiga-Multitasking flr automatischen Mehrzug-
betrieb bei gleichzeitiger manueller Einzelzug-
steuerung

- Amiga-unterstitzte graphische Benutzerfiihrung

- TrainControl Programmeditor far einfache
Programmierung

- TrainControl Komplettangebote mit Amiga und
Modellbahn

- ausfdhrliche Informationen auf Anfrage

TrainControl programmdisk, Handbuch und Kabel
zum Interface (zzgl. DM 10,- Versko.NN) DM 398,-

Schwammerl-Soft
SchulstraBe 18

D - WB069 Gerolsbach
Tel.: (08445) 1344

NEU: Flickerfixer Multivison

fir A500 und A2000 (bitte angeben) .... DM 449, -

ECS -Hires Denise 8373 oM 139,-
ECS-Big Adgenus 8372A M 139,-

Beide Chi utscher Einbauanleitung und
i*] Treibersoftware fur die ECS-Bildschirmmodi |

11 Kickstart ROM 1.3 ... 0w 59-
_—: Amiga 2000+A2630/4 D4 2799-

M 25MHz 68030+68882-Power mit insg. 5 MB RAM

8 Laufwerk 3,5" extern ... DM 149,-

8 SONY-Chassis, abschalﬂaar Busdurchﬂ]hmng

O IRAM: 512K...85,- 2MB...299,-

& intern Amiga 500, abschaﬂbar mit Uhr & Akku

f FACE THE MUSIC Nuroy 85,-

alle Serien lieferbar, pro 3,5"-Disk nur DM 1,90
2 Katalogdisks gegen DM 3,- in Briefmarken

tis-Gesamtliste anfordern!

RIUVITIH—

Computer -Systeme

Hard- & Software « EDV-Zubehiir Telecom * Biiromabel
c= Commodore-Fachhindler
bietet Thnen alles vom

Amiga 500 bis Amiga 3000 Tower
ein Auszug aus unserer Preisliste

Amiga 2000 C 1350.-

Amiga 2000 C Tower 1895,-

Amiga 2000 C Multimedia/Office-

Paket inkl. 1084S, 40 MB SCSI

Thr autorisierter

Filecard & 4/5 Top-Programme 2795,-
Amiga 3000 ab 3895.-
Amiga 3000 Multimedia oder Office-

Paket inkl. Monitor 1950 & 4 oder

5 Top-Programme 5795,-

SOFTWARE
RS X Atarix E

v¢ Commodore ¢ =
ve PC ¢ E

<

Sofiware
Zubehir - Literatur
Zeitschrifien

Hamburger Softwareladen
Gértnerstrafe 5 - 2000 Hamburg 20
Tel. (040) 4204621

HAMBURGE

PUBLIC DOMAIN CENTER
Postfach 3142
5840 Schwerte 3

Super

1,90

16 Seiten-Info kostenlos!

PUBLICDOMAIN Einzeldisk

alle gangigen Serien ab 5 Disk
ab Lager lieferbar ab 50 Disk

Hindleranfragen erwiinscht!

2833 Harpstedt - BassumerstraBe 19
Tel.04244/1877 « Fax 04244/1731

2900 Oldenburg - HauptstraBe 107
Tel.0441/504770+ Fax 0441/503640

FLOPPY nn|VEs 3 Markenlaufwerke in stabilem ;:I_elal\
NEC - TEAC - Chinon - Citizen { gehéuse auscnalmar. durchgef. Bus
7 35'intern | 3,5 extern I 35 extern [ 52573711;?
fiir A 2000 I Trackdisplay | fiir alle lmina 40-80 Tracks
139,- | 199 ab 156,- | 199 -
Speicher ... | Digitizer
100 % Amiga-komp., MBit-Technik De Luxe Sound 3.0 218,-
512#30 Ilnl|um m“ l[‘]';,r 3?2,._ | De 'ffe View 4.1 358,-
2.0 ntern mit Uhr [ -
fiir AZ000 Tagespreise | é%?:gggh”mm gg'
stronomie .50,
A2320 Filckut Fixer  562,- o ———

A23BGA'I‘ Karte 1086,- | 8.
im -

llaﬂlm iZI .
Multi Term Pro 1.0-8103 210,-

WM . NN 48,-, Ausl, +15,-

Mﬁlﬁ?ﬂw

BT msﬁmu

Wnplum Guldsn
Image Maus 69,-
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Amrca

Video Split Il

Automatic RGB-FARBSPLITTER
Digitalisiert mit Digi-View ©oder Deluxe-View
Farbbiloer vom Videoband vollautomatisch ;’

Video Splitll  Color
Autometi

RGS Splitter

R G B

Mit Monitorausgang, LED-Anzeige & aflen Anschlusskabeln.
Bewahrte OPTIVISION-Qualitat, 12 Monate volle Garantie.
Im guten Fach- & Versandhandel. Empf. Preis DM 296,

OPTIVISION

Heckenerstr.16 D-5469 Windhagen
= 02645/4424 Fax 02645/3395

AMIGA-ZUBEHOR

TOP Cleaner, 100 feuchte Reinigungstlcher 12,95
SCREEN, Bildschirmreiniger 9,

Commodore Netzteil A-500 140,00
Commodore Maus 1352 mit Softwareauf5,25Disk 115,00

Turbo AMIGA Maus 3
Speichererw.um 512 KB ohne/mit Uhr{. A 500 129,00/139,00

Lightpen mit Software auf 3,5"-Diskette 79,50
Joystick Competition Pro STAR 44,50
MIDI-Interface 1xIN, 1xTHRU, 3xOUT 87,00
MiDI-Interface Kabel 2x5-pol. DIN-Stecker/2,0m 9,90
Bremse Geschwindigkeitregelbar:intern 45,00 extern75,00
Virus-Falle schiitzt vor Viren und Datenzerstérung 29,50
Boot-Schalter Booten von externer Diskelten-Station 90

18,
Kickstart ROM's: ROM 1.2 67,50 ROM 1.3 79,

o
=]

Kick-ROM-Umschaltplat. fiir 2orig. Kickstart-ROM's 39,50
Kickstart-Umschaltplat. 2-f, 1xROMu. 1xEpromsatz 57,00
Kickstart-Umschaltplat. 3-f, 2xROMu. 1xEpromsatz 59,50
chkstart-urnschnltplai.-l-i.ZIROHU.2xE romsatze 69,50
E A-500 mit auf3,5"-Disk. 149,00
DﬁA-Ponverlﬁngerung 50 cm 98,00
Datentransferkabel Floppy 1541 an A-500/2000 23,50

DFU-Kabel 25-pol. A-500/500, 500/2000, 2000/2000 28,90
Druckerkabel Centr.-Stecker/25pol. SubD-Stecker 20,90
Commodore TV-Modulator 520 75,00
RS232/V.24 Kabel 25-pol. St./St., St./Bu., Bu./Bu. ]els.sﬂ

Null Modem Adapter 25-pol. St./St., St./Bu., Bu./Bu. je11,90

Abdeckhaube A-500 aus schlagfestem Kunststoff 24,50

Design Abdeckhaube A 500, dio. 31,50

BTX-Interface f. Commodore oder f. Multiterm SW

ohne Postzul.) 118,00
TX"Lange Leitung" 1. D-BT03,5m 33,00

lhr AMIGA Gehelmiip

Von der Disk bis zum Tur
z.B. Speichererweiterung fir Amiga 500
512KB mit Echtzeituhr & Megabit Chips.
Auch fir 1MB Chipram geeignet.
bei uns nur 89.00 DM

Dislestten 3,8 Zoll 200 135 TP nur 10.00 D
AMIGA Reparaturen schnell und preiswert.

Besuchen Sie uns in unserem Ladenlokal,
oder rufen Sie uns an.
Wir beraten unsere Kunden zu |hrer vollsten
Zufriedenheit schon seit 4 Jahren.

OSSOWSIKI'S SCHATZTRUNE , RKS - SOFT und
HUNERT-SOFTWARE kénnen Sle dirsit bs! uns
i Ledisnicion! suasusiien.

Sie finden uns gegeniber der Universitat
Essen (Haupteingang), ca. 100 m von der
FuBgédngerzone Essen.
Parkméglichkeit direkt vor unserem Ladeniokal.

NE —

5,25” TEAC Laufwerk extern

198,-

(40/80,Bus, abschaltbar)

5,25 TEAC Profilaufwerk extern 239,-
(40/80 Bus WP, abschaltbar, Bootselektor)

5,25 TEAC intern df1 189,-
(40780, Anleitung)

5,25" TEAC intern df2 195,-
(40/80, Piatine, Anleitung)

3,5 TEAC Laufwerk extern 179,-
{abschaltbar, Bus)

3,5 TEAC Laufwerk extern 198,-
(abschaltbar, WP, Bus, Bootselektor)

3,5" TEAC intern 149,-
{A500, A1000. A2000)

Bootselektor 15,-

Soundverteiler 10,-

NEC P20 Farbband (P2 + /P2200/P20/P30) 9,50 DM 898,-

NEC P30 1398,-

NEC P60 Farbband (P6+/P7 + /P60/P70) 11,- DM 1798,-

Star LC 24-200 Farbband (LC24-10/.C200) 11,-DM 898,-

Star XB 24-10 1398,-

Siemens Highprint 3100 (24 Nadein) 598,-

Fragen Sie auch nach L iten PC A bot:
Wit liefern nur deutsche Garate mit Seniennummer und Super-Senicel
1 Jahr Garantie aul alle Produkte dieser Anzeige!

GNE-GREBE NEUMANN ELEKTRONIK
Am Stein 10, 5419 Raubach, 02684-5566/5572

Telex: 869987 Fax: 02684/5448

Overhead-Folien
und Dias

alle gingigen Grafikformate
max. 4000 Zeilen Auflésung M
24-Bit-Farbpalette

ABDECKHAUBEN

bei uns, Amiga Magazin: paBgenau &

AL Excl
formschon, silberfarbener Metalliciook!
Schitzen auch Sie Ihre Am) lage durch die gefahriiche und teure Zerstdrung durch
Staub, Schmutz, Sonneneinstrahlung, PS: antistatisch

A 500 22, A 2000 Tastatur 22,
A 3000 Tast. 24,- A 2000 + Monitor 69,
‘A 2000 Solo o. Mon. 39,- 3000 + Monitor 79,
A 500 + A 590 links 33, 000 Tast, 19,
Eizo 9060 SZ 45.-  Ei20 9070 SZ 47,
A 1081/4/S/CM 8833 43, " Mon. MaBe angeb. 43,
EC P ), P2+ 35,-  Citizen Swift 24 35,
Fujitsu DL1100/800 43,  MPS 1224 45
MPS 1230 33-  Epson LO 400, 500, 550 je 35.-
P80 38 NECP7D 43,
NEC 3 D Multis 49 NEC P20, P30 je 43-
Epsan LX400, 800, 80 29..  Star LC10, NL10, C. 24-10 je az,
C 1037A ext. 3.5° 15.- A 1010, A 1011, 1020 je 15
OKI1 321, 390, 391 39  167-22"-Monitore. MaBe 7
Panas. KX-P 9Nad| 29 KX-P 1123 1124 33
Star LC 20, 200 32, Cit. 120 D/MPS 1200
Viela weitere Modalie direk! ab Lager ieferbar
Sonderanferigungen werden ohne Aufpreis erledigt. Benstigt wird HxBxT.
Preisbasis wia gleichgroBe Gerate/Aufwand Ca. B Arbeitstage
A 500 512 KB Erw,. abschaltbar, eig. Herst., 1 Jahr Gar. 149.-
1. abschaltbares Mod. aul dem disch. Marki, akkugep. Unr A 2000 66 MB NEC
Autobootfilecard, KS1.2/1.3, 440 KB/s. 895,
Scihll Drives mit Autoboatcontr. am Lager! Tagespreise JOXMO, electr
l

Umschi, SMD-Aufbau, extrem kiein 49,
NEC 1037A, ext. 3,57 Liwk., abschaltbar, eig. Herst. 199,

A 3000 Ramerweiterung 514402-Z 80 Rams, auch sinzein Tagespreis
A 590 Ramerweiterung, A 2000 Mod. A257er Nibble Mode Tagespreis
Amigasoltware: alle verninftigen & lieferbaren Neuheiten am Lager AHS Dout

Power Drive, 2 x 35" NEC 1037A, abschaltbar nur 399

Amball - Amigatrackball, 280 dpi, sahr robust, Microsch 178,
Gameplayadapter 2 zusatzl. Joys (3+4) am Dmdmrg 0. 5w 39,
Original Microprose Poster bei unseran Microprose Produkien!

F-15 Il Delinteriace Card A2000- Kpl. Macrosyslem Programm ligferbar!

Fujitsu DL 900-1100-1100 Color. 1200 anschluBfertig kisferbar!

Besuchen Sie unser L Gber 12000

Electronic, Hard- & Software. Komplettliste (Hw): Rickumschi.
Versand: UPS-/Post-NN + Vi -anteil, Scheckvork. +7.-, Barvork. per Ebl. frei Haus

verschiedene Teile fir

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!!!

~JAMIGA

Registrierkasse

~JAMIGA Astrol. Kosmogramm

+Normaldrucker. BE]E§ auf Tab.Papier 145mm- Kas-
u

senfuhryng auf Disk fir Ausdruck+Unterbrechuny -
Art1k51701enst1. von Disk abrufbar - Einbindung
von Firmendaten, Werbeslogans o.a. — m/o MW3t. -
Ideal fir alle Gewerbe mit Bareinnahmen DM 148.-

GESCHAFT ~TAMIGA

Editor fir Formular-, Adressen-, Artikel-Dienst-
1e1stungsdat$ien - Optionen: Angebotgkosten*‘mr-
anschlag, Auftrag/Bestellung, Auftr.Bestatigung,
Rechnung, Lieferschein, Mahnung. Eingabe Hand o.
Jatei - 20 Positione Zﬁ[NM Durchrechn. iber Men-
zi,e. Preis, Aufschla 7 abatt, MHSteueE. Skonto ——
F

exteditor fur Zusatze - Kein Verbund zu Lager-/
T80 Sehnell. libersichtlsch,Userfrdl. D 198,

~FAMIGA Inventur, Fibu-gerecht

Kontinuierl. Bestandsverwaltung m.Bildmoment u/o
Listenauswertyng - Neu-Inventur durch Streichen,
Andern, Hinzufugen - Gr‘ugqeninventur nach Code -
1000 Positionen/Liste - Blatteraddition DM 118.-

-Provisionsabrechnung ~FAMIGA

Editor fur Vertreter, Kunden-, Formulardaten- 25
Pgalééﬁnen E[N 4, Emgabe Eanﬂ/ﬂateﬁ —Phatth.D'\
-99, - Storno,, Spesengutschr. - Durchrechnun
zum Endbetrag, m/o ﬁw§teﬁgr - schneﬁ ] Dﬁ Hg.fﬁ-

TYPIST

~JAMIGA

MIGA als elektronische Echr?jbmaszéhine mit zei-
enweisem Ausdruck und 15zeiligem Bildschirmdis-
Hﬂay = Be nach Druck bis zu 30 Schriftarten -Fi-
e auf Disk - Kopie-Ausdruck - Super DM 88.

Nach Eingabe von Namen, Geburtsort (geogr. Lage)
+ —datum werden errechnet: Sternzeitf, Aszendent+
Medium Coeli, Iodmkra?!anten 12 Objektpositio—
nen im Tierkreis, Koch/Schaeck-Hauser, Aspekte *
Aliﬁem. Persdonlichkeitsanalyse mit Ideal-Partner
SkaTa Bi1d~?0ruckerausgabe 3 DINA4-Seiten, Horo-
sko —b\agramm - Alle Planeten +Sonne+Mond, Mond-
knoEen - Minutengenaue Berechnung - SommeEﬁe%en

+ Koordinaten-Einlesung
BIOKURVEN ~FAMIGA

Wissenschaftl. Trendbestimmung der b1o]oﬁ1 schen+
seelisch/geistig/korperlichen Rhgtm\k - Monitar-
Ausgabe monatsweise vor- +rickschreitend, Ausgabe
Drucker beliebig lang mit_tdglischer Analyse und
Kennzeichnung kritischer Tage - Absol#lt—i- ittel-
werte - Ideal fur Partnerverﬁlemh - Text-tditor
fir Zusatze - Wissensch.Grundlagen DM 58.-

~FAMIGA Kalorien-Polizei

Erstellupg von Diatplanen und Eersunbezogene Be-
darfsrechnung auf Eingabe von GroBe, Gewicht,Ge-
schlecht Le]stun% - Energiebilanz nach Fett,Ei-
weiB, Kohlenhydraten — Ideal-/Uber-/Untergewicht

Einlesung Vitalstoffe, Kalorien-Lebensmittel-Ta-
belle, AEtwitétemVerbrauch - Bildschirm— +oder
Druckerausgabe auf einigen DINA4 DM 58.-

Etikettendruck ~FAMIGA

~JAMIGA GELD
30 Routinen fiir Umgang mit Geld: Anlage - Vermo-
ensbildung - Rentensparen - Rendite - Kredite -
asten - Zinsen - Hypothek - Laufzeit - orti-
sation - Raten - Gleitklausel - Nominal/Effektiv
Zins - Akonto+Restverzinsung - Diskont - Konver-
tierung — kpl.Tilgungsplane Bild/Druck DM 88.-

DATEIVERWALTUNG ~FAMIGA

Datenfelder von je 8 Zeilen a 33_Zeichen, je Da-
tei max.1000 - Suchcode von max.33 Zeichen, mit
edem mehr die [ielgruppe einengend - tionen :
ode, Nummer, alle, Blatt vor/zurick, S5 r§1chen.
Ander zei]enwemeg. Hinzufugen - Druck: 80-7ei-
chen—? Tockliste, Seitenv r‘?chub. Etiketten, EI)?—

u =

Druckt 40 gangige Haftetiketten-Formate nach Ge-
staltung in jeweils passender B1Tdsch'irm—ﬂask$__+
Bestimmung der Ayflagehohe - Ablage ?uf Disk fir
so?artige Neu—Au%?age - Schriftenwah DM92.-
X

IDEE-SOFT-Programme
— Exzellent in ihrer Struktur - alle Programme in Deutsch-

AMIGA-MAGAZIN 911991

IDEE-SOFT-Programmae
—Exzellent in ihrer Struktur —alle Programme in Deutsch-

ﬁenfalci_—Maske - Gepe]te aben, superschne
bersichtlich, bedienerfreundlich, mausgesteuert
Adressen 68.- Galerie 118.-
Bibliothek 118.- Lager 118.-
efmarken118.- Personal 118.-
Diskothek 78.- Stammbaum 118.-
Exponate 118.- Videothek 78.-
DEFIN DATA zur Selbstdefinieren
der Inhalte DM 148.-
Ver en pro Sendung i s
e b e SR

Liste gegen adressterten
Freiumschlag DINAS/DMI.-
Handler sehr erwiinscht.
I. DINKLER
Am Schneiderhaus 7 &——=
Tel. 02932/32947 + Fax: 32654 - D-5760 Amsberg 1
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Amirca

CCS Computer Shop

HARD & SOFTWARE - REPARATUR
Ersatztelle Zu behor An-+ Verkauf

Mehr als 1000 Soﬂwaremei auf Lager. Neu und
gebraucht, Disk ab 9,95, Tape ab 2,- DM.
Fiir C 64 - AMIGA - ATARI ST C16/P4

Angebote

Speichererweiterung fiir Amiga 500
abschaltbar, mit Uhr
Abdeckhauben ab 14,90 fir C 64/ST/AMIGA
Disketten 2D DD No Name
10er Pack 3.5=8,50

PD FISH PD FISH PD FISH PD FISH PD
1-251,80 ab 25 St. 1,50 DM auf 2D DD
zzgl. 5,- Versandkosten * 8,- Nachnahme.

CCS COMPUTER SHOP
Langenhorner Chaussee 670, 2000 Hamburg 62
040/5276404, FAX 040/5278973
INFO KOSTENLOS ANFORDERN

98,- DM

5.25=6,90

D.or Voo C
csktop idco ~cnter

Professional
Hard- und Software fiir den Amiga

NEL) NEL NEL) NEL) NEL) NEL NEL NEL) NEL NEL) NEL)|

SIMPATICA-SERVICE

Einzelbildaufzeichnung auf Video
aller gingigen Grafikformate,
auch 24 bit (16.7 Mio. Farben)

proBild 5,70 DM, ab 100 Bilder 4,50 DM
24 - Bit - Bilder zzgl. 1,20 DM pro Bild

Alle Preisangaben incl. 14 % MWSL, excl, Fracht und Bandmaterial
NEL NEL) NEL) NEL) NEL NEL NEL) NEL NELY NEL) NEL

Vidco Team Dembach

Borgschenweg 8-12. 4100 Duisburg 46
lelefon 02151 - 406667 lelelax 02151 - 403620

WIR SIND UMGEZOGEN!!!

AB 15.04.1991 FINDEN SIE UNS IM LADENLOKAL,
BUCHENSTR. 14, 4352 HERTEN-BERTLICH

0209/611393

Computer Dz
Zubehor o} ‘
e b
Von Amiga 500 bis Amiga 2000,
Vom Drucker bis zum Monitor,
Von Disketten bis zum Joystick,

Bei uns finden Sie fast alles
rund um den AMIGA.

WIR FUHREN FAST ALLE PD-SERIEN
3,5" 2,- 5,25" 1,-

AuBerdem sind wir Stefan Ossowski
Statzpunkthandier!!!

3 Katalogdisketten 8,- pus versandkosten
auf denen Sie alles von uns finden

TESTEN SIE UNS!!! 0209/611393

ALLE PﬂEISE Zl.[ZﬂGLlCH VERSANDKOSTEN. NACHNAHME8,-,

Public
anewaldt |
L LA Service

Wir fiihren fast alle PD-Serien, stets Top Aktuell
(z.Zt. iber 11.000 AMIGA und 3000 MS-DOS
PD Disketten im Bestand).

AMIGA PD 3,5" DM 2,00
AMIGA PD 5,25" DM 1,40
Anwendungen, Spiele, Utilities, Demos,
Intros uvm.

Wir kopieren nur mit doppeltem Verify auf
Color Qualitatsdisketten von SENTINEL.

Katalogdisketten (z.Zt. 4 Stiick) gegen DM 10,-
(Briefmarken/V-Scheck).

Beachten Sie unsere aktuellen Monatsangebote!

AKTUELL * PREISWERT » ZUVERLASSIG
A. Manewaldt

Postfach 129, 6703 Limburgerhof,
Telefon 06236/67300
FAX (06236) 61494 * BTX *“MANEWALDT#

62

| in Briefmarken an. Erfragen Sic auerdem unsere Tagespreise.

Fir Flieger, Freizeitkapitidne, Hobby-
meteorologen und alle, die aktuelle
Wetterdaten benétigen, ist WIS das
ideale System.

Der Langwellenempfénger ist bereits
eingebaut, ein AnschluB fiir Satelliten-
empfinger ist vorhanden.

Bilder speichern, zoomen, drucken,
Falschfarben. Preis: DM 898.~

¥~ C-DATA
S

8068 Pfaffenhofen
Hohenwarter Str. 6
Tel 084416145
FAX 0844172213

Wir filhren Hardware fir Amiga von Bekannten
Herstellern zu Giinstigen Preisen, z.B.:

® protar A500 HD , 20-160 MB HD 1-8 MB Ram. ab 798,- DM

® Bodega Bay, erweitert den A500 zum A2000 ab 825,- DM

® CDTV IMB Ram 550MB CD-Rom ab 1598,- DM

® A2630 Turbo-Karte 25MHz incl. 2 MB FastRAM 1625,- DM

® 512 KB Ram mit Uhr und Accu. ab 79,- DM |

® 2 MB fiir A500 intern ab 289,- DM [

® 3,5" Laufwerk extern (Cnlcm Drive) ab 165,- DM

@ Video-Kurse Workbench 1.3, D-Paint ITI, Videoscape,
Becker Text 11 Je VHS Vldmcassette ab 46,- DM

® Puplic Domain jede Diskette nur 2,50 DM

Fordern Sie unser kostenloses Info-Blatt oder unser
Gesamtprogramm f{iir 3,- DM (wird beim Kauf verechnet)

Irrtiimer und Preisinderungen vorbehalten.

3STATE - GOLEM - PROTAR - ETS -
INTELIGENT MEMORY - HS&I

Del NAmm Drhn

Z p% und M- Funldlonen und ulle Edrturen Slmu ion
eine Maschine, mit deutscher Anleitung. Nach DIN-ISO!

NEU->V1.5 Preis: nur 120,-DM V1.5<-NEU
Deluxe CNC Animate Friisen

Der meist verkaufte CNC-Simulator fiir den Amiga. Er sim.
eine 3D-Friismaschine nach DIN-ISO. Er el alle Weg-
befehle, alle Zykien, alle M- und tiber 50 G-} Funktionen.

NEU> V3.0 Preis: nur 120,-DM V3.0 <NEU
' 2

Das top Rechnungs; ramm mit Kunden und Anlkek.‘-alel
Erstellt auf leichteste Weise Rechnungen, usw.

NEU >>‘ DF:GIS nur 50, DMeaan D;< NE?
Profi Data; top enverwaltun; uerwal‘t le en, £.
Videos, Disks, Biicher, Lager, ugnd und undI_Nuuu.bM

SSZollLaufwerkemnm 159 DM, intem A2000 129,- DM
5.25 Zoll Laufwerk ext - DM. 0.5 MB mit Uhr £9,- DM
ATon fMM4SD-DM AmAdapt fATonce159 DM
10 3t. 3.5 * Disk DO 10 DM 10 8t 30 Disk HD 16,- DM
GFA Basic 3.5 fir 220, DM, GFA Compiler 3.5 fiir 135,- DM
Amlgaaooofwsosaés -Di, Amiga 6899,- DM
Amiga 3000/25/100 fiir 7599,- DM, 2 MB f.A500 nur 548 DM

A.F.S. Software

RoBbachstrae 17 D-6434 Niederaula 3
Telefon: 06625/7801 nur von 13.30-14.30 Uhr & 18-20 Uhr

Alle Prog. fur Atari ST, PC, XT, AT & Amiga lieferbar!
Handleranfragen erwiinscht! bemo e B, DRA nfo's kostenlos!
Versandkosten: Nachnahme 8,-OM Vorkasse 5, ,-DM

NEU
PD - Rhein-Neckar-Soft — PD
~ TEL.: 0621/312869 BTX *Kappler#

‘ﬁ NEU " NEU
|}

Wir filhren fast alle PD- Serien,
immer aktuell

z.Z. ca. 10000 AMIGA u. 2500 MS-DOS
PD-DISKETTEN im BESTAND
Jede AMIGA-PD 3,5 DM 2.00
Jede AMIGA-PD 5,25 DM 1,40
Anwendungen, Spiele, Demos,

~Intros, Utilities u.v.m.
Wir kopieren mit doppeltem Verify auf
Qualitatsdisketten.
4 Katalog-Disketten DM 10,-

Versandkosten Nachnahme DM 8 -
Vorkasse DM 6,-
Ausland DM 18.- nur gegen Vorkasse

E. Kappler

|
| Postf. 101846 - 6800 Mannheim 1
i Telefon 0621/312869

C-Compiler

I

Das starke Developer-System

mit SDB
om349, -

fir Amiga
bei uns:

Deutsches Handbuch DM 149,-

e QEGIOTO

und Vertriebs - GmbH
18, 8080 Flrstenfeldbruck

Entwicklungs-
Bullachstr.

Tel.: 08141/42077, Fax: 08141/42079
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AmrcA

Der Hit! AMIGA-

Zubehor

A 2000 Festplatte
SCSi-Controler +
Quantum 52 MB
nurDM 948,--
Fir A 500 / 1000
nur DM 1.099,--
Speicher-
erweiterung
512 KB fur A 500
nur DM 69,--

GRCNZ
computer systeme

Holtenauer StraBe 67 D-2300 Kiel 1
Tel. 0431/ 56 93 37 Fax 0431/ 56 77 21

SOF(OR)TWARE !

Ausgesuchte Software (gerade auch fiir spezielle und
professionelle Anwendungen) erhalten Sie im Express-
verfahren liber unseren

Tag + Nachtservice
Tel. 0211 /33 11 77
Fax 0211 /316253

Als kompetenter AMIGA-Spezialist beraten wir
Sie gern und ausfiihriich...

UNIX/CDTV/Schulungen/Hardware/Reparaturen

ISotort lieferbare AMIGA-Software in reicher
und aktueller Auswahl...

c= Commodore Systemhaus

Paweletz & Partner
Kopernikusstr. 56 * 4000 Diisseldorf 1

DIRK
IPPOL

SPLIT-IT!'Y/C RGB-Splitter DM 335
LOCK-IT!Y/C Genlock-Modul DM 395
Paketpreis SPLIT-IT! & LOCK-IT! DM 695
SYQUEST SCSI-Wechselplatte im ex-

ternen Gehause incl. 44-MB Cartridge DM 1298,-*
SYQUEST 44-MB Laufwerk intern DM 859,
44-MB Cartridge einzeln DM 184,
DelnterlaceCard DM 438,
Multi-Scan Monitor M 878,

DI
Turboboard A2620 68020/FPU/MMU 2MB DM 1245,-*
Turboboard A2630 68030/FPU/MMU 2MB DM 1548,-

ZIP's 514400 Stick DM 63,
ZIP's 514402 Stick DM 69"
RamCard 2/8MB DM 347,

EVOLUTION-SCSI mit 52MBQuantum DM 993
GVP-ll oder Nexus SCSI m. 52MBQuantum DM 1159,-"
* unverbindliche Preisempfehlung
Dirk Dippold EDV Hard & Software
Bismarckstr. 102 « 6050 OFFENBACH/M.
FAX: 069/824872 » TEL: 069/880113

Hard), und Soffwarsversand
;| 06374-4226
= 198 DM

245DM
175 DM

e 200 79 DM

Broadcasttitler V2.0

Pixelscript 269 -DM
Vectortrace 139,-DM
Personal Writer deutsch 65,-DM
Wordperfect 4 .10 deutsch 289 -DM

(Lieferbar solange Vorrat reicht, Restposten-Verkaut.)

0 Speichererweiterung 512K fir Amiga 500. Uhr, Akku O
0 abschaltbar 88,-DM o
3,5"Floppy axtern. amigafarbig, durchgetihrier
k] Bus, abschaltbar, Siimiine 9-0M (9
0 512K+ 100 Disks 35,20 spériiche 257,-DM 0
o 100 Disketten 3,5",2D, 10er-Pack
Topqualitat nurnoch 109,-DM 0
¢ DigiviewGold V4.0, deutsche Anleitung 207,-0M 9
0 Video-Kamera s/w. 625 Zeilen Aufidsung 0
mit Optik, ideal for Digi View nur397,-OM
0 Handyscanner GoldenImage JS 105,400 dpi 0
o 64 Graustuten. Paint I oM Oy
Cameron Typ 10,105 mm
O 400 dpi, 16 Graustuten, Grafik- 0
Q Texterkennung, deutsch o
anschluBfertig for Amiga 500 598,-DM
0 Einbausatz tor Amiga 2000 O
0 (nur zum Mitbestellen) 39,-DM 0
0 OASE das ko deutsche Angebot auf Anfrage 0
0 AslrolnglnﬂEnlarIk diverse Software 0
Wir haben noch viel mehr! Preise bei Vorkasse Scl
o Postanweisung) ohne Zuschlage. Nachnahme +7,50 DM. Ausland auf 0
0 Anfrage. Angebotsliste gegen frankierten Rickumschiag 0
@ ASTRO-VERSAND  seits atren. 3
H. & S. Meschkat x Postfach 1330 * 3502 Vellmar
& Tag & Nacht Bestelitelefon: (0561) 880111 DA]
¢y Telefax: (0561) 885507 o

D. Adriaens
% Computer
\ Layouts + Hard- & Software

Alfred-Delp-StraBie 16 * 5210 Troisdorf
WOo0o0o00oouUUUUUUUUwWWWWIWW ! 1!

Elektronischer Bootselector 43,-
Kickst. haltpl mit Kick 1.3 88,-
MegaMix 2000 mit 2 MB bestiickt 365,-

8 MB Karte fir den A2000, abschaltbar, autokonfigurierend,
0 Waitstates. 100 % Amiga-kompatibel
Test Amiga 10/90 10,4 von 12 “sehr gut™
| Audiomaster Il
Test Amiga 2/91 10,6 von 12 “sehr gut'
Joystick Competition Pro 5000 Transparent 25,-

122,-

Variable 2 MB-Karte fiir A500 165,-
bestickt mit 512 KB, inkl. Uhr

| Deluxe Sound 3.0 199,-
Test Amiga 11/90 10,9 von 12 “sehr gut

| Sunnyline Maus 55,

280 DP1, Microschalter, in WeiB, Pink oder Gelb

Deluxe View 4.1

Komplett mit Hardware, Steuersoftware, Slide-Show-Programm
Animationsprogramm sowie deutschem Handbuch

Test Amiga 7/89 10.8 von 12 “sehr gut’

Farboption fiir NEC P60/P70 175,-

Telefon: 02241/78742 Fax: 02241/70920

| Weitere Produkte auf Anfrage » Verkauf nur solange Vorrat reicht!

345,-

FibuMAN € (Einnahmeaberschubrechnung) 339,- DM
FibuMAN  frinanzbuchhattung 649,- DM
FibuMAN M mandantentanige Finanzbuchhatung 829,- DM

AMIGA PD incl 3,5" 2DD
COLOR Disketten.
Wir haben ca. 10.000 Disk.
in ca. 150 Serien.+ 3 Sondes
Wir kopieren mit doppeltem
verify. (Fred Fish, ANTARES)

3 Katalog: 1: Inhalt ca. 6 normale Dlsks( 85— Briefm.}

Grafik-Paket 75

75 IFF-Grafiken in lo-res, hi-res,

HAM sowie Cycle-Animationen als Slideshow DM 12,-

Mit zusatzlicher IFF-Utility-Disk DM 15,

Slide-Show |l 2 Disks voli brandneuer Bilder in

hi-res und lo IES\ B Laredo, F-14, SCMUBJ DM 8

Splele. Versandkosten: Vorkasse DM 4,- NN DM a

ROM V 2.0

Spiel um Macht & EinfluB (1 MB) DM 5,-

| Star Trek Il (2 Disks)

Action pur, fliegen Sie Enterprise in Raumdocks

oder die Landefahre auf Planeten.

Die Spitzengrafik rundet das ganze ab DM 6,50

| Demos & Animationen

Otto digitalisierte Witze von Otto, der Lacher J 3 -

Alf digitalisiertes Original e

Raytracing Supergrafik, tolle Animation (1 MB)

Star Trek Enterprise u. ein Klingonenschitf (1 MB)

Walker Demo 1| Ein Walker in Chicago, der Wahnsinn (1 MB)

Zeus Ein rotierender goldener Zeuskopt (1 MB)

Killer-Demo Amlga gegen den Rest der Gltde sehenswen

Leerdisketten 3,5" 10 St. DM 10,-

|

Wir lesen Ihre Bilder in den Amiga

enswomererant | GMar Nollweg

16 Graustufen. Aut Wunsch auch als

Slideshow vor\agen bis 10x16a A | Sehiitzenstr. 2+ 2170 Hemmoor
Spitzen PD! & Kostenloses Gesamt-info

AMIGA-MAGAZIN 9/1991

Bes!ellannahme Mo -Fr. 11 - 18 30 Uhr

DLl1w ‘est sehr
| DL 900! Der rmﬁnmmwww
AnschiuBiat A éa"a” I (SUB-D 9 b
ut an - pol., =
Anschiul umanmmyn'e?amwlm 49-
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SPITZENPREISE - SCHNELLVERSAND

BESTELLSERVICE RUND UM DIE UHR
TELEFON HOTLINE & MAILBOX -

| 0222/782343

ASHTON&ASCHENFELD GES.m.b.H.
FAX:0222/798467218

—( MASTERNET-GATEWAY*)—

Das endgiiltige
Mailboxprogramm fiir den
AMIGA DM 298,-
¥ ¥ %

Gratis Demodownload

Tel.: 030-6044094 (HST)
* * %

Information und NN-Bestellung

Tel.: 030-6052038

WIR HABEN UMGEBAUT!
Desktop Video und Publishing,
Fax-Modem Senden/Empfangen
Vorfuhrungen nach Vereinbarung!
Wir bieten Service und Beratung

SUPRA mit Fujitsu 45MB...698.--DM
A.L.F.3/Quantum LP52S...989.--DM
AMIGA 2000/3000 Preis auf Anfrage
A3000 Multimedia-/Office Paket a.Anfrage
ERFRAGEN SIE BITTE UNSERE
AKTUELLEN PREISE!

PUBLIC DOMAIN 3,5" TDK Bw. 3.-DM

%, W&L Computer
& Thr AMIGA-Partner
1000 Berlin 44

Okerstr. 46

Tel. (030) 622 73 71

NEUE OFFNUNGSZEITEN!
MO-FR 10-13 + 14-18 / SA 10-14 UHR

“—{ Btx *30405060# —

allen: - FISH bis 510 -
Offizieller Distributor der Serie U.GA. fir PLZ 5
POWER P. PROF.

Das Packprogramm DM 39,00
ADAM + LIAM Mit diesem Programm (2 Disks)
erheblich erweitert haben Sie den Uberblick dber alle

bekannten AMIGA-Zeitschriften DM 49,00
NEU! Kunert-Skat Vers, 3.0 ! DM 39,00
NEU! Money—?lager professional DM 39,00
FLASHDOS Ein neues Betriebssystam fir den

AMIEA mu ca. 0,5 Sek. Bootzeit

nur DM 59,00

FLASHLIGHT-DESIGN Dle PD Serle dazu mit ca. 120 Disks
UNSERE PREISE FUR AMIGA-PDS:
Brandaktuell! Das Umweltspiel DAS ERBE
Jede PD-Diskette auf 3,5"-Qualitatsdisketten ab DM 2,50
Jede PO-Diskette auf 5,25"-Qualitatsdisketten ab DM 1,90

Alle Kopien nur mit doppeltem Verify inkl. Etikett
MS-DOS-Preise auf Anlrage'
Nacnnanme
Vorkasse:
Ausland:

5 Info-Disketten

Allg. Infos

versanakoslen DM 10,00

=]
=

Renner’s PD-Soft

neu in Bonn und Umgebung

Stiitzpunkthandler fiir OASE-Software
Wir haben alle bekannten PD-Serien wie 2.8.: AUGE — BAVARIAN - AMOS -
CACTUS - FRANZ - GET-IT - KICKSTART — OASE. Sowie die bekannteste von

Besuchen Sie uns auf
der AMIGA '81 in Kadin,
Halle 6 im BSC-Stand

DM 18,00 Nur gegen Vorkasse!
DM 12,50 bei Vorkasse inkl. Porto
DM 2,00 in Brietmarken

HOLGER RENNER + 5305 ALFTER

FURST-FRANZ-JOSEF-STRASSE 14
TEL/BTX: 02222-61424, FAX: 02222.4175

CDTV

Grundgerit kplt. ... DM 1495.—
Diverse CDTV-Titel im Angebot, z B.:
Battle Chess ......... DM 109.- ... DM 129.-
CD Remix ,............ DM 119.- Music Makcr . DM 109.-
Classic B. Ga,mes DM 99.- My Paint ......... DM 99.-
Defender crown ... DM 99.- Pro Tennis ....... DM 79.-
F, Fish Coll. (480) DM 129.- Psycho Killer ... DM 99.-
Illust, Enzyclopedia DM 159~ Sim City ........ DM 109.-
LTV - English........ DM 99.- World Vista ... DM 169.-
1 2 I:I 0 (= ]

AHIEA PUBLIC DOMAIN

JETZT SECHS, KOMPLETT DEUTSCHE ¥/
KATALOGDISKETTEN |/

7\ (mit Update-Service) (Vorkasse)

e e
A-P.S. -electromc—
5 bBorstel 31
307 :l. Steltmmbhloe
Te].. : OS026 /7 1700
FAM OB0268 /16815
= L= S

T ln.fo—Dlsk mit akt. Angeboten, Ncwa
! isausschreiben, Soundh'ncko I
Serlcrpln.fos u.s.w. fiir D

Willi Kinsken
Wilfrisd Lenz
4270 porsten 11

EODV-ANLAG A"El!
SorTWARE =
ELEETROTECHNIE

Dl trage 17b

Tel 02369-22381

Fax 02369-71000

GROES - UWND EINEELWHANDEL

AMIGA 500 Grundgerit 749,00 DM
AMIGA 500 mit 1 MB und Farb-Monitor 1349,00 DM
AMIGA 2000 C Grundgerit 1498,00 DM
AMIGA COLOR Monitor 10845 549,00 DM
MONITOR NEC 2A 898,00 DM
MAUS-JOYSTICK Adapter elekironisch 54,00 DM
AMIGA - MAUS 69,00 DM
AMIGA - optische MAUS 119,00 DM
AMIGA - TRACKBALL 99,00 DM
24 Nadel-Drucker Star LC24-200 Color 898,00 DM
24 Nadel-Drucker NEC P20 779,00 DM
SUPRA-RAM 500RX 1/8MB 329,00 DM
Spelchererwelterung 1,6MB 298,00 DM
TRUMPCARD 500 mit ST 157 N 1 (48 MB) 1098,00 DM
SUPRA 500 SCSI 0/8 MB RAM Erwelterung 498,00 DM
SUPRA 500 SCSI 0/8 MB mit 52 MB Quant. 1098,00 DM
PO E Gah: ais Monitorstbnaer o™ 998,00 OM
ProMigos SCSI HDB0 wis oben 1098,00 DM
DATA-FLYER 500 SCSI mit 48MB 898,00 DM
SUPRA 2000 SCSI Controller mit 48 MB 798.00 DM
AT-Karte Amiga 2000 898.00 DM
A-68030 Turbokarte mit 4 MB RAM 1798.00 DM

Ladenéffnungszeiten 14.00 - 18.30 Uhr

SPACE SOFT Int.

AMIGA 500/1000 Autobootfestplatten, 500 kb/sec.
fertig installiert, m. Netzteil

33 MB =749 ,- 65 MB = 959,- DM

AMIGA Drive 3,5" Extern m. Bus, Disk, Autoconf.
NUR: 149,- DM m. 6 Monate Garantie!

AMIGA Drive 5,25" Extern m. Bus, 40/80 Track
NUR: 189,- DM m. 6 Monate Garantie!

512 K erw. f. A500 m. Real Time Clock (Virusfest)
NUR: 69,- DM - Sensationspreis!

MIDI Interface, Biihnentaugl., komp. m. JEDER Soft!
NUR: 99,- DM - solange Vorrat reicht!

Big Agnus 1 MB Chip Mem = 99 -

DISKETTEN N.N. 100 % Error Free 10er P. = 8,90 DM
Public Domain auf 3,5, fast alle S. je Disk = 2,30 DM

SPACE SOFT Wagner
Altewiekring 39 (Eing. Nussbergstr.)
3300 Braunschweig
Tuletan 0531/74051 = Fax 0531/71160

Hier konnte lhre
Anzeige stehen!

Ihr Ansprechpartner
fiir Minis: 089/4613

Brigitte Bobenstetter-313
Peter Kusterer -333
Hans-Jorg Dehmel -494

~MIGA

Pirckheimerstrafie 101
8500 Nirnberg 10
Tel: 0911/ 5355 19
Fax: 0911 /55 7313

AMIGA 500 Paket incl. 4 Spiele
Speicher 512 KB mit Uhr
Speicher 1,8 MB mit Uhr
AMIGA 2000 C

AMIGA 3000

Commodore 2630 Turbokarte 4 MB
Laufwerk 3,5 " extern

Laufwerk 3,5 " intem

ALF Filerunner 3.0

mit Quantum LPS 52

mit Quantum LPS 105

Seagate ST 1096 N

2 MB Speicher f. A-2000
Commodore Monitor 1950

Targa Monitor 14 ", 1024 x 786
Commodore CDTV

PD Software

Disketten 3,5 " 2 DD 10er Pack

Selbstverstandlich ist dies nur ein kleiner Auszug
unseres umfangreichen Gesamtangebotes. Bitte
fordern Sie unsere Preisliste an. Beachten Sie

auch unseren sehr schnellen REPARATURSERVICE!
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FINANZKAUFSERVICE
Héndleranfragen erwiinscht

DM  750.-
DM 79.-
DM  289.-
DM  1499.-
DM a.A.
DM  1598.-
DM  149.-
DM 135.-
DM  498.-
DM  1099.-
DM  1499.-
DM  1159.-
DM  388.-
DM  999.-
DM 999.-
DM  1498.-
DM 2,80
DM 9.50
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WED 0 STDDEUTS GHLAND

Computer-Studio Knorrer
Amiga Public-Domain-Software

3,5" Disk ab 2,20 DM
inkl. professionellem Etikett

jede 5,25"-Disk 1,60 DM
3 Katalogdisketten

komplett in Deutsch 10,- DM

+ DM 5,- bei Vorkasse
+ DM 8,- bei Nachnahme

Alle gangigen Serien lieferbar.

Versandkosten:

Toni Knorrer
Neuteichweg 2 - 8595 Waldsassen
Telefon 09632/767 od. 2689
Telefax 09632/2926

2D-Computerservice

& ENFUHRUNGSRABATT @

DVE 10P Videoeffektgerdt AmigaH.7,5.26 2899

Broadcast Titler Il Videotitler

Golem “Masterpiece”

68030-Turbokarte 2 MB 1479,- DM

Handyscanner Typ 10 + Steuersoftware 498,- DM

A.L.F. 3 SCSI 2 Controller +

Software + Handbuch 469,- DM

Proline One - Deluxe View + RGB-Splitter 639 -DM

Protar HD 500 inkl. 20 MB extern - DM

Megamix 2000 2 MB intern 358 DM
Auf alle Oase- und Ossowski-Software 5% Rabatt!

Beachten Sie auch unsere Sonderkonditionen!

Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an!

2D-Computerservice
 Ursulakloster 2 » 5000 Kélin 1

24 h-Bestellservice unter Tel./Btx:

0221/133123

- Btx: a-Seite 413610111

Superpreise

Trackdisplay A2000 Intern fir

alle Floppys und 2 Festplatten 179,-
GVP SCSIControllerSeries |l

mit8 MB Option, QUANTUMS52MB  1199,-
GVP-Turboboard 33 MHz4 MB RAM
Co-Prozessor und SCSI-Contr. 3999 -
Amiga 300025 MHz 52 MBA.V. 6999,-
Amiga300025MHz105MBA.V. 8399, -
MEGA -Chip 20002 MB Chip-Ram 649,-

Weitere Produkte von diversen Marken-
herstellern wie NEC, EPSON, STAR, SEAGATE,
QUANTUM, GVP, SHARP. CHINON, TEAC,
KYOCERA, TOSHIBA
sowie PC-Hardware auf Anfrage.

Handleranfragen erwunscht

HJL-Computer

Zeisigweg 30,4700 Hamm 5

Tel.:02381-66784, FAX:02381-62984

Qualitat & Beratung & Sarvice
Neu & Gebrauchtgerate auf Aninage !

Wir nehmen lhren ﬁumpuler in Zahlung [

MMWMMUMWMWN

Frankfurt 80 Tel.069/300015-18 Franklurt 1 Tel.069/443000

Niestetal/H. Tel.0561/525066 Bautzea Tel 43177
Hainichen  Tel.326§ Werdet/H.  Tel 311§
Chemnitz  Tel.224009 Genn Tel.20321
Leiptig Tel 510703 Hallels.  Tel.215%)

andler + !.lefemnlemnfragm erwinschi Fax 069/720452

pOOL Hay,

Q Wolfgang Klein /'0
Adalbert-Stifter Str. 1
4358 Haltern, Telefon 02364/5462
24 STD.-BESTELLDIENST

SUPERANG EBOTE
Erotic Paket 1 Superanim. ........ccceeue. 40,-
Erotic Paket 2 ausges. HAM Bilder ...... 30,-
Ray-Tracer Paket 10 Disk .........ccceevenee. 35,-

Font Paket fir DPaint, Textver
Power Packer Prof. .

Speicherkarte 0,5 MB..
Speicherkarte 1,8 MB...........
Flash DOS, Sectormanager Ve, 0 59 -

"l 3,5% 2,—

= 5,254 1,
Handleranfragen erwiinschl. Preisanderungen vorbehalten

2 Stiick Katalogdisketten 5,-

Anti Link Virus 79.-
Das Backup-Programm, das alle Linkviren bekimpft. §
Voll Mausgestevert, LZH-Komprimierung (~40%),
Sicherungen nur einmal einstellen und einfach von der
WB starten. WB1.3, 2.x.

Funktion 3D 79,-
Der SD-Pinn.a mit allen Exm Polmlzagramme und
Hh . Zeichnet

Atomorbitale, Kug:lﬁmkncmen und theoretische
Physik. Ideal fiir Studenten. WB1.3, 2.x.

Dlagmmm 89.- o
macht Thre A +
ms:hmlu:h und zeichnet eine glatte Kurve durch sie.
Polynom-, Rationale-, B-Spline- und Hermitesche-
Interpolation. Ideal fiir Studenten. WB 1.3, 2.x.

Business-Paint V 2.0 8.-

Stellt Thre betrieblichen Daten grafisch dar. Siulen-, HL
Balken-, Linien- und Tortengrafik. Als IFF sichem }
oder drucken. WB 1.3, 2.x.

Demodisketten 8.- Nachname 7.- Vorkasse 5.-

AAK Software GBR, Kiihn & Andersson
La . 21/1, 6940 Weinhei
Tel.: 06201/182238

RHEIN-MAIN-SOFT

Ihr Public Domain-Partner
mit (ber 10000 Disketten aus dber 160 Serien wie Fish, RPD, Taifun,
ACS, Dase, Kickstart, Bavarian, Auge, GameDisk, Platinum usw.

Fish -510  Taifun -170  Bavarian -260
Antares - 75 ACS -350 Franz -135
Platinum - 34 Colonia - 52 GERMAN - 110(DM 5:3
Kickstart -400  Chemie - 17  Scene-PD -2
GameDisk - 19 Auge - 54 Bestof PD - 60
Assembler - 39 Cactus - 42 SoundTracker -I-29/11-32
Saar -200 TBAG - 52 Soft News - 8
Qasi - 51 Aligau - 76 T;me - 22
AM(}S PD  -113  Or.Knox - 18
Slamﬂs 07.91 us

3 ab 0,90 €K

Preise: 3.5°5.25"-Diskette(n) Dlsketlenvnnuns
von Ihnen 35 DM200->ab 100 DM 1,80
5,25" OM 1,40

(Sonderserien nicht auf eigene Disketten)
3 topaktuelle Katalogdisketten gegen 8,00 DM (V-Scheck/Briefmarken)
anfordern. Kurzinformation gegen Rickporto von DM 3,00

OASE-Depot
Preise zzgl. 6,00 DM Versandkosten b. Vorkasse
(10,00 DM b. Nachnahme), Ausland nur Vorkasse (Versand DM 14,-)

Auch Sonderserien, wie z.B. Amiga-PD-Buch, Buchhaltung, Star Trek,
Etikettendruck, Einkommenssteuer usw., Abomoglichkeit.
Leerdisketten ab DM 0,90/Stuck (NoName 2DD, 135 TPI)

Power Pack Prof. 3.0 fiir DM 35,- lieferbar
(mit deutscher Anleitung) » Das ERBE lieferbar!

Rhein-Main-Soft #postiach 2167 » 6370 Oberursel 1
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ALLHAIRT

KAILKULIERTE PREISE

== 040/642 32 25

Transdat Professional DM 95,-
ITransdat DM65,-
IAMIGA Picasso DM 65,-
LISW...

Wir haben OASE und Schatztruhen Prg.
Leerdisketten COLOR 3,5" 2DD Bulkware
50erKarton49,50DM,100er Karton 95,-DM
NEU:Bei uns erhalten Sie die Original ANTARES

Serie. Je Disk DM 1,60 auf COLOR Disketten.
AMIGA PD incl 3,5" 2DD

COLOR Disketten.
Wir haben ca. 10.000 Disk.
in ca. 150 Serien.+ 3 sonderserio
Wir kopieren mit doppeltem
verify. (Fred Fish, ANTARES)
3 Katalogdisketten: Inhalt ca. 6 normale Disks ( 5,~ Briefm.)
) Bestellannahme Mo -Fr. 11 = 18 30 Uhr

stfe
Tel.: 040/
Angebol fr

[l
mmm|mmmuummzm\

68020-Karten fiir A500/A2000 kpl. ab DM 899,-

H 500 + 1 MB 32-Bit-RAM DM 899

H 500 + 1 MB 32-Bit-RAM + 68882/25 DM 1198,
|68030-Karten fiir A500/A2000 ab DM 1999,-

ing 20MH2+ 0 + 2 MB RAM DM 1999.-

Hz + +2 MB RAM DM 2599.-

Slon'l\bﬂnga! 35 MHz + 6&882135 +2MB RAM DM  2999,-

MHz + 2 MB RAM DM  4599.-

Netzteil zum Belneb der Turbokarten (nur zusammen) DM 158

Speicher :

Baseboard A 500 bis 6 MB, Uhr, 1 MBChip, 2MB DM 448
NEXUS-Filecard

Quantum 52 MB: DM 1149,-
Quantum 105 MB: DM 1449,-
KRONOS2-Kontroller mit

Quantum 52 MB: DM 999,- Quantum 105 M8: DM 1299~
Evolution, Trumpcard, Supra, GVP Kontroller fiir 500/2000 lieferbar.

Seagate 84 MB: DM 1248.-
Speicher 2MB: DM 250.-

Deinterlace Karte fir AMIGA 2000 DM 399.-

AMIGA 3000/16/52MB ab DM 3999,-

Bl:lcnl;n:n(ltlﬂnw Gesamiliste bOﬂSCh dalcntec hnik

Bestcllungen 24 Sid. telcfonisch AMIGA-Fachversand

e AR T Rosenheimer Str, 94
VK DM &, 8000 Miinchen 80

Ausland nur  Vork. DM 12,

Tel. 089 /4 47 06 81
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ARTIKEL - Finder

Was steht Wo im AmrcA - Magazin?

- Komplettes Inhaltsverzeichnis aller bisher erschienenen Hefte

- Enthalt Standortangaben von mehr als 3500 Artikeln des AMIGA-
Magazins von M&T, bzw. 1600 Artikeln der AmigaDOS!

- Auch Tips & Tricks, akiuelle Notizen, sowie Fehlerkorrekturen
zu Listings, Bauanleitungen etc. sind mit beriicksichtigt

- Das intallig Sucl ermdglicht b iches und
schnelles Wiederfinden der gewiinschten Artikel
- Alle Artikel sind thematisch eingeordnet und durch mehrstufig-

hierarchisch gegliederte Schlagworte gezielt wiederzugewinnen
Das unentbehrliche Hilfsmittel fiir
jeden engagierten Amiga-User

ARTIKEL-Finder
fir AMIGA-Magazin oder AmigaDOS  j& DM 49 < Hi°

Datenbestand einzeln g0’

{zum Nachladen in ARTIKEL-Finder)

fir AMIGA-Magazin oder AmigaDOS | DM 2 9 e

Varsand per Nachnahme zzgl. 8.- DM, bai Vorkasse zzgl. 5,- DM

info gg. frank. Rickumschiag Demo-Disk gg. DM 5.- Vorkasse

S. Falke - M. Bierei

Software-Entwicklung und -Vertrieb
Am Fuchsberg 11 - W-3004 Isternhagen )

FUR JEDES TEIL EINE ANDERE QUELLE? -
BEI SCHAEFER IST VIEL AN EINER STELLE!

EUROTIZER I 98,00
lustungaiahigor Vicded-Owhizet it autorialisched RGE-Spitler. eale dequamal
durch aptimale kurze L Hardware
HANDY-SCANNER mit TOUCH-UP- Mwlr-[m ............ X
105 mm Scannbreite, 100 - 400 OPI Auflu_.ung Hl.lll-gkml und Kontrast sind einstelibar
Speicherformate zur mit anderer Starke Touch-Up-
Sohware fur Grafik. Kopien, Vofsc-tzon Emlugllﬂ Zusammunsmzum; uva
SYNCRO-EXPRESS I 99,00
universelias 50-s6c.-Kopiemprogramm fur 2 Lautwarke

VIDEOTEXT-DECODER 278,00
Mit dem Video-Signal eines Recorders, Fernsehers oder Tuners kann Teletext in den
AMIGA gingelesen, im IFF- od ASCII-Format 1u. welter warden
AMIGA-ACTION-REPLAY V.2 fiir AIIGA 1101 J—— 189,00
Madul fur den Freazen, 5
Virusdetector, Biider und Music zur cher uva
RC-500 RAM-CARD 98,00
mit Kalendar/Uhr-Funktion. Akku, abschaltbar

GIGATRON-500 189,00
Erwalterung bis 2 MB, 512 K-besticki ~ Praisa fir Aufrijstsatze auf Anirage.
ZWEITLAUFWERK 3,5" (Master 3A-1 OKB ........ 179,00

ZWEITLAUFWERK 3,5 (wie vor, mit Trackanzeige)
ZWEITLAUFWERK 5,25" (Master 5A-1/8B0 KB ....
alla Lautwerke sind abschalibar und haben dur
GI-500-Maus |urnnal mit Mikroschalte
Vulloplilcho Haul mlt Maus-Pad voll kompatibel ..

Infrarot-Trackbal

50UIID-MHPI.ER m!l DATEL-JAMMER ....oovinnininsnnnisane
TTER I -D
AMIGA-OFFICE - K. Paket ..o

398,00
enthilt Textverarbeitung, Dd[ewerwﬂ’!un?‘ uescnamgva!m Tabeflenkalkulation Dn.w
top-Publishing, Rechischreibkorrekiur (1 MB empfohl

PROFESSIONAL-DRAW 2.0, Zeichnenu. lllullrltlun ..... 398,00

weiters Artikel auf Antrage. - Versand nur gegen Vorkasss + B.00 DM oder Nachnahme + DM 10.00

(CLS) - COMPUTERLADEN SCHAEFER

Klingelholl 111, 5600 Wuppertal 2, Tel.: 02 02/508121
Geschaftszeiten: Mo.,Di.,Do.,Fr. 14-18.30 Uhr, Sa. 10-13 (14) Uhr

BEC-SOQWMMER-FIT’S 99
ALF 3 CONTROLLER . b s 398
ALF 3+ MM 2 MB : T eat

ALF3 + MM 2 MB + Li:"ssz
OKTAGON FUR A-500 .
OKTAGON 40 MB

MEMORYMASTER 0-8 MB. ab .
QUANTUM-FESTPLATTEN

LPS 525 .. i ..598,- LPS 1055 ........ . 898.-

MULTIFACECAHD /0 2 SER. 2 PAR. ... s 368.-

THI TOOLS- Ofllmnzer Backup, Perform ‘Seek ... " .88

PMANAGER mmatmnsschqrﬂprogramm ..... . .

Amiga Vision ....

Amiga Drive 3.5 intern A2000 .
Amiga Drive 3.5" intern AS00 ...
Amiga Drive 3,5" ext

512k A-500...... <

2 MB A-500 MiniMax ..
Amiga 3000

QUALITATSDISKETTEN ZU SUPERPHEISEN!'

100 Disk. 3,5" 2 DD 100 % ERROR FREE ........ 7 .. 90,
200 Dlsk 3,572 DD 100 % ERROR FREE .................... weaees 178,

_ AMIGA REPARATUREN
SCHNELL UND PREISWERT

ORIGINAL COMMODCRE TEILE AUF ANFRAGE!
HANDLERANGEBOTE ERWUNSCHT!!

Service Mo. - So.von 10- 22 Uhr

FAST Access™

fiir M2-Modula 2 ab V4.0 und
Amiga-Dos ab V1.2
- superschnelles Modul zur einfachen
Verwaltung von Indexseq. Dateien
nach dem B+Tree Verfahren
- Anzahl der Datensitze nahezu unbe-
grenzt (It. Bintrag im DEFINITION MODUL)
- Datensiitze und Indexdateien auf
verschiedenen Datentriigern méglich
- Demoprogramm mit Source
- regelmiBiger Update
incl. Quelliext und dt. Anteing DM 116, -
Demo + Beschr. (20,- DM , wird beim Kauf angerechnet)

1SSV LSV A

Wir fiihren auch AMIGA und PC Hardware und Zubehor
Bitte fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an

z.B.: Panasonic KX-P1123 (24Nadel Matrixdrucker)
bis 240 Z/s DM 599,-

gt-soft  G.Tzigiannis Softwareerstellung

Rudolf-Diesel-StraBe 20 7456 Rangendingen
Tel. 07471/83035 Mo-Fr 15-19Uhr Sa 8-14Uhr Fax 83034
(Versand per Post-Nachnahme oder Vorra - Scheck)

A Mpf A1 SOFT- UND HgﬁﬂmﬂRE SERVICE

Public Domain Amiga PD 3,5" 1,- DM
Service Amiga PD 5,25"0,70 DM
alle gangngen Serien Ileferbar

AMIGA HARDWARE

Wallstr. 65 4370 Marl 4

Amiga 3000 ab 3999,- DM RomV.1.3 59,-DM
Amiga2000CV.1.3 1399,-OM Big Agnus 149,-DM
Laufwerkextern3,5" 159,-DM Hires Super Big Agnus 199,-DM
Laufwerkintern A2000 139,- DM Bootselector mech. 20-DM
Laufwerkextern5,25" 198,-DM Bootselector elektr 49,-DM

512 KB Ramkarte A500 79,- DM
2MB Ramk.m.U.A500 339,- DM
VortexATonceA500 399,- DM 10erPack3,5°Disk.  10,-DM
VortexATonce A2000 499,-DM WUDerPackBS Dlsk 95;- UM

35" AMIGA SOFTWARE 3,5"

GoldenIm,. Mousem. 69,-DM
Golden Im. Mouse opt. 129,-DM

200PD-Spieleauf 703,5™-Disketten .. : .. 99,-DM
FishPaketalle  Fish-Diskettenca 490 Stiick ... .449.-DM
Kickstar Paket  Kickstar-Diskette ca 390 Stick .349,-DM
Taifun Paket Taifun-Disketten ca 160 Stick 149,.-DM
BavarianPaket  Bavarian-Diskettenca 240 Stiick .229,-DM
ACS Paket ACS Disketten ca 330 Stiick .. -....309,-DM

Wir haben auch kemmerzielle Software (Spiele). - Kastenlos Info anfordern.

SUCHEN AMIGA-PROGRAMMIERER.

Lieferantenanfragen erwinscht.
Versandkosten Vorkasse + 6,- DM, Nachnahme + 10,- DM

4 CK Comumodore

Telefon 02365/86398 ab 17.30 - 21.00 Uhr

autorisierter Fachhandel

GVP - Il Kontr. RAM-Opt 450,
NEXUS Kontroller 450,-
A 2630 Turbo 2 MB wieder da ab 1295,-
A 2091 Kontroller 295.-
A 590 / 20 MB-HD 695,-
CcDTV 1495,-

Syquest Wechselplatte SQ 555 729,-

Medium 44 MByte SQ 400 165,-
512 kByte RAM-Karte 55,-
2 MByte RAM-Karte mit Uhr 250,-
Multivision Crad 2000 295,-
Fujitsu DL 1100 color 849,-
Supra SCSI mit 52 MB Quant. 695,-
Supra SCSI mit 105 MB Quant. 1095,-
Quantum Prodrive 210 S 1695,-
Big Agnus 1 MB /2 MB Chip 95,-
HiRes Denise 69,-
CIA 8520 A1 29,-
O.M.A. Assembler + Editor 49,-

Quantum, HP, NEC, RAMs,
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zu glnstigen Pre!sen !Ieferbar

Hier konnte lhre
Anzeige stehen!

Ihr Ansprechpartner
fiir Minis: 089/4613

Brigitte Bobenstetter-313
Peter Kusterer -333
Hans-Jorg Dehmel -494

AmrcA

AVALON PD-Soft

Tilman Kafer, Welnhrcnnerslr 56a, 6700 Ludwigshafen 27,
-Stunden-Bestellservice

iren fast alle PD-Serien, stets Top-Aktuell
fir AMIGA und M5-DOS

AMIGA: MS-DOS:
Preisiibersicht: auf 3.57: 220 DM 4.00 DM
auf 5,.25% 1.70 DM 250 DM

Wir kopieren nur mlldnppclt"m \lrn\ auf Markendisk. von SENTINEL.
" MF2DD NN-Disketten 10.- DM/Packung

ABO-Service: Sie erhalten Thre PD-Serie oder nur bestimmte Disketten
nach Threr Wahl sofort nach Erscheinen akwell zu Ihnen n.nh Hause.
Preise wie oben abz. 10 ¢ c Rufen Sie doch mal

Amiga-Software-Pakele zu je 10 Disketien 3,5

je 21~ DM 6. Toals je21,- DM
2 je 21.- DM 7. Modula 1l Je 21.- DM
3. je 21.- DM 8. Anwendungen je 21.- DM
4. Utilities 21.- DM 9. neuesten Kickstart je 21,- DM
5. Exotik 21.-DM 10. nevesten Fred Fish e 21,- DM

),- DM

ferbatim fiir nur 20 DM
e Vorrat reicht?!!

ete | - 10 zusammen nur

3.5"-Disketten der Marken BASF. Maxel
pro 10er-Packung. Nur solan

Katalog auf Disketten fir AMIGA (45t) fr nur 10.- DM
Kamalog auf Diskenien fur M5-DOS (1 St) fir nur 2.- DM
Versand: Vorauskasse 6,00 DM Bei Nachnahme 9,00 DM

NEU im Programm: ( OLOUR-DISK von SENTINEL
2DD Diskette 10 Stuck 12,00 DM
2DD Diskene 10 Swick 8,00 DM

3.5"-Laufwerke extern fir AMIGA nur 175,00 DM
Speichererweite HWASI2K fiir A 500 nur 90.00DM 9
Das Erbe (Umw dventure) nur 5,00 DM
Gliicksrad (Original nach SAT1) nur 4,00 DM

Weitere Hardware-Angebote aul Anfrage!!!

OMEGA Datentechnik Junkerstr. 2
Tel.: 0441 / 82257 FAX 044

1/ 885-—1()8

(Her= 9 Yucomdienbeisiabe Gmbh)

_Computer Hard- und Software - Telekommunikation |

SCANNER von CAMERON:

HANDY-SCANNER TYP 10 459 DM
400 DPI, 105mm Scanbreite, 16 Graustufen

HANDY-SCANNER TYP 14 599 DM

400 DPI, 105mm Scanbreite, 256 Graustufen
(Texterkennun: ftware fir Typ 10/14 f 140 DM)

HANDY-SCANNER TYP 6 c LOR 069 DI

90 DPI, 64mm Scanbreite, 4096 Farben

PERSONAL A4 SCANNER SERIE N 1949 DM

300/600 DPI,DIN A4 Scanbreite, 64 Graustufen, Texterkennung

(alle Scanner Inkl. Scan- und Gralik-Software)
SOFTWARE:

Arl Department Professlonai 409 DM
Broadcast Titler (deutsches Handbuch) 599 DM
Elan Performer V2.0 199 DM
Imaglne 499 DM
REAL 3D Beglnner / Professional-Turbe 339/ 949 DM
VideoP. PAL (deutsche Version) 169 DM
TURBO-KARTEN:

FUSION FORTY tGr A2000 mit 4MB / 16MB 5799/8 799 DM
FUSION FORTY t{r A3000 ohne RAM 3499 DM

FRAME-BUFFER:

HARLEQUIN t(r A2000/3000 mit 1.5MB /4MB 4799 /5999 DM
AMIGA ACTION REPLAY V2 fir A2000 209 DM
CDTV von COMMODORE 1599 DM
Es gil auch weilerhin die Anzeige in Ausgabe 8/91. Aktuefle Preise ertr; |
| Fordern Sig unsera koslenlose Preisliste an (Stichw. AMIGA/T!

Ziegelslr. 87-89, 2400 Libeck 1 Tel:0451/478555 Fax: 478911

Bestellannahme taglich von 9 bis 23 Uhr - HOTLINE Mo/Mi/Fr 11 bis 15 Uhr

Lielerung per Nachnahme (+P & V) - Hindlerangebote willkommen
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Amrca

CHS Pommer

Multi Evolution A 500 LP 52 MB 1079,- DM
mit 2 MB Fastmem optional 8 MB ~ 1299,- DM
Maestro 16-Bit-Sampler A 2000 298,- DM
Evolution A 2000mit/ohne HD ab 389,- DM
A 2630 Turbokartentuning:

28/32 MHz Bussynchronisation ab 98,- DM
Aufriistung auf 4 MB mit Sockel 300,- DM
Neues BIOS fiir Kick 2.x 89,- DM
Delnterlace Card fiir A 2000 429 - DM
Chinon DIN A4 Scanner 1098,- DM
Laserdrucker HP LaserJet IlIP 2798,- DM
Laserdrucker Canon LBP 4 2175,- DM

ANDERE PRODUKTE UND SYSTEME AUF ANFRAGE.
UPDATE-SERVICE FUR ALLE MACROSYSTEM-PRODUKTE.

Leerdisketten —

alle Formate — zu Superpreisen!

Hummel-Soft

PD-Service
Inhaber: T. Behrens
Salmannsweilerstr. 12
7768 Stockach
Telefon: 07771/4094
Fax:07771/1551

24-Stunden-Bestellservice

Verpackungs- und Versandkosten werden
zu Selbstkosten berechnet.

AMIGA PD

NURAUF QUALITATSDISKETTEN

1,50.
I,OOW

Sonderprogramme
MegaBall.........ccorniiniinnnns
Electronic-Kurs (2 Disketten) ..

..4,00DM
..5,00DM

Englisch-Ubersetzer .. eeeerennn 3,00 DM
Morse-Trainer ........coooeeeieveeeiiinnnnn 3,00DM
alle gingigen Setien liefetbar

Keim - Software
Jede FISH-DISK 1,65 DM

Alle anderen Serien:
bis 9 Stek. 3.45 DM/ ab 10 Stck. 3,30 DM
ab 50 Stck. 2.99 DM/ ab 100 Stck. 2,59 DM
5 Infosdisketten: 11,- DM + Versand

Pakete (je 10 Disketten)

1. Einsteiger | 6. Anwender
2. Einsteiger Il 7. Sound
3. Spiele | 8. Animationen
4, Spiele Il 9. DFU
5. Graphik 10. Erotik (nur gegen Altersnachweis)
Paketpreise
1 Paket 33.- DM 7 Pakete 190.- DM

3 Pakete 90.- DM
5 Pakete 140.- DM

10 Pakete 250.- DM

Briefkopfdruck mit Text-ED
Die einfache und schnelle Art, Briefe zu schreiben. U.a.mit
Serienbrieffunktion und vielen Extras. Das Programm ist
auf Festplatte installierbar und wird mit deutscher Anleitung
geliefert.

24,95 DM
Versandkosten: Peter Keim
Vorkasse/Scheck: 4.- DM Vogelsanger Str. 34
Nachnahme: 7.- DM 5000 Kéin 30

Ausland (nur Vorkasse): 15.- DM | Tel.: 0221/520765

l wm _*CD-ROM*CDTV* |

einen SCSHPort lassen sich in lhre Kmﬁguanm drd(t mb‘ndm
und daher mit lhrer gesamten Peripherie (RAM Fes|

Turbo-, PC—Karte) nutzen Schnelister Zugriff {0 st*
m tlajhﬁfsed bis zu 64 KB Cache/on xm

titasking Audio-CDs, udoatsgarg
KopthoreranschiuB, MS DOS CDs lesbar (PC—Karte rmzbar‘l
Umriistung auf PC/Appb h: einige COTV-CDs sind nicht
kompatibe! Wir fief a’anLaitatstauMerkemlmtandga'n
m '&nd Support Intern 1099-DM. extern {eingebNetztei)
*Brandneue CDTV-Software lieferbar:*

ZB Fish-CD 480 mit date-Service nur 149.-DM. Fish&More
VollAl nur 169— best adventure 1989), Time
Te Classic Board Games (deutsch!) je 95-DM Delol the

m BSHDM Sim Cl%| Battiestorm, Xenon2 und ProTennis je
75-DM. itte per Telefon erfragen!
“BGRSENSOFTWARE'*
 CHARTECHII fiir den AMIGA
Tednsche und

fundamentale Aktienanalyse mit 14 versch
arsmeimgm und 9 Indkatoren. Handelsblait und BTX-Magazin
vergaben bestmigiche 4 ‘Steme’. Die

Wirt! sdlaﬁswoche 15/91 lobte CHAR Datenabruf Liber
BTX oder DFU Demo+Handbuch 40-DM. wird beim Kauf
angerechnet Umfassendes Infomaterial kostenios.

WALLASCH & WITTE GMBH |

Postfach 1025 * W-8000 Miinchen 81
Tel: 089/93 82 24 Fax: 089/930 26 41
Fordern Sie unser Infomaterial an!

AMIGA-MAGAZIN 9/1981

PD-SPEZIAL-WORKBENCH

(mit PD-Extras-Diskette) Vi1

UNEU!! Jetzt auch als 512 KByte Version !! NEU !!

Alle Programme kénnen iiber die Meni-Leiste gestartet werden!!

mit:  Diskettenmonitor WMM Textverarbel

Fllu'"-ﬁ-m wm m-'n

i
L & K Hard- und Software ‘

Maybachstr. 6 6200 Wiesbaden

Tel. 0611-410405

# % % % MIT ANLEITUNG UND BENUTZERFUHRUNG * % % %

ab 2 MByte Speicher kann die Workbench resetfest gemacht
¥* *
werden und istnach jedem Reset sofort wieder voll da.

+ Porto und
Verpackung

Best.Nr.:

gSP-OU 1 MByte Version 3
est.Nr.: Nachnahme 7.-

(SP-02) 512 KByte Version ¢ DM Vorkasse 5.-

Update zu V1.0 DM 10.- inkl. Porto und Verpackung

Oase T.B.AG.
A.U.G.E. 4000 Fred Fish RPD und,

i RW und....
MHH MByte / mit Uhr DM 89.-
Lautwerk 3.5, extem /Abschalthar, durchgeschi.Bus) -ﬂﬂ!.-
Power Packer Protessional V 3.0b DM 38.-

AMIGA AN- UND VERKAUF /| PD-SERVICE
W g o 0211/22 49 81

Bernburger Str. 43
W-4000 Diisseldorf 1 oderper BTX0211224981-0001

| AB-Computer GmbH & Co KG
S000 Koln 41, Mommsenstr, 72
Thr Profi fur Amiga scit 3 Jahren
Offnungszeiten 10-13, 14-18 Uhr. Samstag 10-13 Uhr
T 0221/430 1442, Fax 466515

Quantum LPS 103 sesi 948 Scag. SOMB Scw OUN,
Apmiea 2000 Filee, TOSNB Quantum LIPS 1349,
Amiga SO0 8cesi1Con AR0.-A200040NB Y3y
Flicher Bos bis W0 2 fir Multisy ne Mon. A 2000 299
Flicker Box bis Q0 fiie A 3004086 Farben N,

dishetlen 3NN 2 DD 100 Sk, 80
N ausmit Mikroschadteralle Farben 64

NMonitor Farbe Multiscan 14 ZolHO28 TO247T768 - 848
A 20008 Mb Erw /2 Best Mega Ram 0N,
Aniea 300Speicher Karte S12KB/U /A KR 8y,
Nnmga S00mtern LS MB AKku Ul 39,

Ay S0 extern 49 NMB Fesipl. DEDR
Drucker Citizen 24 Nadeln 90,

Drucker HP Deskjer SO0 NEL 1HHN
Vortex AT Emulator ASO0/A 2000 NEL HIO-/350,
Annza SO0 Computer Sonderposien TSN,
Amivalw, 33 Z0ll S8OKB 1349

|
|

Dies ist nur eine Auswahl aus unserem Programm - |

Fiir weitere Angebote rufen Sie uns doch einfach an !

SCSI-II Filecard

mit der neuen
Quantum LPS 52 Festplatte
KNALLHART KALKULIERT |
fiir 949,- DM !

68030 Turbokarten fiir A500/1000/2000 |
incl. 68882 und 2 MB 32 Bit Ram
zum ABSOLUTEN TIEFSTPREIS
fiir 1449,- DM ! '

8 MB RAM Erweiterung * 2 MB bestiickt
zum AKTIONSPREIS fiir 499,- DM !

Geschiftsinhaber: Uwe Krause & Andreas Lenger |

OMDPUTE
Animation

& e

~ VHS 45 Min DM 49 o
n

Demo-Band

Versand bel Vorkasse (Scheck) + DM 3.— bel Nachnahme + DM 8.—

Ein VIDEO-DEMO BAND
voligepackt mit Informationen zu:
— | HARDWARE '
Alles iiber Funktionen, Bildresultate
und AnschluBverbindungen von: ‘
| AMIGA-GENLOCK-DIGITIZER |

| ANIMATIONS-SOFTWARE

| Zahlreiche Animationsbeispiele sowie Fallstudien
| zur Erstellung eigener Animationen mit DeLuxe ] Pamt |

Eine PROMOTION VIDEO PRODUKTION von:

KREUTZER VIDEO
Ostmarkstr. 20 - 8000 Miinchen 70
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TIPS & TRICKS

Noch mehr Tips,

noch mehr Hilfe flir Amiga-Besitzer. Die Tips & Tricks im
AMIGA-Magazin zeigen lhnen, was Sie alles aus |hrer
»Freundin«herausholen kdnnen und wie Sie sie am be-
sten programmieren und Anwendungen bedienen.

von Ulrich Brieden

éllt Ihnen etwas auf? Wer das AMIGA-Magazin kennt, merkt,

daB wir die Gestaltung der Tips & Tricks ein wenig geéndert

haben. Ubersicht ist angesagt: Ab jetzt finden Sie zu Beginn

der Tips & Tricks-Seiten immer ein kurzes Inhaltsverzeichnis,
dem Sie entnehmen, welche Tips zu welchen Themen Sie auf den
folgenden Seiten finden.

Ausg. | Titel / Thema
9/91 Besser im Bild / IFF-Bilder anzeigen
9/91 Existenzfragen / Ist Datei vorhanden?

~ Sprache / »Anwdg.« | Seite |
»IFF-EX « (PD) 68
Amiga-Basic 68

9/91 Maus o. Tastatur / Meniabfrage

9/91 Farbige Titel / Titelleiste einfirben

9/91 Assembler gibt Alarm / Alerts

9/91 | Speicheraufteilung / CLEAR-Befehl

9/91 Includes in Seka / Programmierpraxis

9/91 Volibremsung / Warteschleifen o. Delay()

9/ Noch mehr Stimmen / Soundprogrammierung

Amiga-Basic 69
Amiga-Basic 69
Assembler 69
Amiga-Basic 69
Assembler 70
Amiga-Basic 70
(allgemein) 70

991 Externe Programme starten / execute() Assembler 70
9/91 Tod dem Task / Multitasking ausschalten (allgemein) 70
9/91 Weg mit dem Laufwerk / ASSIGN REMOVE CLl 71

9/91 Fenster leeren / Textverarbeitung

»Beckertext 2.0« 7
9/91 Speichern sichere Sache / Text sichern »Beckertext 2.0« 71
9/91 Falsche Fische / Animation »Deluxe Video Ill« 73
9/91 Amiga als Schreibmaschine / COPY « TO CLI 73
9/91 Herbeigezauberte Zeilennummern / TYPE CLI 73
Workbench 73
CLI/Workbench 73
Amiga-Basic 73

9/91 Fotoserien / Snapshot
9/91 Alles unter Control / Tastaturbefehle
9/91 Ratttatata... Pling / Ausgabe mit Ton

e ) o T e T e 0 L L B P T I B L L R T B

Zu jedem Tip finden Sie der Reihenfolge nach:

- Angaben (ber die Ausgabe, in der er verdffentiicht wurde,

- Uberschrift des Tips und Thema,

- Oberbegriffe wie CLI, Workbench oder den Namen der Programmiersprache, falls es sich um
einen Programmiertip handelt bzw. den Titel des Programms bei Anwendertips. Ist der Tip mit
einem langeren Listing versehen, steht hinter der Programmiersprache ein Stern »*«).

Ein Gesamtverzeichnis der seit der Ausgabe 1/91 verdffentlichten Tips finden Sie auf allen ab der

Ausgabe 9/91 erschienenen Programmservicedisketten.
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Besser im Bild

Meistens setzt man am Amiga Programme wie »ShowlFF« oder
»PicView« ein, um auf Diskette gespeicherte IFF-Bilder auf den
Bildschirm zu bannen.

[ Eine einfache Alternative, Bilder auf die Mattscheibe zu bringen,
ist es, die Bilder in ausfiihrbare Programme umzuwandeln. Dies
14Bt sich einfach mit dem auf der CACTUS 34 (PD) enthaltenen Be-
fehl »IFF-Ex« erledigen. Die Syntax lautet:

IFF-Ex Bildname Programmname

Das Verfahren hat den Vorteil, daB sich die Bilder bequem mit ei-
nem Doppelklick aufrufen lassen, vorausgesetzt sie besitzen ein
Piktogramm (Icon). Natiirlich kénnen Sie die Bilder weiterhin vom
CLI aus aufrufen, einfach durch Eingabe des Namens, den Sie fiir
den Parameter »Programmname« wihlen. Des weiteren kénnen
Sie die »Bildprogramme« packen (crunchen), z.B. mit dem »Power-
Packer« oder »Packlt«, so daB eine Menge Bilder auf einer Diskette
Platz haben. Es besteht auch die Mdglichkeit, ein Intro-Bild zu
schaffen: Dazu setzt man den Programmnamen an die erste Stelle
der »Startup-Sequence«. Nach Einlegen der Diskette erscheint das
CLI-Fenster (wie immer), kurz darauf erscheint das Intro-Bild. Es
wird so lange angezeigt, bis Sie die linke Maustaste driicken. Da-
nach fiihrt der Amiga die »Startup-Sequence« weiter aus.

(] Der Befehl »IFF-Mod« befindet sich ebenfalls auf der CACTUS
34. Damit lassen sich Bilder- und Musikdateien in Form eines auf-
rufbaren Programms kombinieren, das bei seinem Aufruf das Bild
anzeigt und dazu Musik spielt. Der Aufruf lautet:

IFF-Mcd Bildname Modulname Programmname

Allerdings ist es nur méglich, Soundtracker-Module zu verwen-
den. Die fertigen Programme lassen sich, wie die Bilder, durch ei-
nen Doppelklick oder vom CLI aus durch Eingabe des Namens
starten. Voraussetzung fur ein einwandfreies Funktionieren ist: Die
Befehle »IFF-Ex« und »IFF-Mod« missen sich im C-Verzeichnis |h-
rer Diskette befinden, sowie Bilder und Soundmodule im Stamm-
verzeichnis (Root-Directory). Detlev Kraft/ub

Existenzfragen

Das folgende Unterprogramm »Exists.bas« ist fur alle Amiga-
Basic-Programmierer gedacht, die in ihrem Programm iiberpriifen
wollen, ob eine bestimmte Datei existiert, ohne dabei die Datei auf
Diskette einzurichten, falls es sie noch nicht gibt.

REM Programmteil zur Einbindung in eigenen Quellcode
REM Kontrolliert, ob ein bestimmtes File existiert
libraries:

LIBRARY "dos.library”

Funktionen:

DECLARE FUNCTION Lock& LIBRARY
Beispiel:

nam$ = “libs:dos.bmap”
Routine:

nam$ = nam$+CHR$(0)

Modus& = -2

Exists& = Lock&(SADD(nam$), Modus&)

UnLock& Exists&

IF Exists& = O THEN

PRINT "Dateil nicht vorhanden”

END IF Ein Unterprogramm,
LIBRARY CLOSE um zu priifen, ob
END

eine Datei existiert

Die vorgestellte Routine istim Vergleich zu anderen, die dieselbe
Aufgabe erflllen, besonders schnell, da sie nur Funktionen aus der
DOS-Library verwendet. Deshalb ist das Offnen der DOS-Library
und das Deklarieren der Funktion »Lock&« eine Voraussetzung zur
Verwendung der Routine in Programmen. Wichtig: |hr Amiga be-
nétigt die Datei »dos.bmap«im Verzeichnis »libs:« oder im Verzeich-
nis, in dem »Exists.bas« steht, um das Programm auszufiihren.

AMIGA-MAGAZIN 9/1991




Das Beispielprogramm Uberpriift die Existenz der DOS.bmap-
Datei im Verzeichnis »libs:«. Die Routine funktioniert wie folgt:

Zuerst hangt der Amiga dem Namen der zu Uberpriifenden Datei
ein Nullbyte an, danach kommt das Herzstiick der Routine: die
Funktion »Lock&e. lhr (ibergeben wir als ersten Parameter die
Adresse des Namens des Files oder des Directory, dessen Exi-
stenz wir Uberpriifen mochten (mit : SADD (Name$) ). Als zweiter
Parameter ist der Modus gefragt, sprich »-1«, wenn in die Datei ge-
schrieben werden soll, oder »-2«, wenn aus ihr gelesen werden soll.

Als Ergebnis bekommen wir von »Lock&« einen Zeiger auf eine
FileLock&-Struktur, die von einigen weiteren Library-Funktionen
aus der DOS-Library benétigt wird, um Informationen tiber eine Da-
tei zu gewinnen. Wenn das Ergebnis des Aufrufs von »Lock&« Null
lautet, existiert die Datei oder das Directory nicht.

Wir geben als Modus »-2« an, da einige Dateien nur gelesen wer-
den kénnen (Schreibschutz oder protectet). Falls wir als Modus »-1«
angeben und die Existenz einer solchen Datei tiberpriifen, erhal-
ten wir ein Resultat, als ob die Datei nicht vorhanden sei, eben weil
wir nicht in die Datei schreiben kénnen.

AbschlieBend miissen wir mit der Funktion »UnLock&« den Spei-
cher fiir die FileLock-Struktur wieder freigeben. Hierzu Ubergeben
Sie der Funktion UnLock& den Zeiger auf FileLock&, den Sie zuvor
erhalten haben. Ein Aufruf »UnLock& 0« bleibt wirkungslos.

Falls Sie den »UnLock&«-Befehl vergessen, kénnen Sie auf die
iiberpriifte Datei oder das Directory nicht mehr z.B. vom CLI aus zu-
greifen; Sie erhielten die Fehlermeldung: »Object in Usel«

Mit »Exists.bas« konnen Sie auch die Existenz eines Directory
Uberpriifen, indem Sie als Namen z.B. »Name$= " df0:libs " «ange-
ben. Dirk von Diringshofen/ub

Meniis: mit Maus oder Tastatur

Der eine arbeitet lieber mit der Maus, der andere wéhit in Menus
lieber mit der Tastatur aus. Damit lhre Basic-Programme benutzer-
freundlich sind, sollten Sie beide Varianten zulassen.

Das ist ganz einfach zu bewerkstelligen: In Ihren Menizeilentext,
der das Aussehen der Mentis im Programm festlegt, geben Sie ein-
fach am Ende noch einen »Ctrl«-Code mit ein, z.B.: "D, #E, #T...

Menlizeilen sehen dann etwa so aus:

MENU 1,1,1, “Drucken "D”
MENU 1,2,1, "Zeigen g

Nun miissen Sie im Programm parallel zur Menuiabfrage, die per
ON MENU-Befehl l4uft, mit INKEY$ die Tastatur iberwachen und
testen, ob der Anwender eine der in den Menis erwahnten Kombi-
nationen driickt. Die CHR$-Codes fiir die Ctrl-Kombinationen sind:

A = CHR$ ( 1)
"B = CHR$ ( 2 )
"C = CHR$ ( 3 )

Y ';'lcuas (25)
"Z = CHR$ ( 26 )
Viel SpaB beim benutzerfreundlichen Programmieren.
Daniel Fliick/ub

Farbige Titel in Basic

WuBten Sie, daB man die Titelleiste eines Amiga-Basic-Fensters
einfarben kann (das Menii wird auch farbig)? Dann miissen Sie
sich unbedingt das néchste Unterprogramm anschauen, das die
Vorder- und Hintergrundfarbe der Leiste dndert:

SUB Farbe(x&,y&) STATIC
POKE WINDOW(7)+98,x&
POKE WINDOW(7)+99,yk

END SUB

Der Aufruf erfolgt folgendermaBen:
Farbe(Vordergrundfarbe&,Hintergrundfarbek)

Probieren Sie es doch einfach einmal in einem |hrer Programme
aus. Beachten Sie, daB die Einfarbung erst dann erfolgt,

- wenn Sie die rechte Maustaste driicken, oder

- das Fenster deaktivieren und wieder aktivieren, oder

- die FenstergréBe mit Hilfe des GroBen-Gadgets verandern.

Norbert Tausch/ub
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Assembler gibt Alarm

Falls Sie in Assembler einmal einen Guru-Alert selbst starten
wollen, stellt Ihnen die Bedieneroberflache des Amiga, Intuition,
hierzu eine einfache Routine zur Verfligung:

DISPLAYALERT (Offset = -90).
Die Funktion erwartet folgende Parameter in den angegebenen
Registern:
Alertnr., String, Height )
DO, AO, D1
Hier ein Programmbeispiel:

; intuitionalert uebers system
exec 4

dalert = -90 ; DISPPLAY-ALERT

openlib = -408 ; LIBRARY OEFFNEN

los:

jsr 1ib ; OEFFNE INTUITION-LIB.

move.l ibase,aé

move.l #0,d0 3 0 = RUECKERFAEHIG ,1 = NICHT R.ALERT

lea string,a0 ; ALERT TEXTSTRUCKTUR
move.l #70,d1 ; PIXELHOEHE DES ALERTS
Jsr dalert(aé) ; DISPLAYALERT

rts

1ib:

move.l exec,ab

lea iname,al

jsr  openlib(aé) ; INTUITION OEFFNEN Alarmmeldung
move.l d0,ibase in Assembler
rts H
iname: de.b ”"intuition.library”,0 Profrasmimae
even

ivase: dec.1 0

string: ;TEXTSTRUCKTUR DISPLAYALERT

de.b 0,140,20,”< ACHTUNG DIES IST EIN TEST > “,0,1

de.b 0,140,45, "< MOUSE DRUECKEN !! > ",0,0

even

»Alertnr.« ist 0 oder 1, je nachdem, ob der Alert riickkehrfahig (re-
coverable) ist oder nicht (dead-end). »String« stellt den Zeiger auf
eine Alertstring-Struktur (s. Programmbeispiel) dar; »Height« be-
stimmt die Hohe der Alarmmeldung in Pixeln.

Christian Glinther/ub

Speicheraufteilung

Wenn man in Amiga-Basic programmiert und mehr Speicher
braucht als die beim Start des Basic-Interpreters zur Verfligung ge-
steliten 25000 Byte, benutzt man normalerweise den Befehl
CLEAR. Doch oft funktioniert der Befehl nicht, auch wenn FRE(0)
anzeigt, daB noch reichlich Speicherplatz vorhanden sei.

Der Fehler liegt an CLEAR selbst: Der Amiga versucht erst, neu-
en Speicher zu reservieren, bevor er den alten Bereich freigibt. Um
doch an sein Ziel zu kommen, gibt es eine einfache Methode: Man
setzt zuerst den Bereich auf seine MindestgroBe herab

CLEAR ,1024
Danach gibt man die gewiinschte Zahl an:
CLEAR , 500000

Die Methode sollte man aber nur im Direktmodus anwenden. Im

Programmablauf sollte man mit

CLEAR, 25000-FRE(0) ' bendtigter Programmspeicher

CLEAR, FRE(-1)-50000 ' gesamter freie Speicher
arbeiten. Die Methode reserviert immer den gesamten zur Verfi-
gung stehenden Speicher abzlglich einer Extraportion firs Be-
triebssystem (im Beispiel 50000 Byte).

David Lenart/ub




Includes mit Seka

Gerade mit dem Seka-Assembler ist es mdglich, Assembler-
Programme schnell zu schreiben und zu testen. Wenn Sie aber ein
grdBeres Projekt vorhaben, wird's kompliziert. Im Gegensatz zu an-
deren Assemblern ist ein Einbinden von Quellcode (iber Include-
Anweisungen nicht méglich. Also muB man fir jede noch so kleine
Routine erst einmal den Code fiir das Offnen der Bibliotheken,
Screens usw. eintippen.

Arbeiten Sie in so einem Fall mit dem Editor »Microemacs« von
der Extras-Diskette, die Inrem Amiga beiliegt. Oder nehmen Sie ei-
nen anderen leistungsféhigen Editor, um Texte von Diskette in eine
bestehende Datei einzufiigen, wie Cygnus Ed, SuperED usw. Le-
gen Sie ein Verzeichnis mit bestimmten Quelicodes an, sog. Text-
module, die Sie in vielen Ihrer Programme grundsétzlich brauchen.
Empfehlungen:

- 6ffnen/schlieBen der Intuition- , DOS-, Graphics-Library usw.
- 6ffnen/schlieBen von Customscreen, Fenstern
- festlegen von Konstanten wie AbsExecBase = 4 usw.

Starten Sie nun, bevor Sie ein neues Programm schreiben, den
Editor und holen alle benétigten Textmodule mit »Open« und »In-
sert File« aus dem Meni »Projekt« in den Speicher. Speichern Sie
den Quellcode und hédngen das Kiirzel ».s« an den Namen; wahlen
Sie am besten die RAM-Disk, das geht schnell. Starten sie an-
schlieBend den Assembler und laden die vorgefertigte Datei mit
»r namee. |hr vorgefertigter Quellcode steht nun im Speicher; Sie
kdénnen ganz normal weiterprogrammieren. Sie sollten natiirlich si-
cher sein, daB alle Ihre Textmodule auch funktionieren. Bei ausrei-
chend Speicher kdnnen Sie zwischen Emacs, RAM-Disk und Seka
hin- und herspringen und Seka nur noch zum Assemblieren ver-
wenden. Christian Glinther/ub

Anm. d. Redaktion: Falls Sie, wie in diesem Tip beschrieben, schon vorgefertigte Textbausteine
in Ihren Programmen einsetzen und diese im AMIGA-Magazin vorstellen méochten, schicken Sie
uns lhre Listings (siehe Seite 71). Gefragt sind alle Module, die z.B. far Grafikprogramme, Spiele,
mathematische Routinen etc. eingesetzt werden kénnen und dem Programmierer Arbeit sparen.

Vollbremsung

Eswar einmal... In Zeiten des C64 brauchte man sich iiber War-
teschleifen keine Gedanken zu machen.

In Basic ging das so:

FOR I = 1 TO 1000 : NEXT

Wie realisiert man Warteschleifen auf dem Amiga? Die korrekte
Antwort lautet: »gar nicht«. Warteschleifen sind verpént; sie vergeu-
den nur Rechenzeit. Ein Multitasking-Computer solite nicht war-
ten.

Das Mittel der Stunde ist der Delay()-Befehl aus der »DOS.libra-
ry«. Der Aufruf in C:

Delay( Time );

Der Effekt: Der Aufruf hilt das ablaufende Programm um die in
»Time« angegebene Anzahl von s Sekunden an. Die gesamte
Rechenzeit steht anderen Tasks zur Verfiigung.

Claudio Pitrella/ub

Noch mehr Stimmen

Wer Sound auf dem Amiga in »C« oder »Assembler« program-
miert, sollte wissen, daB sich mit den vier Audiokanélen des Amiga
auch mehr Stimmen realisieren lassen (z.B. Musikprogramm
»Oktalyzer«). Mit einem rechnerischen Trick kann man mehrere
Wellenformen verknipfen; die gekoppelten Daten gibt man dann
Uber einen der vier Audiokandle aus.

Das Summensignal errechnet sich wie folgt:

Zunéchst addiert man zu jedem Zeitpunkt die aktuellen Werte
der einzelnen Wellenformen. Die Summe teilt man durch deren
Anzahl und schickt das Ergebnis an den entsprechenden Kanal
(0 bis 3).

Hierzu ein Beispiel:

Wir méchten acht Stimmen (ber vier Audiokanéle ausgeben
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(d.h. zwei Stimmen pro Kanal). Jeder der acht Sounds liegt in Form
von, nehmen wir 1000, Datenwortern vor. Wir addieren zunéchst
das erste Datenwort von Wellenform A mit dem ersten von Wellen-
form B. Die Summe (A+B) teilen wir durch die Anzahl der Wellen-
formen: in unserem Fall 2. Das Ergebnis sichern wir - am besten
- in einem Feld (Array).

Das Ganze wiederholen wir, bis alle (1000) Datenwérter der
Sounds miteinander verkniipft sind. Ist unser Programm schnell
genug, kann es die Ergebniswellenform schon wéhrend des Ver-
knupfens an den Audiokanal zur Ausgabe iibertragen. Unterziehen
wir dieser Prozedur alle vier Audiokanéle, so entstehen pro Kanal
zwei, also insgesamt acht Stimmen (zwei pro Kanal). Die Anzahl
der Stimmen ist durch die Rechengeschwindigkeit begrenzt, doch
bis zu 16 Stimmen sind realisierbar. Claudio Pitrella/ub

Externe Programme starten

Wer CLI- oder Shell-Kommandos in Assembler-Programmen
nutzen mochte, kann das iber den Befehl »Execute()« der »dos.
library«. Der Funktion sind folgende Parameter zu (ibergeben:

- D1: Zeiger auf einen mit Null abgeschlossenen Text. Der Text gibt
das auszufiihrende Kommando an; er entspricht also genau der
Anweisung, die Sie im CLI eintippen wiirden.

- D2: File-Handle einer Textdatei oder eines CLI-Fensters. Hier wird
normalerweise eine Null eingetragen.

- D3: Angabe Uber Ausgabedatei. Ubergibt man eine Null, erschei-
nen die Ausgaben im aktuellen CLI-Fenster.

Hier ein Beispiel:
execute:

move.l #4,a6

lea dosname,al ; Adresse des Bibliotheks-Namen

move.l #0,d0

jsr -408(ab)

move.l d40,aé
move.l #befehl,dl
move.l #0,d2
move.l #0,d43
Jsr -222(ab)

; OpenLib() aufrufen

; Zeiger auf Befehlszeile
; Null eintragen
; Ausgabe-Datei -> CLI-Fenster
; Execute() aufrufen
rts befehl: de.b “dir”,0 ; CLI-Befehl DIR
dosname : de.b "dos.library”,0
Wichtig: Damit der Trick funktioniert, muB sich der Befehl RUN
im Verzeichnis »C:« befinden. Claudio Pitrella/ub

Tod dem Task

Programmierer wissen, wie stérend es sein kann, wenn ein lau-
fendes Programm von &uBeren Einfliissen - d.h. von anderen
Tasks - unterbrochen oder gestort wird. Beispielsweise driickt der
User wahrend des Programmablaufs oft die rechte Maustaste oder
hackt auf der Tastatur herum. Das Ergebnis: Das Display ruckelt
und die Programmausfihrung wird gebremst.

Das I&Bt sich durch ein Kommando des Amiga-Betriebssystems
(»exec.library«) verhindern: durch Forbid().

Der Befehl Forbid() sperrt das Task-Switching, Permit() 148t es
wieder zu. Es lassen sich auch mehrere Forbid()-Befehle aufrufen.
Der TDNestCnt-Zahler (Task Disable Nesting Counter) wird bei je-
dem Aufruf von Forbid() um 1 erh&ht, bei Permit() um 1 erniedrigt.
Task-Switching ist wieder maglich, wenn TDNestCnt ungleich 0 ist,
d.h., die Anzahl der Permit()-Aufrufe muB gleich der Anzahl der For-
bid()-Kommandos sein, um das Task-Switching wieder zu erlau-
ben. Claudio Pitrella/ub

W Das Arbeiten mit Forbid() und Permit() ist eine niitzliche Sache,
die haufig sogar unumgénglich ist, wenn man beispielsweise auf
Ressourcen zugreifen méchte, die mehreren Tasks zur Verfiigung
stehen. Nur so kann man verhindern, daB zwei Tasks gleichzeitig
z.B. eine Liste oder eine Struktur verdndern. Bedenken Sie aber:
Der Amiga ist nicht umsonst eine Multitasking-Maschine, das Aus-
schalten des Task-Switching sollte immer nur so kurz wie moglich
erfolgen. Wenn Sie schon auf Multitasking verzichten wollen, soll-
ten Sie lieber ganz ohne Betriebssystem programmieren.

Die Redaktion
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Pre|s~:

Amiga 2000C 1148 DM
cDTV 1498 DM
Amiga 3000-25-52 4498 DM
Amiga 3000-25-105 4898 DM

448 DM
798 DM
998 DM
1398 DM
1298 DM

Commodore Monitor 1084S
Commodore Multisync 1950
NEC 2A-SSI

NEC 3D-SSI

Nokia Multisync SSI3 CED3

HP DeskJet 500

HP Paintlet

HP LaserJet IlIP

HP Plotter 7475
Fujitsu DL1100 Color
NEC P20

NEC P60

998 DM
2248 DM
2298 DM
2698 DM

798 DM

698 DM
1198 DM

MemoryMaster 8MB/ 2MB best. 348 DM
Macrosystem Deinterlaced Karte 348 DM
C= Turbokarte A2630/ 4MB 1590 DM
GVP Turboboard Serie Il 22 MHz 1898 DM
® Amiga 3000 Desktop, Tower und UX

ab Lager lieferbar !!!

Controller »
ohne Festplatte

Festplatten

ohne Controller
\ 4

Quantum LPS52S
Quantum LPS105S
Quantum 210S
Fujitsu 45MB
Fujitsu 90MB 748 DM
Fujitsu 182MB 1198 DM
Syquest Wechselplatte 848 DM
inkl. Medium

498 DM
848 DM
1598 DM
398 DM

Geniale Rechner
Starke Peripherie
Top-Software
Jippiiiee Preise

Aktuelle BBM-Tagespreise
auf Anfrage

848 DM
1198 DM
1948 DM

748 DM
1098 DM
1548 DM

Schallmauer '

512 KB RAM mit Uhr ftr A500 79 DM
Oktagon-Subsystem mit 52 MB

Quantum LPS fur A500 1148 DM
Amiga Vision 98 DM

Multi Evolution 500 ’VEU

Evolution 2.2 Controller f. 500er inkl.
Gehause, 8 MB RAM Option
+ Quantum LPS 52 S Festplatte

GVC Modem 300/ 1200/ 2400 baud 198 DM
AnschluB der Modems an das Netz der DBP ist strafbar.

EuroMail V3.x

Das professionelle Mailbox-System fiir den Amiga -
eine Entwicklung von BBM ! Ejnfach zu bedienen,
flexibel und leistungsstark » programmierbar und
netzwerkfahig » zuverldssig und schnell « [duft in ganz
Europa » lduft auch auf A3000 u. Kick/ WB 2.0 ! Jetzt in
der Version 3.x noch besser.
EuroMail - Professional
EuroMail - Voll-Version 398,00 DM
EuroMail - USENET-Modul 299,90 DM
EuroMail - Watchdog Hardwarezusatz 199,90 DM

598,00 DM

Evolu- GVP-Serie2 A2091
tiOﬂ 22 m. RAM-Qption

deutsche Version !
348 DM 398 DM 248 DM

ilecard Komplettpreise

848 DM
1198 DM
1948 DM

748 DM
1098 DM
1548 DM

898 DM
1248 DM
1998 DM

798 DM
1148 DM
1598 DM

748 DM
1098 DM
1848 DM

648 DM

998 DM
1448 DM

Autorisierter
Systemhandler von

Cz= Commodore

Nokia, Hewlett-Packhard,
bsc, Nec

. BBM




Wollen Sie sich an der Rubrik »Tips & Tricks« beteiligen? Schicken Sie uns lhre
Tips. Am besten, Sie senden uns Ihre Programme und Texte auf Diskette (ASCII-
Format). Fir Bastelanleitungen fiigen Sie bitte einen Bauplan bei. Unsere
Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
AMIGA-Redaktion
Kennwort: Tips & Tricks
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Alle Einsendungen werden von uns geprift. Falls Ihr Beitrag in die engere
Wahl fir eine Veréffentlichung kommt, werden Sie benachrichtigt. Haben Sie auf
jeden Fall ein wenig Geduld: Vom Zeitpunkt, an dem Ihr Beitrag die Redaktion
erreicht, bis zum Abdruck im AMIGA-Magazin kénnen zwei bis drei Monate ver-
gehen. Da wir aus Platzgriinden nicht alle Tips, die wir bekommen, drucken kén-
nen, werden wir im Herbst '91 ein Sonderheft zum Thema Tips & Tricks heraus-
bringen. Fir eine Verwertung Ihrer Ideen ist also gesorgt. Denken Sie bitte dar-
an, uns eine Bankverbindung anzugeben, auf die wir Ihr Honorar tiberweisen,
wenn wir lhren Tip verwenden. -

Zusétzlich gibt's fiir alle Einsender, deren Tip wir veréffentlichen, als Danke-
schon das Lexikon »Murphys Computergesetze« von Joachim Graf. Untertitel:
»Wie das Gesetz, daB alles, was schiefgehen kann, auch schiefgeht, durch den
Computer optimiert wird«.

DIE ULTIMA RATIO DES AUSDRUCKS

2. Wenn der Drucker nicht versagt, werden die Ergebnisse falsch sein...

UND NOCH EINE

3. Stimmen die Ergebnisse, wirst Du sie nicht entziffern kénnen. .

72

AR AR

Weg mit dem Laufwerk

Jedem Festplattenbesitzer ist es ein Dorn im Auge, daB eine er-
hebliche Anzahl von Programmen (hauptséchlich Spiele) nur des-
wegen nicht auf der Platte 14uft, weil ein Programm immer stur auf
die Floppy zugreift. Mit einem kleinen Kniff 4Bt sich dieser MiB-
stand bei vielen Programmen beheben. Geben Sie im CLI oder der
Shell ein:

assign remove ; entfernt logisches Gerdit DFO:
assign df0: <verzeichnis> ; damit werden alle folgenden Zugriffe
; auf DF0:auf das gewiinschte Verzeichnis umgelenkt

Der Trick funktioniert natiirlich nur dann, wenn das jeweilige Pro-
gramm nicht direkt unter Umgehung des Betriebssystems auf ein
Diskettenlaufwerk zugreift. Helmut Kirchweger/ub

Beckertext 2.0: Fenster leeren

Bei Beckertext 1 gab es die Funktion, einen Text nach dem Spei-
chern mit dem Meniibefehl »Text ldschen« komplett zu I6schen und
direkt mit einer neuen Arbeit zu beginnen. Der Meniipunkt fehlt bei
Beckertext 2.0. Hier gibt es die Maglichkeit, den gesamten Text un-
ter Mentlpunkt »Alles markieren« zu kennzeichnen und dann mit
»Ldschen« verschwinden zu lassen. Viel einfacher geht es aber,
wenn Sie - nach Speichern eines Textes - den Meniipunkt »Schlie-
Ben« aufrufen oder das SchlieB-Gadget benutzen. Dann erscheint
ein Requester, der darauf hinweist, daB Sie das letzte Fenster
schlieBen mochten, und der fragt, ob Sie Beckertext 2.0 beenden
wollen. AuBerdem sind zwei Schalter zu sehen: »Beenden« und
»Nicht beenden«. Klicken Sie auf den zweiten, wird der gesamte In-
halt des Fensters geldscht.

Selbstverstandlich funktioniert das Ganze nur, wenn nur ein Fen-
ster gedffnet ist. Bei gedffnetem zweiten Fenster wird es mit dem
Kommando »SchlieBen« (falls bereits gesichert wurde) sofort, ohne
weitere Abfrage, geschlossen. Rainer HaBmann/ub

Speichemn: Sichere Sache

Achtung, bei der Einstellung »Auto Speichern« von Beckertext
2.0: Ihr Text wird hierbei automatisch im aktuellen Verzeichnis unter
dem vorgegebenen Dateinamen gespeichert und erhdlt als Suffix
eine sechsstellige Endung in hexadezimaler Schreibweise. Im
Lade-Requester wird diese Datei nur angezeigt, wenn Sie als Suffix
»alles« anklicken. Auch wenn Sie die Funktion »Auto Speichern«
eingestellt haben, missen Sie Ihre Arbeit vor SchlieBen des Fen-
sters unter dem Dateinamen mit dem gewinschten Suffix spei-
chern. Beckertext 2.0 fordert Sie mit einem Requester dazu auf.

SchlieBen Sie das Fenster, ohne vorher nochmals zu speichern,
werden Sie feststellen, daB die automatisch gespeicherte Datei
spurlos verschwunden ist. Sturzt Ihr Rechner aber ab, bleibt die zu-
letzt automatisch gesicherte Datei erhalten.

Auch durch Speichern vor SchlieBen des Fensters wird eine
automatisch gesicherte Datei geléscht, ansonsten wére die Datei
immer zweimal vorhanden.

Sollten Sie bei einem neuen Projekt noch keinen Dateinamen
vergeben haben, speichert der Amiga automatisch mit sechsstelli-
gem hexadezimalem Suffix. Er legt die Datei in diesem Fall im
Hauptverzeichnis von Beckertext ab. Sie finden die Datei, wenn Sie
im Lade-Requester als Suffix »alles« anklicken.

Speichern Sie einen Text als ASCII-Text, wird die automatisch an-
gelegte Sicherungskopie dadurch nicht geléscht. Die automati-
sche Sicherung erfolgt ndmlich immer im Beckertext-Format. Da-
bei werden alle Formatierungen und Einstellungen mit dem Doku-
ment gerettet. Man erkennt das daran, daB die automatisch erstell-
te Sicherungskopie um einiges gréBer ist als die ASCII-Datei. In
diesen Féllen bleibt Ihnen nur das Léschen der Sicherungskopie
von Hand Uiber den Mentipunkt »Datei léschen«. Achten Sie darauf,
daB Sie die richtige Datei lschen: Es ist die Datei mit dem hexade-
zimalen Suffix. Solange Sie sich noch im Programm befinden, 148t
Beckertext das Loschen der Datei aber nicht zu. Erst nach einem
Neustart von Beckertext kann man sie I6schen.

Rainer HaBmann/ub
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PULSNAR

THE RISING STAR IN SOFTWARE

Erlanger Straf3e 8-10-5000 K&in 91

Telefon: 0221/87 33 59-Fax: 0221/874189

Unsere aktuellen Sommerangebote:

NEXUS

Optional 8 MB RAM, einer der besten Controller
auf dem Markt, incl. ausfiihrlichem

deutschem Handbuch 509,- DM

NEXUS FileCard 52
Controller mit Festplatte, fertig installiert,betriebs-

Geutsehes Handbuch 1175,- DM
NEXUS FileCard 105
}’é‘&%ﬁ? 05 LPS (105 MB) 1645,- DM
Weitere Festplatten und Wechselplatten auf
Anfrage

RETROChip
Im Handumdrehen auf dem neuesten Stand der

Technologie: Die Chip RAM-
Reserven werden verdoppelt 649,- DM

A 2000 MemoryCard
 MB be 389,- DM

2 MB bestiickt:
Weitere Erweiterungen auf Anfrage.

AMTRACKTRACKBALL
praziserTrackbail Nur - 169, DM
SUPERCARD

Kopier-Hardware mit Software. Komfortabel in
fndA2000 migm 0 ™ 160,- DM

GRAVIS JOYSTICK
Bekannt, beliebt und prazise

nur , 69,' DM

DISKETTEN

Im Angebot: 3,5” 2DD No Name
je 10 Stiick
(mit Etiketten)

7,50 DM

Auch Produkte der Firma SUPRA im Angebot.
Informationen und Preise auf Anfrage.

Noch heute bestellen:
Tel.: 0221/873359 -Fax: 0221/874189

Professional-3000 Turbo-System
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Ml TIPS & TRICKS

Deluxe Video Ill: Falsche Fische

Beim Start einer Deluxe-Video-lll-Animation sucht und |adt der
Amiga alle Teile wie Brushes etc. in den Speicher. Findet er eines
der gesuchten Teile nicht, erscheint eine Fehlermeldung. Auf der
Beispieldiskette »DV Beispiele2« befindet sich die Animation »Rela-
tive Bewegung«. Genau bei ihr tritt die Meldung auf.

Folgende Brushes kénnen nicht geladen werden:

- Fish.Brush
- FishSchool.Brush
- LostFish.Brush

Schauen Sie im Verzeichnis »Brushes« nach - dort finden Sie:
- Fisch.Brush
- FischSchool.Brush
- VerirrterFisch.Brush

Aha! Der Hersteller hat es gut gemeint und die Namen einge-
deutscht; allerdings findet das Programm die Dateien nun nicht
mehr. Andern Sie die Schreibweise der Namen in genau die Form,
wie sie das Programm in der Fehlermeldung ausgibt. Da die Bru-
shes alle ein Icon haben, brauchen Sie nur in der »Brushes«-
Schublade nachzusehen und die Anderung mit dem »Rename«-
Befehl tiber die Workbench vorzunehmen. Wenn Sie die Anderung
ubers CLI vornehmen, denken Sie daran, auch die Info-Dateien zu
andern. Rainer HaBmann/ub

Der Amiga als Schreibmaschine

Wenn man mdchte, daB sofort gedruckt wird, was man mit der
Tastatur schreibt - wie bei einer Schreibmaschine -, muB man im
CLI eingeben:
copy x to prt:

Hiermit wird der Amiga quasi zur Schreibmaschine mit einzeili-
gem Korrekturspeicher. Aus dem Schreibmaschinenmodus kommt
man heraus, indem man die Tastenkombination < Ctrl \ > driickt
(beide Tasten gleichzeitg betétigen). David Lenart/ub

Netzgefiiister

Life starts at '030...
.. fun at '040. . .

v b
,, . . . impotence at '86!

Herbeigezauberte Zeilennummern

Zeilennummern sind praktisch, z.B. wenn man ein Listing doku-
mentieren mdchte oder wenn ein Compiler bzw. Assembler einen
Fehler in einem Listing reklamiert und mit einer Zeilenangabe auf
die zu korrigierende Stelle hinweist - schlecht fir den Programmie-
rer, wenn sein Listing dann keine Zeilennummern besitzt.

Wer nun ein Listing ohne Zeilennummern eingetippt hat, braucht
nicht zu verzweifeln: Man kann nachtraglich Zeilennummern einfu-
gen, ohne viel zu tippen. Ubers CLI.

Nehmen wir an, das Listing heiBt »Programm.c«. Man kann es
mit dem Befehl
type Programm.c to prt: opt n
mit Zeilennummern auf dem Drucker ausdrucken. Natirlich kén-
nen Sie das Listing mit Zeilennummern auch auf den Monitor ho-
len. Geben Sie ein:
type Programm.c opt n

Und wenn Sie die Ausgabe des TYPE-Befehls z.B. mit
TYPE >df0:zeilennrprg.c programm.c opt n
auf eine Diskette im Laufwerk 0 in eine Datei umlenken, erhalten
Sie sogar eine Version des Programms mit Zeilennummern auf
Diskette. David Lenart/ub
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Fotoserien

Wenn man viele Symbole auf der Workbench (Icons) neu ordnen
machte, ist es ziemlich miihsam, jedes einzeln anzuklicken und
dann mit »Snapshot« (findet man im Men( unter Special) festzuhal-
ten. Mit einem kleinen Trick geht es einfacher:

Man klickt ein Icon an, halt die Shift-Taste gedriickt und klickt alle
anderen |cons einmal an. Danach geht man mit der Maus ins Menii
und wéhit dort Snapshot aus. Nun kann man sich bequem in sei-
nen Stuhl zuriicksetzen, wéhrend der Computer alle Icons »foto-
grafiert«.

Nach demselben Prinzip kann man »Massenabfertigungen« mit
Discard (Menii:Workbench) durchfiihren oder mehrere Icons auf
einmal kopieren, indem man die »lcon-Gruppe« in ein anderes Fen-
ster oder auf eine andere Diskette zieht. David Lenart/ub

Alles unter Control

Es gibt viele Funktionen, die man durch einfache Tastenkombi-
nationen aufrufen kann (gleichzeitiges Driicken mehrerer Tasten).
Auch mit der Taste <Ctrl> erreicht man einiges. Die Tabelle zeigt
die wichtigsten Funktionen. David Lenart/ub

<Ctrl H> - wie <Delete>

<Ctrl J> - wie Tabulatortaste

<Ctrl M> - wie Returntaste

< Ctrl X> - léscht Inhalt der aktuellen Zeile

<Ctrl N> - aktiviert alternativen Zeichensatz

<Ctrl O> - der Zeichensatz wird wieder aufgehoben
<CtrlC> - bricht CLI-Befehl ab

<CtrID> - bricht laufende Batch-Datei ab

Rattatata... Pling

Das Basic-Unterprogramm »Type« gibt einen Text an der aktuel-
len Position im Schreibmaschinenstil aus: d.h. Inr Amiga klappert
und rattert wie zu GroBvaters Zeiten... Pling.

REM Basic-Unterprogramm zur Textausgabe
REM mit Geraeuschuntermalung Type Das
SUB Type (Text$,Geschw®,TonOnOff%) STATIC Basic-Unterprogramm

IF Gesehw®<1 THEN Geschw%=1 I
FOR 1 = 1 TO LEN(Text$) g|bt Texte aus

Char$ = MID$(Text$,i,1)

FOR a = 0 TO 2400 STEP Geschw% :
NT Char$;

Char§< >" " THEN SOUND 1100, .1,255%TonOn0fr%

NEXT a

END SUB

Aufgerufen wird »Type« mit:
Type "Text”,CGeschwindigkeit,Sound

Gibt man bei Sound 0 an, ist das Gerdusch der Schreibmaschine
ausgeschaltet. Nimmt man fur Sound 1, hért man ein schreibma-
schinenahnliches Geradusch. Daniel Fliick/ub

DIE ALLERLETZTE

ir Deine Ergebn

4. Stimmt alles, interessiert sich niemand
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WORKBENCH 2.0

Wer Amiga-DOS im Kasten hat, beherrscht den
Amiga. Unsere Einflihrung bringt
Sie auf den richtigen Weg.

AuBerdem lernen Sie die
interessanten Neuheiten der Shell 2.0 kennen.

0S 2.0: die Workbench

AMIGA-
UND DIE SHELL

von Peter Aurich

uxuslimousinen und Gelan-

dewagen - die einen kom-

fortabel, leicht zu bedienen,

doch nicht fiir jede Strecke
geeignet; die anderen mit ruppiger
Reaktion, spartanischer Ausstat-
tung, aber einsatzbereit in jedem
Gelande.

Workbench und Shell weisen
dhnliche Unterschiede auf. Was
Sie dort mit wenigen Mausklicks
intuitiv erreichen, braucht bei der
Shell zumindest langeres Tippen.
Dennoch lohnt sich der Umgang
mit der Shell; auf jeden Fall aber
das Wissen um deren Arbeitswei-
se, denn wer sich nur mit der Work-
bench auskennt, bekommt bei
manchen Programmen Probleme.
B -Die Shell? Das ist doch Amiga-
DOS.« Diese Meinung ist weit ver-
breitet, aber nicht ganzrichtig. Das
Betriebssystem, die Systemsoft-
ware des Amiga besteht aus zwei
Teilen. Der gréBere steckt im ROM
des Computers und heit Kick-
start. Auf der Workbench-Diskette
befindet sich der Rest, der - bis auf
eine Kleinigkeit - fiir den Betrieb
des Computers nicht unbedingt er-
forderlich ist.

Die Kickstart-Routinen  der
Multitasking-Komponente »Exec«
sorgen dafiir, daB auf dem Amiga
mehrere Programme gleichzeitig
ablaufen. »Intuition« verwaltet
Screens (virtuelle Bildschirme)
samt der darauf befindlichen Fen-
ster mit ihren Menis und Symbol-
schaltern. Die Routinen des
»DOS« (disc operating system)
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schlieBlich Ubernehmen die Da-
teniibertragung zu den Disketten-
laufwerken und anderen Periphe-
riegeréten: Sie legen Verzeichnis-
se (Schubladen) an, suchen darin
bestimmte Daten, laden, spei-
chern bzw. l6schen Dateien (Pro-
gramme, Texte, Bilder) oder uber-
tragen Daten an Ausgabegeréte
wie Drucker oder Plotter.

»Das mache ich aber Uber die
Workbench« denken Sie jetzt viel-
leicht. Richtig! Die Workbench
nutzt wie die Shell die Funktionen
des DOS, deren Aufruf nur von ei-
nem Programm mdglich ist. Und
Sie wollen doch nicht gleich ein
Programm schreiben, um eine Da-
tei von einem Verzeichnis in ein
anderes zu kopieren?

Workbench und Shell sind
Benutzeroberfldchen: Systempro-
gramme, die, jedes auf seine Art,
Anweisungen vom Bediener ent-
gegennehmen, analysieren und
die entsprechenden Funktionen
des Betriebssystemkerns Kickstart
aufrufen.

Wahrscheinlich haben die Sy-
stementwickler von Commodore in
die Benutzeroberfliche Work-
bench nur die wichtigsten Funktio-
nen wie Kopieren, Umbenennen,
Léschen, Formatieren usw. einge-
baut, um wertvollen Speicherplatz
zu sparen. Bei der Shell waren sie
noch knickriger: Alle Funktionen
befinden sich als einzelne Pro-
gramme im Verzeichnis »c« auf der
Workbench-Diskette. Die Shell
nimmt lediglich den Namen der
Funktion entgegen und sucht in
»Ce« ein Systemprogramm dessel-

ben Namens, lddt und startet es.
Das Shell-Programm - auch Shell-
Befehl, Systembefehl oder DOS-
Befehl genannt - fiihrt dann die ge-
wiinschte Aufgabe durch.

Jetzt haben wir unser Amiga-
DOS fast zusammen: die DOS-
Routinen im Kickstart-ROM (dos.
library), die Shell sowie die Mehr-
zahlihrer Befehle im Verzeichnis c.
»Da gehdért ja wohl noch etwas
mehr zu«, werden einige Experten

KURSUBERSICHT

Das neue Betriebssystem (Operating
System) 2.0, das sich standardmiBig
im Amiga 3000 befindet und bei den
Modellen 500 und 2000 nachgeriistet
werden kann, besitzt eine Reihe inter-
essanter Features. Wir wollen lhnen
den Einstieg oder Umstieg erleich-
tern. Dieser Kurs wendet sich an

B Anwender des OS 2.0, die bereits
mit den Versionen 1.2 und 1.3 des Be-
triebssystems gearbeitet haben und
nun ohne langwieriges Studium der
Dokumentation die wichtigsten Neu-
igkeiten kennenlernen méchten,

B Interessenten, die sich iber den
Leistungsumfang von OS 2.0 infor-
mieren mdichten, weil sie eventuell
umriisten wollen, und

B Einsteiger in die Welt des Amiga,
die Tips und Tricks fiir die Bedienung
des Amiga 3000 wiinschen.

Folge 1: Workbench - die Meniifunktio-
nen; die neuen Symbolschalter der
Schubladenfenster; die Info-Dialog-
tafel, Autostartprogramme

Folge 2: Preferences - der Voreinsteller
des Systems: Andern von Mauszeiger

jetzt einwenden. Stimmt, aber da
dies ein Kurs fiir Anwender und
nicht fiir Programmierer ist, halten
wir uns damit nicht weiter auf.
Alte Amiga-Hasen haben viel-
leicht schon im Verzeichnis ¢ nach-
gesehen und eine Uberraschung
erlebt. Fehlen da nicht ein paar
Systembefehle? Das ist eine der
Neuerungen von OS 2.0, die das
Arbeiten mit der Shell wesentlich
erleichtert (Kasten auf Seite 81).

und Systemfarben, Mauszeiger und Pik-
togramme aus IFF-Grafiken; Hinter-
grundmuster flr Workbench-Screen-
bzw. -Window; Systemfonts einstellen;
Druckertreiber anpassen

Folge 3: Shell - Dateien, Verzeichnis-
se und Pfade; aktuelles Verzeichnis;
Suchpfad; Befehlsdateien (batch-
files); Format der DOS-Kommandos;
die wichtigsten Befehle

Folge 4: Tools & Utilities - Druckausga-
be in Datei umleiten; Hardcopy vom Bild-
schirm, Piktogramm-Editor; Farben be-
liebiger Screens &ndern

Folge 5: Commodities Exchange, Um-
leitung von Tastatur und Mauseingaben,
automatische Fensteraktivierung; Bild-
schirm in Bereitschaft (screen blanker),
Funktionstasten mit Tastenfolgen bele-
gen

ARexx, eine Programmiersprache zur
Fernsteuerung von Software; Daten; Be-
fehlsschnitistelle; Ablauf, Funktions-
bibliotheken

Folge 6: Festplatte: Partitionierung; Si-
cherheitskopien (Backups); Dateikom-
primierung; Verzeichnisse sortieren; die
HDToolbox
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~amigaOberland

: waldstraBe 26 D-6374 Steinbach

ANIMATION

3D Professional PAL 2.0 S
Adorage D/N/*
Amiga Vision (Commodore)

Anim Fom\ I+ 1+
Animagi

Broadca\! Titler Il PAL
Deluxe Video 11

Disney Animation Studio
Elan Performer 2.0 PAL
Imagine Datendisks
Imagine V 1.1 5
Imagine 3-D Fonts .01
Picture Manager 1
Pro Video Plus PAL ™
Pro Video Post PAL °
ProMotion, Aegis
Real 3D Professional ¢
Reflections 2.0 o
Reflections Animator
Reflections
SCALA PAL
Sculpt Animate 4D |
Sculpt Animate 4D
Showmaker

Space Design

The Director Version 2 PAL

ety

Video Effects 3D PAL D/S
VideoPage PAL D/S
VideoScape 3D PAL V2.0

incl. ProMotion D
Videotitler 3D S
Videotitler V1.1 D
CDTV
CDTV Grundgeriit N

Eine aktuelle Liste der verfiigbaren
CDTV-Titel erhalten Sie auf Anfrage!

GRAFIK

3-D Construction Kit D/N
Art Department Pro Conv. Pack
Art Department Profess. PAL S

Butcher V2.0 D/S
Deluxe Paint 111 D/S
Snap Tools 1,23 D/N
Deluxe Print 11 Df
Design Works

Deutsches Handbuch Digi Paint3 D
Digi Paint 3 D
Dynamic Graphics D/N
ImageLink PAL
Interchange

Intro CAD Plus PAL >
Kara Fonts — Farbig ;
Macro Paint PAL 24/12 Bit
Maxon CAD

Mega Paint PAL 24 Bit
Modeler 3D

Photon Paint PAL V2.0
Printmaster Plus

Pro Vector

Professional Draw V2.0
Spectra Color PAL

\ﬁ:ta Landschaftsgenerator
Vista Professional

X-CAD 3D

X-CAD Designer

X-CAD Professional

VIDEO

A2320 Flicker Fixer (Cag

Colorburst PAL

Delnterlace Card A-

Delnterlace Card

Deluxe View 4.1 PAL

Digi Splitt Junior

Digi View Anleitung Deutsch

D1g| View Gold PAL V4.0

DigiGen-RGB Sglmer-
Ecnlmk SVH

DVE-10 P und Scala

FB 2001 24bit Framebuffer

0 B/C

Grafikkarte Hrﬁhgra h V D/S
Harle um 16

1.5 D/N
ICD F!nckcr Free Video

AS500/2000 D/S
Live 2000 PAL

incl. Invision Plus )
Paket (Splitt It u. Lock it) D/S
Splitt It D/S
Lock It D/S
VD 2001 Echtzeitdigitiz. 24bit D/S
Video Split I1 D
Video Tools PAL S

1495

795

1849
679
339
379

3795
259
469

2 fi M DI
’ luxe Sound*
Dr. Ts Tigel

Leisure Suit Lan'y 1l

amigaOberland liefert
* Lagerware noch am Tag der Bestellung (95%)
'plus DM 6,— Versandkosten (Sor L y!)
r Post oder UPS — Nachnahme oder Vorkasse
eine Lieferung ins Ausland
. foenlhche Einrichtungen auf Rechnung

Preisiinderungen und Irrtiimer vorbehalten.

Cub
Face the Eh:'sw
Music X | .
Perfect Sound 322 Stereo
Sonix Handbuch .
Sonix Sound Trax 142
Sonix V2.0, .
Steinbel
T.EM.X

tike e
F-16 Falcd

UUCOUUE

Bandic Kings of Ancient Chi
Bane of the Cosmic Forge (IMB)
Bards Tale I1 -.f DIS
Bards Tale 111
Battle Chess 11/Chinese. Chess D.fN
Big Business
Buck Rogers
Cadaver
Cadaver Le;
‘Centurion
%ﬂ est of Came]n
is ist heil
Dungeon Mas|
Chaos Stri

1 Disk ‘e

Leisure Suit Larry I11 D,
Lemmings

Midwinter IT

Monkey Island

PGA Tour Golf

Pirates

Populous

Populous the Promised Lands
P.P. Hammer

Power Monger

Railroad Tycoon

Sim City

Sim City Terrain

Sim Earth

Swiv

Traders

Wonderland

SPRACHEN

AC Basic Compiler

AC Fortran

AC Fortran Special

AMOS Basic Compiler N

o
Z;UE

Ei=lelelelelololele]e)

=}
o5t

o QOUo

275
469
998

89

" TOOLS

inel, SLD
.C Professional V5.0
%ﬁeﬁ‘ Handb. f, Aztec C
~Cluster
“Devpac Assembler V 2.0
“GFA) Assembler
GFA Basic Compiler V 3.5
GFA Basic Interpreter V 3.5
Kick Pascal V lg
M2 Amiga Modulall V.4.0
Standardpaket
Erwe;[erungapakel
Amiga Oberon 2.0
De ug Debugger
-Amiga Oberon
rsion Online
/ Mal
SAS/Lattice C
Lattice C ++ 3
RX Tools (AREXX Zius:

Trans Write -
Type Schrifien
Zuma Fonts Font Pack (4,5,6)

Chamiileon I

Professional

ker
Diskmasteér.
Diskmastenll
Flashback HD-Backup
Maverick V2(Kopierprog
Maxon HD Ba 1‘
Power Window$
Project D V2.0

Quam\?m LPS/8 Opllun
VP SCSI, Control rScne 11
ne RAM.opt.
' SCSI Serie 11 Controller
rml 8MB Option
Kronos2 SCS?I! Controller
A-2000

Nexus SCSI 11 Controller
mit 8MB Option

Nexus SCS1 11 :
incl. LPS 52/8MB Option

Quantum LPS 105 MB

Quantum LPS 52 MB

Slzl\:‘iModule fiir GVP/Nexus

B

D/S

D/S
D/S
D/S

T CQUC

z

D/S
D/S
D/S

D

S

D/s

D/s
D/s
S

S
Supra Wordsync. SCSI Controller S
Supra SCSI File Card 105MB Q. S
Supra SCSI File Card 52MB Q. S
Wechselplatte Cartridge 44 MBS
FESTPLATTEN A-500
GVP A-500 Serie 11
105MB/8MB Opt. D
GVP A-500 Serie FI
52MB/8MB Opt. D
Protar A500 HD-%O D/N

Protar A500 HD-50
SupraDrive AS00XP 105MB

incl, 2MB

398
1079
395
498
379
495
1079
1149
645
240
279
1395

895
195

1995
1495

979
1149

1945

SupraDrive ASOOXP 105SMB

incl. 512K S 1695
SupraDrive ASOOXP 52MB

ncl. 2MB 1395
SupraDrive ASO0XP 52MB

mel. 512K 1149
SPEICHER
512KB A500 D/S 89
A-3000 4MB Speicher

(Static Colume) 529
AS500 4MB intern

incl. Gary-Adapter D/N 495
GVP 8MB A-2000

2MB bestiickt 5§ 42
SupraRam 2000 OMB bis S8MB S 295
SupraRam 2000 2MB bis SMB S 445
SupraRam 2000 4MB bis SMB S 695
SupraRam 2MB Aufriistsatz 245
SupraRam S500RX

IMB bis 8MB 359
SupraRam S00RX

2MB bis 8SMB S 495
AS00RX IMB Aufriistsatz N 139
AS00RX 2MB Aufriistsatz N 269
Wiz Ram 2.0 2MB A-500 D/S 419
TURBOKARTEN
68040 Turbokarte fiir A-2000

incl. 4MB Speicher N 5979
GVP 11 68030 22MHz/68882

IMB RAM und SCSI 11

Controller D 2049
GVP 11 68030 33MHz/68882

4MB RAM und SCSI1 11

Controller D 3749
Speicher fiir GVP 11

Turbokarten | MB 279
Speicher fiir GVP 11

Turbokarten 4 MB 979

Skormbnnier 28MHz 30/882

incl. 2M D/S 2795
Stormbringer LC IﬁMHz 68030

incl. IM% D/! 1645
MODEMS/
TELEKOMMUNIKATION/
BTX/FAX
A-Talk 11T D 89
BBS PC (Buletin Board System) 279
Phonic 9624 Fax Karte

incl. Multifax Software N 589
Skyline BBS 215
Supra Modem 2400 Plus

MNP&V .42bis 429
Supra Modem 2400i MNP 279
Supra Modem 2400i Plus 345
Supra Modem 2400MNP 2-5 349
Supra Modem 2400zi Plus

(MNP&V .42bis) N 389
Supra Modem 9600 Plus

(V.32 MNP,V .42bis) 1279
U.S. Robotics Courier HST 14.400 1649

ACHTUNG! Der AnschluB eines Modems ohne
Postzulassung an das 6ffentliche Telefonnetz der
BRD ist verbolen und unter Sirafe gestelll!

ZUBEHOR
A 2286 12 MNz AT Karte D/S 1079
Amtrac Trackball 5 189
ATonce AT Emulator A-2000 D/S 619
ATonce AT Emulator A-500 D/S 465
Disketten 3 1/2 Zoll 2DD je 1.00
Diskettenlaufwerk 3 1/2 Zoll ext. 175
Internes 3 1/2 Zoll Laufwerk

A-2000 159
Handy-Scanner 400 dpi

256 Grau 105mm m.Texterk. D/S 849

ohne Texterkennun D/S 679
Handy-Scanner 400

16 Grau 105mm m. exlerk. D/S 649

ohne Texterkennung D/S 489
Joystick Competition Pro Star 55
Reis-Mouse 200 dpi D/S 69
Reis-Mouse 400 dpi D/S 115
Reis-Mouse 400 dpi Graffii ~ D/N 189
Big Fat Agnus 149
Wir setzen Zeichen:
in Deutsch: D
superbillig: S
vollig neu: N

bei Drucklegung noch nicht
lieferbar (29.7.91):

*

amigaOberland. Soft- und Hardware vom Feinsten, Preise vom Kleinsten.



B Shell-Befehle sind genauso
Software wie etwa Textverarbeitun-
gen, Mal- oder Animationspro-
gramme. Deswegen kann man so-
wohl System- als auch Anwender-
programme Uber die Shell starten.
Versuchen Sie es. Schalten Sie |h-
ren Amiga ein. Besitzer eines Ami-
ga 3000 sehen zwei Datentrager-
piktogramme auf der Workbench.
Klicken Sie das Piktogramm
»System2.0« an (die anderen o6ff-
nen ihre Workbench) und starten
Sie das Programm »Shell« durch
einen Doppelklick auf das entspre-
chende Piktogramm. Ein Fenster
mit einer Meldung erscheint. De-
ren Bedeutung kldren wir spater.
Wichtig ist zundchst das Bereit-
schaftszeichen (engl. prompt) » >«
und die Schreibmarke: Die Shell
ist bereit, einen Befehl entgegen-
zunehmen. Damit Sie auch gleich
erfahren, wie man die Shell wieder
entfernt, geben Sie
ENDSHELL
ein und driicken Sie <Return>.
Wir wollen uns ein wenig im Ver-
zeichnis »System2.0« bzw. auf der
Workbench umsehen. Offnen Sie
die Shell wieder. Am besten, Sie
klicken das Piktogramm einmal an
und rufen »Leave out« aus dem
Workbench-Menli »Icons« auf. Da-

WORKBENCH 2.0

nach liegt die Shell auf der Work-
bench und ist schneller erreichbar.
Geben Sie

dir system2.0:

ein und driicken Sie <Return>.
Achten Sie auf den Doppelpunkt.
Er steht immer hinter dem Namen
eines Datentragers. Wer noch
keinen Amiga 3000 hat, ersetzt
»system2.0« hier und in allen weite-
ren Beispielen durch den Namen
seiner Workbench. Beispiel:

dir Workbench2.0:

Die Shell zeigt den Inhalt des

Datentragers. Verzeichnisse wer-
den bei der Shell also nicht durch
Mausklicks bestimmt, sondern
durch Angabe ihres Namens. Jede
Sprache (Benutzeroberflache) hat
ihre eigenen Begriffe: Was auf der
Workbench eine Schublade ist,
heiBt bei der Shell Verzeichnis.
Logisch, die Liste am Bildschirm
sieht auch so aus.
B Tip: VergréBern Sie das Shell-
Fenster mit dem Zoom-Schalter
auf seine maximale GréBe. Dabei
wird, im Gegensatz zu den Sy-
stemversionen 1.2 und 1.3, auch
der Text wieder sichtbar, der bei
der Ausgabe im kleinen Fenster
schon vorbeigerollt ist.

Beim Amiga 3000 rauschen
nach »dir« die Namen der Dateien

und Verzeichnisse mitunter sehr
schnell voriiber. Wenn Sie die Aus-
gabe stoppen wollen, brauchen
Sie nur irgend eine Zeichentaste
zu driicken. Die Ausgabeschreib-
marke befindet sich dadurch nicht
mehr in der ersten Spalte des Fen-
sters, und das ist der AnlaB fir die
Shell, die Ausgabe anzuhalten. Mit
<Backspace> positionieren Sie
die Schreibmarke wieder am lin-
ken Fensterrand - die Namensliste
rollt weiter.

Bevor wir uns weiter in die Ver-
zeichnisse der Workbench vorar-
beiten, vertiefen wir die Analogie
Verzeichnis <-> Schublade noch
einmal. Stellen Sie sich einen gro-
Ben Kleiderschrank vor. Nach dem
Offnen sehen Sie (manchmal) lose
Kleidungsstiicke und Schubladen.
In den Schubladen befinden sich

weitere Utensilien und vielleicht
auch kleine (Unter-)Schubladen,
die wiederum Gegenstidnde oder
noch-kleinere Schubladen enthal-
ten.

Jeder Datentrdger, sei es eine
Diskette oder Festplatten-Parti-
tion!), ist im Prinzip so ein
Schrank. Die Verschachtelung sei-
ner Schubladen nennt man Ver-
zeichnisstruktur. Wenn Sie sich
den Inhalt eines Datentrdgers an-
sehen wollen, geben Sie seinen
Namen hinter DIR an. Im Prinzip
kobnnte man den Datentrager
selbst auch als Schublade be-
zeichnen. Deshalb heift die obere
Ebene der Verzeichnisstruktur, al-
so die Schublade, in der sich alle
weiteren Verzeichnisse des Daten-
tragers befinden, auch Haupt-
oder Wurzelverzeichnis. Es kann
Unterverzeichnisse und Dateien
enthalten, besitzt aber kein tber-
geordnetes Verzeichnis.

Jetzt sehen wir uns das Unter-
verzeichnis »Utilities« an. Auf der
Workbench miiBte man erst die
Schubalde »System2.0« und dann
»Utilities« 6ffnen. Bei der Shell gibt

") Die Speicherkapazitét von Festplatten kann
man in sog. Partitionen (Stiicke) aufteilen. Je-
de Partition bekommt einen Namen und ver-
hélt sich wie ein einzelner Datentrdger (Disket-
te oder komplette Festplatte).

Shell @

NoFastMem

DPaint

B-A

DiskCopy

System Textverarbeitung Grafik

Malen

DPalnt

Utilities

£

Datei

Zeichnen

Grabblt

lo-res

hi-res

Grafik

Programmieren

Programme AmigaBasic

Sound

Basic C

Finanzen

Verzeichnisstruktur So kénnten die Schubladen (Verzeichnisse) eines Datentrigers verschachtelt sein

78

AMIGA-MAGAZIN 9/1991



Computer

AMIGA 3000 16 -> 25 652-HD 3995,-
4595, -

inkl. Hurican

Quantum LPS 52 8

Quantum LPS 105 &

Quantum LPS 210 S

Fujitsu 26148 180 MB

Fujitsu 26238 425 MB 12ms
GVP SCSI| Serie Il 0/8 deut.
Nexus SCSI| Kontroller ( RAM )
A 2091 SCSI-DMA Kontroler
Supra SCSI Kontroller

Flickerfixer

NEC P 20

NEC P 60

HP DeskJet 500

HP LaserJet Il P
Speichermodul 1 MB (4 MB )
Fujitsu DL 1100 color

Monitore

Commodore 1084 S
Commodore 2024 HiRes 15"
Commodore 1950 Sync-Multi
Hitachi 14" MVX SSI overscan
IDEK 17" §8l, Flatscr., overscan

RAMs & Karten

DRAM 514256-08 DIP / ZIP
DRAM 514402-08 ZIP static

- Umgerlstet aufgzs MHz
- 8 MByte RAM aufgeristet

1 Jahr Garantie 4695,

Hardware eigene Fertigung
NEU 4 MB A 500 intern 495
128 kByte PC XT RAM Karte
A2620/30 ROM-Adapter
Profisampler 66 kHz

512 kB Karte far AMIGA 500
2 MB Karte far AMIGA 500
2 MB Karte fir AMIGA 2000

Jukebox Sampler 200 kHz
Hurican Backu

A 2320 Commodore P
bei kauf einer Festplatte

Multivision 2000 / 500

20 “"__-- - LAU#W_E-FiI:E- 777777 o el
fﬁ 3,5 A2000, intern 129, DER NEUE A.L.F.3
3,5"A500,intern 139, und Memory-Master 8/0 MB best. 589,-
Ramnbow Data ;... =~ & oo
. .25" extern, 40/80, Bus, Abschaltung 229, Memory-Master 8/2 MB best. 389,
Wareplatz 4 - 5603 Wilfrath seeichererwerreruncen
: 5 2KB, intarn, A 500, Abschal 99,- .
Tel.: 02058/1366 « Fax: 02058/5258 5/2&,nen A% Avscrat, &3 | FESTPLATTENLOSUNGEN MIT ALF. 28.
2/4 oder 8MB extern!. A500/1000 a.A, | 52MBQuantum LPS mit AL.F.3
2MB Aufristsatz f. A500 0. Supra 239, :’bgﬂaﬂéog'ralsteri—_opgilze:t =5 1198,-
» uanium I ri S i
FESTPLATTEN ZUBEHOR u. MM unbestiickt 1598,
52 MB Quantum, 512 KB Ram - A500 1159,- :gupfa'mogemgjggll-"mef” gg 2 MB Speicherchips fiir Memory-Master 239,
upra-modem ,axtern e
80 MB SCSI, 512 KB Ram - A500 1359,- Derznschl.a.d. Netzd. DBPistverboten!
105 MB Quantum, 512 KB Ram - A500 1508~ | EoLDENMARE Mok - | Komplettsystem AMIGA 2000
| icke);:F\xer abzga:- A 2000, 2 LW, 1084 S, 105 MB Quantum
| H Emulatorkabel C 64/Ami 19,90 m. A.L.F. und Memory-Master 8/2 MB bestiickt 3999,-
. SOnderpn_als i 3.5 Diskoften20D 1005t 99, ! .
HD 45 MB mit A.L.F.|l prof. fir A 2000 798 | pRuckeR Informieren Sie sich auch ber
105 MB Quantum fiir A 2000, SCSI 1398~ | seikoshasL o2 659 | unsere Finanzierungsméglichkeiten.
170 MB Quantum fir A 2000, SCSI 2198,- Epedal (h550 719~ | Versand per Nachnahme durch
Andere Konfigurationen auf Anfrage Fujitsu DL-1100 Color 898, Post oder UPS. |

105MB
898.-

170MB
1448.-

210MB
1648.-

Controller mit Quantum-ProDrives
Aufpreis fir Backup-Programm  28.- DM

78.

ab 248.
ab 298.
198.
188.

248.-
398.-
378.-
448.-
478.-
298.-

999.-
1276.-
1256.-
1326.-
1356.-
1176.-

auf Anfrage

1846.- | 1999.-
1826.- | 1999.-
1896.- | 2049.-
1926.- | 2049.-
1746.- | 1899.-

Alle Controller kén-

A.L.F.2P, sol. Vorrat reicht
ALF3

GVP-Il ohne RAM-Option
GVP-Il mit RAM-Option
Nexus, 8 MB RAM-Option
A2091, 2 MB RAM-Option

Oktagon-500 548.- | 1096.- | 1379.- .
GVP-1I-A500+ 748.- | 1296.- | 1579.- | nen mit Quantum-
ProDrives montiert

und betriebsbereit ausgeliefert werden. Wir liefern alle Controller mit deutschen
Handbiichern, Registrationskarte und einem Jahr Garantie aus, Nexus mit fiinf Jah-
ren Garantie. Quantum-Prodrives haben 2 Jahre Garantie.

?:l‘_'frzgl';“h wae Unger & Schumm GbR
Papstlifter 8412L, 21 dB(A) Telefon: 07157/62481
Telefax: 07157/63613

dito, geregelt
Syquest SQ555 mit 1 Medium 7039 Weil im Schénbuch
Postfach 1256

H M2622 SA 330 MB 2898.- f§ Der Durchblick

| M2623 SA 425 MB  3098.- [ Hitachi MVX, SSI, full overscan 1298.- Bei Bestellungen tiber

i 1 TVM SuperSync 3+, 15-38 kHz, 400.- DM berechnen wir
keine Versandkosten!

699.-
946.-
899.-
996.-
1026.-
846.-

2 MB SIMM, 70 ns

Commodore
A3000-25/881/52
A3000-25/105
A3000T/105
A3000T/210
CcDTV

A2320

A2630, 2MB
A2630, 4MB

88.-
45.-
55.-

928.-

d Fujitsu, 5 Jahre Garantie
4 3.5", 12ms Zugriffszeit

12 Jahre Garantie 1098.-




TURBO-BOARDS 68030

Original Commodore A2630-Prozessor-Board

flir Amiga 2000 mit 25 MHz 68030 & 68882

» 32 Bit-FastRAM - CPU-interne MMU

» Vollasynchrones Timing « UNIX-fahig, abschaltbar.

mit 2.0 MB RAM mit 4.0 MB RAM

1598,- 1898,-

Floppy Drives

Bus bis df3: - superleise *Slimline * abschaltbar «
nur Markenlaufwerke « extern fiir alle Amigas

35" 159,- 525" 199,-

Computertechnik

O 512 KB RAM fiir Amiga 500 in Megabit-
& ~
Rt Technologie « abschaltbar -
E mit Uhr & Akku 89,'

A580/A580 plus

Kein Interlace-Flimmern mehr!

MV2000 wird in den Videoslot des A2000 B/C eingesteckt
MV500 findet Platz im Sockel des Videochips (Denise)

~ Volles Overscan (768 x 598 Punkte), 4096 Farben AP

— 50 Hz Vollbildfrequenz, per Software (im Lieferumfang) ()
bis 100 Hz einstellbar

— Double-Scan-Modus, die schwarzen Zwischenzeilen verschwinden

— Integrierter Stereo-Audio-Verstarker

— kompatibel mit jeder Software

— VGA-kompatibler Videoausgang zum Anschlu3 von VGA/
Multiscan-Monitoren

- Multivision-Set: mit 14" Multiscreen Farbmonitor
1024 x 768 Pixel, 0,23 mm

Grundversion mit 512 KB RAM, erweiterbar
A580 bis 2.0 MB 158,-
inkl. Gary-Adapter « variabel 512 KB — 1.0 MB — 1.5 MB
— 1.8 MB + jederzeit bis 1.8 MB nachriistbar » abschaltbar
* autosizing * autoconfig. « inkl. Uhr & Akku
s512ke 178,- 1,0MB 228,-
1,5mB 278,- 1,8m8  328,-

999,-
Harddisk-Systeme SCSI-2

1.0 MB ChipRAM & bis zu 2.5 MB
A580 p|US Gesamtspeicher (wenn Big-Agnus

Harddisks fiir AS00 & A2000 « Autoboot unter FastFileSystem (FFS) » ab- h . I i
schaltbar * betriebsfertig formatiert - kompatibel mit Kickstart V.2.0 + Uber- ggggﬂ:;erna:ge&;n%r{;)atorlgngec;sgrsgénlaianttlOCHPNLE
tragungsraten bis weit Gber 1 MB/sec. méglich » durchgefiihrter SCSI-Bus Adapter & 2. Schalter filr Umschaltung zwischen 512 KB
— Filecards belegen nur einen Slot und 1.0 MB ChioRAM
— A500-Version wird an das Rechnergehduse angesteckt. Im Harddisk- ; P
Modul sind Controller, Festplatte sowie ein DRAM-Controller fir bis zu | [ yrcazesr 512KB  228,- 10mB  278,-
8 MB RAM untergebracht. 15MB 328.- 20MB 378.-
. . _ “ﬁrggt 3 3 ’ 3
SCSi-Filecards fiir A2000/2500:
Seagate 32 MB 748,- Quantum 52MB 948,- e 4'"::,;.
Seagate 48 MB 798,- Quantum 105MB 1298,- || ..., | VATEL 203 D00
Seagate 61 MB 898,- Quantum 170 MB 1898,-
Seagate 84 MB 998,-  ohne Harddisk 348,-
SCSl-Harddisks extern fiir A500
Conner s2vB  1098,- Quantum 105 MB 1498,-
Quantum s2mB 1148,-

6 Monate Garantle . A"es ab Lager Ileferbar L nu.l 'l““l\“ “'l “'l
Bestellservice [sonusmmmmmmsms

autokonfigurierend « 100 % Amiga-kompatibel » keine Waitstates
Lieferbar in den Ausbaustufen:

512 KB 1,0 MB 2,0MB 4,0 MB 8,0 MB
02361/184292 278, 318, 378, 568, 928,-
Handlerdistribution Inland/Ausland: P Blumenthalallee 6
-S ist Ihr Distri Berei b i ’ i % T % e %, .
D et e aleinsl Wi e i s Toh e =5 Ttate oasoreingracsen

Wenn Sie 3-State-Partner werden wollen oder ndhere Informationen (ber unseren Héndlerservice
erhalten méchten, wenden Sie sich bitte telefonisch an einen fir Sie zustandigen Mitarbeiter oder
bewerben Sie sich schriftlich mit den Gblichen Unterlagen.

W L€l LG Tel.: 02361/184292
g;rgsuteﬂemﬂ'k Fax: 02361/184243

Versand per Nachnahme + 10 DM. Lieferung nur zu unseren allg. Geschaftsbedingungen. Mit dieser Preisliste verlieren alle vorherigen ihre Giiltigkeit. Techn. Anderungen vorbehalten.



es keine Mausklicks und schon gar
keine Schubladen. Schreiben Sie
den Namen des Unterverzeichnis-
ses direkt (ohne Leerstelle) hinter
den des Datentrégers:
dir system2.0:utilities

Sie kénnen sich auch den Inhalt
eines Verzeichnisses, samt allen
darin befindlichen Unterverzeich-

nissen, ansehen:
dir system2.0: opt a

Die Option (lat.: freie Wahl,
Wunsch) »a« steht fir »all«. Man
kénnte die Optionsangabe auch
als Schalter bezeichnen. Die An-
gabe »opt a« schaltet den Ausga-
bemodus »alles« ein.

Die meisten Shell-Anweisungen
bestehen also aus dem Namen ei-
nes Systemprogramms (Das wird
gemacht) am Anfang und ergéan-
zenden Angaben wie Dateinamen
(Damit wird es gemacht) oder
Schalter (So wird es gemacht)
dahinter.

Sie haben sich vertippt? Mit
< Backspace> (Uber <Return>)
I6schen Sie den zuletzt eingege-
benen Buchstaben. Mit <Cursor
__rechts> und < Cursor__links>
bewegen Sie die Schreibmarke in-
nerhalb des Kommandos; ist sie
mittendrin und Sie dricken
<Backspace> oder <Del>,
l6scht die Shell einen Buchstaben
und rickt den dahinter befindli-
chen Text auf. Zeichen einzufi-
gen, ist ebenso einfach: Schreib-
marke an der Einfligestelle positio-
nieren und die Zeichen eintippen.

Vielleicht sind Sie uberrascht,
wenn Sie versehentlich <Cur-
sor__oben> oder <Cursor__
unten> driicken, denn beide Ta-
sten haben eine besondere Funk-
tion. Die Shell hat ein »Gedé&cht-
nis«; sie speichert die zuletzt aus-
gefithrten Shell-Kommandos
(Command Line History). Einmal
< Cursor__oben> holt die unmit-
telbar vorher eingegebene Anwei-
sung zurick. Ein  weiteres
< Cursor__oben > und hinter dem
Prompt steht das vorletzte Kom-
mando. < Return> geniigt und es
wird erneut ausgefihrt. Mit
< Cursor__unten> gehen Sie die
Liste in umgekehrter Richtung
durch. <Shift Cursor__oben>
und < Shift Cursor__unten> brin-
gen Sie an den Anfang bzw. das
Ende des 2048 Zeichen umfassen-
den Befehlszeilenspeichers.

Also: Nicht dargern, wenn Sie ein
langes Kommando eingeben,
< Return > driicken und dann fest-
stellen, daB sich im Befehlsnamen
ein Zeichendreher eingeschlichen
hat. Warten Sie ruhig die Shell-
Meldung »Unknown Command«
ab, driicken Sie dann <Cursor__
oben> und korrigieren Sie den
Befehl. Sie brauchen die Schreib-
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marke vor dem <Return> zur
Ausfihrung nichtans Ende der An-
weisung zu plazieren.

B Tip: <Shift Cursor__rechts>
und < Shift Cursor__links> posi-
tioniert die Schreibmarke am An-
fang bzw. dem Ende der hinter
dem Prompt geschriebenen Zei-
chenfolge.

Vielleicht haben Sie ein falsches

Verzeichnis angegeben? Der Be-
fehl wird ausgefiihrt und das kénn-
te langer dauern (DIR z.B. sortiert
erst noch seine Liste). Mit <Ctrl
C> brechen Sie den laufenden
Befehl ab. Die Meldung »+ + + BRE-
AK« quittiert den Abbruch und der
Prompt erscheint wieder.

Die Angabe eines Verzeichnis-
ses hinter einem Systembefehl ar-
tet in Arbeit aus, wenn man eine
tief gegliederte Verzeichnisstruk-
tur [1] besitzt, was auf Festplatten
keineswegs selten ist:
dir work:grafik/bilder/pflanzen
zeigt den Inhalt des Unterverzeich-
nisses Pflanzen, das sichim Unter-
verzeichnis »Bilder« befindet, wel-
ches wiederum in »Grafik« des Da-
tentragers »work:« gehért. An der

WORKBENCH 2.0

DIE NEUHEITEN DER SHELL 2.0

Worin unterscheidet sich der auBen sichtbare Teil des Amiga-DOS 2.0 von den
Vorgéngerversionen?
M Das CLI gibt es nicht mehr. Alle Fenster der textorientierten Benutzeroberfla-
che sind Shell-Fenster - selbst wenn man sie mit NEWCLI 6ffnet. Wie die
Workbench-Fenster, besitzen Shell-Fenster einen Zoom-Symbolschalter, der sie
auf die volle GroBe bringt. Die Shell merkt sich alle Textausgaben, die auf einem
Fenster maximaler GroBe zu sehen wéren. Deshalb erscheinen in kleinen Fen-
stern vorbeigerolite Ausgaben in den vergréBerten wieder. Der Texispeicher ist
Grundlage fir eine weitere Neuheit: Wenn Sie Zeichenfolgen mit der Maus mar-
kieren und unmittelbar danach < Amiga__rechts v> driicken, erscheint der an-
geleuchtete Text in der Kommandozeile.
B Die Entwickler haben einen Teil der Systembefehle in die Shell integriert
(s. Kasten auf Seite 84). Dadurch wird im wesentlichen die Ausfihrung der Befehls-
dateien beschleunigt. Viele der Systembefehle wurden aktualisiert und verbessert.
Sie unterstltzen jetzt weit mehr Dateiangaben durch Namensmuster. Dabei kén-
nen Sie Platzhalter fiir bestimmte Zeichen und Zeichenfolgen einsetzen. »type
system: # ?.info opt h« z.B. zeigt den Inhalt aller Infodateien im Verzeichnis »sy-
steme an. Zum Muster » # 2.info« passen alle Dateinamen, die mit ».info« enden.
» # 7« steht stellvertretend fiir eine beliebige Zeichenfolge. Weitere Neuerungen:

ASSIGN kennt jetzt die nachtragliche und die zeitweilige Zuweisung logischer
Laufwerke. Die nachtrdgliche Zuweisung wird erst giiltig, wenn das System auf
das logische Laufwerk zugreift. ASSIGN fordert damit nicht mehr den Datentré-
ger an, auf dem sich das zugeordnete Verzeichnis befindet. Das ist besonders
praktisch bei mehreren ASSIGN's in der »Startup-Sequence«. (Etwas ahnliches
gibt es jetzt auch beim Systembefehl RESIDENT: Er sorgt dafiir, daB ein »resi-
dent« gemachtes Programm erst beim Aufruf im Speicher installiert wird.)

Wenn Sie mit ASSIGN einem Verzeichnis eines Datentragers ein logisches
Laufwerk zuordnen, sucht das System bei Anforderung einer Datei aus diesem
Laufwerk diese Diskette in allen angeschlossenen Laufwerken. Es merkt sich al-
soden Namen des Datentragers. Bei der zeitweiligen Zuweisungist nur der Lauf-
werksname (df0:, dfi: usw.) wichtig. Das System sucht das zugeordnete Ver-
zeichnis auf dem Datentrager in diesem Laufwerk. Beispiel: Das logische Lauf-
werk »c:« wird beim Start des Computers dem Verzeichnis »c« der Workbench
in Laufwerk »df0:« zugeordnet. Erneuern Sie diese Zuweisung mit
assign c: df0:e path

Speichern Sie die wichtigsten Systembefehle auf Ihre Arbeitsdiskette in einem
Verzeichnis namens »c«. Legen Sie diese ins interne Laufwerk. Das System wird
die Programme dort suchen. So ersparen Sie sich hdufigen Diskettenwechsel.

MAKELINK ist ein neuer Systembefehl. Er verkettet zwei Dateien so miteinan-
der, daB bei zukiinftigen Zugriffen auf die eine Datei das anfordernde Programm
die Daten der anderen Datei bekommt. SEARCH erlaubt jetzt auch Wildcards
(Muster) in Suchbegriffen. Dabei sind die gleichen Platzhalter wie bei den Na-
mensmustern fir Dateien zuldssig: »search adressen me?er pattern« findet
»meier« mit »i« und »ye.

PATH léscht auf Wunsch die aktuellen Suchpfadliste (bis auf »c:« und das ak-
tuelle Verzeichnis). Das ist die einzige Méglichkeit, Pfade aus der Liste zu entfer-
nen bzw. komplett neue Suchpfade anzulegen.

Bei RedaktionsschluB fir diesen Artikel arbeitete Commodore noch kréftig an
den Systembefehlen der Workbench 2.0. In der ersten Auflage der Systemdoku-
mentation haben ein paar Befehle noch Features, die inzwischen nicht mehr un-
terstitzt werden (z.B. die Optionen LOCAL, GLOBAL bei Abfrage und Zuweisung
von Umgebungsvariablen). Einige der Systembefehle sind iiberhaupt nicht do-
kumentiert. Wir sind gespannt, wie die endgtiltige Workbench 2.0 am Ende aus-
sieht.

Reihenfolge der Verzeichnisse er-
kennt der Shell-Befehl, welchen
Weg er durch die Verzeichnisstruk-
tur nehmen muB, um die ge-
winschten Daten zu finden.

Nehmen wir an, Sie wollen den
Namen einiger Dateien im Unter-
verzeichnis »Pflanzen« dndern:
rename <alter Name> <neuer Na
me>
lautet die komplette Anweisung.
Damit der Befehl die Dateien fin-
det, miissen Sie sowohl vor dem al-
ten als auch dem neuen Dateina-
men den Weg durch die Verzeich-
nisstruktur angeben:
rename work:grafik/bilder/pflanz
en/Marguerite work:grafik/bilder/
pflanzen/Priemel

Die Folge »work:grafik/bil-
der/pflanzen« bezeichnet man als
Pfad. Eine komplette Dateiangabe
besteht also aus einem Pfad und
dem Dateinamen. Der Pfad be-
ginnt mit dem Namen des Daten-
tragers. Der Doppelpunkt dahinter
verhindert, daB die Shell ihn als
Verzeichnisnamen  interpretiert.
Befinden sich mehrere Verzeich-
nisnamen im Pfad, sind diese
durch Schrégstriche voneinander
zu trennen. Auch der Dateiname
wird vom Pfad durch ein »/« ge-
trennt.

Selbst mit dem Befehlszeilen-
speicher der Shell wird der Um-
gang mit langen Pfaden schnell 1&-
stig. Vielleicht erinnern Sie sich
wehmiitig an die Zeit, als Sie noch
keine Festplatte besaBen. Da gab
es die Diskette »Pflanzen« und die
letzte Anweisung lautet einfach:
rename pflanzen:Marguerite
pflanzen:priemel

Was hat man von der ganzen
Ordnung auf der Festplatte, wenn
sie mehr Arbeit macht. Das haben
sich die Systementwickler auch
gedacht und eine Mogelpackung
erfunden. Wir machen dem Sy-
stem vor, daB unser Verzeichnis
Pflanzen auf der Festplatte ein Da-
tentréger ist:
assign Pflanzen: work:grafik/bild
er/pflanzen

Das Betriebssystem behandelt
das Festplattenverzeichnis jetzt
wie einen Datentrdger. Deshalb
nennt man derart simulierte Daten-
trdger auch »logische Laufwerke«
- im Gegensatz zu physikalischen
Laufwerken, die tatsadchlich vor-
handen sind. In der Sprache der
Informatiker ausgedriickt: AS-
SIGN weist dem Verzeichnis
»work:grafik/bilder/pflanzen« das
logische Laufwerk »Pflanzen:« zu.

Und weil die Sache so praktisch
ist, nutzt das Betriebssystem sie
gleich selbst. Beim Start des Com-
puters bekommt das Verzeichnis
»c« der Workbench das logische
Laufwerk »c:« zugewiesen. Die
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DIE DEUTSCHE SOFTWAREQUELLE

O TWAHE ANLEITUNGEN UND HANDBUCHEF? IN DEUTSCH -

o OO N C.Q$..\\\§ (Q-
<Haben Sie ein Interessantes K
_Programm geschrieben und >
> suchen einen erfahrenen \
«* Anbieter. Dann melden Sie sich ,

?snlllcl(en uns eine Demo lhres
< Programmes zu. Wir garantieren ’
Q.{Illlwrl einen seridsen Vertrieb

o
"a

: r“‘ “‘\\’ ..9, f\\" AT AV .9

Tex 3.0

Das professionelle  Schriftsatz-
system TeX gibt es bei uns zum
knallhart kalkulierten Vorzugspreis!

60.--

Zusatzpakete:
2) 24-Nadal- NEC EpsonTre\ber 180 DPI 30,
3) 24-Nadel-NEC/Epson Treiber 360 DP| 50,--
?)METAFNOTZenc ensatzgenerator 70
; GnuTeX Funkﬂansq_raphengenevamr 40.-
10,

TeX Grundpaket

Desk]alfl.aser.let reiber
11) 9-Nadel-Epson 240 DPI Treiber ﬁﬁ_u
12) TeX Kurs + Chemie und Musikpaket ~ 30,--
15) FIG Grafikmalprogramm fiir TeX 50,
16) PBM+ Bilderkonverter 50,
18) DVI-POSTSCRIPT-Treiber 150,
19) DVIQUICK fiir Korrekturausdruck 20,--

bendtigt 1 MB

--1a-mug¢mmum W.

rogramm fir Anwendu ennllarm
fm grafischer Darsteﬂunrgsm

-64- DEPOT MASTER
Einfache Aktien-Depotverwaltung.

MUKRA Daten-Technik

1000 Berlin 42, Schéneberger Str. 5
Softpower

1000 Berlin 65, Schwedenstr. 18 ¢
Telcomp - DFU Shop

1000 Berlin 62, Kolonnenstr. 33
Hamburger Softwareladen
2000 Hamburg 20, Gartnersr,
CSS Computer Shop

5

Ridiger Dombrowski

2000 Hamburg 72, Postfach 710462
Patrick Pawlowski

2177 Wingst, Ellerbruch 19
HCL-Home-Computer-Laden
2300 Kiel, Knooperweg 144

Klaus Computer

2850 Bremerhaven, Lange Str. 131

doch einfach bel uns oder ‘q.

und ein erstkiassiges Honorar q. |
v.lFesInru!s oder nmmmm 2

: ' VIRUSFREI|*

; : ‘| % Public Domain Programme fiir
-63- T. KALKULATION 1
Profesionelles Tabellen-Kal i

Dﬂ10 ot

2000 Hamburg 62, Langenhomer Ch. 670

BIORHYTHMUS 29,--

Mit diesem Programm wissen Sie jederzeit wann Sie lhre
Tiefen und Hohen haben. Darstellung kompletter,
ausdruckbarer, GEIST-, KORPER- und SEELEN-Kurven.
Die Werte lassen sich in einer Tabelle/Grafik auflisten.

SUPERDAT deluxe 29,-- — |

Suchen Sie eine einfach zu bedienende, aber dennoch
leistungsstarke Dateiverwaltung? Dann ist Superdat
deluxe mit seiner universellen Datenmaske (z.B. flr
Adressen, Lager, etc.) und der Druckroutinen der Tip.

ABACUS 39,--

Wirtschaftsprogramm, ideal fiir Berechnungen aller Art:
Renten, Zinsen, 'l'lgung?1 Investitionen, Abschreibungen
oder Kalender- zeitrechnungen. ABACUS ist kemplett
mendgesteuert und einfach zu bedienen.

i

Der Tip fiir Schule und
SUPER KURVEN
TRAINER Diskussion

Ausgezeichneter Vokabeltrainer fiir Umfangreiches Mathe-Paket fir
alle Sprachen (z.B. Englisch, Oberstufe und Studium. Perfekte
Franzésisch, Latein, etc.) oder Kurvendiskussion mit Berechnung
sogar mathematische Formeln! der Ableitungen (Anzeige der
Ebenso konnen Sie aber auch einzelnen Schritte!), Extrema,
Funkeralphabete, Morsezeichen, Wendestellen, Nullstellen. Ebenso
etc. damit lernen. Mit lassen sich Flachesticke berech-
erweiterbarem Grundwortschatz! nen und Rotationskérper bilden!

l.ow Cosl: onse Scﬂ:

Schule & Slulllum _
13-Engﬂnh1?ah‘lﬂr _ DM10,~ -1 RE!UHNTOEAH’TH - DM10,-
) Tr - DM10,- : J
; nmo.-. ]
nm mit Taschen-
ndiskussion.

?.1‘

-46- CALC DM10,~
Wssensmaftunher‘faschenmchner .
AD?;E%HEIBMK hnedldésp"m’

ramm um scl

_ Maschinenschreiben zu erlernen.

~ DM10,~
Dasbqkamwmm?MSpnahr
- DM 10,
Irundum -
. (benst 1mBY

'mmmssems %
(mm«m

¥ Wir suchen gute Shareware oder |

‘cgll:'sertlz'“:wmli?ﬂ-ul..nSE-sma 1.- DER

e Programm, % = S

.Y welches wir aufnehmen, diirfen ,  Sichgegen andere behaupten
Sie sich bel uns Software im *

§ Werle von DM 200~ (1If) &

b\ Waﬁ!ﬂ U R N “ﬂ‘ﬁd*‘ e

NEW LINE

2900 Oldenburg, Ammergaustr. 72-78
Fischer Hard- und Software

3000 Hannover 51, Schierholzstr. 33

MAC Soft

4600 Dortmund 1, Wilhelmstr. 33
Mickysoft Ccmeutershop
4630 Bochum, Franziskusstr. 3

Buchhandiung Ki
5450 Neuwied, Engerserstr. 39
CHERRYSOFT
5500 Trier, Postfach 4613

KAPITALIST TOOI. 69.--

Mit Kapitalist Tool kénnen Sie Aktienkurse genauestens
analysieren. Das Programm gibt Kauf- und Verkauf-
empfehlungen von Wertpapieren. Umfangreiche
ﬁrahsche statistische und charttechnische Analysen. 7~
urserfassung auch problemlos Uber BTX + Videotext!

LOHN perfekt 149,--

Erledigt Ihre kompletten Abrechnungen unter
Beriicksichtigung aller gesetzlichen Verschriften. Alle
aktuellen Steuerdaten enthalten (Updateservice).
Mona!sabrechnungen Arbeiterabschliisse,

TERMINKALENDER 29,--

Vergessen Sie pft lhre wichtigen Termine oder haben Sie
den totalen Uberblick verlohren? Dann ist dieses
Programm Ihre Rettung. Termine lassen sich problemlos
eingeben und anzeigen + ausdrucken!

Studium!
MATAIX!

Sie missen komplexe Matrixen
oder Vektoren berechnen bzw.
umformen? Kein Problem!
MATRIX! erledigt alle Operationen

SCHUL-
SPORT

Ideales Programm fir alle
Schul-Sportlehrer oder Kursleiter
eines Sportclubs. Die Schiller
(bzw. Mitglieder) lassen sich
komfortabel und Gbersichtlich
verwalten. alle Leistungen und

fir Sie, z.B.: (inverse) Matrizen, Noten kénnen statistisch erfaBt
orthonormale  Basen, lineare und ausgewertet werden.
Optimierung, Eigenwert, Produkte,
Rang. Tensorprodukte, Summen, ol
Differenzen, etc.

™

69,-- y
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wnre'

antasy mmw it 44{35!«!%09&: Dsilhm,
\F,gdm'm"‘”“sf S g i N MR I i ein und
begegnen dunklen Machten,wenst.1wey EStellen so eigene Kompasitionen.
31 neafrgghcm Aot~ Dateiprogramme '
Strategieschlacht riesiger Roboter.
- Vi ; -9- VIDEQ DATEI DM 10,
-32-llansch Brmd.nleht DM 10~ emfadle Datei mit Suchfunktionen.
DM 10,~ -m-mmem DM 10,~

Siges it o Sammeagie -72-BUNDESLIGA  DM10,~

- DEUTSCHE (o=

: Alle Programme haben eine ;E‘Ins-sga'r:m&n(g natzhchercunm
; A N I. E I'I' u N die das Leben mit dem CL erleichtern.
: -38- FIX DISK DM 10,
meemm;;ecmmsmm
Tanesamamp-euunoderasmar -41-DISKMONITOR DM 10~
47- ATLANTIS. : 10/, Durchleuchten SleThre Drskeu
 Finden Sie 8 Schissel, bevor Sie d: : BACKUP DM 10,
0 Simnis des schwarzen Turmes liften giﬁltFastplaﬂaﬂSmerﬁdtskopig
kbnnen. Konnion. Tolel PaipeySpeimibiiaRn -+ a%s o SETUR DM 10~
2 o : }"";;""’  nstaliationshilfe fir Software auf Platte.
gwmwawmﬁmemﬂki W -ﬁ-asamsmwﬁmmwwo?
%noaarsn : DM 10,~ Eiak&pnﬂxmnﬂanhsdﬂagde)dknni~" |
svaze (Grafil, Druck & CAD |
A malfﬂr Abe Kow?;‘x! | Grafik, Druck & CAD :
52 SCIENCE FRONTIERS DM 10 -13-MOUNTAINCAD  DM10-
| .53- ROULETTE DM10~ 24 ETIKETTEN w35 sy DM10~
14spimoagmaumlmea.wee:am - -25-MALPROGRAMM  DM10-
| -54-pUZZLE DM10~ -34-DIASHOW DM10,-
Puhz&emaudeauar Kinder! genst.1wey  -42-MANDELBROT PAKET DM 10,~
| 55.TARAN DM10~  -45- ekt BanneriDM 10,
 Abenteer fr Einsteiger. Witzige Story! -50- DIA PAINT  DM10,-
i DM10~  -66- DRAWMAP DM 10,
ainaﬂqug;r&gm' | Zeichnet Weltkarten. aDEﬁeiﬁ,am..
ssenSieallerlel g7 painT STUDIO DM 10
erschiebs “mmﬂ:ﬂ"ﬁ_ﬁ;.pmmmmﬂe |FFqutateetc f
-59- SKRABEL (1-4 Spieler) DM 10, aﬁa‘gﬁrﬁ'&%ﬁg&m&" -

Herbert Bl6hm

8391 Thurmansbang, Schiinding 7
CONRAD electronic

8452 Hirschau, Klaus-Conrad-Str. 1

ehrein

e stow

Buch am Wehrhahn Metzen Software GTI Software Boutique PD-Studio Nirnberg GmbH Mit diesem lollen Prasen-
4000 Disseldorf 1, Am Wehrhahn 23 5000 Kéin 71, Holzschneidergasse 2 6000 Frankfurt 1, Am Hauptbahnhof 10 8500 Nirmberg 20, Werder Str. 4 lationsprogramm lassen sich
HSL Software Mayersche Buchhandlung GTI GmbH PD-Studio Bamberg Diashows, Prasentationen und =
4060 Viersen-Boisheim, Klinkhammer 4 5100 Aachen 1, Ursulinerstr. 17-19 6370 Oberursel, Zimmersmihlenweg 73  B600 Bamberg, Hallstadter Str. 21 Werbungen denkbar einfach
CEG Glicks Mayersche Buchhandlung Rhein-Main-Soft DONAU SO (durch Scripts) und geschickt mit
4100 Duisburg 1, zum Lith 73 5100 Aachen 1, Am Pontdriesch 41-43 6370 Oberursel 1, Postfach 2167 8858 Neuburg/Do., Posttach 1401 vielen Grafik- und digitalen

Intasoft
4200 Oberhausen 1, Nohistr. 76
ESE Computer

4270 Dorsten, Dillmener Str. 17 b
Buchhandiung Kriiper
4400 Minster, Beckergass:
Angelika Heitmann
4400 Minster, Kristians

D. Adriaens Computer

5210 Troisdorf, Alfred-Delp-Str. 16
Buchhandlung Behrendt

6300 Bonn, Am Hof 5 a

Renner’s PD-Soft

5305 Alfter, Fiirst-Franz-Josef-Str. 14
Rhein-Sleg-Soft

HI-SCORE Compi
A. Manewaldt

ALPHA-SO

e 2 (am H1) 6718 Carisberg, P

afr. 144

6500 Mainz, Greiffenklaustr. 15
6703 Limburgerhof, Carl-Bosch-Str. 31

Hohle & Faulstich
5305 Alfter-Oedekov., Staffelsgasse 36-38 8058 Erding, Am Anger 5

Soundetfeklen erstelien. Ideal fir

CIVAS Gmbi|
fetzige Demos!

0-1150 Berlin, Kastanienallee 6-8
Werner Wiesner
©-8500 Bischofswerda, Thalm.-Str. 15

Handleranfragen
erwiinscht !

utershop

'ostfach 105
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FAKTURA FIBU

perfekt

| Das Komplettpaket: Rechnungen,
Lieferscheine, Auftragsbestétigun-
gen und Mahnungen lassen sich
schnell und einfach erstellen.
Verwaltet bis zu 5000 Adressen und
5000 Artikel. Editierbare Masken fir
individuelle Anforderungen. Nach-

deluxe +

"FIBU deluxe +" ist die 0ber
tausenfach erfolgreich eingesetzte,
mandantenfdhig und universelle
einsetzbare Buchhaltung fr Ihren
AMIGA. 2000 frei definierbaren
Konten! Erstellt Bilanzen, Journale,
G+V- Rechnung, UST.-Voranmel-

nahme-Zahlkartendruck.

dung, AfA, Kassenbuch, etc.
TEST
G

Amiga 3/°91
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bendtigt 1 MB benétigt 1 MB

¥

IDEOTHEK 2.0 29,--

Voll meniigesteuertes Programm fir lhre private
Videosamnﬂung. Bis zu 4000 Filme lassen sich je Disk
verwalten! Flexible Handhabung: Anzeigen und Suchen A
nach Kriterien und Listendruck; Erfassung von .
Bandstelle, Spieldauer,etc. Statistische Auswertungen.

KAPRI Musikdatei 49,--

Diese Musikdatei 148t keine Winsche mehr offen! Sie
kénnen lhre komplette CD/MC oder LP Datei
Gbersichtlich verwalten, sortieren und nachbearbeiten.

Mit Druckfunktionen (z.B. Musikkassettenhillen).

MASTER KFZ 49,--

Mit diesem Programm kénnen Sie alle anfallenden Kosten
Ihres Fuhrparks (oder auch nur einem Auto) statistisch
erfassen, z.B.: Reparaturen, Benzin, Strafmandate,
Steuern, Fahrtenbuch, etc..

Praishit: JOKER POKER
B i R Ml Tolle Mischung aus Pokersg
om

Professionelle Schachdatenbank 2
mit Nachspielméglichkeit! e

Das neue Geschicklichk
Versuchen Sie eine Kug
shiedene Bahnen mit F
ortern, Sperren, 7
1ken. Im eigenen Editor konnen
nach belieben eigene neue
Spielstufen erstellt werd

Strategiespiel
0| Geld,

Der Tip fir
simulationsf

Der Lasertreiber fiir alle Deskjet
Drucker und Kompatible

Endlich %im es einen professionellen, universellen Druckertreiber flr alle

Deskjet Drucker bzw. fiir alle kompatiblen Laserdrucker:

- automatische korrekte Sortierung der Seiten im Ausgabeschacht

- Doppelseitige Ausgabe druckt auch Rickseiten ohne einzelne Blattwendung
| - BUCH-MODUS ermaglicht durch Knicken des Papierstapels ein Dokurnent in
| Form eines DIN A 5 Buches!ll (2 DIN A 4 Seiten verkleinert quer auf 1 Seite)

- JETprint druck mehrere Dateien auf einmal.
4 9 - -
e [

1 - Ausfiibriiche Hilieseite im Programm aufrufbar.

NnaAen =nn

. gesetzlichen Vorschriften ist dal Mit diesem F’roEramrIn kii:nrller'jI Sie auf
omplette Lohn- und

. Schriftverkehr mit dem Finanzamt. Mit

Die deutsche
Stever 199158

Das neue Steuerﬂrogramm mit allen aktuellen

einfache Weise (voll menligesteuertl) lhre

by Wolf Design

Softwequelle

viele neue Funktionen, .8
. Grund- und Splittlr\gtubelie s

- Musterbriefe fur Schriftverke!

- Was-Ware-Wenn Funktionen (

steuerlichen und

Einkommensteuererklarung “91 erstellen! Das Programm deckt 99%
aller Normal- und Sonderfélle ab. Natiirlich mit der aktuellen Grund-
und Splittingtabelle '92. Es lassen sich individuelle Problemfalle
abarbeiten (z.B. mit der neuen Was-Ware-Wenn Funktion).
Darlberhinaus erledigt das Programm jetzt auch Ihren kompletten
peicher- und Druckfuktion.

P it sxer Kebold (SUFCE/EMamann)
B Wi indier Arkelt  (Defenal’

Grwerbebe e oh EEE
SN

el hmdizer Arbei
s und FerataipAsehal

Jéhrlicher, preiswerter Updateservice! 5 9' e

TEST

CONTENTS

Diese ausgezeichnete Disketten-
verwaltunE mit sehr vielen
Zusatzfunktionen schafft Ordnung
in Ihre Softwaresammiung. Mit
komfortablem Etikettendruck der
Inhaltsverzeichnisse auf 3,5" Dis-
kettenaufkleber. AuBerdem sind
direkte Diskettenzugriffe méglich.

-
AmigaSpecial 6/°91
e A == fAstronomic
Dieses professibnelle Astronomieprogramm .eréffnet dem Anwender
atemberaubende Moglichkeiten. Einmalig: Die - wirklichkeitsnahe
Wiedergabe des Sternenhimmels{gleiche Helligkeiten !!!). Darliberhinaus
bietet SKY umfangreiche tiol ondphasen-, Nebel-, Sternbild-
oder  Planetendarstellurity echnungen.  Solaranimation,

SKY ist das perfekte Sternenprogramm
fir jeden der sich fiir den faszinieren-
den Anblick des nachtlichen Sternen-
himmels interessiert und etwa¥mehr
Uber die unendlichen Weiten des
Weltalls wissen méchte.

39"‘"

Geschick
on der einfachen
Bahn bis
ten "Buckelpist
rhanden. Gespielt w

den Originalregeln

saubern. Jedes
e besonderen
Tucken. Super!

apie 3
Labyrinth hat

/

um. Landen un
lhre Maschinen sicher und
Sie auf G
Vit Flugh

hiedenen Spielstufen (2
3] n Sie lhre
] ktzahl zu errec
indem Sie von einem Spielfeld
edene Steine mit System
meln. Fur 1-2 Spieler.

der tre
wahlweise Uber
Tastatur.

aus den Bereichen Erdkun

Politik, Geschichte Fi
Fahrschule, Compu

TARARANERANS

Vertrieb Osterreich:
frox hotline

WOLF Software & Design

Deipe Stegge 187 Telefon: 02541/2874 :
4420 Coesfeld Telefax: 02541/71172 Hir - ictind
! Tel.: 0222/454405
Inhaber. Rainer Wolf Vertrieb Schweiz:
HOTLINE: 02541/2874 =854 |
A Ll el Jurastr. 30

Mo-Fr 8.00-12.30 , 14,00-18.00 CH'4053 Basel
Versandkosten: Tel.: 061 / 350173

V-Scheck DM 3,~ (Ausland DM 10,--) / Nachnahme DM 7,~ (Ausland DM 20.-) Héndleranfragen erwiinscht!



Shell sucht ihre Systembefehle
dort. Vielleicht kommt mal jemand
auf die verriickte Idee und spei-
chert samtliche Systembefehle im
Verzeichnis Pflanzen irgendwo auf
seiner Platte. Kein Problem:
assign e¢: work:grafik/bilder/pflan
zen

ausfiihren und schon lauft alles
wie bisher. Sie kénnen logische
Laufwerke beliebig oft zuweisen.
Aber: Es kann nur ein logisches
Laufwerk eines bestimmten Na-
mens geben. Bei erneuter Zuwei-
sung erlischt die vorherige.

Zuriick in die Botanik: Jetzt stort
uns nur noch der kurze Pfad
»Pflanzen«. Wenn man dem Com-
puter doch sagen kénnte: »Hey, ich
arbeite die nachste Zeit mit dem
Verzeichnis Pflanzen und werde
keinen Pfad mehr angeben, weil
sich alle Dateiangaben darauf be-
ziehen. Merk dir das.« So funktio-
niert es tatsachlich, wenn auch in
einer etwas formaleren Sprache.

Mit dem Befehl CD (current di-
rectory) stellen Sie das aktuelle
Verzeichnis ein - man konnte es
auch Arbeitsverzeichnis nennen:
cd work:grafik/bilder/pflanzen

Die Shell setzt den beim letzten
CD angegebenen Pfad vor einen
Dateinamen ohne Pfadangabe.
Wenn Sie ASSIGN ausgefilhrt ha-
ben, geniigt
cd pflanzen:

Sie wissen jetzt, daB man Daten-
tréger in der Shell mit dem Namen
anspricht. Es geht auch anders,
denn jedes am Amiga angeschlos-
sene Gerat hatauch einen Namen.
Das interne Diskettenlaufwerk
heiBt z.B. »df0:«. Die »0« ist die
Nummer des Laufwerks; zuséatz-
liche Laufwerke bekommen die
Nummern 1 bis 3. Die Festplatte
hat meist den Namen »dhQ:«,

Achten Sie auf den Unterschied:
»df0:« ist der Name des Disketten-
laufwerks. Sie kénnen eine darin
befindliche Diskette iiber den Na-
men des Laufwerks oder den Na-
men der Diskette ansprechen. Die
Benutzung des Diskettennamens
hat allerdings einen Vorteil: Das
Betriebssystem sucht den Daten-
trager mit dem angegebenen Na-
men in allen angeschiossenen
Laufwerken. Sie brauchen sich al-
so nicht darum zu kiimmern, wo er
sich befindet. Wenn Sie nicht wis-
sen, wie der Datentrdger heiBt,
bleibt nur der Zugriff (iber den
Laufwerksnamen.

Wenn Sie noch keine Erfahrung
mit der Shell haben, sollten Sie
jetzt ein wenig damit experimentie-
ren. Machen Sie sich eine Kopie
lhrer Workbench-Diskette und
nehmen die auseinander: Schau-
en Sie sich die Verzeichnisse an,

84

WORKBENCH 20

kopieren Sie Dateien von einem
Verzeichnis in ein anderes, lassen
Sie sich Dateien (Programme mit
»opt h«) am Bildschirm anzeigen.
M Bisher haben wir hur Systembe-
fehle ausprobiert. Wie war's mit
richtigen Programmen? Geben
Sie
elock
ein. Eine Uhr erscheint am Bild-
schirm. Wo befindet sich das dazu-
gehorige Programm? »Wir haben
keinen Pfadnamen angegeben, al-
so im aktuellen Verzeichnis.« Das
Uberpriifen wir schnell mit DIR.
Fehlanzeige. »Ach ja, die Shell
sucht - egal ob Systembefehl oder
Anwenderprogramm - die Datei im
logischen Laufwerk c:«. Wieder
Fehlanzeige. Und nun?
Anwenderprogramme  kdnnen
sich dberall befinden - tief unten in
der Verzeichnisstruktur. Die Anga-
be eines Pfads bei haufiger beno-
tigten Programmen ist |astig. Wir
teilen der Shell deshalb mit, daB
sie nicht nurim aktuellen Verzeich-
nis und in ¢: nach Programmen
(ohne Pfadangabe) suchen soll,
sondern auch in Verzeichnissen
unserer Wahl. Das geschieht mit
PATH.
path work:grafik add
tragt das Verzeichnis »work:grafike«
in die von der Shell verwaltete Liste
der Suchpfade ein. PATH ohne
weitere Angabe zeigt diese Liste
am Bildschirm: Wie Sie feststellen
werden, hat das Betriebssystem
schon einige Verzeichnisse dort
eingetragen; u.a. das Verzeichnis
»utilities« - dort befindet sich auch
das Programm Clock.

INTERNE SYSTEMBEFEHLE
DER SHELL

Alias, Ask, CD, Echo, Else, Endcli,
Endshell, Endif, Endskip, Failat,
Geteny, If, Lab, Path, Prompt, Quit,

Resident, Setenv, Skip, Stack, Why

Nachtréglich ergénzte Suchpfa-
de bleiben bis zum Ausschalten
des Computers bestehen. Nun
wdre es natirlich praktisch, wenn
man seine Suchpfade nicht jedes-
mal per Hand nach dem Einschal-
ten des Amiga wiederholen miiBte.
Das braucht man auch nicht. Und
damit wéren wir bei einem interes-

santen Aspekt: der »Startup-
Sequences.
B Die »Startup-Sequence« st

eine Befehlsdatei. Befehlsdateien
enthalten eine Folge von System-
befehlen und befinden sich in der
Regel im logischen Laufwerk »s:«.
Die »Startup-Sequence« ist eine
besondere Befehlsdatei: Sie wird
beim Start des Computers auto-
matisch ausgefiihrt. Schauen Sie
sich die Datei mit TYPE an:

type s:startup-sequence

Vielleicht greifen Sie zur DOS-
Dokumentation in Ihrem Hand-
buch und versuchen, die Bedeu-
tung der Kommandos zu ent-
schlusseln.

Ein Detail am Ende der Befehls-
datei lassen wir uns allerdings
nicht entgehen:
if exists s:user-startup

execute s:user-startup
endif

EXECUTE liest eine Befehlsda-
tei und fiihrt deren Anweisungen
aus. Die bedingte Anweisung IF-
ENDIF sorgt dafiir, daB EXECUTE
nur dann zur Ausfiihrung kommt,
wenn »s:user-startup« existiert.
Das ist bis jetzt nicht der Fall. Wir
werden das dndern. Dafiir brau-
chen Sie wieder eine Kopie Ihrer
Workbench. Starten Sie den Ami-
ga damit.

Fiihren Sie dann die Anweisung
copy s to s:user-startup
aus. COPY leert zunédchst - falls
vorhanden - die Datei »s:user-
startup« bzw. legt eine leere Datei
dieses Namens an. Alle weiteren
Tastatureingaben schickt der Sy-
stembefehl in diese Datei. Geben
Sie
assign Madonna: workbeneh2.0:e
ein und danach <Ctrl j>. Die
Tastaturumleitung in unsere Be-
nutzerstartdatei ist beendet. Uber-
pritfen Sie mit TYPE, ob die Be-
fehlsdatei den gewiinschten Inhalt
hat. Starten Sie den Computer mit
der Workbench-Kopie, 6ffnen Sie
die Shell und fihren Sie die Anwei-
sung
dir madonna:
aus. Uberzeugt?

M Es gibt noch eine andere Még-
lichkeit, Texte in Dateien umzulei-
ten. Sie sagen dem Systembefehl:
»Hér mal, was du so auf den Bild-
schirm ausgibst, méchte ich in der
Textdatei XYZ haben.« Formal aus-
gedrickt:

dir df0: >ram:verzeichnis

Normalerweise gibt DIR das Ver-
zeichnis auf den Bildschirm aus.
Geben Sie hinter dem Systembe-
fehl einen Parameter an, der mit
»>« beginnt, leitet der Systembe-
fehl seine Ausgabe in die dahinter
angegebene Datei um.

Fir unsere Startdatei nutzt das
wenig. SchlieBlich existiert der
Text dafiir noch nicht und deshalb
kann ihn auch niemand umleiten.
Oder doch?
echo "Ich gebe diesen Text aus”

ECHO gibt den hinter dem Be-
fehl befindlichen Text im Shell-
Fenster aus. Normalerweise macht
das nur Sinn innerhalb einer Be-
fehlsdatei. Uns kommt ECHO ge-
rade recht:
echo >s:userstartup "assign madon
na: workbench2.0:c”
hat dieselbe Funktion wie das vori-
ge COPY-Kommando. Auch diese
Anweisung leert »s:user-startupe.
Wenn Sie das nicht wollen, also
weitere Zeilen an die Datei anfii-
gen mdchten, setzen Sie zweimal
» >«vor den Dateinamen. Beispiel:
echo "assign scripts: workbench2.
0:8" > >s:user-startup
B Auf IBM-PCs und Kompatiblen
gibt es den Befehl DEL. Er hat die-
selbe Funktion wie DELETE von
Amiga-DOS. Wer abwechselnd an
beiden Computern arbeitet, wird
bereits festgestellt haben, daB
der PC DELETE zuriickweist und
Amiga-DOS mit DEL nichts anfan-
gen kann. Dabei ist DEL so schon
kurz. Wir wollen unserer Shell mit
ALIAS ein paar Abkiirzungen bei-
bringen:
ALIAS del delete

Die Shell tragt beide Begriffe in
eine Pseudonym- oder Uberset-
zungsliste ein. Findet das Pro-
gramm zu einem angegebenen
Namen keine Datei, schaut es dort
nach, ob der Name ein Pseudo-
nym fir einen anderen Befehl ist
und sucht den. Sie kénnen Pseu-
donyme flir beliebige Zeichenfol-
gen anlegen:
alias d0 dir d4f0Q:
alias ldsche delete

Da jede Shell ihre eigene Uber-
setzungsliste verwaltet, sollten Sie
ALIAS-Anweisungen in die Befehls-
datei »shell-startup« eintragen.
Deren Anweisungen werden beim
Start einer Shell ausgefiihrt.

Damit ist unsere Einfiihrung in
die Welt der Shell beendet. Experi-
mentieren Sie damit. Aber nicht
vergessen: Verwenden Sie immer
eine Kopie von der Workbench-
Diskette. Besitzer von Festplatten
arbeiten in der Regel nicht mit
einer Systemdiskette. Sie sollten
sich eine Kopie der Verzeichnisse
der Partition System2.0 anlegen
und vorsichtig mit der »Startup-
Sequence« umgehen. Vielleicht
legen Sie eine Befehlsdatei mit Na-
men »MeinStartup« an und flihren
sie manuell mit EXECUTE aus.
Wenn das klappt, kénnte man sie
in User-Startup umbenennen. W

[1] Peter Aurich: AMIGA-Glossar, Seite 87
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Schilag
auf Schiag

Klassische Renner und
brandaktuelle Programme:
_ Das ist nur ein Auszug aus
3 : unserem Gesamtangebot

‘ 00 von iiber 1000 Titeln. Unser

GTI Team informiert Sie
gerne.
Ab sofort: GTI-Neuheiten
iiber BTX ( GTI #)
- - [ 1]
GTI. Spezialist fur AMIGA-Software
Antares (D)
Big Business (D) DM 55.00
Cash (D) DVMCEKORR fcov. N DISKETTEN 2U SUPERPREISEN
(Eleggjfrﬁ‘r; ggh oider g“Mﬂ gggg CDTV Grundgerdt DM 1495,00 (nur QualitGtsware mit Garantie)
F\1{9 Stealth Fighter (D) DM 75'00 CD Remix DM __ 89.00'| [ 35" DS/DD in 10er Pack DM 0.99/Stlck
Glicksrad (D)q DM 39.95 Lemmings DM __ 89.00 Ab 100 Stiick DM 0.94/Stiick
Gods (D) DM 65‘00 Fred Fish Collection DM 109,00 Ab 500 Stiick DM 0.89/Stick
Great Courls Il (D) DM 75'00 Sim City DM 89.00 | | 3,5" DS/DD in 50er Pack DM 0.89/Stiick
e DM 75.00 World Vista Atlas DM _149.00 Ab 500 Stick DM 0.84/Stiick
Hero Quest (D) DM 65.00
ey STROTRl | ANWENDERSOFWARE
Indiana Jones Abenfeuer (D) DM _69.00 ANWENDERSOFTWARE ANWENDERSOFTWARE
Manchester United Europe (D) DM 65.00 3D Construction Kit (D) DM 129.00 | | Nostradamus (D) DM _79.00
M1 Tank Platoon (D) DM _75.00 Advantage (D) DM 229.00 | | Print DTP (D) DM _89.00
0On the Road (D) DM _75.00 AMOS - the Creator DM 119.00 | { Spectra Color DM 169.00
PGA Golf (D) DM _65.00 Deluxe Paint lll (D) DM 199.00 | | Sound Master DM 329.00
Populous/Sim City (D) DM _75.00 Demomaker (D) DM _65.00 | | THI Tools (D) DM 89.00
Powermonger (D) DM 75.00 Demomaker Erweiterung (D) DM 29.00 | | Turbo Print Il (D) DM 79.00
Speedball Il (D) DM _65.00 Digiview Gold 4.0 (PAL D) DM 299.00 || Turbo Print Professional (D) DM 169.00
Supercars |l DM 65.00 Face the Music (D) DM _89.00 Iurbo Text (D) DM 149.00
Their Finest Hour DM 79.00 Imagine v1.1 (D) DM 495.00 | | Ubersetze (D) DM 29.00
Turrican Il (D) DM 65.00 M2 Modula v4.0 (D) DM 549.00 | | Virusscope v1.5 (D) DM _49.00 )
o T L it
1
TUNG BTX-er:
i r
Jin/Golden Image Maus DM 69.00 Und Unsere goftware Dﬂtenbun:wn;;: g:;h .
Opfische Mous (G.Image)  DM_99.00 . gl 1000 Tieln 78 DU o 4
Logitech Maus DM _89.00 ﬂ' . Jode Woche OKIUAISIET. | e
Reis Maus (400dp)) DM 109.00 SO lau S. n for BTXE0S
4-Player Adapter DM_19.95 Einfach Coupon ausftillen und ab geht die
612KB Speichererw. A500 + Unr DM _89.00 Post. Oder anrufen. Wir engagieren uns fir
K"?‘S“’”LROM 13 T DM 29'88 rasche Lieferung. Sie erhalten die Ware PUBLIC DOM AIN
Externe Loutwark A DM 249, per Nachnahme (zzgl. DM 10,00 Porto) : 4
Game Boy Grundgerdt + Tetris DM 159.00 i Wir haben alle gdngigen Serien auf Lager
” " oder Vorauskasse (Bar, Scheck, Kreditkar : .
Game Boy Spiele — bitte nachtragen! fe zzql. DM 6,00 Porto). Lieferungen ins — mit doppeltem VERIFY kopiert und auf
Auslc?n‘ d obzﬁglich 1 4%' MWS, zzg| Viren gepraft. Preis DM 3,50 pro Diskette,
Wir akzeptieren folgende Kreditkarten (auch telefonisch). DM 15,00 Porto, bei Nachn ohr; " DM 20.00 unabhdngig von der Menge.
__ga  Kartennummer und Verfalldatum erforderfich. U FON, YV OAMOSPD OCACTUS OFish ORPD
| Lieferung solange Vorrat reicht. Mit O Chiron (CC) O Kickstart O OASE
Erscheinen dieser Liste verlieren alle bis- O Panorama O Taifun O TBAG
herigen Preislisten ihre Glilfigkeit. OFAUG OFranz OACS S

O AUSTRIA

muanwnm:mmu (06171) 73048/9
o _
aum)mwmmo"

Vertriebspartner in Osterreich: B&C EDV Systeme Ges.mbH,
Favoritenstr. 74, A1040 Wien, Telefon (0222) 5054978
M.A.R. Computer Shop, Weldengasse 41, A-1100 Wien
Telefon (0222) 6216356
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itzen Sie auch verzweifelt vor dem Rechner, wenn es darum

geht, Ihren Amiga mit Hilfe des CLI zur Arbeit zu bewegen?

Und hassen Sie nicht auch die regelméBige Sucherei nach

der korrekten Befehl-Syntax?

Wesentlich angenehmer konnen Sie jetzt mit Hilfe der
mausgesteuerten grafischen Benutzeroberfliche des DOS-Managers
fast alle Amiga-DOS-Befehle ausfiihren und verfiigen dariiber hinaus
iiber eine Vielzahl praktischer Utilities wie beispielsweise einen Packer,

ein schnelles Kopierprogramm, einen Disk-Optimizer ..

DOS-Manager 1.0 Den DOS-Manager erhaiten Sie im quali-
Bestell-Nr. 54142 ‘DM 69 = fizierten Fachhandel und in den Waren-
* unverbindliche Preisempfehlung héausern.

M&T SOFTWARE PARTNER
INTERNATIONAL GMBH

Hans-Pinsel-StraBe 9b
D-8013 Haar bei MiJncjeg

Fakten fiir ein starkes Programm

Broadcast 3D Design- und Animation fiir
Studio, Werbung, Industrie, Wissen-

schaft und Schulung Demodiskette fiir DM 28,—

Intuitives Interface fir die Echtzeit- inkl. 14% MwSt. und Versand
Konstruktion, mausgesteuert mit V-Scheck bestellen.

g , " : Hardwarevoraussetzung:
Interaktives Animationsdesign, F
automatischer Scriptfile, egggg 2000/3000 ab Prozessor
sichtbarer Timecode im Wireframe, . .
fur bildgenaue Vertonung - Live Demotermin nach Absprache in
Musikvideos, Einzelbildaufzeich- unserem Hause.
nung optional, Shaders, Mapping, Komplettidsungen und Studiointe-
Texturen, beliebig viele Lichtquellen gration fir Soft- und Hardware.
Rendering in 16,7 Millionen Farben Support und Hotline durch uns.

Far Druckvorlagen programmierbare

Bildauflésung bis zu 8000 x 8000 Pixel.
Bedienerfreundliches Programm, AFON VERLAG & STUDIO W. H. Dorn
schnelle Einarbeitungszeit, Postfach 1108, D-6450 Hanau 1
erstaunlicher Preis Tel. 06181/2 3525, Fax 06181/257954

Mit den f/MPKr‘/ﬁﬁEchtzen Digitizern kénnen RSN
Sie in Bruchteilen von Sekunden Bilder und compatible
» Animationen von héchster Qualitét erstellen!
* Maximal 704 x 552 Pixel in 256 Graustufen =
" oder 16.8 Millionen Farben. =
* Bis zu 7 Videoeingénge, auch fiir neuere
S-VHS und Hi8-Systeme.
* Fur alle Amigas, A500 bis A3000
sowie ATARI Mega ST.
* 1 Jahr Garantie, Software-Updateservice. Snapshot Studio Plus
f/Vﬁle/f’&f/ PRO (s/W-Echtzeit-Digitizer) .... 895,' 10,2 GepaTe
SVAPSHOT? RGB (Farbsplitter fir PRO) ...... 445 i || twing | [RECRET 10
4——————-" cn SHAPSHDT7 STUDIO (Farb-Komplettgerat) . 2795 B TESTURTEIL
SHAPSHDT7 Remote (Recorder-Steuerung) . 11 9,'
J’/MP{#W'/ Update Software V 5.0 ..... 3 i l[}‘fm@
/ Pal Genlock V20 ...........
= NEU -S-VHS Genlock V 20.... 1045- sehr gut

SGItaal Choueﬂe Inelco Elektronic
D-1000 Berlin 28 D-3000 Hannover  S-21150 Malmé  NL-1101 EZ Amsterdam F-67340 Weinbourg B-1120 Brissel
@ 030/404 3331 @ 0511/57 2358 040/23 32 58 @ 020/97 00 35 1 88/89 52 41 = 02/244 29 66

Eichenweg 7 a - D-3442 Wanfried
Telefon (05655) 17 73 - Telefax (05655) 17 74




WISSEN Wi

Die wichtigsten Fachhegriffe (1)

O AMIGA-DOS

Da liest man einen Artikel, stoBt auf unbekannte
Fachbegriffe, und schon geht die Suchereilos. Das
ist jetzt vorbei: AMIGA-Glossar aufschlagen und
begreifen. Und natiirlich kénnen Sie das Ganze
auch raustrennen und sammeln. In der nachsten
Ausgabe bringen wir den zweiten Teil.

von Peter Aurich

unktion und Arbeitsweise der Schubladen und Piktogramme

auf der Workbench sind schnell gelernt. Bei den Fachbegriffen

rund um Shell und CLI dauert es meist etwas ldnger. Wir haben

die wichtigsten Begriffe zu diesem Thema flir Sie zusam-
mengefaBt und erklaren ihre Bedeutung.

Aktuelles Verzeichnis

-> Verzeichnis, in dem -> Amiga-DOS - > Dateien sucht, wenn bei
deren Anforderung vor dem Namen kein -> Pfad angegeben wurde
(default directory). Das gilt auch fir System- und Anwenderpro-
gramme, weil sie Amiga-DOS fiir den Dateizugriff verwenden. Beim
Start des Amiga macht das Betriebssystem das - > Wurzelverzeichnis
der Workbench- bzw. Startdiskette zum aktuellen Verzeichnis. Diese
Einstellung wird eventuell von Anweisungen der -> »Startup-Se-
quence« gedndert. Das aktuelle Verzeichnis stellen Sie mit dem
Systembefehl -> CD ein. Jede Shell, jedes CLI, verwaltet ein eigenes
aktuelles Verzeichnis und vererbt es an aufgerufene Programme. Fiir
von der Workbench gestartete Programme ist die Schublade, in der
sie sich selbst befinden, das aktuelle Verzeichnis.

Aktuelles Laufwerk

-> Wurzelverzeichnis des Datentragers, der Partition oder des ->
logischen Laufwerks, auf bzw. in dem sich das aktuelle Verzeichnis
befindet. Ein Doppelpunkt am Anfang eines Pfads ist Platzhalter fur
das aktuelle Laufwerk. Beispiel: »dir :«

Amiga-DOS

Das DOS (disc operating system) ist ein Teil der Systemsoftware.
Beim Amiga gehdért zum DOS im wesentlichen die »dos.library«, eine
Sammlung von Routinen (DOS-Funktionen) im Kickstart-ROM, die
Programme laden und starten, Dateien laden, speichern und I6schen
oder Verzeichnisse anlegen bzw. entfernen, also fiir die Verwaltung
der Massenspeicher zustdndig sind, die textorientierten Benutzer-
oberflichen CLI und Shell, ein Teil der Systembefehle in den Ver-
zeichnissen C und System der Workbench, die Handler im Kickstart-
ROM und im Verzeichnis | der Workbench.

AMIGA-MAGAZIN 9/1991
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Argument

1) In der Mathematik die unabhangige Variable einer Funktion. Bei
»y=f(x)« z.B. ist »x« das Argument und »y« der Funktionswert (- > Para-
meter).

2) In der EDV ein an Programme oder Anweisungen Ubergebenes
Datum (Wert oder Zeichenfolge).

(Von der Standard-»Startup-Sequence« resident gemachtes)
Systemprogramm,; ordnet einem Verzeichnis ein -> logisches Lauf-
werk zu. Das Verzeichnis kann danach wie ein Datentrager des ange-
gebenen Namens angesprochen werden. Befehlsformat:

»ASSIGN [[<Name=>:] [|<Verzeichnis>|] [LIST] [EXISTS]%1)
[REMOVE]%1) [DEFER]%2) [PATH]%2) [ADD]%2) [SUBTRACT]%?2)
[VOLUMES]%?2) [DIRECTORIES]%2) [DEVICES]%2)«

Beispiel: »assign Bilder: platte:grafik/bilder«

Bei Aufruf des Befehls ohne Parameter oder mit Angabe von LIST
gibt das Programm eine Liste aller Zuordnungen aus. Die Zuordnun-
gen sind nur bis zum néchsten Neustart oder Ausschalten des Com-
puters gultig.
1)ab0S 13
2) ab 0S8 2.0

Baumstruktur

Gliederung von Elementen durch fortlaufende Unterteilung (->
Hierarchie). Den Ausgangspunkt, die obere Ebene der Gliederung,
bezeichnet man als Wurzel. Die Elemente der Struktur heiBen Kno-
ten. Von einem Knoten ausgehende Teilbdume nennt man Zweige.
Knoten ohne Nachfolger heiBen auch Blatter. Die grafische Darstel-
lung der Struktur sieht aus wie ein auf den Kopf gesteliter Baum. Bei
geordneten Baumen ist jeder Zweig und jedes Blatt auch im Hinblick
auf die Folge in der Hierarchie bis zur Wurzel gekennzeichnet und da-
mit eindeutig identifizierbar. Das kann durch eine Indexnummer oder
die Angabe der Element- einschl. samtlicher Vorgangernamen (in der
richtigen Reihenfolge) geschehen.

Man unterscheidet normale und bindre Badume. Bei normalen Bau-
men besitzen Knoten eine unterschiedliche Anzahl Nachfolger, Kno-
ten bindrer Baume haben nur 0, 1 oder 2 Nachfolger. Bei einem sor-
tierten Baum haben die linken Nachfolger eines Knotens ein niedrige-
res Kennzeichen (oder Merkmal) als ihre rechten Nachbarn.

Befehisdatei

Textdatei mit Systemanweisungen (batch file, script file, Komman-
dofolge). Der Systembefehl -> EXECUTE fiihrt Befehlsdateien und
damit alle darin befindlichen Anweisungen aus.
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Befehlsformat

Formale Beschreibung der Syntax einer Anweisung. Im AMIGA-
Glossar verwenden wir dasselbe Befehlsformat wie Commodore in
der Systemdokumentation zum OS 20. Danach schreiben wir
Systembefehle in GroBbuchstaben. In spitze Klammern setzen wir Ar-
gumente variablen Inhalts, also Dateinamen oder Zahlenwerte, Argu-
mente in eckigen Klammern sind wahlweise und solche in geschweif-
ten Klammern diirfen in einer Anweisung mehrmals angegeben wer-
den (z.B. Dateinamen bei DELETE). Der senkrechte Strich bedeutet
»oder« und wird zur Trennung mehrerer Moglichkeiten (Optionen) ver-
wendet. Sie kdnnen eine davon auswahlen. Im Glossar verwenden
wir zusétzlich hochgestellte Indizes fir Bemerkungen. Klammern und
Indizes sind bei der Eingabe des Befehls nicht anzugeben. Eine wei-
tere Darstellung der Anweisungssyntax sind -> Befehlsschablonen.

Befehlsschablone

Vereinfachte Formatbeschreibung (template) der Systembefehle
bzw. -programme (Befehlszeilenmuster). Die Befehlsschablone ent-
hélt die Namen aller Argumente mit angehangtem Kennzeichen, ob
der betreffende Parameter unbedingt erforderlich ist oder entfallen
kann. Die meisten Systembefehle geben die Befehlsschablone aus,
wenn Sie beim Aufruf hinter dem Namen ein »?« angeben.

(bei OS 2.0 internes) Systemprogramm; macht das angegebene
Verzeichnis zum -> aktuellen Verzeichnis bzw. zeigt bei Aufruf
ohne Parameter dessen Namen an. Befehlsformat: »CD
[ < Verzeichnis > ]«. Befindet sich das neue aktuelle Verzeichnis auf
einem anderen Datentréger als das alte, dndert CD auch das -> ak-
tuelle Laufwerk.

Zusammenhangende Folge von Daten auf einem Datentrager (file).
Je nach Art der Daten unterscheidet man Programmdateien, Daten-
bankdateien, Textdateien und sonstige Informationsdateien. Enthalt
eine Programmdatei ausfihrbaren Maschinencode, kann er in den
Speicher geladen und gestartet werden. Besteht die Datei dagegen
aus vom Mensch lesbaren Programmzeilen (Quelicode), kann sie nur
von einem Interpreter ausgefuhrt (z.B. Basic) oder muB von einem
Compiler in Maschinencode Ubersetzt werden. Datenbankdateien
sind strukturierte Dateien. Sie sind aufgeteilt in Datensétze und diese
wiederum in Datenfelder (AdreBdaten). Textdateien enthalten Briefe,
Referate, Berichte oder sonstige lesbare Zeichenfolgen in Klartext
(ASCII-Format) oder mit programmbezogenen Formatinformationen.
Zu den sonstigen Dateien gehoren z.B. die Infodateien der Work-
bench. Die darin enthaltenen Daten sind verschliisselt und deshalb
nicht unmittelbar vom Menschen lesbar.

current directory

-> aktuelles Verzeichnis

directory

-> Verzeichnis

os
00

Ein- und Ausgabeumleitung

Funktion der textorientierten Benutzerschnittstellen CLI und Shell.
Beide schicken bestimmte Textausgaben eines aufgerufenen
Systembefehls oder Anwenderprogramms in die Datei oder zu dem
Gerat, das innerhalb des Aufrufs hinter dem Kennzeichen » > « steht.
Beispiel: »dir >ram:Verzeichnis« speichert das sonst auf dem Bild-
schirm ausgegebene Verzeichnis als Datei »Verzeichnis« in der RAM-
Disk. »dir > prt:« druckt das Inhaltsverzeichnis.

Execute

(von der Standard-»Startup-Sequence« resident gemachtes)
Systemprogramm; flihrt die Anweisungen der angegebenen -> Be-
fehlsdatei aus. - > EXECUTE ersetzt in spitze Klammern angegebene
Zeichenfolgen (Variablen) der Kommandofolge durch die Zeichen der
entsprechend deklarierten Argumente. Befehlsformat: »EXECUTE
< Befehlsdatei> [| <Argumente > |]«

Gerat

Bezeichnung eines Peripheriegeréts (physical device) oder - > Ver-
zeichnisses (logical device). Zu den physischen Geréten - sie sind tat-
sachlich als Hardware vorhanden - zdhlen das interne Diskettenlauf-
werk »dfO«, die Festplatte »dhO« (- > Laufwerksname) oder die an der
parallelen bzw. seriellen Schnittstelle angeschlossenen Geréte »ser«
und »par«. Im Gegensatz dazu steckt hinter einem logischen Gerét
nicht konkrete Hardware, sondern ein Verzeichnis. Die Zuordnung er-
folgt durch das System beim Start des Computers oder durch den An-
wender mit dem Systembefehl ASSIGN. Logische Geréte erleichtern
den Datentransfer zu Verzeichnissen besonderer Bedeutung. Das
System ordnet z.B. dem Verzeichnis »fonts« der Workbench-Diskette
das logische Gerét »FONTS« zu. So kann man durch Angabe des logi-
schen Namens auf das Verzeichnis zugreifen, ohne den Namen der
Workbench-Diskette oder das Laufwerk zu kennen, in dem sich die
Diskette befindet. Da logische Gerate meist Massenspeicher(-ver-
zeichnisse) sind, bezeichnen wir sie auch als logische Laufwerke. Um
Gerate- von Verzeichnisnamen zu unterscheiden, sind sie durch ei-
nen Doppelpunkt abzuschlieBen. Der Doppelpunkt ist gleichzeitig
Trennzeichen im -> Pfad.

Hierarchie

Formales Prinzip der logischen Gliederung von Elementen durch
Uber- und Unterordnung (- > Baumstruktur). Dabei besteht zwischen
den ubergeordneten Elementen eine bestimmte Beziehung zu den
untergeordneten: gemeinsame Merkmale (Einteilung der Lebewesen
und Pflanzen in der Biologie, Stammbaum) oder sonstwie festgelegte
Beziehungen (Vorgesetzten- bzw. Leitungsstruktur einer Unterneh-
mung).

AMIGA-MAGAZIN 9/1991
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SPEICHERERWEITERUNGEN

AMIGA 500

auf25MBmitunr 289, -

Beim Kauf einer 2,0-MB-Erweiterung nehmen
wir Ihre alte 512 KB fiir DM 40,- in Zahlung

Amiga 500 512K............. 89,-
Amiga 5902 MB............ 198,-
Amiga 20002 MB ..........333,-

FLOPPY-LAUFWERKE

3,5"extemn .................. 148,-
3,5" intern A2000...........128,-
3,5"intern A 500 ...........139,-

HARDWARE DESIGN NEUROTH

ESSENER STRASSE 4 « W-4250 BOTTROP » TEL. 02041/20424

EEREREEE R R R

FEEVENE

Den Siegeszug fortsetzen

Das SAS/C" Software-Entwicklungssystem - die Software fiir den AmigaDOS'

Seitdem der Amiga® auf dem Markt eingefiihrt wurde, gilt der Lattice” C-Compiler als
erste Wahl. Als eines der weltweit grisBten unabhingigen Software-Hiuser verbindet das
SAS Institute jetzt seine Erfahrung und sein Expertenwissen mit den soliden Grundlagen
der Lattice, Inc.

Die von Lattice C unter Beweis gestellte Leistung stellt dem Compiler bisher folgende
Bedienungshilfen zur Verfiigung:

» SAS/C Compiler # Makro-Assembler

¥ Globaloptimierer ¥ USE Bildschirm-Editor

» Overlay-Linker-Anzeige ¥ Kodierungs-Profiler

¥ umfassende Programmbibliotheken ¥ Gestaltungs-Dienstprogramm
¥ Quelltext-Debugger ¥ Programmier-Dienstprogramme

SAS/C greift weit dariiber hinaus mit einer Fiille neuer Programmteile fiir das
SAS/C-Software-Entwicklungssystem, Version 5.10:

Eine Arbeitsplatz-Umgebung fiir alle Anwender

Unterstiitzung des Power-Programmierers durch die neueste Version 2.0
verbesserte Code-Generierung

viele zusitzliche Bibliotheks-Funktionen

Programm zur Direktadressierung fiir das Setzen von Voreinstellungen
automatisiertes Hilfsprogramm zur Entwicklung neuer Projekte.

v

Fiihren Sie das Feld an! Setzen Sie auf das SAS/C Software-Entwicklungssystem!
Fiir Bestellungen oder weitere Informationen rufen Sie uns an:

European Software Distributors

Tel. 02262-5898 oder Fax 022624753

SAS und SAS/C sind eingetragene Warenzeichen
des SAS Institute Inc., Cary, NC, USA.,

Andere Marken und Produktnamen sind
Warenzeichen und eingetragene Warenzeichen
ihrer jeweiligen Inhaber.

SAS Institute Inc.
SAS Campus Drive
Cary, NC 27513




MultiEvolution A 500

: = A

SCSl=ll=Festplatte mit 52 oder 105 MB
( PS und bis 8 MB RAM .in

~

Gehause!

]

Damit wird Ihr Amiga komplett.

Uber 1 MB Datentransfer unter 68000, bis 2,49 MB/sec. mit
TurboKarte und Imprimis ST 4767 N dank vollwertigem
EVOLUTION-Controller @ Volles AutoBoot unter Kick 1.2/1.3/
2.0 @ 2 oder 8 MB RAM durch integrierten 0-Wait-States-RAM-
Controller (8 MB ohne Zusatzkarte moglich!) @ Partitionierbar fur
Apple-Macintosh-Emulator (AMAX 1) und Atari-ST-Emulator
(MEDUSA) @ Mit VMEM virtuelle Nutzbarkeit von beliebig viel
HD-Speicher als Fast-RAM (in Verbindung mit TurboKarten)!
Einzigartig fur den AMIGA! @ Superkompaktes Gehause, tiberragt
den AMIGA an keiner Stelle (auch nicht nach hinten!) @ Kein Lufter
erforderlich, dadurch superleise @ Mit externer SCSI-
Schnittstelle nach Apple-Standard zum Anschiufl von Wechsel-
platten, Streamem etc.

MultiEvolution ohne RAM,

ohne Festplatte DM 398,-
Mit 52 MB Quantum LPS DM 1138,-
Mit 105 MB Quantum LPS DM 1498,-
2 MB RAM f. MultiEvolution DM 248,-
8 MB RAM f. MultiEvolution DM 998.-

& X
5
e PO Q\y‘ﬁ ;
A} N\
“e l:‘m ;" o
A \;g R
v
\&

Maestro

A 2000/3000 L0 s

1 S —]
¥ - —
SR

ne MAESTRO-Karte)'moglich.

Lange Zeit muBten sich selbst Audio-Profis mit 8-bit-

Technik behelfen. Diese Zeiten sind vorbei. MAE-

STRO erlaubt das Samplen von CD- oder

DAT-Playern mit Digital-Ausgang ohne Qua-

litatsveriust. Die inbegriffene Software ermég-

licht Einlesen, Darstellen, Verarbeiten und Ausge-

ben der digitalen Audiodaten in 16 bit

Auch die Umrechnung in 8-bit-Daten ist moglich -
Endergebnis sind 8-bit-Daten, die ein denkbar optima-

ler 8-bit-Sampler nicht erreichen konnte (da MAESTRO

keine AD-Wandlung durchfiihrt). Dies erlaubt die Erstellung

von hochwertigen Samples fur Programme wie Soundtracker,
Face the Music, Sonic, Audiomaster usw., auch unter Nutzung
der umfangreichen CD-Referenzbibliotheken fur alle Instrumen-
te!

Unterstutzt sowohl optische als auch elektronische (Koax) Digital-
schnitstellen @  Steckkarte  fur  AMIGA  2000/3000-
Expansionssiot @ \Vollkompatible Karte nach Commodore-
AutoConfig(TM)-Standard @ Speicherbedarf ca. 180 kB pro
Sekunde @ Zusatzsoftware fur CD+Graphics in Vorbereitung! @
Sample-Rate 32 kHz Digital-Rundfunk, 44, 1 kHz CD, 48 kHz DAT
® Ausgabe durch die normalen Stereo-Ports in nahezu CD-
Qualitat (14 bit)! @ Direkt-Play von CD/DAT durch den AMIGA!
Eine echte Sensation - unverzichtbar fir jeden Audio-Anwender!

16 BIT VON GR, DAT,

ey ) ) MAESTRO A 2000/3000
2 incl. Software-Paket DM 298,-

CD-Player Technics SLPG 400

mit Digitalausgang
(2 J. Garantie)

RUNDFUNK DIREKTIN DEN AMIGA

DM 448,-



Machten Siemanchmalin
die Zukunft schauen kon-
nen, die sechs Richtigen
vom nachsten Wochen-
ende schon im voraus
wissen, wissen, wo und
wann Sie lhren Traum-
partner  kennenlernen
oder wie sich lhre beruf-
liche Karriere weiterent-
wickeln wird?

von Marco Vitolini-Naldini

atlrlich kann Ihnen nichts
und niemand all lhre
Schicksalsfragen korrekt
und prazise beantworten,
aber es gibt heutzutage sehr viele
Moglichkeiten, mit Hilfe der Astro-
logie zumindest Wegweiser zu fin-
den. Die Astrologie ist eine sehr al-
te »Wissenschaft«, die mittlerweile
vermehrt Anerkennung findet.

Programme zur Berechnung
von Astrologiedaten fiir Horoskope
gibt es bereits seit langerer Zeit.
Eine Charakteranalyse daraus auf-
zubauen war bisher die Arbeit des
Anwenders. Mit »Nostradamus -
Horoskop« wird das nun anders.

Ausgehend vom Geburtsort und
dem Stand der Gestirne zum Zeit-
punkt der Geburt sowie deren Kon-
stellation werden astrologische
Daten errechnet und anschlieBend
gedeutet. Diese Berechnungen
sind jedoch teilweise sehr kompli-
ziert und umfangreich und kénnen
vom Laien ohne komplexe Kennt-
nisse der Materie kaum durchge-
fahrt werden.

Auf der Amiga'91 in Berlin
(25. bis 28. April 1991) présentierte
Stefan Ossowski »Nostradamus -
Horoskop«. Mit diesem Programm
soll es laut Hersteller auch fir den
Otto Normalverbraucher mdoglich
sein, wissenschaftlich fundierte
Horoskope zu erstellen. Wie sich
im Test gezeigt hat, ist dies keine
Ubertreibung.

Nostradamus présentiert sich in
einer einfachen, verschweiBten
Verpackung mit Handbuch und
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Diskette. Gestartet werden kann
entweder von der Diskette oder der
Festplatte, nachdem man es mit
Hilfe des Installationsprogramms

dort installiert hat und einen
ASSIGN-Befehl in die »Startup
Sequence« eingeflgt hat.

Die Benutzeroberfldche ist kon-
sequent durchdacht und ein-
drucksvoll durchgestylt. Bedie-
nungsfehler sind fast ausge-
schlossen.

Um Horoskope zu erstellen, muB
zuerst ein Charakter angelegt wer-

den. Neben Geburtsdatum und
Zeit sind Langen- und Breitengrad
des Geburtsorts moglichst prazise
einzugeben. Die meisten gréBeren
Stédte der alten (und neuen!) Bun-
deslénder sowie die groBen euro-
pdischen Metropolen sind in der
Nostradamus-Datenbank enthal-
ten. Die Daten kénnen so bequem
mit der Maus abgerufen werden.
Ansonsten muB man die entpre-
chenden Daten im Atlas nach-
schlagen. AuBerdem sind die
Sommerzeiten Deutschlands,
Osterreichs und der Schweiz in
dieser Datenbank enthalten.

Nun 148t sich zwischen vier ver-
schiedenen Horoskoparten wéh-
len. Den Schwerpunkt bildet das
abendléndische Horoskop. Das
klassische Horoskoprad mit Hau-
sersystemen nach Koch oder Pla-
cidus kann angezeigt und ausge-
druckt werden. Weiterhin sind
wichtige astrologische Daten wie
Planetenstellungen, Geburtshéu-
ser oder Winkelaspekte abrufbar.

Die komplette Ausdeutung eines
Geburtshoroskops, die je nach
Charakter rund elf Seiten umfaBt,
kann wahlweise am Bildschirm
dargestellt oder gedruckt werden.
Das Programm geht dabei auf das
jeweilige Sternzeichen, den As-
zendenten, die Einfliisse des Mon-
des und der Planeten ein. Es wird
beschrieben, wie sich die Gestirne
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auf das Leben, die einzelnen Nei-
gungen und den Charakter des
einzelnen auswirken. Die Aspek-
tierungen, also die Planetenbezie-
hungen zueinander, werden aller-
dings nur grob wiedergegeben.
Zwar |aBt sich anhand der Winkel-
beziehungen eine positive oder
negative Beeinflussung des Cha-
rakters herauslesen, ein Deutungs-
text fehlt allerdings. Stellt man
dem aber gegentber, daB schon
kurzgefaBte Texte zu allen Kombi-
nationsmoglichkeiten der Aspekte
bereits mehrere Disketten fiillen
wiirden, wundert dies nicht. In der
Deutung des Geburtshoroskops
ist Nostradamus trotzdem unge-
schlagen. Und im Programm
steckt noch viel mehr: So berech-
net Nostradamus auch den Bio-
rhythmus fiir den aktuellen Monat.

Die Biorhythmik basiert auf der
Schwingungslehre und gibt Aus-
kunft iber Hochs und Tiefs. Drei
sinusférmige Kurven, die den kor-
perlichen, seelischen und geisti-
gen Zustand der jeweiligen Person
fiir den gesamten Monatanzeigen,
sowie eine Durchschnittskurve
werden dargestellt.

L IB{ELETUTER Werfen Sie einen Blick in die Zukunft.

Erstellen Sie lhr personliches Horoskop.

Aus dem asiatischen Raum
stammt das chinesische Horo-
skop, das den dritten Programmteil
darstellt. Neben anderen Sternzei-
chen wie Ratte, Drachen, Hund
oder Schwein ist diese Horoskop-
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art aus anderen kulturellen Erfah-
rungen entstanden. Interessant ist,
daB die Deutungen des abendl|én-
dischen und chinesischen Horo-
skops teilweise sehr kontrér ausfal-
len. Auch sie druckt das Pro-
gramm auf Wunsch aus.

Letztlich ist noch das Runenora-
kel in Nostradamus integriert. Aus
einem Sack, der mit 25 Runen ge-
fullt ist, werden drei Runen gezo-
gen, die Antworten auf aktuelle
Fragen geben. Hierzu lauft eine
hilbsche Animation (Sack schit-
teln und Runen ziehen) am Bild-
schirm ab. Dieses Orakel sollte
nicht zu ernst genommen werden,
da es komplett nach dem Zufalls-
prinzip funktioniert und nicht mehr
ist als ein netter Partygag.

Leider ist das Programm nicht
voll multitaskingféhig, was bedeu-
tet, daB im Hintergrund arbeitende
Programme zwar nicht gestért wer-
den, aber ein Zugriff auf andere
Screens (Bildschirme) nicht moég-
lich ist. Lauffiahig ist Nostradamus
bereits mit 512 KByte RAM. Die
Animationen des Runenorakels
konnen aber erst ab 1 MByte be-
wundert werden.

Zum Ausdruck 148t sich sagen,
daB Horoskoprad und Biorhyth-
muskurven nur im Textmodus des
Druckers erfolgen. Dadurch er-
hoht sich die Anzahl der ansprech-
baren Drucker und die Druckge-
schwindigkeit. Laut Herstelleran-
gabe soll jedoch in der néchsten
Version 1.3 neben einer Tages-
horoskoperstellung ein Grafikaus-
druck integriert sein.

Das Handbuch, das wie das Pro-
gramm komplett in Deutsch ist,
enthélt neben genauen Erldute-
rungen aller Programmfunktionen
Zusatzinformationen, die zum bes-
seren Verstdndnis der Deutungs-
texte beitragen.

Der Preis von ca. 90 Mark ist in
Relation zur Leistung gerechtfer-
tigt. Fur den Hobbyastrologen ist
Nostradamus aus Stefan Ossows-
kis Schatztruhe nahezu uneinge-

schrankt zu empfehlen. ik

N



Je Heureka, desto 1.

Ab sofort g
bessere Noten s

Mein freund
tippt zuhause Voka-
bein ein. ich benutze
lieber ein fertiges
Programm! Von
HEUREK A!

Ob Gymnasium, Hauptschule
oder Realschule:

zum Schulbuch von Klett

die Diskette von HEUREKA!

@ Vokabeln nach MaB

Y Die Programmreihen »Modern
Course«, »Green Linec«, »Let’s go«
u.a. sind maBgeschneidert zu den
gleichnamigen Unterrichiswer-
ken von KLETT.

Jede Diskette enthélt das kom-
plette Vocabulary - plus Ubungs-
sitze! Dazu Lexikon und Abfra-
gevarianten, die zum gezielten
Lernen unentbehrlich sind.
MaBgeschneidert Einzigartig! Fehler werden préazise

zaim Schulbach: ctflgezeigt und lassen sich sofort korri-
gieren:

Endlich das Vokabelprogramm, bei
dem man aus FefJlern lernen kann!

Zu folgenden Schulbiichern Englisch
(E) und Franzésisch (F) sind Lernpro-
gramme sofort lieferbar:
Gymnasium: »Green Line 1-5« (E),
»Modern Course Gym 1-6« (E),
»Echanges - Edition longue 1-4« (F),
»Cours de base 1-3« (F).

Realschule: »Red Line 1-5« (E),
»Modern Course RS 3-4« (E),
»Echanges - Edition courte I-4« (F).

Hauptschule: »Let s go I-5« (E).

Or.-Stufe: »Orange Line 1-2« (E)
Unabhdngig vom Schulbuch:

Die HEUREKA-Reihe »Mathematik«.

@ Grammatik nach MaB

Das HEUREKA-Konzept hat im
Bereich der Vokabelprogramme
ldngst neue Mafistibe gesetzt.
Nun wird es von HEUREKA auch
schulbuchbezogene Grammatik-
programme geben.

Diese unterscheiden sich von anderen
vor allem durch ein ausgekligeltes
Abfrage-, Hilfs- und Bewertungssystem
sowie duBerst flexible Fehlerreaktio-
nen. - Erscheinungstermin: Februar 92.

Learning Enghish
Modern Course 1

»Selbst die rechnerspezifischen Pro-
grammeigenschaften iiberragen die der
Konkurrenten bei weitem.«

(Nur HEUREKA-TEACHWARE erhielt
»Sehr gut« im groBen 64 er-Test 9/89)

»Der Hit zum Englisch-Uben heifB3t
"Learning English" von HEUREKA-
TEACHWARE.« (BRAVO, Computer-Tips,
Nr. 40 vom 27. 9. 1990)




Die maBgeschneiderten Pro-
grammreihen zu den Unter-
richtswerken »Echanges« und
»Cours de base« wvon KLETT
bringen Spaf und Erfolg von

Anfang an!
Hier wird geboten, was erfolgreich
macht: Von der leistungsfdhigen

Fe[lleranzeige iiber Lexikonfunktion
und Hilfetaste bis zur Lernstatistik!

Das komplette Vocabulaire umfaBt
mehr als tausend Vokabeln auf jeder

Diskette - plus Definitionen und
Ubungssétze!

»Lernen ohne Firlefanz: HEUREKA!«
(Amiga Special 3/89)

»Woher nimmt Felix plétzlich diese

Noten?«
Was?

»Ist doch klar, die sind gekauft.«
»Was, Lehrer bestochen?«

»Nein, Disketten von HEUREKA.
Passen genau zum Buch! Brauch”

ich auch.«

Wo?
»Und woher nehmen, wenn nicht
stehlen?«

»Aus Kaufthaus, Computer-, und
Buchhandel. Oder ruckzuck - ver-
sandkostenfrei direkt vom Verlag! «

Wann?

»Natiirlich sofort. Vorsicht ist besser
als Nachhilfe!«

Vokabelprogramme
im Vergleich -
darauf sollten Sie achten!

1. Miissen die Vokabeldateien selbst
angelegt werden, oder bekom-
men Sie ein fertiges Programm?

2. Lassen sich zu jeder Lektion des
Schulbuchs per Tastendruck die
Vokabeln auswé&hlen?

3. Lassen sich die Vokabeln nicht
nur isoliert, sondern auch im Satz-
zusammenhang iiben?

4. Sind die Ubungssdtze auf den Un-
terricht und die Lektion bezogen?

HEUREKA hat's!

kussions-Programm,
nur Nullstellen,
Wendepunkte berechnet,

() ZENON - Kurvendiskussion
ZENON 2.0 ist ein Kurvendis-

das nicht
Extrema und
son-
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dern dariiber hinaus Definitions-
liicken, Periodizitdt und sogar
schiefe Asymptoten erkennt.

Bis zu drei Funktionen, selbst stiick-
weise definierte, werden von ZENON 2.0
gleichzeitig im Rechner gehalten und
diskutiert. Kurvenscharen lassen ma-
thematische Zusammenhd&nge sichtbar
werden. Grafik auf Achsenbasis 1 oder
1. Druckertreiber fiir 8-, 9- und 24-
Nadel-Drucker.

»Fazit: ZENON ist das derzeit beste
Programm fiir die Kurvendiskussion auf
dem Amiga. Der Preis steht in ange-
messenem Verhdlinis zur Leistungsfa-
higkeit und zum Nutzen des Programms.
Die gute Dokumentation und klare Me-
niistruktur erleichtern das Arbeiten.«
(Amiga-Magazin 6/89).

FAX: 089-8201101 - HEUREKA® Verlags GmbH « TEL: 089-820120

D-8000 Miinchen 60

Bitte senden Sie mir postwendend und versandkostentrei fiir den Amiga 500/1000/2000

(O per Nachnahme

() gegen Scheck (O per Rechnung nur an Schulen

Name:
StraBe: PLZ, Ort:
Gymnasium: (bite 2 und Nr. #1) Realschule: ( bitte O und Nr. &2
[] Modern Course GYM - (Engl) ........... & 79-DM  [] Modern CourseRS - (Engl) ................ & 79,- DI
Nl ) 2:374°506 Nr: 3 4
: ; [] RED Line - (Engl) ..ecooiomemrrimracsissncicses @ 79, DA
L] gnmlégn% -4(E5ngl.) Y e i
- (] Echanges - Edifion COURTE - (Franz) . & 79,- DI
[] Echanges - Edition LONGUE - (Franz) & 79,- DM N 1234
Nedile 2
% i Hauptschule /0S:  (bite O und Nr. £
N ﬁ‘:"""‘;‘;"‘ o S [] ORANGE Line - (Engl) ....cccoiviviiiiise @ 79,- DB
A Ne: 12
[] ZENON 2.0 - Kurvendiskussion ........... 99,- DM LET'S GO = (Bt} iicisttinnestdieneiviine 101 79,0
Diskette mit Handbuch, 80 S. NrlE2 3455

Die angegebenen Versandpreise gelten im Fachhandel als unverbindliche Preisempfehlung - Schulpreise auf Anfrage

Produktion: diglT ostermann gmbh, Hauptstr. 140, 5591 Bruttig-Fankel, Tel.: 02671-4100



SOFTWARE

Turbotext 1.0

DIE NEUE REFERENZ?

Seitlangem gilt»CygnusEd Professional«als der beste
Editor flir die Programmierer am Amiga. »lurbotext«
von Oxxi macht ihm jetzt diesen Rang streitig.

von René Beaupoil

ur viele Computerbesitzer
ist der Texteditor das meist-
gebrauchte Programm, ob
er ihn nun fir Briefe oder
zum Programmieren verwendet.
Oxxi bietet nun fur 200 Mark mit
»lurbotext« einen Editor mit be-
achtlichen Fahigkeiten an.

Doch immer schon der Reihe
nach: Die Standardfunktionen ei-
nes Editors beherrscht das Pro-
gramm selbstverstandlich, wes-
halb sie an dieser Stelle nicht wei-
ter erldutert werden. Turbotext
zeigt Texte in Fenstern an, die in
der GroBe veranderbar sind. Je
nach Voreinstellung erscheinen
die Fenster auf dem Workbench-
Bildschirm oder auf einem separa-
ten Screen. Im zweiten Fall stehen
zwei oder vier Farben zur Verfu-
gung. AuBerdem kann man einstel-
len, ob im Interlace-Modus gear-
beitet wird. Turbotext lauft unter
jeder Kickstart-Version. Unter
Amiga-OS 2.0 unterstitzt Turbo-
text die mittlere Maustaste und er-
laubt es, Workbench-lcons von
Textdateien in das Editorfenster zu
legen, wodurch diese geladen wer-
den. Nicht-proportionale Zeichen-
sdtze bis zu 16 Punkt sind ver-
wendbar. Unter Kickstart 2.0 kon-
vertiert Turbotext selbstdndig den
Fontin die gewlinschte GroBe, falls
diese nicht existiert.

Mit Turbotext kann man je nach
Speicherplatz beliebig viele Texte
gleichzeitig bearbeiten. Jeder Text
ist in zwei sog. Views aufteilbar. In
beiden Fenstern kann man den
Text an verschiedenen Stellen be-
arbeiten. Im anderen Fenster &n-
dert das Programm den Text auto-
matisch. Noch wichtiger und bis
jetzt einzigartig auf dem Amiga ist
das sog. Folding. Es faltet ganze
Funktionen oder Textpassagen zu-
sammen, sodaB nur noch die erste
Zeile mit einer Kennzeichnung
sichtbar ist. Im Augenblick nicht
bendtigte Teile verschwenden so-
mit keinen Platz, ersparen haufi-
ges Scrolling und verbessern die
Ubersicht. Mancher Programmie-
rer vermiBt jedoch sicher schmerz-
lich das von CygnusEd bekannte
»Undoe«. Bei Turbotext kann man le-
diglichin der aktuellen Zeile vorge-
nommene Anderungen riickgan-
gig machen. Nach Verlassen der
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Zukunftssicher Turbotext von Oxxi benutzt viele

Fahigkeiten des neuen Betriebssystems 0S 2.0

Zeile ist die Funktion gesperrt.
Eine weitere interessante Fahig-
keit ist die Bearbeitung vertikaler
Blocke. Die Funktion erlaubt es,
Text spaltenweise zu verarbeiten.

Fir Programmierer hat Turbo-
text noch einen Leckerbissen: Zu-
satzlich zum Textfenster kann man
ein Fenster dffnen, in dem der Text
hexadezimal erscheint. Dort kann
man ihn Byte-weise editieren. Lei-
der muB man zur Benutzung der
Pull-down-Menis jedesmal zuerst
in das normale Textfenster klicken.

Eineninteressanten Weg gingen
die Programmierer bei der Imple-
mentation von Makros: Alle Aktio-
nen des Benutzers werden als
ARexx-Skripts aufgezeichnet. Das
hat den extremen Vorteil, daB man
sie jederzeit andern bzw. erweitern
kann. Leider macht Turbotext in
der jetzigen Version noch kleine
Fehler bei der Umsetzung. In
ARexx ungeiibte Benutzer kom-
men also u.U. nicht zum ge-
wiinschten Erfolg. Neben den Ma-
kros besitzt das Programm eine
gute ARexx-Schnittstelle fiir fast
alle Funktionen des Editors.

Die hervorragende Eigenschaft
von Turbotext sind jedoch die »De-
finition Files«. Uber Textdateien ist

fast alles an Turbotext so veréander-
bar, wie es der Benutzer wiinscht.
Hierunter fallen die Texte und
Funktionen der Pull-down-Menls
und der Tastatur, die Schalter der
Maus und sogar die Texte in Re-
questern. Auf der Diskette befin-
den sich einige Definitionsdateien.
Durch einfaches Laden einer Datei
erscheinen etwa alle Texte auf
deutsch, die Pull-down-Men(s von
CygnusEd oder anderen Editoren.
Fast alle Funktionen sind emulier-
bar, da man in der Definitionsdatei
sogar ARexx-Skripts als Befehle
eingeben darf. Wie auch immer
der Traumeditor aussieht, Turbo-
textkann ihn emulieren, bis auf we-
nige Ausnahmen.

In puncto Scrolling ist Turbotext
der ungeschlagene Meister, wobei
es keine Rolle spielt, ob der norma-
le Zeichensatz oder ein wesentlich
groBerer geladen ist. Bemerkens-
wert ist dabei 'die Methode, die
Scrolling-Geschwindigkeit zu re-
gulieren: Bewegt man die Maus
weiter nach links, beschleunigt
das Programm, weiter rechts geht
das Ganze langsamer. Bei der
héchsten Geschwindigkeit fallt es
teilweise schon schwer, zu sehen,
in welchem Bereich des Textes

man sich gerade befindet. Bei den
Blockoperationen dauert es hinge-
gen ladnger als bei CygnusEd, bis
die Funktion durchgefiihrt wird.
Besonders bei extrem groBen Tex-
ten mit mehr als 1 MByte tritt dieser
Fakt in Erscheinung.

Das Handbuch von Turbotext ist
klar gegliedert und enthélt zu den
nétigen Informationen noch viele
erklarende Beispiele. Zum Test-
zeitpunktlag uns die deutsche Ver-
sion allerdings noch nicht vor.

Turbotext 1.0 ist nicht ganz ab-
sturzsicher: Uberschreitet man die
maximale Zeilenldnge von 32767
(!) Zeichen oder figt man einen
Block ein, der fur den vorhande-
nen Speicher zu groB ist, ist ein Ab-
sturz gewiB. Bedenkt man jedoch,
daB CygnusEd inzwischen in der
Version 2.12 vorliegt, steht Turbo-
text nach Behebung der Fehler si-
cher eine groBe Zukunft bevor -
noch hat CygnusEd die Nase vorn.

]
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FAZIT: Turbotext ist dank Makros
und ARexx-Schnittstelle ein idealer
Editor fur Programmierer. Durch
Emulation kann sich jeder seinen
Editor zusammenstellen.

POSITIV: hohe Geschwindigkeit;
hervorragende Benutzerfihrung;
ARexx-Interface; einfache Makro-
definition; Folding.

NEGATIV: nicht absturzsicher;
kleine Fehler bei der Makrodefini-
tion.

Produkt: Turbotext 1.0

Preis: ca. 200 Mark (inkl. MwSt.)
Hersteller: Oxxi Inc.

Anbieter: Advanced Computer
Design, Carl-Schurz-Str, 11,

2800 Bremen 1, Tel.: 04 21/34 63 60

AMIGA-MAGAZIN 9/1991



Zu einem unschlagbar giinstigen Preis gibt es

jetzt das gesamte Know-how zum Amiga 500 in

einem einzigen starken Band - dem endgiiltigen

/] Amiga-500-Handbuch. Auf Gber 1.000 Seifen fin-

/Ml den Sie umfassende Vorstellungen der Hard- und

/ Software — von den zahlreichen Tips fir Einsteiger und

Anwender bis zu denInsider-Informationen fiir versiertere

Programmierer. Im ersten Teil erfahren Sie alles Gber den

Amiga 500 in der Anwendung, im zweiten steigen Sie mit
einem detaillierten Programmierkurs in KickPascal ein.

Avus dem Inhalt:
 Workbench (Meniis, Arbeitstips, Short- @ Druckeranpassung,
Das endgiilfige B cuts) : e Emulatoren (Atari, Macintosh),
Amiga-500-Handbuch o Shell (Pfade und Verzeichnisse, diewich- Zusatz-Hardware (Festplatten, Laufwerke,
1050 Seiten, DM 39,80 ; i '
ISBN 3-89011-373-7 tigsten Befehle) RAM:-Erweiterungen, Modems,A Turbo-
° Orgqnisqﬁcn (Kickstort Libraries, Mount- |<0|Ten,Gen|ocks‘icl(erﬁxer,Schmh‘steuen-
list, Devices, Handler) verdoppler)
Betriebssystem-Program- e Hardware (Prozessor, Customchips, ® Programmieren (Compiler oder Interpreter,
mierung Schnittstellen) Programmsfrukturen, BASIC, C, Pascal,
vnd Programmierkurs zu ¢ Batchdateien, Modula Il, Assembler)
KickPascal: « die wichtigsten Datenformate e Tips und Tricks
* das erste Programm * Standardsoftware (Mal- und Animations- AuBerdem: ein eigenes Kapitel zv allen
* elementare Dotelntypen programme, Texiverarbeitungen, Musik- Neuerungen der brandaktuellen Work-
* Units und Mocke programme, Utilities, Public Domain) bench/Shell 2.

Endgiiltig alles in einem Super-Band: o Virenbekémpfung
o W BCHAA

Das endglfige Amiga-500-Handbuch e Datenfernibertragung
Schicken Sie mir: (3 Dos endgiltige Amiga-500-Handbus

sagh, wo es langgeht. Zu einem un-
Zimit beiliegendem Verrechnungsscheck 3 per Nachnahr

schlagbar gunstigen Preis das gesamte
Know-how von DATA BECKER.
(z2g]. DM 5,- Versandkosten, unabhiingig von der bestelften Stiickza

Name:

Sl e coibvs ar oo DA
Bitte einsenden an: DATA BECKER GmbH  Merowingerstrafie 30 ® 4000 Dilsseldor

BESTELLCOUPON

DATA BECKER
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SOFTWARE

Saxon Industries holt auf.
Die neue Version ihres
DTP-Programms ist preis-
werter, besitzt aber einen
ahnlichen Leistungsum-
fang wie Amiga-Spitzen-
produkte.

von Hartmut Schumacher

wei Programme beherr-
schen die DTP-Szene rund
um den Amiga: »Publishing
Partner« und »Professional
Page« [1]. Bereits im vergangenen
Jahr versuchte das kanadische
Unternehmen sich mit seinem
»Saxon Publisher« einen Platz in
diesem Marktbereich zu sichern.
Das scheiterte an einigen Mdngeln
im Programm [2]. Nun soll die Ver-
sion 1.1 die etablierten Mitbewer-
ber das Furchten lehren.
B Installation und Hardwarean-
forderungen: Die zwei Publisher-
Disketten sind nicht kopierge-
schitzt und das ist gut fur Sicher-
heitskopien. Beim ersten Aufruf
gibt der Anwender die Seriennum-
mer an, die das Programm in die
Arbeitskopien auf Diskette oder
Festplatte Ubertragt.

Fir praktikables Arbeiten mit
dem Saxon Publisher sind minde-
stens zwei Diskettenlaufwerke no-
tig. Das speicherintensive Desktop
Publishing verlangt aber geradezu
nach einer Festplatte. Die Installa-
tion darauf ist einfach: Sie brau-
chen nur ein .Schubladenpikto-
gramm mit der Maus auf lhre Platte
zu ziehen.

Das Speicherminimum von 1
MByte reicht schon bei eingebun-
dener Festplatte nicht aus, um die
Beispieldokumente zu laden. Erst
mit 2 MByte kann man verniinftig
layouten, gréBere Projekte nutzen
auch 3 MByte voll aus. Der Saxon
Publisher arbeitet grundsétzlich
im Interlace-Modus. Um die An-
schaffung eines Flicker-Fixers mit
entsprechendem Multisync-Moni-
tor kommt man also nicht herum.
B Benutzeroberfliche: Am lin-

tionen aus bzw. sperrt sie. Das 3-D-
Design der Saxon-Benutzerober-
fldche &hnelt dem von Professio-
nal Page: Es ist gefalliger und er-
gonomischer als der eher spartani-
sche Bildschirm des Publishing
Partner.

An den Seiten der Arbeitsfliche
blendet das Programm auf
Wunsch je ein horizontales und
vertikales Lineal ein. Neben Zoll,
Point und Pica sind jetzt auch die
metrischen MaBeinheiten Zenti-
meter und Millimeter einstellbar.
Mit MaBangaben wie »in« (fiir Inch)
Ubernimmt der Publisher Werte in
jeder der unterstitzten Einheiten
und rechnet sie in die eingestellte
um.

Finf fixe VergréBerungsstufen
und eine frei definierbare geben
den Blick auf die Dokumentseiten
frei. Wie Professional Page kann
der Saxon Publisher allerdings
nicht mehrere Dokumente gleich-
zeitig verwalten. Die Dateiauswabhl-
Dialogtafel wurde zwar verbessert,
Dateien kénnen aber immer noch
nicht mit einem Doppelklick gela-
den werden.

Voreinstellungen wie VergréBe-
rungsfaktor, verwendete MaBein-
heit und Druckereinstellungen las-
sen sich (ber die programmeige-
nen Preferences speichern. Dazu
gehdren leider nicht die Zugriffs-
pfade fir Dokumente, Grafiken
und Texte, so daB Sie nach jedem

Programmestart die Pfade erneut
im Dialog eingeben miissen.

B Rahmen: Wie in jedem DTP-
Programm, wird das Layout durch
Rahmen strukturiert; sie enthalten
Text bzw. Grafik und kénnen auf
den Dokumentseiten verschoben
werden. Anders als bei seinen Mit-
bewerbern sind die Rahmen beim
Saxon Publisher zwingend not-
wendig. Es ist also nicht méglich,
einen kurzen Text direkt auf der
Seite zu plazieren. Die Rahmen
besitzen an ihren Ecken und Sei-
ten »Haken« zum Verschieben
bzw. VergroBern. Die Rahmenform
ist in der Regel rechteckig, kann
aber durch Hinzufiigen weiterer
Haken verandert werden.

Beim »Saxon Publisher« dndert
der Anwender die Position der
Rahmen nicht durch Anklicken
und Verschieben, sondern er akti-
viert einen Verschiebemodus und
klickt anschlieBend die neue Posi-
tion an. Das ist umstandlich, hat
aber auch Vorteile: Bei anderen
Programmen kann es bei kleinen,
nah beieinanderliegenden Haken
passieren, daB man versehentlich
die GrdBe oder die Form eines
Rahmens verandert, statt ihn zu
verschieben. Diese Gefahr besteht
beim »Saxon Publisher« nicht. Wie
bei allen Plazierungen des Pro-
gramms kénnen Sie Rahmenposi-
tionen auch Uber die Tastatur ein-
geben.

Der Saxon Publisher unterschei-
det nicht zwischen Text- und Gra-
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fikrahmen. Es ist sogar méglich,
Text und Grafik im gleichen Rah-
men unterzubringen. Das trostet
jedoch kaum iiber die Tatsache
hinweg, daB keine Mehrfachselek-
tion von Rahmen maglich ist.

Importierte Texte und Grafiken
erscheinen nicht sofort im Rah-
men, sondern erst mit ihren Na-
men in einer Liste am linken Bild-
schirmrand. Von dort weist man sie
entweder einzelnen oder (bei lan-
geren Texten) verketteten Rahmen
zu. Wenn Sie gleich groBe Text-
spalten bendtigen, erzeugen Sie
sich lber den Menlpunkt »Co-
lumn Guides« Hilfslinien und ver-
wenden sie dann als Schablone fiir
Ihre Textboxen. Ein frei definierna-
res »magnetisches« Netz (Raster)
hilft beim exakten Positionieren
der Rahmen.

In einer Dialogtafel verdndert
der Anwender verschiedene Rah-
menattribute, die sich auf den ge-
samten Inhalt auswirken - unab-
héngig davon, ob Text oder Grafik.
Rotieren und Neigen sind ebenso
moglich wie Skalieren oder Spie-
geln an vertikalen und horizonta-
len Achsen. Auch die Transparenz
eines Rahmens und ob darunter
befindlicher Text diesen umflieBen
soll, beeinflussen die Einstellun-
gen der Dialogtafel.

Die zehn Funktionstasten lassen
sich mit Schriftarten, Rahmen
oder Seiten belegen, die das Pro-
gramm auf Tastendruck ins Doku-
ment integriert. Zehn Musterseiten
sind nicht gerade viel, weniger
haufig bendtigte Seiten missen
aufdemkonventionellen Weg liber
»Page Save« bzw. »Page Load«
integriert werden.

Eine Doppelseitenanzeige ist
zwar vorhanden, aber leider kdn-
nen, wahrend sie aktiviert ist, kei-
ne Veranderungen am Dokument

vorgenommen werden. Somit wur-

i evgpoiedn de wieder eine Chance vertan,

ken Rand der Arbeitsoberfliche b
befinden sich einige Symbolschal-

etmined « Wor i, &

yately does » hoae -' -vm
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ter, deren Aussehen und Funktion
sich je nach Bedienungssituation
andern. Der Anwender ruft damit
die am héaufigsten verwendeten
Programmfunktionen ab. Fir die
anderen stehen Menis zur Verfi-
gung, die aber nur wenige Tasta-
turkirzel (Shortcuts) zulassen. Je
nach Arbeitsmodus blendet der
Publisher nicht bendtigte Informa-
tionen, Symbolschalter und Funk-
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Text & Grafik Vielfaltige Gestaltungsmdéglichkeiten

zeichnen die Version 1.1 des »Saxon Publisher« aus

by 308 s '. bases by & Amiga-DTP-Programme in dieser

Hinsicht den professionellen Stan-
dards der Macintosh-Software an-
zunahern. Bis auf eine Mdglich-
keit, die letzte Vektorzeichenope-
ration riickgdngig zu machen, ist
leider auch keine Undo-Funktion
verflgbar.

B Text: Der Saxon Publisher be-
sitzt keinen integrierten Texteditor.
Uberschriften und andere Kurztex-
te lassen sich direkt, wegen der re-
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2.3 SOFTWARE

chenintensiven WYSIWYG-Darstel-
lung jedoch nur sehr langsam in
die Rahmen eintippen. Lange Tex-
te sollte man daher mit einem Text-
editor oder einer Textverarbeitung
schreiben und dann importieren.

Das Programm liest Texte von
Wordperfect direkt und damit ein-
schlieBlich ihrer Schriftattribute.
Anwender anderer Textprogram-
me Ubernehmen Texte im ASCII-
Format. Der Publisher setzt mit
dem Zeichen » @« eingeleitete For-
matierungsbefehle in Wordper-
fect- oder ASCII-Dateien beim Im-
portieren in die entsprechende
Programmformate um. Fir nach-
trégliche Anderungen stehen die
Ublichen Blockoperationen Aus-
schneiden, Kopieren und Einfligen
zur Verfligung, sowie eine Such-
und Ersetzfunktion, die aber keine
Formatcodes beriicksichtigt und
nicht zwischen GroB- und Klein-
schreibung unterscheidet.

Eine automatische Silbentre-
nung gibt es zwar, diese arbeitet
aber nicht mit einem Ausnahmele-
xikon, sondern mit Trennalgorith-
men, die auf die englische Spra-
che zugeschnitten sind. Immerhin
besteht die Méglichkeit, vom Pro-
gramm vorgenommene Trennun-
gen zu unterdriicken. Ein ge-
schitztes Leerzeichen verhindert,
daB der Zeilenumbruch Woérter
auseinanderreiBt.

Der Publisher unterstiitzt die
Schriftattribute Fett, Kursiv, Unter-
strichen, Hoch- und Tiefgestellt.
Die Mitbewerber einschlieBlich
des preiswerten »Page Setter |1« [1]
bieten hier mit zuséatzlichen Attri-
buten erheblich mehr, z.B. Schat-
tiert und Konturiert. Die 15 mitge-
lieferten Zeichensétze enthalten
jetzt bis auf die zwei Symbolzei-
chensétze »Symbol« und »Zapf-
Dingbats« auch deutsche Sonder-
zeichen.

Die automatische Seitennume-
rierung ist flexibel, was Schrift-
typen und Numerierungsarten be-
trifft, aber sie lauft entgegen dem
Namen nicht vollkommen automa-
tisch ab: Der Anwender ruft fir je-
de hinzugeflgte Seite die bereits
definierte Seitennummer noch ein-
mal auf.

B Absatzformate: Uber die »Type
Style«-Dialogtafel variieren Sie
Schriftart und -gréBe ebenso wie
das Unterschneiden (Kerning),
den Laufweitenausgleich (Spatio-
nierung), den Zeilenabstand und
die Ausrichtung des Textes. Durch
Wahl weiterer finf Attribute be-
stimmt der Anwender, fiir welche
Textart die Einstellungen gelten:
»Normal« beeinfluBt den Hauptteil
des Textes, »Caps« nur die GroB-
buchstaben und »First« nur die An-
fangsbuchstaben eines Absatzes.
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»Speciall« und »Special2« kénnen
beliebigen Buchstaben oder Woér-
tern zugewiesen werden. So ist es
zum ersten Mal mit einem DTP-
Programm fiir den Amiga méglich,
ohne umsténdliche Klimmziige
Anfangsbuchstaben eines Absat-
zes (Initialen) anders zu gestalten
als den Rest des Textes.

Formateinstellungen sind nicht
direkt auf markierte Texte iiber-
tragbar. Statt dessen legt der An-
wender einen Formatnamen fest
und tragt es damit in eine am lin-
ken Bildschirmrand gezeigte Liste
ein. Erst dann lassen sich diese
»tags« (Markierungen) den Textab-
schnitten zuweisen.

Der Vorteil der Methode: Neh-
men wir an, Sie haben gerade ein
Dokument fertiggestellt und be-
merken, daB die Uberschriften
nicht wie geplant unterstrichen
und in der Schriftart sTimes« er-
scheinen, sondern in fetter »Helve-
tica«. Andern Sie das den Uber-
schriften zugewiesene Format und
das Programm setzt alle Titel um.
So kannder Anwender schnell gré-
Bere Anderungen vornehmen -
Voraussetzung fiir den professio-
nellen Einsatz des Programms.
Textformate bzw. Tags lassen sich
speichern und damit in anderen
Dokumenten verwenden.

eine
Klimmziige
bei Initialen

W Grafik: Der Saxon Publisher
liest nicht nur Standardgrafiken
(einschlieBlich HAM) bis zur GréBe
von 4096 mal 4096 Bildpunkten,
sondern als bisher einziges DTP-
Programm fiir den Amiga auch

24-Bit-Bilder. Das Programm ladt .

auBerdem Vektorgrafiken im En-
capsulated-Postscript-Format und
dem des Zeichenprogramms »Pro-
vector«, Symbolschalter an der lin-
ken Bildschirmseite rufen eine von
zehn Vektorzeichenfunktionen fir
Linien, Kurven, Rechtecke und
Ellipsen auf.

Die Vergabe von Texturen, das
sind Oberflachenstrukturen fiir
Seiten, Rahmen, Zeichnungen
und Schriftzeichen, gehért zu den
Stérken des Publishers. Jedes der
Objekte kann entweder eine einfar-
bige Oberfldche besitzen, eine
durchsichtige oder eine, deren
Aussehen eine der 21 im Lieferum-
fang enthaltenen Texturen be-
stimmt. Andere verdnderbare
Oberflacheneigenschaften  sind
die Farben, die Strichstdrke und
die Art des Schattens.

B Ausgabe: Auch bei den Ausga-
bemedien zeigt sich der professio-
nelle Anspruch des Programms: In
der vorliegenden Version unter-
stitzt es nur Postscript-Drucker und
-Satzbelichter. Die laut Aussage
des deutschen Vertreibers Pulsar
in Kiirze erscheinende Version 1.2
soll Treiber fiir Matrixdrucker sowie
Laserdrucker ohne Postscript be-
sitzen. Selbstversténdlich leitet
der Publisher die Druckausgabe in
eine Datei um, die dann von einem
Serviceunternehmen  belichtet,
gedruckt oder mit Hilfsprogram-
men bearbeitet werden kann.

Der Saxon Publisher druckt ein-

zelne Seiten oder vollstdndige Do-
kumente. Die getrennte Ausgabe
nur der geraden oder ungeraden
Seiten ist nicht méglich. Bei Probe-
ausdrucken erscheinen Grafiken
als graue Rechtecke. Das fertige
Dokument gibt der Publisher ge-
spiegelt, negativ oder normal aus.
Monochromausdrucke sind eben-
so machbar wie Vierfarbseparatio-
nen und Farbkorrekturen (u.a mit
»Undercolor Removal«).
B Dokumentation: Das 260sei-
tige Handbuch im praktischen
Ringbuchformat {iberzeugt durch
eine ausflhrliche Schilderung der
Programmfunktionen und ihrer
Benutzung. Eine referenzartige
Beschreibung samtlicher Symbol-
schalter, Meniipunkte und Dialog-
tafeln sowie der ausfiihrliche Index
und ein Glossar.

Zwei Tutorials mit dazugehéri-
gen Beispieldateien auf Diskette
erleichtern den Einstieg in die Be-
dienung des Programms. Ausge-
rechnet im Tutorial fehlen lllustra-
tionen. Der Leser muB h&ufiger
zum Referenzteil weiterblétern,
um z.B. einen im Tutorial erwéhn-
ten Symbolschalter auf dem Bild-
schirm wiederzufinden.

Bisher liegt das Handbuch nur
in Englisch vor. Aufgrund der recht
komplexen Materie kann es hier
mit durchschnittlichen Kenntnis-
sen des Schulenglisch zu Ver-
standnisschwierigkeiten kommen.
Dies und die ebenfalls englische
Benutzerfiihrung des Programms
flhrten zu Abzligen bei der Bewer-
tung. Eine vollstandig ins Deut-
sche (ibertragene Version des Pro-
dukts soll es Ende 1991 geben.
B Der Saxon Publisher ist in der
Version 1.1 ein DTP-Programm
derselben Klasse wie Publishing
Partner und Professional Page.
Wer die nétige Zusatzhardware be-
sitzt (Festplatte, 2 MByte Speicher,
Flicker-Fixer, Multiscan-Monitor,
Beschleunigungskarte, Postscript-
Drucker), kann professionell mit
diesem Programm arbeiten.

Die meisten der im Test der Ver-
sion 1.0 geriigten Méngel (keine

ZentimeterbemaBung, fehlende
deutsche Sonderzeichen, keine
automatische Silbentrennung)
wurden behoben, gebliebenist der
langsame Bildschirmaufbau, der
dazu fiihrt, daB das Programm oh-
ne Turbokarte nicht zufriedenstel-
lend einsetzbar ist.

Das wirkungsvolle Prinzip der
Formatzuweisung mit Tags, die an-
sprechende Benutzeroberfldche,
die Importmoglichkeit fir 24-Bit-
Bilder und der giinstige Preis si-
chern dem »Saxon Publisher« gute
Chancen im Wettbewerb. Amiga-
DTP kommt unter Druck. pa

Literaturhinweise

[1] Peter Aurich: Layout in der Praxis. AMIGA-
Magazin 4/91, Seite 26.

[2] Robert Kreuzpointner: Die Herausforde-
rung. AMIGA-Magazin 9/90, Seite 152.
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Preis/Leistung |'|-|-I-|'J
Dokumentation I'l']”.l'l

Bedienung '["'|.]
Erlernbarkeit '-l”
Leistung 'H‘._

FAZIT: Der Saxon Publisher eignet
sich sowohl fir den privaten Ein-
stieg ins Desktop Publishing als
auch fir Unternehmens- und Ver-
waltungsbereiche, wo kostspielige
Investitionen nicht in Frage kom-
men.

POSITIV: nicht kopiergeschitzt;
einfache Festplatteninstallation;
funktionales Design; sechs Ver-
gréBerungsstufen; leichtes Veran-
dern der Rahmenform; vielféltige
Rahmenmanipulationen; Mustersei-
ten Uber Funktionstasten abrufbar;
einfache Definition von Initialen;
globale Formatanderungen schnell
durchfilhrbar; Import von 24-Bit-
Bildern; Farbkorrektur und Under-
cover Removal; Oberflachendefini-
tion durch Texturen; ausfiihrliche
Dokumentation; gunstiger Preis.
NEGATIV: langsamer Bildaufbau;
arbeitet nur im Interlace-Modus;
hohe Hardwareanforderungen;
keine Undo-Funktion; keine gleich-
zeitige Verwaltung mehrerer Doku-
mente; Texteditor fehlt; Trennhilfe
ohne Ausnahmelexikon; Benutzer-
flhrung und Handbuch in Englisch.
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MafBstabe fiir die bekannten grafischen Fhigkeiten Ihres
Amiga. Noch nie waren komplexe Animationen so einfach!

Systemanforderungen: alle Amiga mit mind. 512 KByte RAM,
Kickstart 1.3 oder 0S 2.0. Bestell-Nr. 54143, DM149 -
* unverbindliche Preisempfehlung
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It's Crazy (Chinon Laufwerke)

3.5" extern mit allen Extras (versch. Farben) 149,-

3.5" intern A-2000 incl. Einbaumaterial 119,-

3.5" intern A-500 incl. Einbaumaterial 135,-

Super-Angebot: 3.5" extern + Mouse 199,-
512 KByte fiir A-500 79,-

2,

5 MByte fiir A-5
. MBy y

Giinstige Finanzierung maoglich Jetzt auch iiber BTX: *MLC#
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»Das Spiel zum Filme« - »Das Spiel
zum Buche. In letzter Zeit tauchen
immer haufiger Programme mit
solchen oder ahnlichen »Qualitats-
siegeln« auf. In diesem Monat sind
es derer gleich zwei: »Flight of the
Intruder«, unser Spiel des Monats,
und »The Cardinal of the Kremline.
Was ist von solchen Trittbrettfah-
rern zu halten?

W Flight of the Intruder basiert auf
einem Roman des amerikani-
schen Bestseller-Autors Stephen
Coonts. Das Buch steuerte hier
aber nur seinen Titel und den the-
matischen Background zum Spiel
bei. Der Rest war Sache der Ent-
wicklermannschaft; und die hat
ihre Aufgabe wirklich souveran
gemeistert. Die Programmierer
des schon legendéren »F-16 Fal-
conestellten auch beidiesem Flug-
simulator erneut ihr Kénnen unter
Beweis.

Anders sieht es dagegen bei
The Cardinal of the Kremlin, nach
dem Roman von Tom Clancy (Jagd
auf roter Oktober), aus: Bei dieser
Konvertierung haben die Program-
mierer versucht, die spannungs-
geladene Story des Buchs - eine
Mischung aus Action, Science-
fiction und Spionage - en bloc auf
den Bildschirm zu iibertragen. Lei-
der blieb es beim Versuch! Lesen
Sie unseren Test auf Seite 104,

AMIGA-MAGAZIN 9/1991

E-R L Al

Spiel des Monats
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Spiele-News

104
106, 108

Flight of the Intruder

Frenetic B F 15 Strike Eagle ||
The Cardinal of the Kremlin B 108
Spieletips 112

N M E N

An diesen zwei Beispielen se-
hen Sie, daB auch bei Computer-
spielen Namen nur Schall und
Rauch sind - besonders wenn man
sich in diesem Zusammenhang
Flops wie »Back to the Future lll«
oder »Teenage Mutant Hero Turt-
les« ins Gedéachtnis zurlickruft.
Solche Programme benutzen den
Bekanntheitsgrad ihrer Titel dazu,
um Uber ihre schlechte Qualitat
hinwegzutduschen.
also beim Spielekauf
sichergehen  will,
sollte sich schon
im Vorfeld genau

informieren, um
nicht auf einen cle-
veren Etikettenschwindel
hereinzufallen. Der Spieleteil des
AMIGA-Magazins ist hierfiir nur ei-
ne Méglichkeit. Geschméacker sind
verschieden, bilden Sie sich daher
selbst ein Urteil, und bestehen Sie
vor dem Kauf darauf, das Spiel zu
testen - oder wiirden Sie ein Auto
kaufen ohne zuvor eine Probefahrt
zu machen?

Herzlichst Ihr

Michael Schmittner
Redakteur
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Elfengemetzel

ROD-LAND

In der Amiga-Umsetzung des Au-
tomatenspiels von Jaleco steuert
der Spieler eine der beiden niedli-
chen Elfen Tam und Rit, die, be-
waffnet mit magischen Zaubersté-
ben, dem Entflihrer ihrer Mutter
auf die Pelle riicken. Dabei hiipfen
sie von Level zu Level und erweh-
ren sich omindser Wolken, zwei-
beiniger Haie und anderer Mon-

ster. Herumliegende Bomben und
Raketen verk(rzen dabei die Le-
bensdauer der Bosewichter.

United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel. 0 52 44/40 80

Drachendressur

DRAGON
FIGHTER

Alle zehn Jahre veranstalten die
Drachenritter von Manhur ein Tur-
nier, dessen Sieger Koénig der
néchsten Dekade wird. Ab Sep-
tember 1991 kann sich jeder
Amiga-Besitzer mit ins Getimmel
stiirzen. 100 Levels und Gewdlbe
milssen horizontal durchflogen
werden. Nach jedem Level kann
man einen Shop betreten und Waf-
fen, Zaubertranke und genetische

Verdnderungen am Drachen fir
bare Miinze erstehen. Beim Wir-
felspiel in der Taverne gewinnt
man wichtige Informationen zum
néchsten Level; eine Auszahlung
in bar ist aber ebenso méglich.

Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2, Tel.
0 21 01/60 70
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TOP TWENTY

»Lemmings« steht eisern an der Spitze; »Speedball |1«
hat sich diesen Monat auf Platz 2 geschoben,
und »Gods« beginnt seinen Aufstieg von Rang 14 aus.

Platz | Titel Hersteller

letzte Plazierung

S Spoodball | mageWore |5
6 Thimes | Moowse | 3
R S
o | Fioraeon | Mmoot |5
T S S
S Ttoom | Lucasiin |6 |

Populous

Electronic Arts

Die fiinf Gewinner unserer monatlichen Top-twenty-Auslosung
stehen fest: Je ein »Flight of the Intruder« aus dem Hause Mirrorsoft,
gestiftet von United-Software, gewinnen:

Carsten Daleman, 5300 Bonn
Thomas LiBenheim, O-2520 Rostock
Sven GroBmann, 3501 Edermiindel
A. Schulz, 0-1017 Berlin
Marco Klingler, 7050 Waiblingen

Schicken Sie uns eine Postkarte mit Ihren drei Lieblingsspielen dieses
Monats. Wie immer haben wir fiinfmal das »Spiel des Monats« zu
vergeben; ein von uns in jeder Ausgabe gewahltes, brandaktuelles
Spitzen-Game. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der
Markt & Technik Verlag AG sowie deren Angehdrige dirfen sich nicht
beteiligen. Ihre Postkarte schicken Sie bitte an:

Markt & Technik Verlag AG
AMIGA-Redaktion
Hans-Pinsel-Strafie 2 ® 8013 Haar bei Miinchen

Zauberhaft

NECRONOM

Linel prasentiert ab sofort einen
weiteren Anwarter auf den »Most-
Sprites-on-Screen-Award 1991«
Necronom, ein horizontal scrollen-
des Weltraum-Ballerspiel. Der

Spieler muB, begleitet von action-
geladener Musik, bis zu 300 ver-
schiedenen Gegnern die Stirn bie-
ten. 32 vollgepackte Levels sind
dabei zu bestehen. Wer seine Ste-
reoanlage immer noch nicht am
Amiga angeschlossen hat, solite
das unbedingt nachholen.

Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2, Tel.
0 21 01/60 70

Fortsetzung
BUNDESLIGA
MANAGER
PROFESSIONAL

Fiir Freunde des FuBballs ist der
Bundesliga-Manager ein Begriff:
Der Spieler muB einen FuBball-
verein managen - mit allem was
dazugehoért. Nachdem 25000
Exemplare verkauft wurden, ver-
offentlicht Software 2000 nun den
Nachfolger: »Bundesliga Manager
Professional«. Die - Wirtschafts-
simulation ist laut Aussage der
Programmierer noch realitatsna-
her. Fur zusatzliche Einnahmen
schlieBt man Werbevertrdge mit
Sponsoren, auch TV-Ubertragun-
gen bringen zusétzliches Geld.
Das Heimstadion kann besser aus-
gebaut werden, acht Trainingsla-

BUNDESLIGA{MAMAGER

ger und Unmengen von Statistiken
sind jederzeit verfliigbar. Schiis-
selszenen aus dem Spiel werden
animiert dargestellt, eine Torschiit-
zenliste mit Namen aufgestellt.

Software 2000, Ldbecker StraBe 10, 2320
Plon/Holstein, Tel. 0 45 2213 79
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von Michael Schmittner

»F-16 Falcon« von Mirrorsoft ist ein
Flugsimulator, der - obwohl er
schon einige Jahre im Handel ist -
immer noch in unserer »fop Twen-
ty«Liste auftaucht; das beweist,
wie gut das Spiel ist. Fragt man
eingefleischte F-16-Piloten, was
sie denn bei Falcon am meisten
vermissen, bekommt man in etwa
folgendes zu héren:

- einen Teammodus;

- die Moglichkeit, die Landung
durch den Autopiloten durchfiih-
ren zu lassen;

- eine Art Missionbuilder, um Ein-
sétze besser zu planen;

- wechselnde Wetterbedingungen
und Wolken;

- eine Kollisionsabfrage
Luft.

Alle diese Wiinsche wurden bei
Flight of the Intruder erfillt - und
noch mehr.

B Der Reihe nach: Flight of the In-
truder ist eine Simulation des Luft-
kriegs (iber Nordvietnam kurz vor
und wahrend der Linebacker
Campaign von 1972. Sie enthélt
zwei Simulatoren: einen fur den
A-6-Intruder, und einen flir die
F4-Phantom. Darliber hinaus kann
der Spieler noch die Rolle des
CAG (Commander Air Group =
der kommandierende Offizier der
fliegenden Gruppe eines Flug-
zeugtrdgers) ibernehmen, Kampf-
einsdtze planen und sie auch
selbst mitfliegen.

M Im Gegensatz zu Falcon sind
Sie aber nicht allein in der Luft. An
einer Mission sind (meist) mehrere
US-Kampfflugzeuge mit unter-
schiedlichen Aufgaben beteiligt.
Ein Beispiel: Operation Iron Rain |.
Beidiesem Einsatz sind insgesamt
vier Gruppen mit je zwei Maschi-
nen (Leader und Wingman) unter-
wegs. Der Ubersicht halber wird so
ein Szenario in mehrere Sektionen
aufgeteilt. Der Flugplan fir »lron
Hand« sieht also folgendermaBen
aus:

Sektion 1, Phantom Mission Tar-
cap: Sie kommen als erste an und
fliegen als letzte zurlick. Greifen
Sie alle in der Luft befindlichen Ab-
fangjager an.

Sektion 2, Phantom Mission Es-
cort: Luftsicherung flr die Intruder,
die im Tiefflug den Phuc-Yen-Flug-
platz und das Hanoier Stadtzen-
trum angreifen. Gelegenheitsziele
suchen.

Sektion 3, Intruder Mission Wild
Weasel: Suchen und zerstoren Sie

in der
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Maverick an Iceman: Bin gleich da!

£\ ;ii')l‘l
WTTRUDER

In »Flight of the Intruder« fliegt der Spieler entweder
eine F4-Phantom, einen A6-Intruder oder mehrere

Flugzeuge zugleich.

Das komplette Waffensortiment eines Intruders

Radaranlagen in der Gegend. Hal-
ten Sie der anderen Intruder-
Gruppe damit den Ricken frei.
Sektion 4, Intruder Mission Stri-
ke: Diese Maschinen fiihren den
Hauptangriff. Die Start- und Lan-
debahnen des Phuc-Yen-Flugplat-
zes sind unbrauchbar zu machen.
M Bei Missionsantritt werden Sie
einer dieser vier Sektionen zuge-
teilt. Nun gut, das ist ja noch nichts
Neues, werden Sie vielleicht den-
ken, denn in »Their finest hour - the
battle over Britain« waren auch vie-
le Flugzeuge an einer Mission be-
teiligt. Stimmt soweit, aber konn-
ten Sie bei diesem Spiel auch zwi-
schen den einzelnen Maschinen
hin- und herschalten? Nein, aber
bei Flight of the Intruder ist genau
das mdglich. Fassen wir zusam-
men. Vier Sektionen mit je zwei
Maschinen macht nach Adam Rie-
se acht Flugzeuge. Sie schalten
sich einfach dort ein, wo gerade
Action angesagt ist.
B Flight of the Intruder bietet aber
noch mehr: Zwei Spieler kénnen -
verbunden durch zwei Modems
oder einem Nullmodemkabel -
als Team auftreten. Somit ist fol-
gender Dialog - frei aus Top-Gun -

kein Wunschdenken mehr. Iceman:
»Hilf mir, Maverick! Hier ist der Teu-
fel los. Ich habe zwei MiGs auf 6
Uhr an mir kleben. Entfernung 3
Meilen. «

Maverick: »Bin schon da. Bei
drei trittst du voll in die Bremsen
und schnappst dir dann den Lin-
ken. Ich nehm’ mir den Rechten
vor. Achtung, eins, zwei, drei.. .«
B Auch im Teammodus kénnen
die Spieler zwischen den einzel-
nen Maschinen wechseln. Sokann
Spieler A fiir Schutz vor angreifen-
den Mics sorgen, und sich - nach-
dem die Bedrohung abgewendet
ist - in die zweite Intruder-Staffel
einschalten. Wer lieber gegen ei-
nen Menschen als gegen den
Computer antritt, wird von Flight of
the Intruder auch in dieser Hin-
sicht voll zufriedengestellt. Eine
MiG wartet schon mit laufenden
Triebwerken auf Sie: los geht's
zum Dogfight.

W Wie oben schon angedeutet,
gibt es auch eine Art Missionbuil-
der. Eine Art deshalb, weil der

Specirurn
2 TEA

HoloByte

Spieler vorgegebene Missionen
nur verdndern, nicht aber Auftrage
selbst entwickeln kann. Als CAG
Ubernimmt man die Rolle des lei-
tenden Flugoffiziers. Dessen Auf-
gabe ist es, eine Flugroute auszu-
arbeiten, die Maschinen und de-
ren Besatzung zu waéhlen, sowie
unterstiitzende Lufteinheiten be-
reitzustellen. Der Job des CAG ist
alles andere als leicht, schon ein
kleiner Fehler kann die Mission zu-
nichte machen.
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& intruder ist ein Flug-
simulator, wie ich ihn mir schon im-
mer gewinscht habe - einfach
Spitzenklasse. Warum  dieser
Uberschwang? Ganz einfach: das
Spiel fangt dort an, wo Falcon auf-
gehort hat; dabei ibernimmt Intru-
der erfreulicherweise die Vorteile -
nicht aber die (wenigen) Schwach-
punkte seines »Vorlduferse,

Die Cockpits sind uibersichtlich
gestaltet, und - was ganz wichtig
ist - sie sind komplett verschieden.
Schon so mancher Flugsimulator
aufdem Amiga bot dem Spieler die-
selben Instrumententafeln fiir un-
terschiedliche Flugzeuge an. Auch
die Steuerung ist unterschiedlich:
der Intruder fliegt sich behéabiger
als die Phantom.

Mein personliches Hauptkriteri-

um zur Bewertung eines Flugsimu-
lators ist seine Realititsnéhe. Flight
of the Intruder liegt hier mit Ab-
stand vor Falcon und »F-16 Inter-
ceptor«. Einige Beispiele:
- Die Bordkanone: Ein gegneri-
sches Flugzeug wird von den Pro-
jektilen getroffen. Bei Falcon ist
das das Ende fir die MiG. Bei In-
truder sieht der Spieler zwar den
Einschlag der Geschosse, aber
das bedeutet noch lange nicht, daB
der Fall damit erledigt ist - warum
auch, ein Flugzeug ist ja schlieB-
lich kein Luftballon.

keit ein Notfangnetz. Intruder si-
muliert auch das. Zusétzlich zum
ACLS (Aircraft Carrier Landing Sy-
stem) wird der Spieler bei der Lan-
dung durch den »Meatball«, einer
Sédule mit Landelichtern, unter-
stitzt; Realitat pur.

- Kollisionsabfrage: Die gab es we-
der bei Falcon noch bei Interceptor.

Alle diese Realitatsaspekte kon-
nen vom Spieler wahlweise zu-
oder ausgeschaltet werden.

Auch die Grafik ist sehr gut:
Liegt man zB. unter Flak-
BeschuB, sieht man die Explosio-
nen am Himmel. Mit einer »Video-
funktion« kénnen Luftkdmpfe so-
gar auf Diskette gespeichert wer-
den.

Das deutsche Handbuch ist mit
seinen 150 Seiten sehr umfang-
reich ausgefallen. Es enthélt ne-
ben den programmtechnischen
Erklarungen auch noch Erlebnis-
berichte amerikanischer Intruder-
und Phantom-Piloten. Falcon-
Besitzer kennen das Handbuch
bereits teilweise: Die Grundlagen
der Flug- und Luftkampftechniken
wurden 1:1 aus dem Falcon-
Handbuch Gbernommen; der Ap-
fel féllt eben nicht weit vom
Stamm.

Nur das extra beiliegende
»Kriegshandbuch« (der Name
spricht Bénde) hinterldBt einen
iiblen Geschmack. Es beinhaltet
die Short-Story eines A6-Piloten
sowie mehrere Fotos. Grundsatz-
lich: Wer eine Simulation wie Flight
of the Intruder spielt, sollte wissen,
daB Krieg kein Spiel ist. Und da es
schon schwer genug ist, die Gren-
ze zwischen Simulation und Wirk-
lichkeit vor einem selbst moralisch
zu vertreten, hatte Mirrorsoft gut
daran getan, dieses kriegsverherr-
lichende Heftchen nicht mitzulie-
fern.

Trotzdem, wer sich fur Flugsimu-
latoren interessiert, ist mit Flight of
the Intruder bestens beraten. Ach
ja, besitzen Sie ein Modem oder
ein Nullmodemkabel? Wenn nicht
-ganz schnell kaufen. Maverick an
Iceman: »Bin gleich dal«
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von Georg Kaaserer

Eine Stahltiir schiebt sich langsam
auf. Eine schwarze Mannergestalt
steht dahinter im gleiBenden Licht
eines riesigen Scheinwerfers. Der
Mann geht hindurch, vorbei an der
AbschuBrampe eines Raumschiffs.
Um die nétigen Anweisungen fiir
seine bevorstehende Mission zu
bekommen, tritt er an die Compu-
terkonsole und tippt zweimal auf
die Knépfe einer Fernbedienung.
Zeichen erscheinen auf dem Moni-
tor. Die Perspektive wechselt, man
sieht das Raumschiff von oben.
Dampfwolken strémen aus den
Triebwerken, es ist startbereit. Im
ndchsten Moment erfolgt die Ziin-
dung, ein Feuerstrahl, die Mission
hat begonnen.

Wieder einmal dirfen Sie sich
im neuen Ballerspiel von Core-
Design-Limited auf den Weg ma-
chen, um das Uberleben der Er-
denblrger zu sichern. Deren Um-
siedlung scheint unvermeidlich,
da nach zwei Jahrhunderten stin-
diger Angriffe der bosen Jéger

stark an Klassiker MyDris«
oder »Battle SQUadmn«g._ Das glei-
che vertikale Scrolling (iber diver-
se Landschaften, &hnliche Arten
von Zusatzwaffen und Endgeg-
nern. Trotzdem macht Frenetic
SpaB. Allein der Vorspann (ein-
gangs skizziert) ist schon einen
Blick wert, es sieht einfach toll aus,
wie der Pilot, makellos animiert,
hinter dem Raumschiff vorbeigeht
und die Konsole bedient; das Gan-
ze begleitet von einem fetzigen Ti-
telsound. Die Musik wéhrend des
Spiels ist gewdhnungsbediirftig,
nach einer kleinen Weile Hinein-
hérens kann sie jedoch gefallen.
Trotzdem wére eine Abschaltfunk-
tion nicht schlecht, teilweise tiber-
lagern sich die Ballersounds und
die Musik derart, daB der Spieler in
dieser Gerauschwolke nichts mehr
heraushort.

Die Grafik im ersten Level - das
Raumschiff tiberfliegt dichten Ur-
wald und Savanne - ist guter
Durchschnitt, leider ist das Scrol-
ling hier rucklig. Etwas einfallslos
sind auch die Angriffsformationen
der Gegner, die sich nach einer ge-
wissen Zeit immer wiederholen.
Das &ndert sich jedoch in positiver
Weise im zweiten Level: Das Scrol-
ling wird butterweich, die Hinter-
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Feuer frei!
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grundgrafik hervorragend (eine Art
Wurzelhéhie) und die Gegner sind
vielfaltiger. Auch der Schwierig-
keitsgrad zieht spiirbar an; ohne
Dauerfeuer ist man praktisch ver-
loren. Die Endgegner im zweiten
Level - im Gegensatz zum ersten
sind es derer nun zwei - sind
schlichtweg die Harte. Sollte der
Spieler dort ungliicklicherweise
ohne Zusatzwaffen ankommen,
hat er praktisch keine Chance
gegen die beiden riesenhaften
Sprites.

Alles in allem ist Frenetic guter
Durchschnitt. An die Klassiker im
Ballerspielgenre reicht es jedoch
nicht heran. Auch fehlen solche
Features wie abschaltbare Musik
und High-score-Liste. Freneti-
scher Jubel kommt bei diesem
Spiel nicht auf. Eine ernstgemein-
te Empfehlung richtet sich nur an
wirkliche Baller-Freaks, die an
dem relativ hohen Schwierigkeits-
grad ihre Freude haben.

Jetzt wird’s eng: Da hilft nur Dauerfeuer

Take off: Start frei zur Alien-Jagd

RENETIC

vom Planeten Mozone der irdische
Schutzschild  zusammenzubre-
chen droht. So wurde ein Exper-
tenteam ausgeschickt, um ein ru-
higeres Plétzchen fir die Erdlinge,
weit hinter den bekannten Gren-
zen der Galaxis, zu finden - mit Er-
folg. Der Weg bis dorthin - wie
kénnte es anders sein - ist jedoch
gesaumt mit den fiesesten Aliens,
denen es natirlich gar nicht paBt,
wenn eine Flotte Erdenraumschif-
fe ihr Wegerecht verletzt.
Spétestens jetzt wird lhre Aufga-
be als Spieler klar: Nieder mit den
Aliens, ballern was das Zeug (bzw.
der Joystick) halt! In bester Baller-
manier erscheint des Spielers
Raumschiff in der unteren Screen-
hélfte. Die Landschaft scrollt von
oben nach unten, nicht jedoch die
Gegner: Die stiirzen sich von allen

Seiten auf den Eindringling.
Gleich zu Beginn sei dem Spieler
tunlichst empfohlen, schnell zu
schalten und die ersten zwei Extra-
waffen einzusammeln, die nur fiir
kurze Zeit erscheinen. Doch Vor-
sicht - zwei von drei einsammel-
baren Items beeinflussen die Ge-
schwindigkeit des Kampfschiffs
(Verlangsamung oder Beschleuni-
gung). Beide eingesammelt heben
sich gegenseitig auf. Die dritte Ex-
trawaffe ist ein Seitenlaser, der
sich, je nachdem von welcher Sei-
te aus das Schiff sich ihm néhert,
von selbst anhdngt und von da ab
unabléssig blaue Laserstrahlen in
die entsprechende Richtung ab-
feuert.

Doch diese Kanone ist nur eine
von vielen nitzlichen oder auch
essentiell notwendigen Zusatzwaf-
fen, die im Laufe des Spiels aufge-
sammelt werden konnen. Da gibt
es den sog. BugstreuschuB, des-
sen Feuerkraft erheblich ist, die
Bugkanone, den HeckschuB, Heck-
raketenwerfer, den Schutzschild
und schlieBlich den sog. Abstands-
halter in Form eines groBen »D«,
der dafiir sorgt, daB die Schiisse
der Zusatzwaffen sich nicht mit de-
nen des Raumschiffs (iberlagern.
Bis zu dreimal kann die Feuerkraft
der verschiedenen Waffensysteme
des Schiffs durch nochmaliges
Aufsammeln erhéht werden.

Um Ihre Aufgabe gliicklich zu
vollenden, sind acht Weltraum-
schauplédtze der unterschiedlich-
sten Arten von Aliens zu sdubern.
Am Ende jedes Levels erwartet Sie
ein monstréser Gegner vom Plane-
ten Mozone. Da es sich zu zweit
bekanntlich besser kAmpft, hat ein
Partner die Méglichkeit, sich an je-
dem beliebigen Punkt des Spiels
einzuschalten; was natirlich die
Feuerkraft und den SpielspaB ver-
doppelt. ms
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SUPERPACK 50

50 PD-Programme der Extraklasse!

Return to Earth, Kampf um Eriador, Risk,
Broker, Paranoid, Lucky Loser, Faktura,
MS-Text, Videodatei, Plattenliste, Super-
liga, Haushaltsbuch, MCAD, Wizard of
Sound, CLI-Pack, Virus-Stop, Werner
spiel, Latein, ROM, Star Trek, Alf-

Test Amiga Special: sehr gut

NEUHEIT!

Personal Write.

Die Sensation mit allen Leistungs-
merkmalen einer professionellen
Textverarbeitung

zum Schlagerpreis von 69,-

TOP 100

Die groBe deutsche
Public-Domain-Sammlung

100 ausgewahlite PD-Programme —die idea-
le Grundausstattung fiir jeden Amiga-500/

1000/2000-Besitzer! Alle Programme sind

Demo, Core Wars, Label, Amiga-
Paint, Giroman, Blizzard, Virus
Control, Tetnix, Moria, Battleforce,
Peters Quest, Super-Bilder, Billard,
Einkommensteuer, DSort |lI, Fix-
Disk, Universaldatei, Quickmend,
Diskey, Mandelbrot, Silver-Bilder,
Astronomie, Superprint, Calc, At-
lantis, Schach, Labelpaint.

Komplettpreis

fir alle 79,- DM

PD-SHOP

PUBLIC-DOMAIN/SHAREWARE

LOW-COST-SOFTWARE

Zu jeder Bestellung erhalten
Sie eine Programmdiskette mit
Informationen und Program-
men sowie einen gedruckten
Katalog.

in der Regel problemlos zu starten und
haben, sofern eine Anleitung vorgese-
henist,deutsche Beschreibungen! Hier
ein Auszug aus dem Komplettpaket:

Da Vinci ein erstklassiges Malprogramm,
Business-Paint Daten grafisch darstel-
len, Geo Erdkunde, Analysis Funktio-
nenberechnen, Video Videoverwaltung,
AmiDat Dateiverwaltung, PowerPacker
Programme komprimieren, Diskspeed
Geschwindigkeitstest, Rechentrainer
Lernprogramm, Boulder kennen Sie Boul-
der Dask?, Roll On ein tolles Geschick-
lichkeits-Spiel, Lucky Loser Geldspiel-

automat, Berserker optimaler Virenkiller,

Programme
SPIELESAMMLUNG

Eine Spielesammiung der Extraklasse! Hier ist fir jeden etwas dabei, ob Action-, Strategie- oder

Gesellschaftsspiel —ein MuB fir jeden Spielefan!

Imperium Romanum istein Strategiespiel fir 2 Spieler, Pythagoras eine tolle Handelssimulation fir
1-4 Spieler, Tetris — bekanntes Spielprinzip mit 2-Spieler-Modus, Faxen ein lustiges Puzzlespiel, Ball
+ Pipes eine besondere Variante von “Vier gewinnt”, Hiruris ein Geschicklichkeitsspiel besonderer Art,
Blox ordnen Sie herabfallende Steine, Spacebattle ein Ballerspiel, Drive Wars ein weiteres Ballerspiel,
Disc Gliicksspielsimulation, Clowyns eindeutsches Textadventure, Drip einbesonders gutes Actionspiel,
Mykene spannendes Strategiespiel, Roll On tolles Labyrinthspiel, Obsess eine weitere besonders gute
Tetris-Variante, Paranoids ein lustiges Gesellschaftsspiel, S YS Labyrinthspiel mit lustiger Spielidee,
Miniblast ein Helicopter-Spiel, Car ein Autorennspiel, Dungeon Cave ein
Labyrinth-Denkspiel der Extraklasse mit ausgezeichneter Grafik.

Diese Spielesammlung mit allen aufgefiihrten Spielen kostet

nur 39,' DM

LOW-COST-SHOP

OASE-Programme in Plastikschuber!

FIBU deluxe +
mandantenféhige Buchhaltung

Briefkopf + Text-ED
Briefkopfdruckprogramm mit inte-

grierter Adressenverwaltung und

kleiner Textverarbeitung nur 19,- DM

Sky-Astronomie
Astronomieprogramm mit wirklich-
keitsnaher Sternendarstellung

Steuer 1990
Lohn- u. Einkommensteuer-
programm, neue Version

59,- DM

59,- DM

Airport

Die Flugsicherungssimulation 49,- DM

Minigolf
Minigolfspiel mit 16 tollen Bahnen 29, DM

Power Packer professional
Schaffen Sie Platz auf Ihren Disketten,
Power Packer verkiirzt Programme

und Dateien um bis zu 50 % nur 39 DM

VideoPRO

Videoverwaltung, die sich durch ein-

fache Handhabung und professionelle
Funktionen auszeichnet nur 19,- DM

DSORT-Pro

ist eine neue Programmverwaltung

mit umfangreichen Funktionen. Sie

kénnen Daten sowohl manuell eingeben

als auch von Diskette lesen.

Ebenso kénnen Sie direkt vom

Programm aus Diskettenetiketten

bedrucken nur 29,- DM

MUSIKPAKET

Intui Tracker — grafisch sehr gut aufge-
machter Soundtrackerplayer mit Kontroll-
instrumenten, Sequencer schnell und
einfach mit Samples Musikstiicke kom-
ponieren, MED ein toller Musikeditor,
Beatstompec simuliert einen Drumcom-
puter. AuBerdem enthélt das Paket eine
Riesenmenge ausgewihlter Sound-
tracker-Musikstiicke zum anhéren und
bearbeiten. Das ideale Paket fir jeden

Dir Utility vereinfacht den Umgang mit
dem CLI, Diskcat katalogisieren Sie |hre Dis-
ketten, Disk-Label-Druck Labels drucken, Pit
Dry Gen erstellen Sie lhren Druckertreiber,
Drip das absolute Superspiel, Maze Man Pac
Man-Spiel, Noch Eins ein tolles Breakout-
Spiel, Ahoi! Schiffe versenken, MS-Text lei-
stungsféhige Textverarbeitung, Elements das
Periodensystem, SD-Backup Festplattensi-
cherung, Turbo-Backup eins der besten
Kopierprogramme, PCopy ein weiteres Ko-
pierprogramm, GPrint ein Grafikdruckpro-
gramm, Steinschlag Tetris-Variante, 3D-Laby-
rinth, Exyptian Run eininteressantes Action-
spiel, lcon Assembler eigene Icons erstellen
(bewegt), Pointer-Animator erstellen Sie einen
bewegten Mauszeiger, Fast Disk optimiert
Disketten, Mastermind das bekannte Spiel,
Chess Schachspiel, Boot Intro Bootblock-
Laufschrift, WB-Pic Bilder als Workbenchhin-
tergrund, Deluxe Hamburger lustiges Baller-
spiel, Mega WB Riesen-Workbench, Sonix-
Musik, und weitere 60 Programme aus allen
Bereichen!

100 Programme

mit deutschen
gen  nur 99,-~ DM

Musikfan zum Komplettpreis von

nur 39,"' DM

SCHULPAKET

Das umfangreiche Lernpaket nicht nur fiir Schiiler!

Chemie: Elemente das Periodensystem, Mole-
killedatenbank mitgrafischer Darstellung, Ma-
thematik: R.O.Mumfangreiches Mathematikpro-
gramm, Mandelbrot Apfelméannchengrafiken,
Physik: ABACUS umfangreicher Elektronik-
Grundlagenkurs, Fields elektrische Felder,
Sprachen: Perfect English und Latein zwei Vo-
kabeltrainer, Allgemein: Schreibkurs Maschi-
nenschreiben, Quizmaster Abfragespiel mit Edi-

Anleitungen
SPEICHER-SHOP
512-KB-Speichererweiterung

ftir A 500 abschaltbar,

mit Uhr 89,- DM
1,8 MB-Speichererweiterung

fur A 500 abschaltbar,

mit Uhr 299,- DM

Alle Erweiterungen sind ohne L&t-
arbeiten einzusetzen!

tor fiir eigene Fragen, Stundenplan-Designer

Stundenplane erstellen.

g?o?al:rmreeis = aliem" 39," DM

Patrick Pawlowski
Software-Service
Ellerbruch 19, 2177 Wingst
Tel. 04778/7294
Fax 04778/7593

Lieferbedingungen

Bestellen sie einfach formlos per Brief oder Postkarte und
beziehen Sie sich nach Mdglichkeit auf das Magazin, indem
Sie auf unsere Werbung aufmerksam wurden. Sie kénnen
Ihre Bestellung selbstverstandlich auch telefonisch aufgeben.
Die Angebote sind freibleibend, Druckfehler und Irttum sind
vorbehalten. Die Lieferung erfolgt wahiweise per Post oder
UPS (bitte angeben) zuziglich 6,- DM Versandkostenpau-
schale bei Vorauskasse und 10,- DM bei Nachnahme. In die
neuen Bundesldnder liefern wir grundsatzlich per Post. Der
Auslandsversand erfolgt aufgrund von Postgebihrenande-
rungen gegen DM 12,- Versandkostenpauschale bei Voraus-
kasse und DM 22,- bei Nachnahme.




von André Beaupoil

Die F15E Strike Eagle - Flugzeug-
fans bekommen gldnzende Au-
gen, Computerfans fiebern einem
neuen Flugsimulator entgegen.
Microprose hat jetzt auf seinen
Simulationsrenner  »F19 Stealth
Fighter« den Nachfolger »F15 Stri-
ke Eagle ll« angesetzt.

B Mancher Computerflugfan erin-
nert sich vielleicht noch an F15
Strike Eagle, das vor etlichen Jah-
ren auf dem C 64 und dem PC fir
Furore sorgte. Ziel von Microprose
war es jetzt, einen Nachfolger zu
diesem Spiel zu prasentieren, der
die Grafikfahigkeiten des Amiga
voll ausnutzt. Das macht der neue
Simulator zweifellos. Doch schon
bei den ersten Bildern stellt sich
ein Déja-vu-Effekt (oder besser, da
treffender: Data-vu) ein, denn fast
alle Szenarien sind aus »F19
Stealth Fighter« (vgl. AMIGA-Play,
Ausgabe 1/91, S. 129) bekannt:
Libyen, Zentraleuropa, das Nord-
kap und der Persische Golf bilden
den Hintergrund fir die Kampf-
handlungen. Zusétzlich sind noch
der Mittlere Osten (einschlieBlich
Irak) und Vietnam dazugekom-
men. Nun gut, dieselben Orte,
doch wenigstens ein neues Flug-
zeug mit neuen F&higkeiten. Das
heiBt fast. Denn die vielgeriihmte
F15E kann bei Microprose seltsa-
merweise nur AGM65 Maverick-
Raketen tragen. Zur Selbstvertei-
digung sind naturlich auch AM-
RAAMS und Sidewinders dabei,
aber der Spieler kann sich seine
Bewaffnung nicht einmal selbst
aussuchen. Sich eine spezielle
Mission selbst aussuchen zu dir-
fen, ist nicht mehr maéglich. Entwe-
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Fluginstrumente: Alles schon mal dagewesen

der man fliegt das Szenario durch,
oder fangt ganz von vorne an. Lei-
der ist auch das Flugverhalten
nicht so, wie man sich das von
einem der besten Kampfflugzeuge
der Welt vielleicht vorstellt. Das
Flugverhalten ist am ehesten mit
einem vollbesetzten Bus zur
HauptstoBzeit in der City vergleich-
bar. Die F117 aus F19 Stealth Figh-
ter fliegt sich viel besser, dreht
schneller und williger. Und das, ob-
wohl sich die echte F117 im Ver-
gleich zur F15E eher zahm verhélt.

ms

M=E=I-N-U-N-G

Tja, da hat sich Microprose selbst
ein Bein gestellt. Wo F19 Stealth
Fighter noch eine ordentliche
Flugsimulation war, ist F15 Strike
Eagle Il zu einem komplizierten
Ballerspiel verkommen.

Dazu braucht man noch nicht
einmal die Flugdaten und ihre Um-

ebenso vielseitig gewest
immer noch unerre
cona sl
Auch die Cockpitinstrumentie-
rung ist bei F19 besser gelungen,
MaBstab ist aber auch hier noch
immer Falcon. DaB F15 Strike Ea-
gle Il auch keine echte Simulation
ist, beweisen auch andere Kleinig-
keiten: Ein Flugzeug, das nach sa-
ge und schreibe 15 (in Worten:
finfzehn) Raketentreffern immer
noch zu fliegen und sicher zu lan-
den ist, erscheint mir personlich
als Wunder, das selbst amerikani-
sche High-Tech-Ingenieure noch
nicht so ganz hinkriegen. Obwohl
im Handbuch angekiindigt wird,
der Golfkrieg werde wegen der zu
frischen, schmerzlichen Erfahrun-
gen nicht simuliert, kann jeder
Hobbystratege seine Raketen-
last auf Bagdad abfeuern. (DaB
Deutschland wiedervereinigt ist,
fallt auch nicht auf: Noch immer
miissen die bésen Russen bei
Dresden, Cottbus und Leipzig
bombardiert werden.) Falls das eu-
ropaische Softwarepublikum auch
nur ein biBchen kritischer ist als
das amerikanische, hat Micropro-
se dem Ansehen der USA einen
Bérendienst geleistet. Selbst fiir
eingefleischte  Flugsimulations-
Freaks kann es bei F15 Strike
Eagle Il nur ein Mandver geben:
Ein schneller Immelmann, Nach-
brenner auf héchste Stufe und
nichts wie weg aus der Gefahren-
zZone.
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von Richard Eisenmenger

Nach Erfolgen wie »The Hunt for
Red October« und »Red Storm Ri-
sing« prasentiert Tom Clancy 1988
einen weiteren Bestseller: »The
Cardinal of the Kremlin«. Nun liegt
die Amiga-Umsetzung als komple-
xes Spionagespiel vor. Das Szena-
rio: Wieder einmal steht die Welt
kurz vor dem Dritten Weltkrieg.
Der Spieler muB mehrere Aufga-
ben gleichzeitig erflllen, um die
Erde vor dem sicheren Untergang
zu retten: Zum einen gilt es, ein
sowjetisches Laser-Verteidigungs-
system zu sabotieren, daneben
muB ein eigenes Satellitenprojekt
erfolgreich zu Ende gebracht wer-
den. Ein komplettes Spionagenetz
ist aufzubauen und in Funktion zu
halten. Zusatzlich darf sich der
Spieler noch als Diplomat versu-
chen und muB gleichzeitig dem
Verteidigungsministerium auf die
Finger schauen. Das Spiel gilt als
gewonnen, wenn das eigene Ra-
ketenabwehrsystem einwandfrei
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Titel: The Cardinal of the Kremlin
Preis: ca. 80 Mark

Hersteller: Capstone

Anbieter: United Software,
Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel.: 0 52 44/40 80

Literatur als Spiel

funktioniert, und das Projekt der
Gegenpartei unwiderruflich zu-
sammenbricht.

Nach einer einfihrenden Titel-
sequenz sieht der Spieler ein
Hauptmeni, von dem aus alle
wichtigen strategischen Elemente
des Spiels erreichbar sind. Klickt
man auf eins der Icons, gelangt
man entweder in ein Untermeni
oder das Programm zeigt eine kur-

B0 The Soviets have be;

’rogram-

Compu-
tersimulation seiner Romanvorla-
ge. Diesem Gliickwunsch kann ich
mich nur teilweise anschlieBen.
Die Story des Spiels ist zwar aus-
gefeilt, detailliert und komplex -
aber leider hat die Umsetzung
nicht ganz geklappt.

Die Titelanimation erinnert an
die ersten Sprite-Experimente auf
dem C 64, wobei dieser allerdings
noch bessere Musik- und Sound-
eigenschaften hervorbringt. Die
Maussteuerung entpuppt sich
selbst als ziemlich trége: Einige
Gadgets reagieren erst Sekunden
nach dem Klick (wenn iiberhaupt).
Auch der Bildschirmaufbau ist al-
les andere als schnell, und das ist
besonders in Gefahrensituationen
extrem nervig. Eine todliche Zehn-
telsekunde zu langsam und schon
hat man ein Loch zwischen den
Augen.

Die Actionsequenz ist zwar ganz
nett - die horizontal tiber den Bild-
schirm fliegenden Sprites recht-

n

Countdown: Der Satellit muB rauf

THE CARDINAL
OF THE KREMLIN

ze Erklédrung zum betreffenden
Piktogramm.

Der Spieler stellt seine Crew zu-
sammen, die flir den Aufbau des
Abwehrsystems verantwortlich ist.
Agenten erhalten gleichzeitig ihre
ersten Aufrdge, um das gegneri-
sche Projekt auszukundschaften
und die neuesten KGB-Aktivitaten
zu erforschen. Bei den Satelliten
hat man die Wahl zwischen vier

verschiedenen Typen, die jeweils
mit einem Space Shuttle in die
Erdumlaufbahn geschossen wer-
den: »Laser Targets« dienen dem
eigenen Laser zu Testzwecken, mit
Hilfe von »Ground-Recon-Syste-
mene« ist eine genaue Abtastung
des Erdbodens moglich. Der »Tar-
geting System«-Satellit wird mit ei-
ner Reihe von Spiegeln ausgestat-
tet, die zum Zielen und SchieBen
mit dem Laser unerl&Blich sind,
und schlieBlich liefert das
»Iracking Network« - eine Art Friih-
warnsystem - wichtige Daten (iber
fremde Satelliten und Raketen.
Doch nicht nur im Weltraum,
sondern auch auf der Erde lauern
Gefahren: Beschéftigen sich die
Spione zu lange mit einem Auf-
trag, riskieren sie es, enttarnt und
aus dem Verkehr gezogen zu wer-
den. Das FBI, das fiir die Sicher-
heit des Projekts verantwortlich ist,
kann vom Spieler gerufen werden,
wenn die Vertrauensanzeige eines
Mitarbeiters deutlich gegen Null
strebt. The Cardinal of the Kremlin

Control Center: Spionage per Mausklick

fertigen den hochtrabenden Pak-
kungsvermerk »amazing anima-
tion« allerdings nicht.

Nachdem  mehrere Millionen
Exemplare des Buchs verkauft
wurden, hétten sich die Program-
mierer wirklich mehr Miihe geben
konnen: Bewahrt doch gerade der
Erfolg der Story das Spiel davon, in
der Kiste zu verstauben.

bietet aber auch Action: Das sowje-
tische Projekt namens Bright Star
muB sabotiert werden. Dazu
schllpft der Spieler dann direkt in
die Rolle des schieBwiitigen US-
Agenten. ms
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von Michael Thomas

Furchtlos hat Karadoc im zweiten
Stockwerk des schrecklichen
Castle die Seelen der engsten Ver-
trauten von King Wulff befreit.
Doch die Gefahr ist noch nicht ge-
bannt. Karadoc spirt im dritten
Stockwerk formlich die Prédsenz
des Megaschurken Dianos.

Die neue Aufgabe ist noch
schwerer als alles Bisherige. Denn
nun muB der geschundene Geist
des Kénigs selbst gerettet werden.
Dazu benétigt er einen magischen
Trank, dessen Ingredenzien an
den unzugénglichsten Stellen des
Levels versteckt sind.

Die einzelnen Schritte sind fol-
gende:

1. Der Geist des Kdnigs ist in
Form seiner Krone aus dem Ge-
féngnis zu befreien.

2. Die Zutaten flir den Zauber-
trank sind zu beschaffen:

a) heilsame Krauter

b) der legendére Trank NODOS

c) ein merkwirdiges weiBes

Pulver

d) der allméachtige Zauber-

spruch des Calarian

3. Der koénigliche Kelch muB
ausfindig gemacht werden, um
dem Konig die Mixtur darin zu kre-
denzen.

In den numerierten Rdumen auf
der Karte geht man folgenderma-
Ben vor:

1. In diesem Raum startet Kara-
doc seinen Streifzug. Hier liegt
auch der Eingang zum Kiichen-
trakt, wo der Trank NODOS zu fin-
den ist.

2. Fallen Sie nicht ins Loch. Es
kostet Ausdauerpunkte und flihrt
zu Kdampfen mit Spinnen.

3. Ein Hebel 148t hier Gittersta-
be beiseitefahren, so daB Karadoc
hindurchgehen kann. Nach eini-
gen Sekunden schiieBt sich der
Durchgang wieder. Der Weg zur
Kliche (1) ware damit fur immer
versperrt. Daher nutzen Sie den
bekannten Trick, Karadoc zwi-
schen die Stébe zu stellen und ab-
zuwarten, bis sich die Gitter wieder
schlieBen. Auf der anderen Seite
der Gitter sehen Sie einen Gang.
Er fihrt in den Keller zur Gefang-
niszelle des Kénigs.

4. Die quirligen Spinnen hier mit
Waffengewalt niederzustrecken,
ist kaum maoglich. Ein Verlust an
Ausdauerpunkten ist unvermeid-
lich, um an den Schatz heranzu-
kommen.

5. Eine weitere Spinne und ein
verlockendes Schliisselloch.

6. Haben Sie keine Hemmun-
gen, plindern Sie die Kiste. Der

12

Tips zum dritten Level

Hebel &ffnet den Zugang zur ké-
niglichen Zelle. Dort sollten Sie al-
lerdings erst hineinhiipfen, wenn
Sie das SchloB bereits einmal von
auBen aufgeschlossen haben.

7. Konig Wulff sitzt hier auf ei-
nem Thron und verteilt die bereits
erwahnten Aufgaben. Dazu gibt er
stets einen Schilssel frei, um eine
Teilaufgabe anzugehen. Sie miis-
sen daher immer zu diesem Raum
zurlickkehren. Eine groBe Schiis-
sel dient zum Brauen des magi-
schen Tranks; lassen Sie der Reihe
nach die Zutaten Krauter, Trank
NODOS und das weiBe Pulver hin-
einfallen. Der Zauberspruch des

10. In die kénigliche Zelle kann
Karadoc nur (iber eine Falltir ge-
langen. Hier findet er die Krone
und einen nitzlichen Zauber-
spruch. Wundern Sie sich nicht,
wenn Sie den Raum nicht mehr
verlassen kénnen. Sie haben ndm-
lich vergessen, das ZellenschloB
auch von auBen aufzusperren.

11. Der Zugang zum Labyrinth,
in dem die heilenden Krauter ver-
steckt sind. Wahlen Sie den golde-
nen Mittelweg.

12. Zwei Felsen kreuzen den
Gang. Nutzen Sie die Sprungkraft
Karadocs, sie zu umgehen.

13. Der Riickweg ist versperrt.

Calarian ist schlieBlich iber dem
Behélter auszusprechen. Haben
Sie das Getrénk fertig, gilt es, den
kéniglichen Kelch zu finden. Er
muB ebenfalls in die Schisssel ge-
legt und anschlieBend dem Kénig
gereicht werden.

8. Ein Kellerraum. Suchen Sie
hinter den beiden Fassern.

9. Rechts befindet sich die Tiir
zur kéniglichen Zelle mit der wich-
tigen Krone. Von auBen gelangen
Sie nicht hinein. Benutzen Sie
aber dennoch den Schliissel, den
Sie zu FiiBen Kénig Wulffs gefun-
den haben. Die Tir links sollte
Karadoc meiden.

CADAVER Die Karte zum dritten Level

Karadoc scheint im Labyrinth fest-
zusitzen. Sie bendtigen hier einen
Schliussel, um das Holzpodest et-
was herunterfahren zu lassen. Tun
Sie das nicht, erleben Sie auf
Ihrem Riickweg eine unliebsame
Uberrraschung.

14. Hier liegt ein kleiner Griff zur
Vervollstidndigung eines Hebels.
Es ist nicht empfehlenswert, die
Turam oberen Ende dieses Gangs
zu durchschreiten.

15. Karadoc befindet sich hier
im Zentralraum des Labyrinths. Er
wird von einer (blen optischen
Téuschung verwirrt. Befindet er
sich auf dem Holzdurchgang
rechts oben, kann er stets eine ver-
lockende  Schatzkiste sehen.
Kénnte er sie erreichen, wére sie
jedoch nicht mehr da. Etwas mehr
Licht mittels vier Kerzen wiirde die
Kiste vielleicht sichtbar machen.
Die Positionen fir die Lichtspen-
der sind am Boden aufgemalt.

16. Ein Schlissel liegt herum.
Er sieht danach aus, als kénne er
Holzpodeste bewegen.

17. Eine Kiste verbirgt zwei Ker-
zen. Sie ist jedoch verschlossen.
Verzagen Sie nicht, den Schlissel
dazu finden Sie, wenn Sie Karadoc
in Raum 18 einmal Uiber die Strén-
ge schlagen lassen. Ein Schlitz in
der Wand deutet auf einen Hebel
ohne Griff hin. Mit dem geeigneten
Stiick Holz kann Karadoc ihn je-
doch reparieren. Versuchen Sie
gelegentlich, einen Hebel auch
zweimal zu betatigen.

18. Gonnen Sie Karadoc einmal
ein wenig Freude, auch wenn er
danach riickwarts lauft. Eine Kerze
ist hier auBerdem von einer Holz-
wand abgeschirmt. Vielleicht hat
ein Hebel in einem anderen Raum
eine Doppelfunktion?

19. Der Hebel am Boden be-
wirkt einmal eine Belohnung und
einmal eine Bestrafung.

20. Zwei Knopfe sitzen auch in
dieser Wand. Werfen Sie die ge-
wohnte Autofahrerregel »rechts vor
links« Uber Bord.

21. Haben Sie bereits zwei an-
dere Knopfe in der richtigen Rei-
henfolge gedriickt, wird der Knopf
in diesem Raum einen wertvollen
Smaragd freigeben. Eine Schatul-
le kann Kopfzerbrechen bereiten,
dennum sie zu 6ffnen, miissen Sie
im Besitz des Rings des Valkern
sein. Dann erst werden Sie dem
Labyrinth mitsamt den Kriutern
entrinnen kénnen.

22. Vier Kreise sind auf dem
Boden zu erkennen. Eventuell
héngen sie mit der geheimnisvol-
len Kiste in Raum 15 zusammen,
die zundchst beleuchtet werden
muB.

23. Die gesuchte Schale mit
Heilkrdutern liegt einfach herum.
Warum nicht mitnehmen und um-
kehren? Das wére bequem, doch
der Raum hat etwas dagegen. Sie
werden den Ausgangsschlissel
suchen missen.

24. Viele Minzen kreisen am
Boden, wéhrend eine Markierung
in der Wand ein knappes Zeitlimit
vorgibt. Alle Dukaten missen auf-
gesammelt werden, bevor die Mar-
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Seagate ST177N 794 DM  Seagate ST1096N 870 DM SyQuest SQ555 999 DM
ALF3SCSI I 425DM  Supra Kit A500 449 DM SyQuest SQ555 225 DM
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Digisplitt Junior 399 DM DIGI-View Gold 299 DM
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Multifunktionskarte fir XT Seriell, Parallel, Game, Clock, Ram 128 KB 299 DM
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vortex Festplatten-Subsystem fur Amiga 500

Autokonfigurierend und Autobootend ab KICKSTART 1.2,
Durchgeschieifter Bus, Workbench 1.3 und fastfileSystem
Festplatten ohne RAM-Speicher mit RAM 0 MB

30 MB Nr.0512 DM 698,- Nr.0S16 DM 798,
60 MB Nr. 0514..DM 998,- Nr.0518& DM 1.098,-
Sonderposten

System 2000-20 MB mit RAM OMB Nr. 0510 DM 598~

vortex Speichererweiterung far Amiga 500

Mit integriertem festplattencontroller, max. 4MpB
Ohne RAM zum Selbstaufrusten Nr. 0550 DM 248,
Mmit 2 MB RAM-Speicher Nr.0552 DM 398,-

RAM-Speicher 2 MB SiMM-Module Nr. 0520 DM 248,-

vortex Einsteck-fFestplatte far Amiga 2000

AT-Festplatte mit 16 Bit-Controller und integrierter
O—WaiT-Sfafe-Speichererwefferun‘?, optional bis zu 4MB,
Datenubertragungsrate (DISKPERF) bis zu 650 KByte/ sec.
Autobootend und Autokonfigurierend ab KICKSTART 1.2
vortex athlet 40 MB (25ms) Nr. 0201 DM 798,-
vortex athlet 125 MB (20ms) Nr. 0205 DM 1.598,-

Angebot des Monats September
Nr.AOOO4

vortex ATonce-Amiga

fiir Amiga 500 2

Das Angebot des Monats ist vom 1.-30. September 1991 giltig
(Datum des Poststempels)

vortex Steckadapter Dm 128,-
fur Amf?a 2000iD Sich
Nr. 057
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Wonderland bletet ausschliesslich original vortex Produkte. Die
Festplatten sind z.B. anschiussfertig und betriebsbereit mit
samtiichen Anschiuss-Kabeln, aktueller System-Software und
deutschem Benutzer- Handbuch bzw. Betriebsanleitung.
Selbstverstdndlich haben Sie die volle Gewdhrlelstung und zehn
Tage uneingeschranktes Ruckgaberecht.
Wir llefern sofort nach Vorauskasse (Euroscheck max. DM 400,-)
oder Post-Nachnahme.
Versandkosten pro Lieferung Innerhalb BRD DM IS~ .
ju;landebesfeﬂungen nur gegen Vorauskasse: Kosten hach
ufwand.
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kierung den unteren Abschnitt er-
reicht. Eine unmégliche Aufgabe,
wére da nicht eine lockere Boden-
platte in der Mitte des Raums.

25. Ein Vorraum zur Kiiche,
inderder Trank NODOS verborgen
liegt. Jeder Kontakt des hin- und
herrollenden Felsens mit dem in
der Wand eingelassenen Knopf
entzieht Karadoc Kraft. Er muB
also zusehen, daB der Fels von sei-
ner Bahn abkommt und in ein Loch
stirzt. Mit einigen gezielten Wiir-
fen ist das schnell getan.

26. Die Kiiche macht einen sau-
beren Eindruck. In den Schranken
sollten Sie jedoch lieber nicht
nachsehen,

27. Ein Felsbrocken, groB wie
eine Kanonenkugel, liegt hier in
der Ecke und eine Spinne ist in
einem Kafig eingesperrt. Unser
Held wiirde sie liebend gerne mas-
sakrieren. Lassen Sie ihm die
Freude. Durchsuchen Sie auch
die herumstehenden Féasser. Ver-
schméhen Sie die dabei hervor-
kommenden Gegensténde nicht.

28. Ein Loch wie geschaffen fiir
eine Kanonenkugel ist in die Wand
eingelassen. Ein Hebel bewirkt
scheinbar nichts. Es muB ein Zu-
sammenhang zwischen ihm und
dem Loch bestehen. AuBerdem
wirde Karadoc gerne in die her-
umstehenden Fasser sehen, doch
sie sind versiegelt. Eine Kanone
miiBte man haben, um sie zu zer-
trimmern. Der Tresor, der am
Boden steht, ist ein vorziigliches
Podest.

29, Ein Hebel ist hinter Fassern
versteckt und ein goldenes
Schlisselloch lockt. Es gibt ein
Loch in der Wand frei, das ebenso
wie in Raum 28 die GroBe einer Ka-
nonenkugel hat. Doch wohin ver-
schwindet eine Kugel, falls man ei-
ne hat? Untersuchen Sie auch die
am Boden stehende Schiissel.

30. Der Trankeraum des Kil-
chentrakts. Eine groBe Flasche mit
einer Aufschrift steht herum. Das
kénnte der sagenumwobene Trank
NODOS sein. Der Name ist aber
nirgends zu lesen. Da Karadoc von
Haus aus miBtrauisch ist, unter-
sucht er den Raum grindlicher.
Und siehe da, auf einem Regal
steht ein HolzfaB - viel zu weit
oben, als daB man es erreichen
kénnte. Man muBte etwas Regal
beférdern, um das FaB herunterzu-
schieben. Das Regal befindet sich
merkwdirdigerweise in gleicher
Héhe, wie zuvor das Loch in Raum
29.

31. Der Eingang zur Schatz-
kammer. Sie verbirgt das weiBe
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Pulver, das als dritte Zutat fiir den
Konigstrank bendtigt wird.

32. Die Tur féllt hinter Ihnen ins
SchioB. Ohne einen goldenen
Schlussel werden Sie die Schatz-
gewdlbe nie mehr verlassen.

33. Eine Markierung an der
Wand kindigt ein weiteres Zeitlimit
an. Also schnell die Treppe hinauf
und geradeaus durch die Tir. An-
schlieBend geht es durch die linke
Tirweiter. Durch sie istjedoch kein
Durchkommen. Suchen Sie am
FuB der Treppe nach einer locke-
ren Bodenplatte.

34. Vier Lécher am Boden la-
den gerade dazu ein, die von Kara-
doc gefundenen blauen Smarag-
de darin zu versenken. Doch bis-
her konnte er nur drei finden. Még-
licherweise gibt die auf einem Po-
dest stehende Kiste einen Hinweis
auf den letzten Smaragd.

35. Der Vorraum zur absoluten
Hdlle. Dort liegt ein Felsen auf ei-
nem Holzpodest und eine Markie-
rung in der Wand zeigt ein Zeitlimit
an. Was wird passieren, wenn die
Zeit verstrichen ist? Lassen Sie
das Ergebnis dieser bangen Frage
auf keinen Fall liegen.

36. Ab hier wandelt Karadoc auf
einem Holzsims voller Gefahren.
Dennoch darf er die hohe Position
nicht verlassen, will er an das wei-
Be Pulver gelangen. Die erste Falle
lauert hier bereits in Form einer mit
Dornen gespickten Wand. Er solite
also den Raum verlassen. Ein
Schalter an der gegeniiberliegen-
den Wand offnet die Fluchttiir. Mit
einem gezielten Steinwurf ist er zu
erreichen.

37. Auch hier heiBt es lediglich:
Uberleben. Lassen Sie eine Holz-
wand hochfahren, so schneiden
Sie sich den Riickweg ab.

38. Geschickt muB Karadoc
schon sein, wenn er von dem
Schaukelbrett nicht herunterfallen
will. Besonders schwer ist es, da-
bei auch noch einen Hebel an der
Wand umzulegen.

39. Hier kann der geschundene
Zwerg ein wenig verschnaufen. Ei-
ne Treppe fahrt nach oben, und
links in der Ecke thront ein golde-
ner Schilissel auf einem viel zy ho-
hen Podest. Vermutlich liegt des
Rétsels Losung im dariiberliegen-
den Raum.

40. Eine Schatzkammer geflllt
mit Kisten, Schatullen und Unmen-
gen von Gold. Doch kaum hat Ka-
radoc den Raum betreten, schie-
Ben scharfe Wurfsterne aus der
Wand, die betréchtlich an der Le-
bensenergie knabbern. Es ist da-
her ratsam, zunichst alles, was
nicht niet- und nagelfest ist, die
Treppe hinunterzutragen. Die (ibri-
gen Schétze sollte er mit Hilfe von
Schutzmagie an sich nehmen. Von

hier aus kann auch der Schliissel
in Raum 39 erreicht werden.

41. Ein kleiner Raum mit vielen
untersuchenswerten Dingen:

- eine Truhe, bei der sich bald her-
ausstellt, daB nicht das geringste
Kriimelchen in ihr zu finden ist,

- eine Fallgrube, in die es sich
nicht lohnt hineinzufallen,

- dariiber, unerreichbar, ein golde-
nes SchloB, das offenbar fiir die
Tirzum néchsten Raum zusténdig
ist

- und ein Loch im Boden, das ei-
nen merkwirdigen Mechanismus
enthélt. Hoffentlich haben Sie ein
paar Steine bei sich, um die Vor-
richtung im Loch zu treffen,

42, Karadoc fallt schier aus al-
len Wolken; ein weiterer Schatz-
raum. Schnell schweift jedoch die
Aufmerksamkeit auf eine bedroh-
lich sinkende Markierung an der
Wand. Zuerst féllt ein Gitter vor den
Eingang. Sekunden spéter ist
auch der Ausgang durch Gittersta-
be versperrt. Niemals kénnen alle
Schétze eingesammelt werden,
bevor die Stdbe herunterrasseln
und Karadoc fiir immer gefangen-
nehmen. Ein kleiner Trick bringt je-
doch Reichtum und Freiheit zu-
gleich. Wagemutig muB sich Kara-
doc einfach unter die Gitterstan-
gen stellen und warten, bis sie her-
untergleiten.

43. Um an die beiden Hebel ne-
ben der Tir zu gelangen, muB Ka-
radoc mit dem dritten Hebel am
Boden erst einmal Platz schaffen.
Vorsicht, herabfallende Felsen!

44. In grausamer RegelmaBig-
keit schieBen Wurfsterne durch die
Gegend, doch alle vier Hebel sind
wichtig. Zudem ist es lebensge-
fahrlich, dabei nicht die richtige
Reihenfolge einzuhalten. Die Re-
gel lautet: von rechts nach links.

45. Weitere Pein erwartet Kara-
doc, wenn er zu lange am Hebel
verharrt, der ein SchloB in der
Wand erscheinen 4Bt.

46. Felsbrocken sind gefihr-
lich. Ein Superschnell-Trank diirfte
hier die glimpflichste Lésung sein.

47. Dieser und Raum 48 hén-
gen eng zusammen. So gilt es, zu-
nachst aus Raum 48 den Schliis-
sel fir die Schatzkiste und an-
schlieBend den Griff fiir den Hebel
zu holen. Der Hebel an der linken
Wand dient dazu, die Situation in
Raum 48 zu andern.

48. Ein ungeheuer gefahrlicher
und komplexer Raum. Zwei Fels-
kanonen machen jeden Schritt zu
einem Spiel mit dem Tod. Ent-

schérfen Sie daher zumindest eine
davon, indem Sie mit dem Hebelin
der Mitte des Raums eine Holz-
wand zum Schutz herunterlassen.
Erreicht die Wand jedoch den Bo-
den, ist der Riickweg zu Raum 47
versperrt. Nutzen Sie daher den
Trick, der bereits in Raum 42 funk-
tionierte. Nun kénnen Sie beruhig-
ter den Schitssel fir die Truhe in
Raum 47 holen. Die Falltiir 4Bt
sich {brigens mit gehérigem An-
lauf und gestérkt durch einen
Superschnell-Trank iberspringen.
Hoffentlich haben Sie nach all den
zuvor erlittenen Torturen noch ge-
nigend Ausdauer, um die vier ag-
gressiven Spinnen zu zertreten.

49. Die Zeit ist auch hier gegen
Sie. In Windeseile miissen Sie die
Falle einer Schatztruhe mit Magie
entschérfen und alle Gegenstande
einsammeln, bevor eine mit Dor-
nen gespickte Wand die Ausgangs-
tdr flr immer verschlieBt. Wichtig
ist hier vor allem ein goldener
Schllssel und das gesuchte Séck-
chen mit weiBem Pulver.

50. Der Trank ist fast komplett.
Esfehlt noch der magische Spruch
des Calarian. Der Eingang zum
entsprechenden Trakt des Stock-
werks befindet sich hier.

51. Selbst wenn es Karadoc
nicht paBt, sollte er doch in den
knochigen Uberresten eines ehe-
maligen Kollegen wiihlen. Die Be-
lohnung ist ein kleiner Schiiissel,
mit dem sich eine der zuvor gefun-
denen Schatullen 6ffnen I4Bt. Die
beiden Goblins sind nicht gefahr-
lich, solange sich niemand in ihren
Wurfradius begibt.

52. Durch ein Loch schieBen
regelmaBig Felsen in den Raum.
Warten Sie ein wenig, wird statt
eines Steins ein bleicher Widder-
schadel ausgespuckt. Auch das
hoch oben auf einer Saule liegen-
de Schild darf Ihrer Aufmerksam-
keit nicht entgehen.

53. Eine Kiste enthélt eine ver-
sperrte Schatulle, einen Zauber-
stab und eine Spruchrolle. Verges-
sen Sie auch die unscheinbar
wirkende Flasche mit Wulffswein
nicht.

54. Das SchloB in der Wand 6ff-
net die Tur zu Raum 56.

55. Einer der beiden Goblins
hat einen Schilssel fiir einen Tre-
sor auf dem Kopf. Um ihn zu erha-
schen, muB Karadoc einige Salven
magischer Raketen auf den Un-
hold abschieBen. Ist die widerliche
Kreatur vom Sockel gestiirzt, kann
man sich auch leichter zu den drei
unvollstdndigen Hebeln begeben,
von denen aber nur einer Tiir und
Tor &ffnet. Ein Holzgriff ist tunlichst
rechts anzuwenden. Ein Eisen-
schloB wird ebenfalls VerdruB be-
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reiten. So sehr Karadoc auch
sucht, er findet keinen passenden
Eisenschliissel. Man miiBte einen
solchen Schliissel durch Umwand-
lung eines anderen erzeugen.

56. Bevor Sie die Kiste 6ffnen
kénnen, missen Sie diese per Auf-
zug in den dariberliegenden
Raum beférdern und sich schlieB-
lich auf die gleiche Weise hinauf-
begeben. Drei Steinsockel bergen
zudem ein wichtiges Geheimnis.
Haben Sie drei machtige Zauber-
stdbe gefunden und diese noch
nicht leergeschossen? Sie auf die
Sockel zu legen - in der richtigen
Anordnung, ist gefragt. Die Fanfa-
re bedeutet, daB Stab und Sockel
zusammenpassen.

57. Hier oben kann Karadoc die
Truhe aus Raum 56 6ffnen. Doch
kein Schliissel paBt! Magie muB
helfen. Zum Vorschein kommt ein
heiliges Symbol und ein Messing-
schlissel, der nirgends passen
will. Vergessen Sie nicht, Riistung
und Kissen zu untersuchen.

58. Das schwarze Buch istinter-
essant. Zudem wird sich Karadoc
vergeblich bemiihen, die Schatz-
truhe zu 6ffnen, wenn er den néti-
gen Schlissel nicht zuvor einem
schauerlichen Monster im Kampf
abgenommen hat. Ein Knopf und
ein Hebel erlauben, aus vier
schwebenden Holzplatten eine
Treppe nach oben zu bauen. Der
neu entstandene Weg fahrt zu ei-
ner heiligen Stitte.

59. Ein Steinsockel birgt Raum
fur ein geheimnisvolles heiliges
Symbol. Auf zwei weiteren Stein-
blocken liegen ein Holzgriff und
ein Buch. Lesen Sie das Buch, oh-
ne es an sich zu nehmen, und er-
greifen Sie erstdann den Holzstab.
Karadoc darf sich trotz der Heilig-
keit des Raumes nicht abbringen
lassen, auch diesmal die Schatz-
kiste zu pliindern. Ist die rote Scha-
tulle wirklich so nutzlos?

60. Bevor sich Karadoc auf die
Stufen begibt, sollte er, beschleu-
nigt und mit enormer Sprungkraft
versehen, versuchen, das hoch
oben liegende Podest und den dort
befindlichen Hebel zu erreichen.

61. Hier geht es nicht weiter, so-
fern nicht zuvor drei wundervolle
Zauberstabe an ihrem Platz liegen.

62. Finf Lécher sind in den Bo-
den gemeiBelt. Neben vier von ih-
nen ist je ein Stein (schwarz, blau,
rotund weiB). Es besteht kein Zwei-
fel: In die Lécher gehéren Gegen-
stédnde der entsprechenden Farbe.
Das bringt den Spruch des Cala-
rian zum Vorschein.

63. Eitel, wie Kénig Wulff ist,
méchte er seinen magischen Trank
nur aus dem kdniglichen Kelch zu
sich nehmen. So ein Kleinod ist in
den Wachterkammern zu finden,
vor deren Eingang Sie nun stehen.

" 64. Ein weiteres Mal fallt die Tiir
krachend ins SchloB. Davon |48t
sich jedoch keiner mehr beirren.

65. Zwei Wachter werfen mit
Felsbrocken. Da heiBt es: Vernich-
tungszauber fir den direkt im Weg
sitzenden Wéchter.

66. Der Hebel bewirkt schein-
bar nichts. Mdglicherweise ist hin-
ter der schweren Holzplatte die L&-
sung zu finden. Gigantische Kraft
wird Karadoc helfen, die Platte bei-
seite zu schieben. Doch statt ei-
nes Durchgangs kommt hier ein
Schliissel zum Vorschein. Er 6ffnet
den Riickweg nach Raum 63.

67. Endlich hat Karadoc eine
Tur gefunden, die er noch nicht
durchschritten hat. Sie fliihrt in die-
sen Raum. Eventuell ist er der rich-
tige Zugang zum Kénigskelch?

68. Drei bosartige Wéchter
zwingen Karadoc zu einem magi-
schen Massaker.

69. Zwei Schlussel liegen auf
dem Boden, doch kein SchloB weit
und breit. Eine schwere Holzplatte
scheint einen Zugang zu ver-
decken, ist aber nicht zu entfer-
nen. Ist das nun schon wieder eine
Sackgasse oder sind die Goblins
Schuld?

70. Hinter dem Durchgang war-
ten steinspuckende Vulkane und
zwei langersehnte goldene Schiiis-
sellécher.

71. Ein Raum, den Sie nur
grindlich genug durchsuchen
mussen.

72. Von zwei Kisten ist eine
leicht zu erreichen und nach
grindlicher Inspektion des Raums
71 auch zu 6ffnen. Die zweite ist je-
doch durch Gitterstdbe geschiitzt.
Genau dort wird der Kelch verbor-
gen sein. Vermutlich kénnen Pol-
tergeistspriiche helfen, doch an-
stelle die Gitter zu zerstoren, ver-
schwindet die Kiste aus den Augen
Karadocs.

Enttauscht tritt der heldenhafte
Zwerg seinen Riickweg an. Doch
plétzlich tauchen einige ver-
schwundene Gegenstinde aus
Raum 72, in verschiedenen R&u-
men wieder auf. Die Suche nach
der Kiste ist sehr gefdhrlich. Sie
befindet sich in Raum 17.

Endlich kann dem Kénig der le-
bensspendende Saft kredenzt
werden, indem Sie in Raum 7 den
Kelch zuerst in den vollen Trankbe-
hélter fallen lassen und ihn an-
schlieBend dem Kénig offerieren.
Als Belohnung erhélt unser muti-
ger Abenteurer den Schliissel fiir
den Treppenaufgang zum vierten
Stockwerk. Die Treppe befindet
sich librigens im KellergeschoB in
der Ndhe von Raum 9. Sind alle
Aufgaben geldst, birgt die linke Tir
keine Gefahren mehr. jk



von Erik Schmidt
und Michael Schmittner

iesen Monat ist es passiert:

Auf einer der frisch bei uns
eingetroffenen Fish-Disket-

ten prangte eine Funf mit

zwei Nullen. Wer etwas Besonde-
res wie einen Jubildumsgag auf
der Diskette zu finden hoffte, wur-
de enttduscht, denn die 500er ist
eine ganz normale Fish-Disk wie
alle anderen auch: drei Program-
me und die Ublichen Textdateien.
Fred selbst macht ohnehin um
dieses Jubildum kein Aufheben.
Auch das Stichwort von der Som-
merflaute trifft auf die Library-
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FISH-DISGS

Disks nicht zu: Inzwischen ist man
schon bei Nummer 510 angekom-
men.

Trotzdem sind wir der Ansicht,
daB es eine reife Leistung ist, tiber
500 Disketten mit bislang 2532
Programmen  zusammenzustel-
len. Wie wirdigt man so etwas?
Nach langerem Uberlegen ent-
schlossen wir uns dazu, Fred im
Namen unserer Leser ein Glick-
wunsch- bzw. Dankestelegramm
zu schicken.

(L NAEA wister Public

Domain freut sich
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Fish-Jubildum

Nun ist es endlich soweit: Fred Fish (iberschritt die ma-
gische Zahl von 500 Amiga-Library-Disks. Das hat bis-
her noch keine andere Amiga-PD-Serie geschaftt.

HERZLICHEN GLUCKWUNSCH, FRED!

Dear Fred, :
thank you very much for publishing more than 500 Amiga-Library-Disks.

The readers of the AMIGA-Magazin express their thanks for your great PD-
Series, in which you have invested so much work and leisure time.

We hope we can celebrate the thousandth disk in a few years.

Best regards - the readers of the AMIGA-Magazin

Lieber Fred,
vielen Dank, daB Du {iber 500 Amiga-Library-Disks veroffentlicht hast.
Die Leser des AMIGA-Magazins danken Dir fir Deine groBartige PD-Serie, in

die Du so viel Arbeit und Freizeit investiert hast.
Hoffentlich kénnen wir in ein paar Jahren die tausendste Disk feiern.
Viele GriiBe - die Leser des AMIGA-Magazins

HALBE TAUSEND

Doch halt, das Wichtigste darf
nicht vergessen werden: Ohne die
Arbeit der Programmierer ware
dieses Jubildum unmdglich gewe-
sen. Besonders an sie ein herz-
liches Dankeschon.

In der letzten Ausgabe des
AMIGA-Magazins haben wir Ihnen
aber noch etwas ganz Besonderes
versprochen. Hier ist es: Wir verlo-
sen einmal die »Fred Fish Collec-
tion«. »Was ist das?« werden Sie
sich vielleicht fragen. Ganz ein-
fach: Die »Fred Fish Collection« ist
eine (fast) komplette Sammiung al-
ler Amiga-Library-Disks; aber nicht
auf Diskette - nein, auf CD-ROM!

Sie haben kein CD-ROM-Lauf-
werk? Tja, dann mussen wir wohl
auch noch das nétige Laufwerk da-
zugeben. Interessiert? Die Details
- sowie die unheimlich schwere
Quizfrage - finden Sie in dieser
Ausgabe auf Seite 124.

PUBLIC-DOMAIN-ANBIETER

A.PS. -electronic, Sonnenborstel 31,
3071 Steimbke, Tel. 05 02 6 / 17 00
35S Service, Vom-Bruck-Platz 45,
4150 Krefeld, Tel. 02 15 1/39 98 33,
Fax. _02_ 15 1/39 95 69 i
Rhein-Main-Soft, Postf. 2167, 6370
Oberursel 1, Tel. 06 171 /23 491
GTl, Zimmersmihlenweg 73, 6370
Oberursel, Tel. 0 61 71 / 7 30 48,
Btx. «GTI ;
Radiger Dombrowski, Psf. 71 04 62,
2000 Hamburg 71, 0 40/6 42 82 25
Wolf Software & Design, Deipe
Stegge 187, 4420 Coesfeld, 02541/
2874, Fax. 02541 /711 72

Die Zusammenstellung erhebt keinen An-
spruch auf Vollstdndigkeit, Beachten Sie
bitte auch unseren Anzeigenteil.
[




Darauf haben nicht nur
Schiiler und Studenten
lange gewartet - ein Pro-
gramm, das die wichtig-
sten Bereiche der Ma-
thematik umfassend ab-
deckt.

Kurvendiskussion

SIGMAth fiihrt eine komplette Kurvendiskussion durch,
zeigt alle Nullstellen, Extrem- und Wendepunkte an,
stellt Monotonien und Symetrien fest und zeichnet die
Funktion in ein Koordinatenfeld ein. Auch Ableitungen
(numerisch und symbolisch), Taylor-Reihen, Tangen-
ten, Integrationen (numerisch), Loésungen einfacher
Differenzialgleichungen und Funktionen auf komplexe
Zahlen kénnen schnell und einfach berechnet werden.

. 701 947
0. 15577 |

i . 703581
8 E T3 1460005
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Weitere MAXON-Produkte:

MaxonCAD

Sehr leistungsfahiges CAD-System fir alle Anwendungsbereiche. Es
zeichnet sich besonders durch den groBen Funktionsumfang, die
hohe Geschwindigkeit und die einfache Bedienbarkeit aus.
MaxonCAD DM 449.-; MaxonCAD Student DM 249.- ;MaxonCAD
Turbo DM 489.-

L100

Platinen-Layout-Editor fiir Platinenentwicklungen aller Art. Einfache
und komfortabel Bedienung, flr doppelseitige Platinen bis 346x192mm,
Symbole, erweiterbare Bauteilbibliothek, Ausdruck auf Drucker und
Plotter. DM 99.-

CHAMALEON II

Sehr schneller ATARI ST-Emulator, direktes Umschalten zwischen
AMIGA und 8 (!) ST-Emulationen, Festplattenunterstlitzung, Overscan
bis 736x538, Software-Flickerfixer, lauffahig auf 68000/10/20/30 mit
TOS 1.0/1.2/1.4, incl. original ATARI-ROM-TOS DM 349.-

Face The Music

Achtstimmiger Soundkomposer, der die Hardware des AMIGA vall
ausnutzt. Superschneller Editor, einfache Eingabe, bis zu 63 Samples,
Spezialeffekte, Echtzeiteingabe Uber Tastatur oder MIDI, Sound-
Effekt-Sprache. DM 99.-

...und Prizision!

Fordern Sie bitte ausfiihrliches Prospektmaterial an!

MAXON Computer GmbH  Schwalbacher Str. 52a » W-6236 Eschborn
Tel.: 06196 /481811 » Fax: 06196/41885

Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufpreise. Irrtimer und Anderungen vorbehalten!

Matrizenrechnung

Neben den Grundfunktio-
nen wie Addieren, Sub-
strahieren, Multiplizieren,
Invertieren, Dividieren
und Transponieren wird
auch die Berechnung
von Spur, Rang, De-
terminate, Konditi-
onszahl und verschiedenen Normen geboten,
sowie die QR-Zerlegung von Matrizen und die Ortho-
normalisierung von Basen. AuBerdem werden Losungs-
verfahren zum Lésen von Gleichungssystemen auch
mit mehreren rechten Seiten angeboten.

Es diirfte somit in diesem Bereich kaum ein Wunsch
offen bleiben.

Statistik

Berechnung von Fakultaten, Binominalkoeffizienten und
Permutationen sowie die Statistikfunktionen Summen,
Produkte, Mittelwerte, Abweichungen und Streuungs-
mabBe sind vorhanden, sowie flexible Routinen zur
Regressionsanalyse. Dadurch besteht die Mdglichkeit
zur Bestimmung von selbstdefinierten Ausgleichskur-
ven (z.B. Ausgleichsparabeln, -hyperbeln, etc.).

SIGMAth eignet sich fir alle AMIGA-Modelle mit 512KB
Speicher und WB 1.2 oder héher .

DM 149.- DM

E BERECHNU

KICK-PASCAL V2.0

Komplettes Entwicklungssystem mit integriertem Editor, Compiler,
Linker. Sehr schnelle Turnaround-Zeiten, Fehlerstellenansprung, ALink-
Codekompatibel, flexibles UNIT-Konzept, Zugriff auf alle AMIGA-
Libraries, incl. AMIGA-System-Includedatien. DM 249.-

R.C.T.

Das R.C.T. ist das Werkzeug zum Erstellen komfortabler Oberflachen
im plastischen "3D-Look" der WB 2.0. Einfache Bedienung, alle Még-
lichkeiten von Intuition stehen offen, Sourcecode-Erzeugung fiir alle
géngigen Sprachen. Noch nie war es so einfach eine professionelle
Benutzeroberldche zu erstellen. DM 129.-

HDBackup Il

Zuverldssige Datensicherung und Archivierung Ihrer wertvollen Daten.
Hohe Datensicherheit, Sicherheitskopie der Struktur, leistungsfahige
Packalgorithmen (bis 1.6 MB/Disk), bis zu 4 Laufwerke, beliebige
Devices (z.B. SyQuest), leistungsfahige Scriptsprache. DM 99.-

VIRUSCOPE

Der ultimative Virenschutz, erkennt alle Virentypen (namentlich Uber
100!), darunter auch die neuesten Link- und Diskvalidator-Viren, um-
fangreiche Virentests (auch der Festplatte), Analyse und Entschliisse-
lung, standiger Virentest des Speichers und der Disketten mit Back-
Check. DM 59.-

LAYOUT!

Gestalten Sie Einladungen, Briefpapier, Visitenkarten, Urkunden, Po-
ster uvm. mit beliebig vielen IFF-Bildern und Fonts. Layout! stelit Innen
dazu alle notwendigen Funktionen zur Verfligung. Ausdruck in maxi-

maler Qualitat des Druckers. DM 59.-

computer g



Programm Beschreibung

Fish-Disk 491

dBase I

DICE

fBlanker

Klondike

Ein einfaches Datenbankprogramm mit grafischer Benutzer-
oberflache. Jeder Datensatz ist auf neun Felder (Name, An-
schrift etc.) begrenzt. Besonderheiten: schnelles Sortieren,
Suche in jedem beliebigen Feld, einfache Benutzung.

DICE steht fir Dillons integrierte C-Umgebung. Das Paket
enthélt: C-Front-End, Preprozessor, C-Compiler, Assembler,
Linker und Support Libraries. Besonderheiten: ANSI-kom-
patibel, viele Optimierungsoptionen und automatische Initia-
lisierungsroutinen (das sind vom Benutzer geschriebene
Routinen, die vor main() aufgerufen werden). Update zur Ver-
sion 2.06.15 auf Disk 466 enthalt einige Bug-Fixes und eine
experimentelle Laderoutine fir Objektmodule. Shareware.
Autor: Matthew Dillon.

Ein Utility, um den Bildschirm nach gewisser Zeitdauer, in der
keine Eingaben des Benutzers statigefunden haben, zu 16-
schen. Version 1.1, bendtigt Amiga-OS 2.0. Autor: Markus
Stoll.

Ein Kartenspiel, bei dem Sie gegen den Amiga antreten miis-
sen. Version 1.1, Shareware, Autor: Peter Wisemann.

Fish-Disk 492

LoanCalc

SBProDemo

Tastatur- und mausgesteuertes Programm zur Berechnung
von Hypotheken. Im Gegensatz zu dhnlichen Programmen,
ist LoanCalc besonders flexibel: Beliebig hohe Zahlungen
kénnen zu jeder Zeit vorgenommen werden, Amortisierungs-
tabellen lassen sich sowohl monatlich, als auch halbmonat-
lich, zweimal pro Woche oder wochentlich erstellen. Diese
Version (1.4)ist ein Update zur Version 1.2 auf Disk 366. Autor:
Robert Bromley.

Eine eingeschrénkte Testversion von Superbase Professio-
nal 4 mit Beispielanwendung. Die Einschréankungen: 35 Da-
tensétze pro Datei, Programme konnen zwar editiert, aber
nicht gesichert werden, Formulare lassen sich veréndern,
aber nicht sichern oder drucken. Ansonsten ist dieses Pro-
gramm identisch zur Vollversion. SBpro4 ist kompatibel zur
PC-Version »SB4 Windows V1.21«. Version 1.0. Autor: Preci-
sion Software Limited.

Programm

AmigalLib

AmiGantt

BBFormat

BizCalc

Connex

ScreenMod

- Update zur Version 3.0.0 auf Disk 248. Shareware. Autor: Do-

SOFTWARE
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Beschreibung

date zur Version 1.0 auf Disk 447. Autor: Moonlighter Soft-
ware.

Eine Library aus Workbench- bzw. ROM-Kernel-Interface-
Routinen zur Nutzung mit AbSoft FORTRAN, inkl. Quellcode.
Autor: Jim Locker,

Projekt-Utility fir Programmierer, die sich dem Problem der
Organisation verschiedener Tasks gegeniibersehen. Das
Programm stellt die einzelnen Task grafisch dar. Durch die
bildhafte Aufbereitung kénnen kritische Stellen sowie Uber-
schneidungen frithzeitig erkannt werden. Bis zu 500 Tasks
lassen sich fir jedes Projekt definieren, wobei ein Task wei-
tere Projekte als Unter-Tasks beinhalten darf. Version 4.0.0,

nald Tolson.

Formatierungsprogramm  fiir Disketten mit Harderrors.
Schlechte Bereiche werden ausgeblendet, so daf das
Amiga-OS diese nicht benutzt. Derzeit noch ohne grafische
Benutzeroberflache, kann nur vom CLI aus benutzt werden.
Version 5/7/91, inkl. Quellcode. Autor: David Varley.

Benutzerfreundlicher Darlehnsrechner, der wdchentliche
und zweiwdchentliche Darlehen berechnet. Kann Amortisa-
tionstabellen am Bildschirm, auf den Drucker oder in eine Da-
tei ausgeben. Version 1.1, Erweiterung von MortCalc 2.5 auf
Disk 385. Autor: Michel Laliberte.

Ein »4 gewinnt«-dhnliches Spiel. Shareware, Autor: Adrian
Millet.

ScreenMod erlaubt es dem Benutzer, die meisten Parameter
jeder im Arbeitsspeicher befindlichen Screen Structure zu
modifizieren. Es sind auch Anderungen bei den Farben und
den jeweiligen Anzeigemodi méglich; nitzlich bei PAL-
Programmen. Zu ScreenMod gibt es auf der Diskette noch ein
Zusatzprogramm, um Anderungen zu automatisieren. Ver-
sion 1.0, inkl. Quelicode. Autor: Syd Bolton.

Fish-Disk 494

Fish-Disk 493

AmiBack

Demoversion eines neuen Backup-Programms (ohne Re-
store-Funktion). Besonderheiten: Backup auf jedes Amiga-
0S-Device (sowie Floppies, Wechselplatten, Festplatten und
Bandlaufwerke) méglich, kein Kopierschutz, Konfigurations-
dateien, vollstidndige oder inkrementelle Backups, Maskie-
rungsfilter, Archiv-Bit-Unterstitzung usw. Version 1.03, Up-

Bref

ButExchange

DeafLab

Hilfsprogramm fiir Basic-Programmierer: Bref erzeugt eine
Liste des Quellcodes mit durchgehender Zeilennumerie-
rung. Dazu eine Tabelle, die alle Variablen und Labels anzeigt
und Auskunft dariiber gibt, in welcher Zeile diese benutzt
wurden. Version 2.0, Update zur Version 1.0 auf Disk 283, inkl.
Source. Autor: Dick Taylor.

Ein Input-Handler, um Linkshandern zu helfen. Er kehrt die
Funktion der Maustasten um. ButExchange ist sehr kurz: Es
bendtigt nur 168 Byte Speicher. Version 1.1, Update zur Ver-
sion 1.0 von Disk 483, inkl. Sourcecode in Assembler. Autor:
Preben Nielsen.

Ein Programm zur Umsetzung von Text in Handzeichen fur

\Q#ERMANN DENSEH
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InputLock

PWkKeys

StackWatch

vScreen

Stumme. Kann zur direkten Kommunikation mit einem Stum-
men, bzw. zum Erlernen der Handzeichen eingesetzt wer-
den. Version 1.7, Shareware. Autor: Gary Creighton.

Input-Handler, um unautorisierte Tastatureingaben (durch
Kinder, Katzen etc.) zu verhindern. InputLock wird durch
Driicken einer speziellen Tastenkombination aktiviert und
braucht nur 190 Byte Speicher. Version 1.1, Update zur Ver-
sion 1.0 auf Disk 483, inkl. Assemblersource. Autor: Preben
Nielsen.

Input-Handler zur Manipulation von Screens und Windows.
PWkKeys stellt 25 verschiedene Funktionen zur Verfiigung:
Mouse-Blanking, Screen-Blanking, Mausbeschleunigung,
Maus-Keyboardlocking etc. Version 2.0, Update zur Version
1.0 auf Disk 483, inkl. Assembler-Quelicode. Autor: Preben
Nielsen.

Das Programm beobachtet den Stack eines ausgewéhiten
Tasks 30mal pro Sekunde und gibt dessen geforderte, maxi-
mal benutzte sowie seine gerade benutzte GroBe aus. Ver-
sion 1.0. Autor: Jim Locker.

Erméglicht Screens, die gréBer sind als die physikalischen
AusmabBe des Bildschirms. Diese virtuellen Screens werden
gescrollt (verschoben), wenn die Maus aus dem sichtbaren
Teil hinausbewegt wird. Arbeitet nicht unter Amiga-OS 2.0,
inkl. Source. Autor: Davide Cervone.

Fish-Disk 495

AnalytiCalc

Diese Version von AnalytiCalc erméglicht das Arbeiten mit
nur einem Window (Fenster), vielen 3-D-Sheets und dem op-
tionalen Ausfiihren von Icons. Version V25-03B des bekann-
ten Tabellenkalkulationsprogramms. Update zur Version
V24-01A auf Disk 328, inkl. Quellcode. Autor: Glenn Everhart.

Fish-Disk 496

AvailMem

DU

GodsDemo

MemMometer

Ruler

Kleines, den freien Speicher ermittelndes Programm. Es
zeigt fortlaufend die Menge und GréBe des grdBten frei ver-
fugbaren Blocks an Fastram sowie des gesamten Arbeits-
speichers in Byte an. Version 1.12, ein Workbench-2.0-kom-
patibler Update zu Version 1.03 auf Disk 285, inkl. Quellcode.
Autor: Dave Schreiber.

Hilisprogramm fiir die Workbench 2.0. Im Gegensatz zu an-
deren »DU«-Programmen ermittelt dieses auch die GréBe von
Dateien in Unterverzeichnissen. Version 1.02, inkl. Quell-
ccode. Autor: Dave Schreiber.

Splelbare Demoversion des bekannten Spiels (vgl. AMIGA-
Magazin 8/91, Seite 92). Hervorragende Grafik, super Sound.
Autor: Bitmap Brothers.

Das Programm 6ffnet ein kleines Fenster und stellt die Spei-
cherbenutzung sowie alle Speicherverdnderungen eines ge-
wissen Zeitraums grafisch dar. Veranderungen kénnen auch
katalogisiert werden. Version 2.20, Update zur Version 2.10
auf Disk 350. AngepaBt an Amiga-OS 2.0 und die 32-Bit-
Adressierung des Amiga 3000, inkl. Quellcode. Autor:
Howard Hull.

Ruler wurde urspriinglich entwickelt, um zu testen, ob ein Da-
teiname das 30-Zeichen-Limit des Amigas (iberschreitet. Mit
dieser Version kann man nun auch die Zeichenanzahl einer
beliebigen Zeile feststellen. Version 5.00, inkl. Quellcode.
Autoren: Thad Floryan, Chad Netzer, Dave Schreiber.

Programm

CenterScreen

ChangeColors

LeftyMouse:

MouseAccel

MouseBlanker

NewShellCX

NLCalc

NLDaemon

Reboot

Request

WindowShuffle

Beschreibung

stenmaus driickt. Erfordert Amiga-OS 2.0. Version 1.03, inkl.
einer deutschen Version und Quellcode. Autor: Stefan Sicht.

Ein Programm zum horizontalen Zentrieren eines Screens
nach Betétigung eines Hotkeys. Niitzlich, wenn man norma-
lerweise mit Overscan Screens arbeitet, ein dlteres Pro-
gramm h mit solchen GréBen nicht klarkommt. Erfordert
Amiga-08 2.0. Version 1.05, inkl. einer deutschen Version und
Quellcode in C. Autor: Stefan Sicht.

Farbpaletten-Tool, um die Farben der Workbench sowie jedes
beliebigen Screens zu andern. Das Programm arbeitet unab-
hangig vom Font; es benutzt jeweils den Zeichensatz des
Screens, auf dem es gedffnet wird. Version 1.03, inkl. deut-
scher Version. Autor: Stefan Sicht,

Hilfsprogramm fiir Linkshander; es vertauscht die Funktio-
nen der linken und rechten Maustaste. Erfordert Amiga-0S
2.0. Version 1.04, inkl. einer deutschen Version und Quellcode
in C. Autor: Stefan Sicht.

Mausbeschleuniger. Ersetzt den Mausbeschleuniger der
Workbench 2.0. Erfordert Amiga-OS 2.0. Version 1.0, inkl.
einer deutschen Version und Quellcode in C. Autor: Stefan
Sicht.

Léscht den Maus-Cursor nach Uberschreitung eines Zeit-
limits oder wenn eine Taste gedriickt wird. Erfordert Amiga-
OS 2.0. Version 1.13, inkl. deutscher Version und Quelicode
in C. Autor: Stefan Sicht.

Shell per Hotkey aufrufen. Erfordert Amiga-OS 2.0. Version
1.05, inkl. einer deutschen Version und Quellcode in C. Autor;
Stefan Sicht.

Rechenprogramm, das den 3-D-Look des neuen Betriebsy-
stems unterstiitzt. Es kann von jedem Screen aus durch
Driicken einer Funktionstaste aktiviert werden. Version 3.1.2,
inkl. Quelicode. Autor: Davide Cervone.

Verschénert Programme, in dem es die normalen Gadgets in
3-D-Gadgets konvertiert. Version 1.4.3, inkl. Quellcode. Autor:
Davide Cervone.

Ein Programm, das den Amiga durch Aufrufen der Cold-
Reboot() Funktion neu bootet. Version 1.02, inkl. Quellcode in
C. Autor: Stefan Sicht.

Offnetden OS, 2.0 Autorequester aus Scriptfiles heraus. Titel,
Text und Gadgets kdnnen durch Kommandozeilenparameter
geandert werden. Version 1.00, inkl. Quellcode in C. Autor:
Stefan Sicht.

Vorhergehendes oder nachstes Fenster per Hotkey (spez.
Tastenkombination) aktivieren. Die Hotkeys kénnen gedndert
werden. Erfordert Amiga-OS 2.0. Version 1.05, inkl. deutscher
Version und Quelicode in C. Autor: Stefan Sicht.

Fish-Disk 497

AutoActivate

Back&Front

Aktiviert das unter dem Maus-Cursor befindliche Fenster,
wenn eine Taste gedriickt wird. Erfordert Amiga-0S 2.0. Ver-
sion 1.08, inkl. deutsche Version und Quellcode in C. Autor:
Stefan Sicht.

Mit Back&Front kann der Anwender durch definierbare Be-
fehle ein Fenster in den Hintergrund legen bzw. in den Vorder-
grund holen. So kann man z.B. ein Fenster vorziehen, indem
man es doppelt anklickt und wieder in den Hintergrund schie-
ben, indem man z.B. den mittleren Maus-Button einer Dreita-

Fish-Disk 498

CPalette

FreeCopy

Pauky

TapeCover

WordSearch

Palettenjustierprogramm zur Verdnderung der Bildschirmfar-
ben, das auf jedem Screen aktiviert werden kann, inkl, HAM-
und EHB-Unterstiitzung. Version 1.1, inkl Assembler-Quell-
code. Autor: Craig Lever.

FreeCopy kopiert geschiitzte Disketten nicht wirklich, son-
dern entfernt ihren Kopierschutz. Nach dieser E\‘ehar‘tdlung
148t sich die jeweilige Diskette mit fast jedem anderen Pro-
gramm kopieren. Auch eine Festplatteninstallation der jewei-
ligen Software ist dann (teilweise) maglich. Version 1.4, Pro-
gramm ohne Quellcode. Autor: Greg Pringle.

Demoversion eines Vokabeltrainers (Englisch/Deutsch,

Deutsch/Englisch). Version 1.2, Programm ohne Quellcode.
Autor: David Wetzel.

Mit TapCover lassen sich die Hiillen von Musikkassetten be-
drucken. Die Namen der Songs sowie deren Titelaufteilung
nach Seiten kénnen eingegeben werden. TapeCopver miifte
mit jedem Drucker arbeiten, der den Semi-Condensed-
Modus beherrscht. Version 1.0, inkl. Quelicode in C. Autor:
Greg Pringle. 2

Puzzle-Generator, bei dem die Buchstaben als Puzzleteile
fungieren. Um das Puzzle darzustellen, wird der System-Font
der Workbench 2.0 benutzt. Version 1.0, inkl. Quellcode in C.
Autor: Craig Lever.
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Yatz Yatzee fiir einen Spieler. Das Programm wurde mit der Ziel-
setzung eines maglichst geringen Speicherbedarfs, sowie
uneingeschrankter Multitasking-Unterstitzung geschrieben.
Version 1.0, inkl. Quellcode in C. Autor: Greg Pringle.

ZoomDaemon  Figt jedem in der GréBe veranderbaren Fenster ein Zoom-
Gadget hinzu. Durch Drlicken dieses Schalters wird das Fen-
ster auf MaximalgréBe bzw. auf dessen urspriingliche GroBe
veréndert. Version 2.1.3, inkl. Quellcode. Autor: Davide Cer-
vone.

Fish-Disk 499

Diglib Eine Device-unabhédngige Grafikbibliothek fiir Fortran-
Applikationen auf dem Amiga. Bei DigLib handelt es sich um
eine stark verbesserte Version einer Public-Domain-Library,
deren Entwicklung von der US-Regierung gesponsort wurde.
Diese Library wird fir Teile von MathLab (ebenfalls auf dieser
Diskette) bendtigt. Update zur Version auf Disk 267, inkl.
Fortran-Quellcode. Autoren: Hal Brand, Craig Wuest, James
Locker, Mike Broida.

MatLab Ein Fortran-Paket, das von den Argonne National Laborato-
ries zur Eigenbenutzung entwickeit wurde. Es stellt umfas-
sende Vektor- und Tensoroperationen zur Verfliigung. Unter-
stiitzte Funktionen: sin, cos, tan, Arkusfunktionen, Determi-
nanten, Matrizenmultiplikationen, Hilbert-Matrizen etc.
Amiga-spezifische Features: Workbench Startup, PolarPlots,
KonturPlots, verbesserte Plotpuffersteuerung. Update zur
Version auf Disk 267 mit vielen Fehlerkorrekturen sowie
Codereorganisationen, inkl. Fortran-Quelicode. Autoren: Jim
Locker, Cleve Moler, Mike Broida.

Programm Beschreibung

LList

NewlList

NoClick

NoErrors

taler Fliisse, FluBtdlern, Wasserfalle etc. Autor: James M. Bar-
deen.

Programm zur Bestimmung eines Dateityps (Text/IFF etc.).
Amiga-Wildcards werden unterstiitzt. Autor: Nic Wilson.

Méchtiges Ersatzprogramm flr LIST. Features: Sortieren,
Zeichenfilter, GroB- und Kleinschreibunterscheidung, Unix-
Wildcards und die meisten Optionen, die auch LIST zur Verfi-
gung stellt. Die Sortierroutinen sind sehr schnell, der Spei-
cherbedarf minimal. Version 5.0, Update zur Version 4.9 auf
Disk 478. Autor: Phil Dietz.

Programm zum Unterbinden des Laufwerkklickens unter
Kickstart 2.0. Weiter enthalten ist ein NoClick-Patch fir die
“Kickstart-Version des Amiga 3000 (1.3 und 2.0), sowie fiir
Kickfile-Dateien. Programm und ASCII-Patch, ohne Quell-
code. Autor: Nic Wilson.

Ein einfach zu benutzendes, gadgetgesteuertes Programm,

um etwaige physikalische Fehler von Disketten und Festplat-
ten zu umgehen. Autor: Nic Wilson.

Fish-Disk 500

Signal Zwei Programme zur Erstellung synchron ablaufender Shell-
scripts, inkl. Quellcode. Autor: Davide Cervone.
sWindows Ein Programm, das es einem erlaubt, den Titel eines Fensters

dazu zu benutzen, um festzulegen, in welchem Screen es er-
scheinen soll. Dies stellt einem die Moglichkeit zur Verfi-
gung, »CON:«- und »RAW:«-Fenster auf anderen Screen als
z.B. der Workbench zu 6ffnen, inkl. Quelicode. Autor: Davide
Cervone.

wiconify Ein Programmpaket, das es einem ermaglicht, Fenster auf je-
dem Screen auf ein Minimum zu verkleinern (to iconify). So
verkleinerte Screens erscheinen als Piktogramme am unter-
en Rand des Bildschirms. Zweimaliges Anklicken bringt sie
auf ihre urspriingliche GréBe zurtick. Version 3.8, inkl. Quell-
code und einem Interface zur Ansteuerung der lcons. Autor:
Davide Cervone.

Fish-Disk 502

AutoRev

CELLS

EternalRome

ReturnCode

SyslInfo

TrackDOS

Utility zum »Updaten« von Programm-Headers. Bendtigt Ami-
ga-0OS 2.0. Version 1.1r, inkl. Quellcode. Autor: Jan van den
Baard.

Zellsimulationsprogramm, dhnlich wie »LIVE«. Das Pro-
gramm arbeitet nach Regeln, die in der Zeitschrift »Scientific
American« festgelegt wurden. Version 1.3, inkl. Quellcode,
Autor: Davide Cervone.

Historisches Strategiespiel fiir zwei oder mehr Spieler; De-
moversion. Volle Mausunterstiitzung und sehr genaue ver-
groBerbare Karte des Rémischen Reichs. Overscan oder In-
terlace. Version 1.0 (tryware). Autor: Sven Hartrumpf.

LogRC und GetRC sind zwei Programme, die den Return-
Code eines vorherigen Programms speichern, um damit den
Ablauf von Script-Dateien zu testen. GetRC erlaubt es, den
Returncode zu setzen. bzw. anzusehen, inkl. Assembler-
Quellcode. Autor Jim Butterfield.

Ein Programm, das interessante Informationen Uber die
Rechnerkonfiguration ausgibt - inkl. einiger Geschwindig-
keitsvergleiche mit anderen Konfigurationen, Versionen der
0S-Software, etc. Version 2.22, Update zur Version 1.98 auf
Disk 433. Autor: Nic Wilson.

Erlaubt den einfachen Datenaustausch zwischen DOS, Me-
mory, und trackdisk.device. DOS bedeutet in diesem Fall die
Daten in einer Datei, Memory sind Informationen irgendwo im
Speicher und trackdisk.device steht fir Daten, die (ber DOS
nicht zu erwischen sind (Bootblock etc.). Version 1.08, Update
zur Version 1.04 auf Disk 365. Autor: Nic Wilson.

Fish-Disk 501

Fish-Disk 503

AddMenu Mit diesem Programm kann der Anwender dem Tool-Meni
der Workbench 2.0 eigene Menipunkte fiir Programme sei-
ner Wahl hinzufiigen. AddMenu benutzt die »Workbench.-
library calls« und erlaubt somit ein Update des Meniis, sobald
Eintrdge ergédnzt oder geléscht wurden. Quellcode beim
Autor erhéltlich. Autor: Nic Wilson.

AutoCLI Ein »PopCLI«-Ersatz, der mit der Workbench 2 0 arbeitet. Voll-
kompatibel zum Amiga 3000 und zu Turbokarten. Features:
Script-Dateien lassen sich auf die Funktionstasten legen. Ver-
sion 1.99d, Update zur Version auf Disk 424. Autor: Nic Wil-

son.

Dominos Dominospiel. Version 1.0, inkl. Basic-Quellcode. Autor: Rus-
sell Mason.

DOSWatch Monitor fiir Betriebssystemaufrufe tber die dos.library. Beno-

tigt Kickstart 1.2 oder 1.3, Version 1.0. Programmiert mit dem
HiSoft Devpac Assembler V1.21, inkl. Quelicode. Autor:
A. Voss Wrede,

Genesis . Demoversion des kommerzielen Produkts. Bei Genesis han-
delt es sich um ein Programm zur Erstellung fraktaler Land-
schaften. Originalalgorithmen erlauben die Einbindung frak-

NoFragLib

PCQ

Library mit sechs Routinen zur Entfragmentierung des Spei-
chers. Entnommen von tool.library auf Disk 475 und verbes-
sert, inkl. Quellcode. Autor: Jan van den Baard.

Ein selbstkompilierender Pascal-Compiler fir den Amiga. Es
liegen die neuesten Versionen folgender Programme bei:
AB8K assembler, Blink linker, Debug und Mon. Version 1.2a,
Update zur Version 1.1¢c auf Disk 339, inkl. Compiler-Quell-
code und Beispielprogrammen. Autor: Patrick Quaid.

Fish-Disk 504

PolySilicon

RoadRoute

Shell Command Interface mit Mausunterstitzung. polySili-
con kann mehrere Shells von einem einzigen command/
history Fenster aus steuern. Die Befehle kénnen durch noch-
maliges Anklicken wiederholt ausgefiihrt werden. Kompati-
bel zum Amiga-0S 1.2 und 2.0. Shareware. Autor: Pete Goo-
deve. :

Ein Programm, das anhand einer Datenbank (vom Benutzer
veranderbar), die kiirzeste und schnellste Verbindung zwi-
schen zwei Stadten herausfindet. Version 1.7, Update zur Ver-
sion 1.6 auf Disk 396, inkl. Quellcode. Autor: Jim Butterfield.
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DAS ANRGA ACTION REPLAY'EINFACH I

EINSTECKEN, YND ES GIBT IHNEN DI

A

-
g

- '
E RUNGSPORT IHRES AMIGA'S
LEISTUNGSFAEHIGKEIT, FAST ALLE

. G
DIES IST EINE AUSWAHL DER UNGLAUBLICHEN MOEGLICHKEITEN UND
FUNKTIONEN:

DISKETTE
Durch ein spezielles Packverfahren ist es moeglich,

;ANZ*E

Taste erhalten Sie Informationen ueber den

COMPUTER-STA
Nach Druecken eine

auf einer Diskette abzuspeichern. Das Amiga Actiog Replay biqtel jetzt die
Moeglichkeit, alles-sofort im Amiga-Dos-Format auf
Das gefreezte Programm ist auch ohne das Modul r einladbar; also
auch auf Festplatte abspeicherbar. Funktioniert mit bis zu 2 MB-RAM wie
auch mit 1 Meg-Chip-Mem (Fat- und Big Agnus).

EINZIGARTIG!! UNENDLICHE LEBEN - TRAINER-MODUS - JETZT NOCH
BESSER
Erlaubt es lhnen, mehrere oder unendliche Leben zu erstellen. Sehr sinnvoll
bei schwierigen Spielen oder Spiellevels. Sehr einfach in der Benutzung.
Keine Programmierungs-Kenntnisse notwendig.

VERBESSERTER SPRITE-EDITOR

Der "Full Sprite Editor" macht es moeglich, ganze Sprites anzusehen und zu
veraendern.

VIRUS DETECTOR
Umfangreicher Virus Detector/Vernichter.
Investierung.

Schuetzt lhre Programm-
Erkennt und vernichtet alle bis jetzt bekannten Viren.

ABSPEICHERN VON BILDER UND MUSIK AUF DISKETTE
Bilder und Soundsamples koennen auf Diskette gespeichert werden.
Abspeicherbar als IFF-Format fuer die Verwendung mit den Standard-
Zeichen- und Musikprogrammen.

ZEITLUPEN-MODUS
Jetzt koennen Sie lhre Programme in Zeitlupe ablaufen lassen. Einfache

Geschwindigkeitseinstellung von voller Geschwindigkeit bis zu 20%. Ideal
fuer schwierige Programmteile!!

FORTSETZUNG ANGEHALTENER PROGRAMME

Ein einfacher Tastendruck genuegt, um lhr Programm zu starten,
wo Sie es verlassen haben. :

tanen Zustand
Laufwerkstatus usw.)

hres Computers (Fast-Ram, Chip-Ram, Ramdisk,

BOOTSELECTOR
Waehlen Sie selbst aus, von welchem Laufwerk lhr Computer booten soll.
Funktioniert mit fast allen Programmen im Amiga-Dos-Format.

SEHR LEISTUNGSFAEHIGER BILD-EDITOR
Nun koennen Sie aus dem Speicher Bilder aussuchen und veraendern.
Sie haben ueber 50 Befehle zur Verfuegung, um das Bild auf dem
Bildschirm zu veraendern. Ausserdem haben Sie ein "Overlay-Menu" zur
Verfuegung, welches lhnen alle Informationen gibt, die Sie bei lhrer Arbeit
gebrauchen koennen. Kein anderes Produkt gibt lhnen so viele
Moeglichkeiten, ein eingefrorenes Bild zu bearbeiten.

MUSIC-SOUND-TRACKER
Mit dem Music-Sound-Tracker koennen Sie komplette Musikstuecke in
Ihren Programmen, Demos usw. finden, um diese dann auf Diskette
abzuspeichern. Abgespeichert wird im meist gebraeuchlichsten
Musikdatei-Format. Somit ist die Kompatibilitaet mit den meisten
Programmen gewaehrt.

DAUERFEUER-MANAGER
Im Action Replay Il - Einstellmenu koennen Sie das Dauerfeuer von 0 bis
100% einstellen. Joystick 1 und 2 koennen getrennt eingestellt werden.




Amiga 500/1000-
Version

zzgl. Versandkosten

Amiga 2000-Version
DM

zzgl. Versandkosten

BEI BESTELLUNG COMPUTERTYP
ANGEBEN '

pie VERSION 2 ist bar

JETZT MIT 128K BETRIEBSSYSTEM. MIT NOCH MEHR POWER UND
UTILITIES ALS JE ZUVOR !!!

DISKCODER
Mit dem neuen Diskcoder haben Sie nun die Moeglichkeit, lhre Disketten
mit einem Codewort zu verschluesseln, um lhre Disketten somit vor
unbefugten Zugriff zu sichern. Verschluesselte Disketten koennen nur
mit lhrem Sicherheitscode geladen werden. Eine hervorragende Loesung
. fuer lhre Sicherheit.

»

©# START-MENU

Action Replay Il hat ein Einstellmenu fuer die Bildschirmfarben. Hier
.koennen Sie alles nach lhrem Geschmack einstellen. Sehr einfache
Handhabung.

]

DISKETTEN-MONITOR
Umfangreicher Disketten-Monitor. Zeigt die Disketten-Information in
einen leicht verstaendlichen Format an. Alle Moeglichkeiten zum
Modifizieren und Abspeichern sind vorhanden.

DOS KOMMANDOS
Sie koennen nun jederzeit alle DOS-Kommandos aufrufen - Dir, Format,
Copy, Device usw.

DISK COPY
Disk-Copy startet bei Betaetigung einer Taste und ist schneller als das
Dos-Copy. Kein Laden der Workbench mehr - sofortiger Zugriff.

UND DER LEISTUNGSFAEHIGSTE MASCHINENSPRACHEFREEZER/MONITOR

® Nun mit 80-Zeichen-Bildschirm und Zwei-Wege-Scrolling @ Kompletter M68000 Assembler Disassembler @ Kompletter Bildschirm-Editor @
Laden/Speichern Block @ Schreibe "String"in Speicher @ Springe zu bestimmter Adresse @ Zeige RAM als Text @ Zeige eingefrorenes Bild @ Spiele
residentes Sample ® Zeige und editiere alle CPU-Register und Flags @ Taschenrechner @ Hilfe-Kommando @ Volle Suchmoeglichkeiten

Der einzigartige Custom-Chip-Editor erlaubt es Ihnen, alle Chipregister anzusehen und zu veraendern - auch Register, die nur beschrieben werden

koennen.

® Notizblock « ® Diskettenzustand - zeigt aktuellen Track an - Disketten-Syncronisation usw. @ Dynamische Breakpoint Behandlung @ Zeige Speicher

als HEX. ASCII, Assembler, Dezimal @ Copper Assembler/Disassembler

Besitzer von Amiga Action Replay V.1 erhalten nach Einsendung lhres alten Modules DM60.00 Preisnachlass fuer das Amiga Action Replay |l

ALLE BES NGEN, NORMALER SE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR

DATAFLASH GmbH

WASSENBERGSTRASSE 34, 4240 EMMERICH,
TELEFON 028 22/6 8545-46

-,Nachnahme DM 10,

Miikra Datentechnik

Computing Zechbaue
Ar 6

dreas-Hug se 56

Darius-Soft,

Swisoft AG,
Direct Informatic, Av. \

EUROSYSTEMS, Pos

Comtec, St helle, Te 87772028 oder 01

Eurosystems Computer Products



ShuttleCock

View

ViewDir

SOFTWARE

PUBLIC DOMAIN

-
Programm Beschreibung 3

Wieder eine Animation von Eric Schwartz. »Er wollte nur mal
sehen, ob er’s schafft, eine Animation zu schreiben, die mit
weniger als 1 MByte Arbeitsspeicher auskommt.« Verdffent-
licht im Mai 1991. Autor: Eric Schwartz.

Ein Textviewer mit vielen Steuerungsméglichkeiten und Fea-
tures: Suchen, Filerequester, Aufruf eines externen Editors,
uv.m. Version 1.0, erfordert Amiga-OS 2.0, inkl. Quelicode.
Autor: Jan van den Baard.

Programm zum Betrachten von Verzeichnisinhalten: besitzt
umfangreiche Optionen. Version 2.1, Update zur Version auf

Disk 358, inkl. Quellcode in Assembler. Autor: Jim Butterfield.

Fish-Disk 505

TheDatingGame ' Sehr schén gemachte und bis dato auch gréBte Animation
von Eric Schwartz. Sie dauert vier Minuten und benétigt 3
MByte RAM. Die Animation ist an Cartoons frilherer Tage an-
gelehnt und wird auf zwei Disketten (oder Festplatte) ent-
packt. Autor: Eric Schwartz.

Fish-Disk 506

NGTC

Release 2 eines auf der Fernsehserie »Star Trek: The Next
Generation« basierenden Spiels. Teil 1 befindet sich auf die-
ser Diskette, Teil 2 auf Disk 507. NGTC benétigt Release 1, zu
finden auf den Disketten 404 und 405. Autor: Gregory Epley.

Fish-Disk 507

LHCon

NGTC

Programm zur Konvertierung von Arc- und Zoo-Archiven in
das LHArc-Format. LHCon bearbeitet einzelne Dateien oder
auch ganze Verzeichnisse. Version 1.01, ohne Quellcode.
Autor: Steve Robbins, Bill Huff.

Zweiter Teil des Spiels NGTC von Disk 506. Autor: Gregory
Epley.

Fish-Disk 508

DirWork

Ein schnelles und einfach zu bedienendes Directory-Utility,

das Verzeichnisse von Floppies in der halben Zeit einliest.

Programm Beschreibung

Frei konfigurierbare Optionen und Schalter. Version 1.30, Up-
date zur Version 1.12 auf Disk 406. Shareware. Autor: Chris
Hames.

Amiga-Umsetzung des Sozobon Limited's C-Compiler, Ver-
sion 2.0. HCC kompiliert sich zuerst selbst. Das Programm
unterstitzt 32-Bit-Integers. Der Optimizer kann Variable in

§ Registern ablegen, inkl. Compiler, Optimizer, Startupcode,
C-Library etc. Autor: Sozobon Limited. Portierung: Detlev
Wouerkner.

HCC

Fish-Disk 509

Multi__Player Ein Music-Player mit grafischer Benutzeroberfliche, der
»tracker«-Module spielt. Erlaubt auch das Abspielen von In-
tuitracker, NoisePlayer, SoundTracker, FutureComposer und
sieben weiteren Formaten. Enthélt mehrere Sample-Module
in den verschiedensten Formaten. Version 1.2, inkl. Quell-

code. Autor: Thomas Landspurg.

Das Programm benutzt einen InputEventHandler, um den
Backslash »\« sowie andere Sonderzeichen auf der deut-
schen Amiga-Tastatur zur Verfiigung zu stellen. Version 1.0,
inkl. Quellcode. Autor: Peter Vorwerk.

PCKeyMap

Fish-Disk 510

ATCopy Hilfsprogramm fiir Besitzer einer PC/AT-Karte. ATCopy ko-
piert Programme, die per Wildcard angewahit werden kén-
nen, auf die PC-Seite. Der Vorgang erfolgt Giber den gemein-
samen Speicherbereich. Version 2.22, Update zur Version
2.2auf Disk 458. Das ist die letzte, nichtkommerzielle Version

von ATCopy; Shareware. Autor: Peter Vorwerk.

Grafisch orientierte Umgebung zum Entwickeln und Testen
neuronaler Netzwerke. Diese Version unterstiitzt drei ver-
schiedene Netzwerkmodelle. Public Domain. Autor; Michael
Kaiser.

Ein Virusdetektor, der nicht wie iblich nach speziellen Viren
sucht, sondern die Systemvektoren und verschiedene Para-
meter, die gerne von Viren verandert werden, um einen Reset
zu Uberleben, Uberprift. Version 1.0, Update zur Version 0.27
auf Disk 328, dort aufgefiihrt unter »Hames«. Ohne Quell-
code. Autor: Chris Hames.

SYNWORKS

VMK

INTERNES CD-ROM-LAUFWERK & FRED FISH COLLECTION ZU GEWINNEN

Wer es satt hat, sich durch Hunderte von Disketten zu wiihlen, fiir den ist CD-
ROM genau das Richtige. Etwa 600 MByte haben auf einer Silikonscheibe Platz.
Die Miinchner Firma Wallasch & Witte GmbH bietet zur Zeit zwei CD-ROM-
Gerdte an: ein externes flr ca. 1250 Mark sowie ein internes fiir etwa 1100 Mark.

Die Fred Fish Collection (momentan bis Nummer 480) wird vierteljahrlich auf
den neuesten Stand gebracht (Upgrade ist nicht méglich, Preis ca. 150 Mark).
Die auf der CD enthaltenen Programme belegen ca. 400 MByte.

Mailbox-Betreiber, die PD-Programme anbieten wollen, benétigen die Dateien
im gepackten Zustand. Interessierte Sysops sollten daher zur CD »Fish & More
Vol. ll« greifen (ca. 120 Mark). Auf ihr finden sich alle Programme der Amiga-
Library-Disks 370 bis 470 in komprimierter Form.

Nun die Quizfrage:

Wieviel Programme sind bislang auf den Fish-Disks veroffentlicht wor-
den?

Zu gewinnen gibt es ein internes CD-ROM-Laufwerk und eine »Fred Fish
Collection«. Wer die Antwort weiB, schickt eine Postkarte an:

Markt & Technik Verlag AG
AMIGA-Rdaktion
Stichwort: Fish~Jubildum
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar/Miinchen

Der Rechtsweg istausgeschlossen. Mitarbeiter der Markt & Technik Verlag AG
sowie deren Angehérige diirfen sich nicht an der Aktion beteiligen.

Die Preise wurden gestiftet von:

Wallasch & Witte GmbH, Daglfinger Str. 18a, 8000 Minchen 81, Tel. 0 89/93 82 24, Fax.
089/9 30 24 61

Ade Diskettenwust Auf einer CD-ROM-Disk haben

etwa 600 MByte Daten Platz
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Ihr kompetenter Partner fiir
Telekommunikation & Computer Joél Datentechnik

] ' MiihlenstraBe 17
- i Ber”n 20L:-:‘Oe;asdrgl§esloe
Bausch CN 3522 SA

Tel. 04531/1521, Fax 1527
POSTZUGELASSEN, extern, Hayes-Komp, 300, 1200, 2400 Baud. Inkl. I)mtsclnm COMMODORE A2630 Turboboard, 2 MB Ram 25 MHz 1596, -
Handbuch, Tel-Anschl-Kabel, RS232-Kabel und Netzteil. 555 — GOLEM Turboboard 68030 + 68882, 2 MB Ram 16 MHz  1596,-

Optionen: SendFax, MNP4/V.42, MNPS, 1200/75 (V.23). S PROTHEUS Grafiktablett inkl. Eingabelupe 698, -
7 TRONIC- 3 - { aB- i -
Supra-Produkte Datatromcs Modems ELECTRONIC-DESIGN PAL G_en%ocx m. RGB-Splitter 684,
ELECTRONIC-DESIGN Y-C-Genlock m. RGB-Splitter 1098.-

SupraRam 500RX (m.IMB) 329-  Discovery 2400 C 279-
SupraRam 2000 (2MBiinst) 169-  Discovery 2400 CM 379- GOLEM. Mouse, Microtasten 57.-
SuraDrive 500XP (20MB/0.5MB) 911-  Discovery 2400 AM 398~ Competition PRO STAR Joystick, Microschalter 34,20
SupraDrive WordSync 40MB 899.- Weitere Modelle lieferbar - Info anfordern! Disketten 3,5" 2DD 10 Stiick 12,- 100 Stlick 96,90
Dies ist nur ein Teil unseres Lieferprogramms! - FUJITSU DL 1100 5,25" 2D 10 Stiick 6,84 100 Stiick  57.-

Wir fiihren das kompletfe Supra~ 4 \, 4| Farb-Matrix-Drucker (A3) inkl.
Sortiment - Info anfordern! . i
SupraModem 9600 plus 1229  Farboption & AMIGA Treiber  899.-

2400 7 (A2000 intern) 279- é:,- Betrieb der Moderns am Telefonnetz
2400z (A2000 int) MNP/ V.42bis - : der DBP ist strafbar!

SF TI ©NWE

WHM Der Name fir Computersoftware!
ir fithren die komplette -Software - Katalog
anfordern oder gleich vorbeikommen - in die Software- : Brandheiie spld.-s."'"e auf CD!
OASE. Wir fiihren auch PD-Serien wie Fred Fish, Kickstart etc. i ,
Spiele-Software ”ohne Ende” ! c Tv 4’
Kaufen Sie nicht die Katze im Sack, testen Sie vorher! 4’
Tel.: 030-7827118 / FAX: 7883140 D Fﬂ"' sﬁb-ﬁ __________ MOLTMEDR | im CDTV-SHOP!

Kolonnenstral3e 33, 1000 Berlin 62 rsocc’)g, gggg; g?&c Tel.: 030/492 20 56

Scanner

¢ 200 - 600 DPI
® bis 256 Graustufen

Mause

e echte 400 DPI !

rei s ware

Computer-Produkte GmbH

D-5584 Bullay

Telefon 06542-2086, Fax 06542-21017 g e @




SUPER-SOFTWARE

NUR
19,80 bMm

AMIGA
POWER-DISC 7:
ab 31. Juli

am Kiosk

oder bestellen Sie
direkt: CSJ Markt &
Technik Leserservice
089 /20 25 15 28




Big Agnus

RESETFESTE
RAM-DISK WEG?

Vor einiger Zeit baute ich mir
den Big Agnus in meinen Amiga
500 ein. Dieser leistet mir auch
zufriedenstellende Dienste, bis
auf den Umstand, daB seit dem
Umbau die resetfeste RAM-Disk
nicht mehr funktioniert. Auch
Programme wie Mountmaster
oder das PaBwort bei ALF sind
nicht mehr resetfest. Dieses Pro-
blem trat librigens auch bei ei-
nem Freund auf, der sich einen
nagelneuen Amiga 2000 mit be-
sagtem Chip kaufte.

RALF SCHRAMEK
Aalen

Softwarepiraten

GAUNERSTUCK

Ilch moéchte |hnen eine wahre
Geschichte erzéhlen, die das The-
ma Raubkopieren einmal aus der
Sicht eines »unschuldigen Opfers«
beleuchtet.

Erster Akt

Nachdem ein bis dahin unbe-
scholtener Amiga-User Fritz Un-
schuld Anfang 1990 eine Anzeige
aufgegeben hatte, weil er Soft- und
Hardware verkaufen wollte, erhielt
er einen netten Brief mit einer Dis-
kette, die eine Liste enthielt mit etli-
chen Programmen und der Auffor-
derung, doch Programme zu tau-
schen. In seiner vielleicht etwas
ausgepragten Naivitat verschickte
unser Freund nun einige Disketten
mit einem Brief an die aufgefiihrte
Adresse - postlagernd. Es erfolgte
keine Rickantwort, die Disketten
waren weg und der User argerte
sich das erste Mal.

Zweiter Akt

Am 27. August 1990 erfahrt die
langst vergessene Sache in Ge-
stalt zweier Polizeibeamter mit ei-
nem Hausdurchsuchungsbefehlin
der Hand eine unerwartete Fortset-
zung. Nachdem die Beamten alle
vorhandenen Disketten und alles,
was nach Programmbeschreibun-
gen aussah, beschlagnahmt hat-
ten, fragte unser doch etwas er-
staunter Freund, wie es denn zu
dieser fur ihn Uberraschenden
Hausdurchsuchung gekommen
sei.

Erstaunen, es lag namlich eine
Anzeige von einer Computerfirma
vor, mit dem Vorwurf, er habe
Raubkopien verbreitet, und auch
der lange vergessene Brief vom
Frihjahr tauchte wieder auf. Das
zweite Mal war Argern angesagt.
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Dritter Akt

Nachdem unser verschichterter
Freund mit seinem Rechtsanwalt
gesprochen hatte und der ihm mit-
teilte, die Rechtsschutzversiche-
rung trete in diesem Fall nicht ein,
er wirde aber nach Erhalt eines
Vorschusses von 500 Mark alles
Nétige regeln, trat erst einmal
Ruhe ein.

Nach etwa zwei Wochen wurden
die beschlagnahmten Disketten
zurlickerstattet und einige Zeit
spater stellte die Staatsanwalt-
schaft die Ermittiungen wegen Ge-
ringflugigkeit ein. Der Rechtsan-
walt prasentierte eine Rechnung
von etwas Uber 400 Mark und das
dritte Mal war fir Fritz Unschuld
Frust angesagt.

Vierter Akt

Am 6. April 1991 ging der Arger
aber erst richtig los. Von einem
Rechtsanwalt in Minchen flatterte
ein Brief ins Haus mit der Mittei-
lung, daB von diesem eine Spiele-
firma vertreten werde und unser
User Computerprogramme des
Unternehmens vervielfaltigt und
verbreitet habe und dies einen Ver-
stoB gegen die §§ 16, 17 und 97
UrhG darstelle. Es wurde gefor-
dert, die Vervielféltigung und Ver-
breitung einzustellen und einen
moglichen Schaden zu ersetzen,
zumindest die bereits entstande-
nen Kosten zu tragen. Weiterhin
wurde Rechnungslegung gefor-
dert Uber die entstandenen Gewin-
ne. Gerichtliche Schritte wurden
unverziiglich angedroht, der vor-
laufige Gegenstandswert auf
50000 Mark und die Gebiihren auf
1105 Mark festgelegt.

Also nichts wie zum eigenen
Anwalt.

Der konnte in bezug auf die Ko-
steniibernahme durch die Rechts-
schutzversicherung unserem
Freund nur die betriibliche Mittei-
lung machen, daB bei Streitféllen
im Bereich des Urheberrechts kei-
ne Kostenibernahme erfolge. Er
greift also wieder ins eigene Porte-
monnaie.

Es erfolgt ein reger Schriftwech-
sel zwischen beiden Rechtsanwal-
ten. Unter anderem wird aus Min-
chen mitgeteilt, daB die Firma eine
Vielzahl von Klagen gegen »Com-
puter-Freaks« fiihre, und es folgen
zweieinhalb Seiten von Urteilen
und Entscheidungen.

Nachdem die gemachten Vor-
wirfe und die Kosten als zu hoch
zuriickgewiesen wurden, kommt
am 19. April 1991 aus Miinchen ein
Vergleichsangebot in Hoéhe von
600 Mark. Auf Anraten seines
Rechtsanwalts nimmt  unser
Freund das Vergleichsangebot an.

..LESERFORUM Ww4 i

Entstandene Kosten: Vergleich
600 Mark plus 506 Mark fur den
eigenen Anwalt. Der totale Frust.

SchluBakt

Nach einiger Zeit und vielen
Uberlegungen kommt unser verar-
gerter Amiga-Besitzer nun zu ei-
nem recht seltsamen SchiuB. Soll-
te es moglicherweise Softwarefir-
men geben, die Uiber Dritte andere
anschreiben, die eine Anzeige
oder &hnliches aufgegeben haben
und diese mit fingierten Tauschan-
geboten zum VerstoB gegen das
Urhebergesetz animieren? Um
dann Uber eine Anzeige bei der
Polizei und Schadensersatzforde-
rungen einige Mark nebenbei zu
verdienen, zumal keine Rechts-
schutzversicherung Deckung der
Kosten in so einem Rechtsstreit zu-
sagt. Und wer ist schon bereit, bei
solchen sicher nicht ganz einfa-
chen Prozessen noch etliche Hun-
derter aus dem Fenster zu werfen?

Damit der Arger nicht auch an-
dere unbescholtene Amiga-User
trifft, sollte sich jeder genau lber-
legen, ob er auf solche Briefe ant-

= wortet. JURGEN WAGNER
A miga 'c’ubs Rehburg-Loccum
CLlIBS BITTE MELDEN!
e Amis, Steffen Behr, Andreasruh 27,
Eh BN e <
Computertypen:
Beitrége: 15 Mark im Jahr
Leistungen: Vierteljahrlich erscheinende Clubzeitschrift, der
halbjahrlich die neueste Clubdisk beiliegt. Kostenlo-
se Kleinanzeige. Rabatt bei Kauf von Software bzw.
Biichernvon 10% und 15%. Hilfen, Tips, Tricks, Kom-
plettlésungen. Fragen jeglicher Art zu Soft- und
Hardware werden garantiert beantwortet. Wettbe-
werbe. Public-Domain-Bezug. (Weitere Infos anfor-
dern)
Schwerpunkte: Clubzeitschrift; Disk; Hilfen; Erfahrungsaustausch

Griindung/Mitgl.: 1991/25

Bemerkungen:

mitwirken.

Unser Club arbeitet auf Selbstkostenbasis. Jeder
kann bei der Gestaltung der Zeitschrift bzw. Clubdisk

Computertypen: Amiga
Beitrédge: keine
Leistungen: Alle 1 bis 2 Monate eine Clubzeitung auf Diskette, in

ihr kann jedes Mitglied (sollte, muB aber nicht) seinen
Beitrag leisten z.B. mit Infos, nach bestimmten Pro-
grammen, die man tauschen will fragen, usw. Dies
wird in unserer ersten Zeitung genau erlautert. Pro-
gramme werden getauscht (PD oder eigene). Mad-
chen sind sehr erwilinscht.

Griindung/Mitgl.: 199115

Bemerkungen:

Bei uns macht jeder aktiv mit. Also schreibt uns mal,
es kostet nur das Porto. Ihr kdnnt jeder Zeit wieder
austreten. Also wer Lust hat mal reinzuschauen...
Esistegal, wo ihr wohnt, schickt eine Diskette mit An-
schrift an die oben genannte Adresse, auf diese ko-
pieren wir mehr Informationen.
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-Bucher: Leichter

Intensiv-Kurs fiir die Professionelle Hilfen fiir

GFA-Basic-Programmierung

Eine direkte Starthilfe fiir die Installa-
tion und eine ausfuhrliche Einflih-
rung. In zehn Sitzungen lernen Sie
anhand eines unterhaltsamen und
vielfaltigen Projekts den praxisge-

rechten Umgang mit dieser Program-

miersprache. Als Erfolgserlebnis und
Arbeitsergebnis ensteht das Action-
Spiel »Brick Out«, ausgestattet mit
feinen Grafik- und Sound-Effekten.
Lésungsvorschlage fur haufige
Fehlerquellen. Dazu eine Sammiung
nutzlicher Tips. Im Referenzteil

werden alle Befehle prazise darge-
stellt. Nach dem Motto »Wie pro-

grammiere ich...?« bietet die Schnell-

information eine Reihe ausgewé&hiter
Tools zu haufigen Aufgaben der
Praxis. Und eine handliche Befehls-
karte halt die wichtigsten Funktionen
bereit.

Kofler Michael

GFA-Basic (Workshop)

1991, 280 Seiten

ISBN 3-87791-027-0, DM 39—

den praktischen Einsatz

Die Grundlagen fiir die optimale
Arbeit mit dem Amiga 500. Das
praktische Nachschlagewerk
fiir die tagliche Arbeit mit
Warkbench, CLI und Shell.

Fiir Einsteiger und Profis
gleichermaBen hilfreich.

1989, 544 Seiten

ISBN 3-89090-300-2, DM 49,-

Neue Wege mit GFA-Basic 3.0

Die faszinierenden Grafik-Mag-
lichkeiten von GFA-Basic 3.0.
Dazu zwei ausfiihrlich kom-
mentierte Grafikprogramme mit
ganz neuartigen Optionen
sowie Tips und Tricks auf bei-
liegender Diskette.

1980, 360 S., inkl. Diskette
ISBN 3-89090-227-8, DM 79, -

Markd&Technik

Eines der meistgelesenen
Biicher fiir den Amiga. Es
beschreibt die Workbench 1.3,
Festplatten, PC-Karten und
Ausbaumdglichkeiten. Dazu
Grundkurs in DOS, Grafik und
Basic.

1991, 179 Seiten

ISBN 3-89090-287-1, DM 59,-

Filmideen realisieren mit Com-
puter, Video-Kamera und Digi-
tizer. Aus Videosequenzen und
Einzelbildern. Real und Trick:
Bilder zeichnen, Grafiken trans-
formieren, fotorealistische
3D-Szenen generieren.

1989, 226 Seiten

ISBN 3-89090-764-4, DM 59,-
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Das Standardwerk fiir jeden
Amiga-Besitzer. Mit iiber

100 Listings auf Diskette, z.B.
Malprogramm und Dateiver-
waltung.

1987, 348 S., inkl. Diskette
ISBN 3-89090-434-3, DM 59,-

Der leichte Einstieg fiir Video-
Filmer. Mit Programm-Disketten
zur Erzeugung von Video-
Effekten.

1980, 192 S., inkl. 2 Disketten
ISBN 3-89090-312-6, DM 59,-



Einstieg-schneller Profi

Workshops -
erfolgreich starten und sicher nutzen

_m'.llll.lm

Der erfolgreiche und sichere
Start in Sachen Musik und
Amiga. Ein Tutorium fiihrt Sie in
die Geheimnisse der Musik-
lehre und der Kompaosition ein.
Mit Extra-Notenheft und aus-
fiihrlichem Referenzteil.

1990, 272 Seiten

ISBN 3-89090-897-7, DM 39,-
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Erbalgreich starten - ticher nutien

dPaint |11 erfolgreich starten
und sicher nutzen, Die Teile des
Buches: Einfiihrung, Tutorium,
Know-how, Referenz. Im Tuto-
rium wird eine animierte Gliick-
wunschkarte erstellt, die als
Diskette verschickt werden
kann.

In Vorbereitung, ca. 260 S.
ISBN 3-87791-004-1, DM 39,-

w’lml'llll.!mm

In zehn Lektionen lemen, wie
man ein Malprogramm mit Win-
dows, Meniis und Requestern
programmiert. AuBerdem: Ein-
fiihrung, Ratgeber fiir die Praxis
und alle Funktionen zum Nach-
schlagen. Fiir Aztec- und
Lattice-C.

1991, 295 Seiten

ISBN 3-87791-026-2, DM 39,-

wm'ﬂllllﬂ!mlGA

Erfolgreich starten und sicher
nutzen. Trickfilme auf dem
Computer produzieren und mit
Musik unterlegen. In zehn
Lektionen wird ein attraktives
Drehbuch aufgeblattert, das
die Anleitung zu einem Profi-
Video ist.

1990, 296 Seiten

ISBN 3-89090-962-0, DM 39,-

Markt&Technik-Biicher und -Software
gibt’s iiberall im Fachhandel und bei lhrem Buchhéndler.
Fragen Sie auch nach dem neuen Gesamtverzeichnis
mit iiber 500 aktuellen Computer-Biichern und Software.

Markt&JIechnik

m'lllll.'

Das Amiga-Textprogramm
erfolgreich starten und sicher
nutzen: Grundlagen, Installa-
tionshilfe, alle Funktionen, hau-
fige Fehlerquellen, Tips &Tricks,
30 exemplarische Lisungen,
handliche Befehiskarten.

1991, 304 Seiten

ISBN 3-87791-002-5, DM 39,-

Makiaddyk WO R K3 N OF AM'GA

REFLECTIONS
& ANIMALOR

Edolgeeich sharten - 1

In zehn Lektionen werden in
diesem »Workshop« fotorea-
listische Raytracing-Bilder
erstellt, denen das Laufen bei-
gebracht wird. Mit Farbteil.
1991, ca. 300 Seiten

ISBN 3-87791-077-7, DM 39,-

Zeitschriften - Bucher

Software - Schulung

Schnelliibersichten -
sofort die Antwort

auf tagliche Fragen.
Systematisch aufbereitet.

Sells B
sote

2 vatomat: und Logh
3 Progrmmisut und severing

Grundlagen, Peripheriegerate,
Massenspeicher, Verzeichnisse,
Laufwerke, Dateien und Daten-
sicherung, Ein- und Ausgabe,
Systemverwaltung und vieles
mehr.

1989, 296 Seiten

ISBN 3-89090-730-X, DM 39,-

Grundlagen, Mathematik und
Logik, Grafik, Musik und
Sprache, Unterbrechungs-
Ereignisse, String- und Zei-
chenverarbeitung und vieles
mehr ...

1989, 336 Seiten

ISBN 3-89090-736-9, DM 39,-

12081107
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LESERFORUM

Amiga-Clubs

Vortex ATonce fiir Amiga 500 399,- DM

Vortex ATonce fiir Amiga 2000 525,- DM
Flicker-Fixer Multivision fiir A 500 + A 2000 299,- DM
Multivision + passendem Farbmonitor 998,- DM
Amiga 3000 Tower ab 6950,- DM
AMIGA 3000 Desktop ab 3490,- DM
RAM-SCHLARAFFENLAND -

PREISWERTER GEHT ES KAUM

512 KB Ramkarte mit Uhr, Akku, Abschalter fiir A-500  66,- DM
2 MB Ramkarte intern fiir A-500 mit Uhr, Akku 285,- DM
8 MB Rambox fiir A-500 oder A-1000,

mit 2 MB bestiickt 375,- DM
8 MB Ramkarte A-2000, mit 2 MB bestiickt 329,- DM
8 MB Ramkarte A-2000, mit 4 MB bestiickt 529,- DM

GOLEM-SCSI-II-FILECARDS FUR AMIGA 2000

* 8CSI-1I-Standard (16 Bit) * Deutsches Handbuch + Installations-Disk

* Durchgefiihrter SCSI-Port * Alle Filecards sind komplett formatiert.

20 MB (Seagate) 598,- DM ..................... 52 MB (Quantum) 898,- DM

105 MB (Quantum) 1299,- DM ................210 MB (Quanium) 1999,- DM

Wir sind umgezogen: => ESSEN

Beachten Sie unsere neue Anschrift und Rufnummer.

Schwarz Computer KG

Altenessener Strafle 448, 4300 ESSEN 12
Tel: 0201/344376 oder 367988, Fax: 369700
Ladenzeiten: Mo-Fr: 9-13 & 15-18 Uhr, Sa 9-13 Uhr

Es gelten unsere allgemeinen Geschaftsbedingungen

Name und Anschrift: | Computer-Club Siebengebirge eV., Postfach 1248,
5340 Bad Honnef 1, Tel. 02224/79007
BITTE MELDEN! | | computertypen: Amiga, PC/XTIAT, C64/128116
L}
Beitrdge: 10 Mark monatlich (fiir Schiler und Studenten 5
Name und Anschrift: | AUGS (Amiga User Group Switzerland), Bernstr. 67, el
CH-4852 Rothrist Leistungen: Wachentliche Mitgliedertreffen (Sa. ab 15 Uhr). Ar-
Computertypen: alle Amiga-Modelle beitsgruppen Musik (Di. 16 Uhr), DOS & Basic (Fr. ab
= 17 Uhr), Zeitung (1mal im Monat). Workshops (z.B.
Beltrdge: 60 sFr. pro Jahr C, DFU, Btxetc.). PD-Pool mit 1000 Disks. Eigene PD-
Leistungen: Monatsdiskette mit Beitrdgen von Mitgliedern (Pro- Serie »FlySoft TopHits«. Monatliche Clubzeitung
gramme, Tips, Fragen etc.), aktuelle PD (haufig mit »Flysoft Express«. Gemeinsamer Einkauf zu Hand-
deutschen Ubersetzungen der Anleitungen). Mail- lerpreisen. Fahrt zu Messen, Ausstellungen, Floh-
box (0 62/44 32 27, 8n1, HST). Neueste Fish-Disks, da maérkten etc. Hotline fir Einsteiger mit 24-h-Service.
Direktimport von Fred Fish. PD-Pool mit extrem giin- Hilfestellung und Kurse fir Einsteiger. Beratung bei
stigen Konditionen fir Mitglieder. Zweimal im Jahr Auswahl von Hard- und Software. Ausleihen von Ge-
groBe Meetings. Hotlines zu verschiedenen The- réten (Digitizer, HDs, Drives etc.).
AL Schwerpunkte: Der Schwerpunkt liegt in der aktiven Unterstiitzung
Schwerpunkte: Verbreitung von PD-Soft; Erfahrungsaustausch un- von Einsteigern. Durch Weitergabe von Informatio-
ter den Mitgliedern. nen, PD-Programmen und durch die Clubzeitung
Griindung/Mitgl.: Gegrindet 1987, z.Z. rund 320 Mitglieder zwischen solien; i) P s ARH Gorrobiene pesaliol
15 und 60 Jahren werden. AuBerdem versuchen wir speziell Jugend-
liche zu motivieren, ihren Rechner neben dem Spie-
Bemerkungen: Seit Mitte 1990 Entwicklerstatus von Commodore. len sinnvoll zu nutzen.
Vor allem fir Leute, die auch aktiv etwas fir die 2 e ve Mitali 20 ive Mitali
Amiga-Szene (nicht Raubkopien) tun wollen. Probe- Grindung/Mitgl.: 1983/15 aktive Mitglieder, ca. 120 passive Mitglieder
diskette erhéltlich bei: Hermanns & Kommelter, Vom- Bemerkungen: In Planung sind: eigene Mailbox (ca. ab Mitte Mai);
Bruck-Platz 45, 4150 Krefeld 1 oder bei AUGS, Zusammenarbeit mit anderen lokalen Vereinen und
Bernstr. 67, CH-4852 Rothrist. Clubs; kostenloser Reparaturservice fir Mitglieder.
AMIGA 2000 C 1175,-DM COMMODORE CDTV 1485,- DM
Monitor Philips 8833-11 fiir alle Amigas 549,- DM  Zubehir fiir CDTV: Tastatur, Maus efc. a. Anfrage
68020 Processor-Karte,2 MB RAM , Co-Proz. 1095,- DM
68030 Processor-Karte, 2 MB RAM, Co-Proz. 1495.-0m  AT-Komplettangebote
Commodore PC/XT o. AT-Karte ab 398,-DM  80286er ab 798,- DM * 80386er ab 1398,- DM

Bitte fordern Sie unsere AT-Preislisten unverbindlich an.

Wechselplatten fiir A 500/2000
44 MB intern fiir A 2000 komplett
44 MB extern fiir A 500 komplett

SCSI-FESTPLATTEN FUR AMIGA 500

* Komplett fertig installiert und formatiert * ansteckbar an den A-500
Im Gehduse sind SCSI-Festplatte, Controller u.s.w. untergebracht.
7 gtﬁgrgem befindet sich im Gehduse Speicherplatz fiir bis zu
am.

1199,- DM
1399,- DM

40 MB SCSI-Komplettsystem 998,- DM
50 MB SCSI-Komplettsystem 1148,- DM
105 MB SCSI-Kompletisystem 1398,- DM
Aufpreis fiir Aufriistung bis auf 2 MB 200,- DM
MODEMS

Modem Supra 2400 (300, 1200, 2400 baud) 229,- DM
Modem Supra V42 bis max. 9600 Baud 599,- DM
Modem Supra 2400 zi intern, nur fiir A 2000 249,- DM

Der Anschluf der Modems innerhalb der BRD ist bei Strafe verboten.

LEERDISKETTEN
3,5 No Name 2DD 10 Stiick 10,- DM, 100 Stiick 90,- DM

PUBLIC-DOMAIN-SERVICE
Fish - Kickstart - Taifun - jede PD Disk 2,20 DM

Wir sind Mitglied im T wirsind atorisierter |
Bundesverband der seridsen Commodore
Hard- und Softwareunternehmen Systemfachhindler
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KREATIVE
GRAFIK AUF
DEM AMIGA

»Der Mensch ist nur da ganz
Mensch, wo er spielt.« Mit diesem
Zitat von Friedrich Schiller fihrt F.
Belzner sein Buch Uber program-
mierte Grafik ein. Und in der Tat
zieht sich das gefliigelte Wort
gleichsam als Motto durch den ge-
samten Text.

Der Autor entwickelt dem Leser
Unterprogramme, die aus einfa-
chen geometrischen Formen (Li-
nie, Quadrat, Bogenrauten, Kur-
ven) durch wiederholtes Zeichnen,
gleichzeitiges Drehen und Vergro-
Bern bzw. Verkleinern die abenteu-
erlichsten Figuren zaubern. Durch
Variieren der Ubergabeparameter
lassen sich die Bilder geringfiigig
bis vollkommen verdndern. Hier
fdngt das Spielen an. Die Methode
ist nicht neu, aber Belzner hat l4n-
ger experimentiert und kommt so
zu Ergebnissen, die wir noch nir-
gends gesehen haben.

Belzner programmiert mit GFA-
Basic 3.0. Die Umsetzung vieler Li-
stings in Amiga-Basic ist méglich,
erfordert aber oft eine nicht einfa-
che Anpassung. So setzt der Autor
gerne den Grafikmodus XOR ein,
bei dem das Aussehen gezeichne-
ter Elemente vom Untergrund ab-
hangt. Mehrmaliges Zeichnen der-
selben Figuren dndert dabei ein
Bild oft in unerwarteter Weise. Da
Amiga-Basic keinen XOR-Befehl
kennt, muB dieser (u.a. durch den
Einsatz von Betriebssystemrouti-
nen) simuliert werden.

Auch altbekannte Formen der
zweidimensionalen Computergra-
fik stellt der Autor vor. Dazu geho-
ren Lissajouse-Figuren (Uberlage-
rung zweier Schwingungen), Be-
zierkurven und die Drachenkurven
aus dem Reich der Fraktale. Bei
der Spurengrafik verwendet Belz-
ner Textzeichen, die er auf berech-
neten Wegen iber die Darstel-
lungsflache bewegt - der Grafik-
modus XOR |48t bizarre Spuren
tibrig. Der Vorgangist vergleichbar
mit dem Ziehen eines Stempels
uber Papier.

Viele der vorgesteliten Techni-
ken hat Belzner im Bildmanipula-
tionsprogramm SCREENY inte-
griert, das sich auf der beiliegen-
den Diskette befindet. Entspre-
chende Funktionen erzeugen Fi-
guren, die dann weiter manipuliert
werden kénnen, z.B. logische
Kombination (AND-, OR-, XOR-
Verkniipfung) der bis zu zwolf Bil-
der im Speicher, Ausdiinnen, mit

Muster fiillen, Kopieren, Verschie-
ben, Spiegeln von Bildausschnit-
ten, Rastern, Farben dndern, In-
vertieren. Mit COLORIX verdndern
Sie die Farben eines Bildes, fugen
weitere hinzu oder erzeugen Farb-
verlaufe. Auch dieses Programm
befindet sich auf der Diskette.

Mehrfarbendruck mit einem
SchwarzweiBdrucker? Belzner
nimmt dafiir farbiges Durchschlags-
papier oder beschichtet normales
Papier mit Pastell- oder Wachsmal-
kreiden. Die Nadeln des Druck-
kopfs Ubertragen die Farben vom
Trager aufs darunterliegende Pa-
pier. Eine Fixierschicht sorgt flr
lange Lebensdauer.

Kreative Grafik von F. Belzner ist
ein Buch, an dem kein grafikbe-
geisterter Programmierer vorbei-
kommt. Der Nutzen fiir einen
Nicht-GFA-Basic-Besitzer hangt
davon ab, wie gut er Amiga-Basic
und dessen verborgene Fahigkei-
ten kennt. pa

Friedrich Belzner: Kreative Grafik auf dem
Amiga; DIN-C5-Hardcover; ISBN 3-89090-
227-8; Mark! & Technik Verlag, 1990; 360 Sei-
ten; 79 Mark (inkl. Programmdiskette)

den.

unerreicht gut.
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® Der Videokonverter wird einfach in
den Videoslot des Amiga 2000 bzw.
2500 gesteckt. Auch die 2000-A Ver-
sionen werden unterstutzt.

® Das Amigabild wird in FBAS / Video
und in Y-C / S-Video ausgegeben.

® Der RGB-Port ist durchgeschleift; so-
mit kdnnen alle Ausgéange gleichzei-
tig benutzt werden.

® Alle Amigabilder oder Animationen
kénnen auf Videoband festgehalten
oderinVideoverteiler eingespeist wer-

® Die Bildsignalqualitat ist u.a. durch
Phasenverkoppelungvon Farbtrager
und Zeilenfrequenz in dieser Klasse

Im Direktveririeb und im guten Fachhandel

unverb. empf. VK: 298 SR DM

steffen Kramer Detmoldstr. 2 8000 Mnchen 45 Tel. 089/3515018 Fax: 089/3543597

Damit sich Videorecorder und Amiga verstehen...
liefert der Videokonverter FBAS und Y-C vom Feinsten

wlbﬂiﬁ
clecleootcelelQo e A
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von Norbert Spittenarndt

ie erste Folge unseres Kur-

ses stellte mit PSET und

LINE die einfachen Grafik-

befehle von Amiga-Basic
vor. Es geht weiter mit CIRCLE und
allen Befehlen, die etwas mit Farbe
zu tun haben. Natlrlich sind wie-
der ein paar SUB-Routinen dabei,
die lhre Programmierung kiinftig
vereinfachen.

Farbe? Was ist das Uberhaupt.
Strenggenommen gibt es sie gar
nicht. Unser Auge nimmt Licht auf.
Licht ist eine Strahlung, die sich
physikalisch von der Mikrowelle
oder Roéntgenstrahlung nur durch
die Wellenldnge unterscheidet.
Strahlung im Bereich von etwa 380
bis 780 nm (Nanometer) ist als
Licht sichtbar. Es fallt auf die Netz-
haut im Auge, wo sich ein Raster
winziger farbempfindlicher Sin-
neszellen (Zapfchen) befindet, de-
ren Fotopigmente unterschiedlich
auf bestimmte Wellenbereiche des
Lichts reagieren. Die einen geben
bei kurzwelligem Licht besonders
heftige Nervenimpulse ans Gehirn
weiter, die anderen bei mittel- bzw.
langwelligem Licht. Unser Seh-
zentrum bekommt also drei Signa-
le und kombiniert daraus einen
Farbeindruck. Reagieren nur die
fur kurzwelliges Licht empfindli-
chen Pigmente, sieht das Gehirn
Violettblau, bei den anderen Grin
und Orangerot - auch Urfarben [1]
genannt.

Aus der Intensitdt der Impulse
schlieBt unser Gehirn, wie weit die
aufgenommene Wellenlange von
der jeweiligen Spitzenempfindlich-
keit der Pigmentart abweicht. Aus
unterschiedlichen Intensitaten er-
mittelt es alle Farben des Spek-
trums von 380 bis 780 nm. Reagie-
ren alle Farbpigmente gleichmaé-
Big, besteht das vom Auge aufge-
nommene Licht also aus einer
gleichmaBig verteilten Mischung
aller Wellenldngen, sehen wir, je
nach der Intensitét grau oder weiB.
Reagiert kein Farbpigment, hat je-
mand das Licht ausgeschaltet.

Daraus folgt, daB wir acht extre-
me Farbténe empfinden, bei der je-
de Pigmentart voll oder gar nicht
reagiert (Abb. Farbmischung): die
Grundfarben Violettblau, Griin,
Orangerot, Gelb, Magentarot,
Cyanblau, Schwarz und WeiB.
Alle anderen lassen sich durch
Mischungen unterschiedlicher
Grundfarbenintensitaten  erzeu-
gen. Je nach Art der Mischmetho-
de sind verschiedene Grundfar-
ben erforderlich. Bei der additiven
Mischung (Fernsehen, bunte
Scheinwerfer)  falit  »farbiges
Licht« direkt auf die Netzhaut. Da-
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Die Welt ist farbig. Sagt man. Stimmt aber gar nicht.

Alles nur farblose Materie und Energie.

Wir zeigen lhnen trotzdem, was Sie fiir die Basic-
Programmierung bunter Bilder auf dem Amiga brauchen.

flr braucht man die Grund- bzw.
Urfarben Rot, Griin und Blau. Sub-
traktive Farbmischung entsteht,
wenn weiBes Licht einen Filter pas-
siert (Objektivfilter, transparente
Farben eines Bildes) und dadurch
farbig wird. Das funktioniert nur
mit Gelb, Magentarot und Cyan-
blau. Filter dieser Farbe sperren je
eine Urfarbe unterschiedlich stark,
subtrahieren sie praktisch vom
weiBen Licht. (Ein Gelbfilter filtert
also Violettblau.)

Die Pixel am (Farb-)Bildschirm
sind Selbstleuchter und deshalb
gilt fir sie das Gesetz der additiven
Farbmischung. Schauen Sie sich
die Mattscheibe mal aus der Nadhe

an. Drei Minischeinwerfer der ad-
ditiven Grundfarben (Farbtripel)
bilden einen Punkt. Bei normalem
Betrachtungsabstand kann das
Auge die Grundfarben der Tripel
nicht unterscheiden - es sieht eine
Mischfarbe, die Sie durch die In-
tensitét, die Leuchtkraft der Farb-
anteile, variieren kénnen.

Das wollen wir gleich ausprobie-
ren. Sie wissen aus der ersten Fol-
ge, daB man bei grafischen Anwei-
sungen in Basic Farben mit ihrer
Nummer angibt. Amiga-Basic
Ubernimmt beim Start die Farben
der Workbench: Blau, WeiB, Oran-
ge und Schwarz. Somit stehen uns
zunéchst vier Farben (Nummer 0

bis 8) zur Verfligung. Wir wollen
deren Farbton @ndern. Daflr gibt
es PALETTE. Der Befehl benétigt
die Nummer der zu &ndernden
Farbe und die Intensitéat der RGB-
Anteile (zuerst Rot, danach Griin
und Blau). Farbanteile sind in 16
Stufen als Zahl zwischen 0 und 1
anzugeben. 1 bedeutet volle Inten-
sitdt der jeweiligen Grundfarbe
und 0, daB sie in der Mischfarbe
nicht vorkommt. Bei Ausflhrung
von

PALETTE 2, .5,.5,:5

haben alle RGB-Anteile dieselbe
Intensitat und daraus entsteht ein
Grau mittlerer Helligkeit. »PALET-
TE 2,1,.5,.5« wiére ein helles Rot,

Gelbfilter

Subtraktive Farbmischung

Additive Farbmischung

Far bm’sc’mng Das menschliche Auge empfindet acht extreme Farbténe
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TREIBT’'S BUNT

»PALETTE 2,1,0,1« gibt reines Vio-
lett.

Die Angabe der RGB-Anteile
zwischen 0 und 1 ist umsténdlich.
Setzen Sie SETRGB ein. Unsere
SUB-Routine Gbernimmt RGB-
Anteile zwischen 0 und 15.

SETRGB 2,8,8,8
ergibt dasselbe Grau wie die obige
PALETTE-Anweisung.

Zum Experimentieren haben wir
den »ColorSetter« entwickelt. Das
Programm fordert drei Farbanteile
an und zeichnet nach deren Einga-
be ein Rechteck der entsprechen-
den Mischfarbe. Insgesamt sind 16
x 16 x 16 = 4096 unterschiedliche
Kombinationen — méglich. Los
geht's. Ein paar Tips:

[J Setzen Sie eine oder zwei
Grundfarbe(n) auf 15. Erhéhen
bzw. erniedrigen Sie die Ubrige(n)
stufenweise um 1.

[ Setzen Sie alle Farbkomponen-
ten auf Null und erhéhen Sie alle
stufenweise um 1.

[] Setzen Sie die Komponenten
auf beliebige Werte und erhéhen
Sie alle stufenweise um 1.

Die SUB-Routine GETRGB (im
Listing »ColorSetter«) macht das
Gegenteil wie SETRGB: Sie liefert
die RGB-Anteile der angegebenen
Farbe. Schauen Sie sich mal die
Werte der Smarti-bunten Stan-
dardfarben von Amiga-Basic an.

WHILE e$<>"n"
INPUT "Rot-Komponente: “;r%
INPUT "Gritn-Komponente: ;g%
INPUT “Blau-Komponente: ";b%
SETRGB 3,r%,g%,b%
LINE (50,50)-(350,150),3,bf
LOCATE 21,1
INPUT "Noch ein Versuch?Ende=
<n> ";e$
cLS
WEND
END

SUB SETRGB(nr%,r%,g%,b%) STATIC
PALETTE nr%,r%/16,g%/16,b%/16
END SUB

SUB GETRGB(nr%,r%,g%,b%) STATIC
IF nr%>WINDOW(6) THEN ERROR
7
¢t&=PEEKL (PEEKL(PEEKL (WINDOW(
7)+46)+48) +4)
£%=PEEKW( ct&+2%nr%)
r%=(£% AND 3840)/256
g%=(f% AND 240)/16
b%=f% AND 15

END SUB

ColorSetter [

bilden mit RGB-Anteilen
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(L IEMILALA moiré im Farbkreis: Linien zeichnen mit

dem Basic-Befehl CIRCLE

B Das RGB-Modell, also die Farb-
mischung durch Variieren der ad-
ditiven Grundfarben Rot, Griin und
Blau, ist ein technisch orientiertes
Modell. Es erinnert in keiner Weise
an die intuitive Methode, wie sie
z.B. von Malern eingesetzt wird.
Die nehmen eine Farbe und ténen
sie mit Schwarz und WeiB ab. Das
HSV-Modell kommt dieser Arbeits-
weise entgegen. Danach bestim-
men drei Werte die Farbe:

- Der Farbton (engl. hue) wird als
Winkel zwischen 0 und 359 Grad
angegeben und bezieht sich auf
ein kreisformig angeordnetes
Farbspektrum. Die Winkel ab 0 be-
zeichnen die Farben am linken
Ende (rotgelb), 180 die in der Mitte
(blau) und gegen 360 Grad kom-
men die am rechten Ende des
Farbspektrums (violettrot).

- Die Sattigung (engl. saturation)
S: Farben besitzen einen unbun-
ten (weiB, grau, schwarz) und ei-
nen bunten Anteil. Beispiel: Eine
mit »SETRGB 2,1088« gesetzte
Farbe hat einen Grauanteil von 8
und einen roten Farbanteil von 2.
Der Parameter S des HSV-Modells,
ein Wert zwischen 0 und 1, be-
stimmt den Anteil der bunten Far-
ben. 1 bedeutet den héchsten Sat-
tigungsgrad (kein WeiBanteil). Das
PreuBischblau im Malkasten ist
z.B. eine hoch geséttigte Farbe,
himmelblau dagegen ist relativ un-
gesittigt. Die héchste Sattigung
haben die acht Grundfarben und

alle anderen, bei denen ein Farb-
anteil Null ist. Durch Verringern
des Parameter S erhdéhen Sie also
den WeiBanteil. =3
-V steht einfach fur Wert (engl.
value) und bestimmt die Helligkeit
der Farbe. 0 ist die geringste Hel-
ligkeit, das entspricht Schwarz.
Der héchste V-Wert ist 1. Wenn Sie
den Parameter V verringern, mi-
schen Sie der Farbe Schwarz bei.

Und weil das Ganze so praktisch
ist, haben wir gleich die passende
SUB-Routine dazu entwickelt:
SETHSV. Wir verwenden sie im
Programm »ColorCircle«, um die
Farben fiir den Farbkreis zu ermit-
teln. Fir die Umwandlung von
HSV- in die entsprechenden RGB-
Werte stellen wir hnen die SUB-
Routinen RGBtoHSV und HSVto-
RGB zur Verfiigung. Das HSV-
Modell wurde aus dem RGB-
Modell abgeleitet. In [3] [4] finden
Sie weitere Informationen dazu.
Syntax: CIRCLE
CIRCLE (x,y),Radius,Farbe,Anfangs-
winkel,Endwinkel,Bildverhdltnis
M Schon sind wir mittendrin im
néchsten Thema: »Storet meine
Kreise nicht« soll der griechische
Gelehrte Archimedes zu dem rémi-
schen Soldat gesagt haben, der in
seine Zeichnungen im Sand trat.
Der Uberlieferung nach ist diese
Bemerkung dem Mathematiker
nicht gut bekommen.

Unsere CIRCLES stort niemand.
Der Basic-Befehl CIRCLE zeichnet

KURSUBERSICHT

In dieser Artikelreihe beschrei-
ben wir verschiedene Aspekte
der programmierten 2-D-Grafik
bis hin zur Objektanimation. Sie
sollten Grundkenntnisse der Pro-
grammiersprache Basic besitzen.
Die Funktion und Arbeitsweise
der Grafikbefehle von Amiga-
Basic erldutern wir grundlegend
in den einzelnen Artikeln.

Teil 1: Zeichenbefehle: Koordina-
tensysteme, die Befehle PSET, LI-
NE, PATTERN, Standardfarben, Po-
sition des Mauszeigers, die Funktio-
nen MOUSE() und WINDOW(),
die SUB-Routinen MOVETO und
DRAWTO

Teil 2: Auflésung und Farben: die
Farbmodelle RGB und HSV, Bild-
verhiitnis, die Befehle CIRCLE,
PAINT, COLOR, PALETTE,
SCREEN, WINDOW, CLS, AREA,
AREAFILL

Teil 3: Darstellung von Funktionen:
Skalierung der Darstellungsflache,
Linien-Clipping, die SUB-Routinen
TRANSLATE, SCALE und CLIP, Bil-
der laden und speichern

Teil 4: Das Grafiksystem des Ami-
ga: Bitmaps, Screens, Windows
und Viewports, die grafischen Funk-
tionen der Systembibliotheken »in-
tuition« und »graphics«

Teil 5: Trigonometrie als Gestal-
tungsmittel: Winkel, Polarkoordi-
naten, Koordinatentransformation,
Rotation grafischer Objekte

Teil 6: Bildbearbeitung: das ILBM-
Dateiformat, die Befehle GET, PUT
und SCROLL

Teil 7: Sprites & BOBs: Objekt-
animationen, die OBJECT- und
COLLISION-Befehle, Spiele pro-
grammieren

Teil 8: Vektoren und Kurven:
Schildkrétengrafik  (Turtle  Gra-
phics), Bézier-Kurven

sie; genaugenommen sind es El-
lipsen, denn der Kreis ist eine Son-
derform der Ellipse. Das probieren
wir gleich aus. Am besten, Sie ord-
nen List- und Ausgabefenster an,
wie in der letzten Folge beschrie-
ben. Schreiben Sie ins List-
Fenster

CIRCLE (314,93),90

und starten Sie die Ausfiihrung mit
<Amiga__rechts r>. Unser »Pro-
gramme« zeichnet einen Kreis mit
dem Radius 90 Punkte mitten in
die Darstellungsflache. »Na ja,
richtig rund ist der aber nicht« mel-
det sich unser Schlauberger, »aber
das liegt wohl an der Einstellung
des Bildschirms.«

Gut, damit kénnen wir noch le-
ben, aber etwas anderes féllt auf.
Der Kreis soll einen Radius von 90
Punkten haben? Da unser Aus-
gabefenster 187 Punkte hoch ist,
miiBte er fast so hoch sein wie das

133



Ausgabefenster. Da stimmt doch
was nicht. Der Beweis:
LINE (314,93)-STEP(90,0)
LINE (314,93)-STEP(0,90)
Schreiben Sie die Anweisungen
unter CIRCLE und flihren Sie alle
dreiaus. Die LINEs zeichnen einen
rechten Winkel in den Kreis. Da ha-
ben wir's. Unser Kreis ist 90 Punk-
te breit, etwa 40 Punkte hoch und
muBte eigentlich eine deutliche El-
lipse sein. Ist er aber nicht. Das
wollen wir genauer untersuchen.
Der Standardbildschirm von

DEF FN rad(grad)=6.283184/360%
grad

SCREEN 2,320,256,5,1
WINDOW 2,,,0,2

SETRGB 1,0,0,0
SETRGE 0,15,15,15

FOR winkel=0 TO 360 STEP .2
farbef=INT(winkel/15)+4
SETHSV farbe®,winkel,1!,1!
COLOR farbe%,0
CIRCLE (156,126),200,,-FN rad

(winkel),-FN rad(winkel),1

NEXT winkel

WHILE INKEY$="" : WEND

WINDOW CLOSE 2

SCREEN CLOSE 2

SUB SETHSV(nr%,h,s,v) STATIC
HSVtoRGB h,s,v,r,g,b
PALETTE nr%,r,g,b

END SUB

SUB HSVtoRGB (h,s,v,r,g,b)
STATIC
r=v ! g=V : b=v
IF s>0 THEN
hi=INT(h/60)
hf=h/60-hi
tl=v#(1-g)
t2=v¥*(1-s¥nf)
t3=v¥(1-s*(1-hf))

IF hi=0 THEN
g=t3 : b=tl
ELSEIF hi=1 THEN
r=t2 : b=tl
ELSEIF hi=2 THEN
r=tl : b=13
ELSEIF hi=3 THEN
r=tl : g=t2
ELSEIF hi=4 THEN
r=t3 : g=tl
ELSEIF hi=5 THEN
g=tl : b=t2
END IF
END IF
END SUB

SUB SETRGB(nr%,r%,g%,b%) STATIC
PALETTE nr%,r%/16,g%/16,b%/16
END SUB

ColorCircle B335,

erleichtert die Farbwahl
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Amiga-Basic hat eine Darstel-
lungsfldche von 618 x 187 Punkte.
Messen Sie die Seiten mal mitdem
Lineal. Bei uns sind es 21,5 x 125
cm. Auf einen Zentimeter in der
Horizontalen kommen etwa 30
Punkte und in der Vertikalen sind
es 15. Das Verhéltnis Hohe zu Brei-
te betragt also 1:2.

Amiga-Basic weif das und be-
ricksichtigt das Bildverhéltnis
beim Zeichnen. Wie unser Monitor
eingestellt ist, kann der Interpreter
natirlich nicht wissen. Vielleicht
kommen Sie ja leicht an die Regler
heran. Machen Sie damit unseren
Kreis zu einer richtigen Ellipse und
danach zu einem richtigen Kreis
(mit dem Lineal abmessen).

Den Monitor so einstellen, daB
Basic mit CIRCLE richtige Kreise
zeichnet, ginge allerdings zu weit.
SchlieBlich kénnte ein anderes
Programm mit einem anderen
Bildverhaltnis wie Basic arbeiten
und dann miBte man wieder die
Regler freilegen. Geben Sie das
Bildverhéltnis lhres Monitors im
CIRCLE-Befehl an. Bei uns war es
1:2. 1 dividiert durch 2 ergibt 0,5:
CIRCLE (314,93),90,,,,0.5

Voila - ein perfekter Kreis. Nat(r-
lich kdnnen Sie das Bildverhéltnis
auch gezielt einsetzen, um Ellip-
sen zu zeichnen.

Ubung 1: Finden Sie durch Experi-
mentieren heraus, welches Bild-
verhdltnis einen senkrechten, wel-
ches einen waagerechten Strich
ergibt.

Ubung 2: Programmieren Sie die
Figur der Abb. »Ellipsen 1«, Sie be-
steht aus 16 Ellipsen an derselben
Position, die sich nur im Bildver-
héltnis unterscheiden.

Drei Parameter haben wir in der
obigen Anweisung weggelassen.
Hinter den Radius gehort die Num-
mer der Farbe und dahinter
Anfangs- und Endwinkel. CIRCLE
zeichnet nicht nur Kreise und Ellip-
sen, sondern auch Kreisbégen
und Teilkreise. Und irgendwie
mussen Sie dem Befehl ja mittei-
len, wo ein Kreisbogen anfédngt
und wo er aufhort. Ublicherweise
macht man das mit Winkelanga-
ben. Nehmen wir eine Uhr als
Kreis, liegt der Winkel 0 Grad bei 3
Uhr, 90 Grad ist 12 Uhr, 270 Grad 9
Uhr und 360 Grad wieder 3 Uhr.
Basic erwartet Winkelangaben al-
so entgegen den Uhrzeigersinn.
Und leider auch nicht in Grad, son-
dernim BogenmaB Rad. Der Kreis-
umfang ist danach etwas mehr als
6,28 Einheiten lang (genau: 2 » 7
= 2 » 3.141593). 90 Grad wéren
demnach ca. 1,57 Rad. Wer kann
sich solche Zahlen schon merken?
Wir haben uns eine Funktion flr
die Umrechnung definiert:

DEF FN rad(grad)
= 6.2831B4/360
grad

Die Anwei-
sung
rad = FN rad
(90)
berechnet
das Bogen-
maB flir den
rechten
Winkel.
Wir kénnen die Funktion direkt in
die CIRCLE-Anweisung einbauen:
CIRCLE (100,100),50,2,FN rad(0),
FN rad(90)

Ubersichtlicher ist diese Lo-
sung:
aw = FN rad(0)
ew = FN rad(45)
CIRCLE (100,100),50,2,aw,ew

Sie hat noch einen Vorteil: Ge-
ben Sie einen negativen Winkel
an, zeichnet Basic eine Verbin-
dung vom Zentrum des Kreises
zum entsprechenden Ende des
Bogens:
CIRCLE (100,100),50,2,-aw,-ew

Ein Problem gibt es dabei: -0
gibt es natirlich nicht. Erhdhen Sie
den Winkel 0 um 0,00001.

CIRCLE ist noch universeller
einsetzbar als LINE. Sie kdnnen
damit auch Punkte oder Linien
zeichnen. Das geschieht, wenn
beide Winkelangaben gleich sind.
Ist der Anfangswinkel negativ,
zeichnet CIRCLE eine Linie, sonst
einen Punkt.
Ubung 3: Programmieren Sie das
Rad der Abb. »Ellipsen 2«. Es ent-
hélt 30 Speichen. Probieren Sie
danach, die erste Speiche mit ei-
nem Winkel von 6 Grad zu zeich-
nen.

DEF FN rad(grad)=6.283184/360%g
rad

FOR 1=6 TO 360 STEP 6

w=FN rad(i)

CIRCLE (300,100),150,,w,w,.5
NEXT i
FOR 1=30 TO 360 STEP 30

w=FN rad(i)

CIRCLE (300,100),150,,-%,%,.5
NEXT 1
GOSUB SetzeZeit

ON TIMER(60) GOSUB SetzeZeit
TIMER ON
WHILE INKEY$=""
SLEEP
WEND
CLS
END

SetzeZeit:
CIRCLE (300,100),140,2,,,.5
PAINT (200,100),0,2
s=VAL(LEFT$(TIMES,2))
m=VAL(MID$(TIMES,4,2))
s=(s+9) MOD 12 : s=s+m/60

m=(m+45) MOD 60

s=12-5 : m=60-m
sw=6,283184/12%s : mw=6.28318
4 /60%m

CIRCLE (300,100),140,,-nw,mv,
5

CIRCLE (300,100),120,,-sw,5w,
5

RETURN

AClock Das Muster-

beispiel fiir CIRCLE

Punkte auf einer Kreisbahn,
Linien vom Zentrum zu Punkten
der Kreisbahn - welchem Autor
fallt da nicht eine Analoguhr ein.
Schauen wir uns das Programm
»AClock« an:

ON TIMER (60) GOSUB SetzeZeit

sorgt dafiir, daB Basic alle 60 Se-
kunden ein Unterprogramm auf-
ruft, das zuerst das Kreisinnere
|6scht, dann die Zeit mit TIMES er-
mittelt, aus der Stunden- und
Minutenangabe einen numeri-
schen Wert fur die Berechnung
des Winkels macht und dann die
Uhrzeiger abbildet.

Syntax: PAINT

PAINT (x,y),Fillfarbe, Randfarbe

B Bei der Gelegenheit lernen Sie
einen neuen Befehl kennen.
PAINT loscht die alte Zeit. Der Be-
fehl flllt den Bereich um die ange-
gebene Koordinate. Er geht davon
aus, daB die Bereichsgrenze die-
selbe Farbe hat wie die Fillfarbe.
CIRCLE (300,100),2,,,.5

PAINT (300,100),2

zeichnet einen roten Kreis und fiillt
ihn rot. Sind Fill- und Grenzfarbe
ungleich, miissen Sie die Randfar-
be angeben:

rot=2 : schwarz=3

CIRCLE (300,100),schwarz,,,.5

PAINT (300,100),rot,schwarz
zeichnet einen roten Kreis mit

16 Ellipsen

(U ELTRA Experimente

mit dem Bildverhéltnis
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schwarzem Rand. Ubrigens: Der
Grafik-Cursor befindet sich nach
dem Zeichnen eines Kreises oder
Kreisbogens (leider) in dessen
Zentrum, also bei der angegebe-
nen Koordinate. Beim Fillen ge-
niigt also »PAINT STEP(0,0),farbe«.

Eine grundsatzliche Bemerkung
zu PAINT. Die Arbeitsweise des
Befehls ist vergleichbar mit dem
Fillen eines Flissigkeitsbehal-
ters. Hat der ein Loch, lauft ab da
alles aus. Findet PAINT ein Lochin
der Bereichsgrenze, malt er fleiBig
drauBen weiter, und das bedeutet
meist, daB PAINT den gesamten
Bildschirm fillt,
B Die Stundenmarkierungen un-
serer Uhr sind nicht gleichmaBig.
Vertikale Striche sehen aus wie
punktierte Linien. Damit waren wir
wieder beim Bildverhaltnis: Weil
ein vertikaler Zentimeter nur halb
so viele Punkte hat wie ein horizon-
taler, liegen sie dort auch weiter
auseinander. Das dndern wir jetzt.

Beim Amiga kénnen Sie die An-
zahl der Bildschirmpunkte einstel-
len. Die Fenster von Basic erschei-
nen auf der Workbench, und deren
Darstellungsflache hat eine Auflo-
sung - das ist ein MaB fiir die An-
zahl der Punkte - von 640 x 256
Punkten. Der Begriff Auflésung ist
insofern nicht korrekt, weil er nor-
malerweise die Punktdichte angibt
und damit die Anzahl der Punkte
pro Langeneinheit. 640 x 256
Punkte auf einem kleinen Bild-
schirm liegen aber dichter als auf
einem groBen Bildschirm.
Syntax: SCREEN
SCREEN Nummer,Breite,H&he,Tiefe,
Modus

Die Darstellungsflichen am
Amiga heiBen Screens (engl.
screen = Bildschirm). Um Ver-
wechslungen zu vermeiden, ver-
wenden wir den englischen Be-
griff. Darstellungsflachen fordern
wir mit dem Befehl SCREEN an.
Sie geben die Nummer des
Screens an, seine Breite und Ho-
he, die Anzahl der Farben und den
Grafikmodus. Letzteres bestimmt
die Auflésung:

Statt der Farbanzahl sind beim
Parameter »Tiefe« die Schlissel-
zahlen 1, 2, 3, 4 und 5 fiir die Farb-
anzahl 2, 4, 8, 16 und 32 anzuge-
ben. Beachten Sie aber, daB
Screens mit einer Auflésung von
640 Punkten in der Horizontalen
max. 16 Farben haben. Fiir unsere
Mathematiker: 2°Tiefe ergibt die
Anzahl der Farben. Lesen Sie [5],
wenn Sie wissen wollen, warum
das so ist. Wir nehmen es vorerst
s0 hin.

Syntax: WINDOW

WINDOW Nummer,Titel$, (xlo,ylo)=
(xru,yru),Flags,Screen-Nummer

B Fir grafische Ausgaben brau-
chen wir ein Fenster, und das for-
dern wir mit WINDOW an. Wie das
Rechteck bei LINE plazieren Sie
den Fensterrahmen bei WINDOW
durch Angabe der Ecken links
oben und rechts unten. Mit »Flags«
risten Sie das Fenster u.a. mit
bestimmten Symbolschaltern aus
(s. Handbuch). Wir verwenden fir
unsere Experimente vorerst den
Wert 0. Die Screen-Nummer be-
stimmt, auf welchem Screen das
Fenster erscheint. Fehlt sie oder ist
sie 1, 6ffnet WINDOW das Fenster
auf der Workbench. Deshalb diir-
fen Sie keinen SCREEN mit der
Nummer 1 anfordern.

Tip: Wenn Sie bei »Flags« Null
angeben und auf den Titel verzich-
ten, offnet WINDOW ein Fenster
ohne Titelleiste.

Tip: Wenn Sie bei WINDOW die
Koordinaten weglassen, offnet der
Befehl ein bildschirmfiillendes
Fenster.

Damit hatten wir alles Nétige fir
unsere neue Zeichenfliche zu-
sammen. Uberpriifen Sie das mit
den folgenden Anweisungen:
SCREEN 2,320,256,1,1
WINDOW 2,,,0,2
WHILE INKEY$="" : WEND
WINDOW CLOSE 2
SCREEN CLOSE 2

Da wir Darstellungsfldchen wie
die obige &fter bendtigen, haben
wir die Anweisungen in zwei SUB-
Routinen (Listing »Views«) ge-
packt: OPENVIEW ubernimmt ei-

Grafikmodus Aufldsung Name

1 320 x 256 Punkte PAL-Lores

2 640 x 256 Punkte PAL-Hires

3 320 x 512 Punkte PAL-Lores-Interlace
4 640 x 512 Punkte PAL-Hires-Interlace

Die Namen sind Abkirzungen
der Worte niedrig (engl. low), hoch
(high) und Auflésung (resolution).
PAL (Phase Alternation Line) ist
das deutsche Fernsehsystem. Wir
wollen eine Darstellungsflache mit
320 x 256 Punkten und vier Farben
im PAL-Lores-Modus. Die entspre-
chende Anweisung lautet
SCREEN 2,320,256,2,1
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ne Nummer flir Screen und Fen-
ster, den Fenstertitel, die Anzahl
der Farben (keine Schliisselzahl)
und den Grafikmodus. »CLOSE-
VIEW Nr« schlieBt Fenster und
Screen der angegebenen Num-
mer.

Ubung 4: Programmieren Sie die
Uhr fiir eine Darstellungsflache mit
320 x 256 bzw. 640 x 512 Punkten.

Ubung 5: Ermit-
teln Sie fir jede /
Auflésung das
Bildverhdltnis
far CIRCLE.
Weisen Sie
den Wert der
Variablen
»bvi«  zu.
Am  be-
sten, Sie
ergdn-

zen die Zuweisung in den IF-
Anweisungen von OPENVIEW hin-
ter »hoehe = ...«. Wenn Sie dann
noch die Zeile »SHARED bv.« unter
»SUB OpenView ...«, also als erste
Zeile der SUB-Routine einfligen,
kénnen Sie »bv.« bei allen CIRC-
LEsim Programm angeben und lh-
re Kreise sind immer rund - unab-
héngig von der verwendeten Aufld-

SUB OPENVIEW(nr%,titel$,modus®
,anzf%) STATIC

IF modus®=1 THEN b=320 : h=
256

IF modus%=2 THEN b=640 : h=
256

IF modus%=3 THEN b=320 : h=
512

IF modus%=4 THEN b=640 : h=
512

t=CINT(LOG(anzf%) /LOG(2))

SCREEN nr%,b,h,t,modus®

WINDOW nr¥%,titel$,,0,nr¥
END SUB

SUB CLOSEVIEW(nr%) STATIC
SCREEN CLOSE nr§
WINDOW CLOSE nr¥

END SUB

m Screens

einfacher anfordern

B Sie kennen jetzt die Zeichenbe-
fehle von Amiga-Basic. Wir haben
sie fast alle ins Programm »Basic-
Draw« gepackt. Damit zeichnen
Sie interaktiv, also im Dialog mit
dem Programm, grafische Ele-
mente wie Linien, Rechtecke, Krei-
se oder fillen Fldchen. Fir die Po-
sitionierung von Kreisbdgen mit
der Maus brauchten wir die trigo-
nometrischen Funktionen Sinus,
Cosinus und Tangens. Das heben
wir uns aber fiir spater auf.

Bis auf»Fullen«arbeiten alle Zei-
chenwerkzeuge gleich: Sie klicken
die Anfangskoordinate an und be-
wegen die Maus zur gewiinschten
Endkoordinate. Wahrenddessen
zeichnet und I6scht das Programm
laufend das Grafikelement - End-
koordinate ist dabei die Position
des Mauspfeils. So kdnnen Sie am
Bildschirm verfolgen, wie sich be-
stimmte Endkoordinaten auf die
GroBe oder Lange auswirken. Ein
zweiter Klick legt die Endkoordina-
te und damit das grafische Ele-
ment fest.

Mit den Tasten <I>, <r> und
<k> aktivieren Sie die Zeichen-
werkzeuge. <F1> und <F2>
stellen die Zeichen- und Hinter-
grundfarbe auf die unmittelbar vor-
her Uber die Zifferntastatur einge-
gebene Farbnummer ein. Die Hin-
tergrundfarbe é&ndert sich erst,
wenn Sie mit <Del> den Bild-

schirm ldschen.
Syntax: COLOR

COLOR Zeichenfarbe,Hintergrundfarbe
Grafische Befehle ohne Farban-
gabe verwenden die mit COLOR
eingestellte Zeichenfarbe (auch
Vordergrundfarbe). Die Hinter-
grundfarbe hat beim Zeichnen (au-
Ber bei PRESET) keine Bedeu-
tung. CLS (Clear Screen) loscht
bzw. fiilit den Bildschirm mit der
Hintergrundfarbe.

»BasicDraw« enthdlt die SUB-
Routine DRAWMODE fiir die Ein-
stellung der Zeichenmodi, auf die
wir in der vierten Kursfolge néher
eingehen. Wir haben die SUB-
Routine vorgezogen, weil sie die
interaktive Plazierung erleichtert:
DRAWMODE 2 stellt den XOR-
Modus ein. Er bewirkt u.a., daB
zweimaliges Zeichnen eines Ele-
ments den Hintergrund wieder so
herstellt, wie er vor dem Zeichnen
aussah, und das brauchen wir
wéhrend der Positionierungspha-
se. Trifft der zweite Mausklick ein
(»Klick« ist 2), schalten wir mit
DRAWMODE 1 wieder den Stan-
dardzeichenmodus ein.

Ubrigens: DRAWMODE verwen-
det den geféahrlichsten Befehl von
Basic:POKE. Tippen Sie die SUB-
Routine sorgféltig ab, denn ein fal-
scher POKE kann den Computer
zum Absturz bringen. Wir werden
die SUB-Routine spéter durch eine
ungefédhrliche Variante ersetzen.
Die faszinierenden Maglichkeiten
von XOR sind uns das Risiko wert.
Setzen Sie " DRAWMODE 2« mal in
die Zufallsprogramme aus der letz-
ten Kursfolge ein. Sie werden sich
wundern (»DRAWMODE 1« am
Ende des Programms nicht ver-
gessen).

»BasicDraw« ist weniger zum
Abtippen und Anwenden gedacht.
Es soll Innen die Funktion der Gra-
fikbefehle und Methoden interakti-
ver Eingabe aufzeigen. »Basic-
Draw« steckt voller Uberraschun-
gen. Analysieren Sie es grindlich.
W Erinnern Sie sich an unseren
Plotter aus der letzten Kursfolge?
Mit den SUB-Routinen MOVETO,
DRAWTO und PLOTOBJECT ha-
ben wir einen Buchstaben auf den
Bildschirm gezeichnet. Mit weni-
gen Anderungen verschaffen wir
uns eine Flille neuer Méglichkei-
ten.

Syntax: AREA
AREA (x,¥)
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TOP AMIGA HARD- UND SOFT

ABC-SOFT-SERIE

Aus demriesigen Pool von Public Domain-
‘und Shareware-Programmen haben wir
fur Sie sorgfaltig die besten und interes-
santesten ausgewahlt und in unserer Se-
rie zusammengestellt. Alle Programme
sind selbstverstandlich auf Viren uber-

pruft.
-DM
J

betragt der Preis pro Einzeldiskette,
bei Programm-Paketen ist der Preis
jeweils gesondert angegeben.

Alle Programme werden auf 3,5"Disketten
geliefert.

Bei Bestellungen geben Sie bitte nur
die entsprechende Best.-Nr. an, damit
Ihr Auftrag schnell bearbeitet werden
kann

DIENSTPROGRAMME /

Best.
Nr.

003
008
011
012
024
026

LITIES / DFU

HAUSHALTSBUCHFUHRUNG komplett in deutsch
POWERPACKER V2.3b ein super Datenkomprimierer
DME-EDITOR in deutsch konfiguriert !

RESETFESTE RAMDISK fir Kickstart V1.2 + V1.3
NOFASTMEM, resetfest, schallet Ihre Speichererweiterung
" softwaremaBig resetfest ab! Wichtig bei vielen Spielen!

028
031
034

DISKEY Diskettenmonitor mit deutscher Anleitung
LABELPRINT V3.0 ein Etikettendruckprogramm fir 3,5
und 5,25"-Etikettenlabel mit deutscher Anleitung
COPY-DISK 4 sehr gute Amiga-Kopierprogramme, bis zu 4
Laufwerke gleichzeitig werden unterstitzt!

040

041
044

Daten (MRBackup V2.4, KwikBackup und SD-Backup)
047
060 DATAMADE eine komfortable Adressenverwaltung
und DaBa,die modular aufgebaute
Datenbank fur Daten aller Art.
Beide Programme komplett
in deutsch!
18UTILITIES u.A.Fontedito
Speicherlupe,
Meniieditor,
Iconbrush
TRACKDISPLAY
zeigl [hnen in
einem Hintergrundfens-
ter standig, auf welche
Spuren vom Laufwerk
DF0-DF3 gerade zuge-
griffen wird. Einfach Super!
TURBO-IMPLODER V3.1
ein super Datencruncher gy
DFU-PROGRAMME noch
einmal B Amiga-DFU-Programme

066

067

068
069

070
animierten lcons verschiedenster Grofel

o7

dann nur noch per PaBwort gedffnet werden, deutsch

PASSWORTSCHUTZ fiir Ihre Festplatie, deutsch

C64-EMULATOR, deutsche Ladeanweisung, bendtigt mind,

1MB Speicher |

DISKOPTI organisiert Ihre Disketten neu, dadurch kiirzere

Boot- und Ladezeiten !

AMIDAT eine kleine Dateiverwaltung mit Suchfunktionen

komplett in deutsch

PD-COPY V3 kopiert auch MS-DOS- und Atari-Tracks! Mit

072
073

074
075
076

Nibblecopy,Checkdisk,Speedtest u.s.w. | Deutsch.Der Hit !

077 INTROMAKER V1.6 zum Erstellen eigener Intros, die beim
Bootvorgang geladen werden, Mit IFF-Sound u. Grafik-
einbindung, sehr umfangreich mit deutscher Anleitung !

078

Orte und 2307 VerbindungsstraBen. Beliebig erweiterbar,
mil Fahrtroutenvorschlag, deutsch !
131 VIDEOBASE und DATABASE-WIZARD Datenbank
120

staltungsméglichkeit, deutsch

D-SORTIIl Dnskellenverwaftungsprogramm komplettindeutsch

QUICKMENU zum Erstellen eigener Workbenchmenis, deutsch

DFU-TERMINAL-DISK enthalt Acces V1.4, AZComm u. Comm
FESTPLATTEN-BACKUP-PROGRAMME zur Sicherung Ihrer

GIROMAN V3.20 Girokontoverwaltung komplett in deutsch

ICONS eine Diskette randvoll mit neuen gemalten, Uberwiegend

KRYPTOR dient zum Verschlisseln von Dateien. Diese konnen

ROAD-ROUTE zeigt Ihnen die jeweilige Entfernung zwischen
versch. Stadten der BRD und ehem. DDR an. Integriert sind 911

LABELPAINT Etikettendruck fir 3,5"-Disks mit grafischer Ge-

auf die Zeitschrift

AMIGA-M & T

Beziehen Sie sich bei Ihrer Bestellung bitte

002

005
009
010

013
014

015
018
020

022
023
027

029
035
037
038
039
043

046
048
051
052
053
054
056

057
059

063
064
079
080
081

082
083

LEERDISKETTEN 3,5" MF 2DD neutral inkl.

10 St.

3,5" LAUFWERK intern mit Einbausatz fiir A2000
3,5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus, abschaltbar DM
5,25" LAUFWERK extern, abschaltb, 40/80 Tracks....

g:ﬂ. SPIELE / UNTERHALTUNG

RETURN TO EARTH die Weltraum-Handels-Simulation mit
deutscher Anleitung

TETRIX der Spielhallenhit ! Achtung, macht siichtig !
BLIZZARD ein Super-Ballerspiel

STAR-TREK erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffes
Enterprise! Bendtigt 1 MB-Speicher und méglichst 3 Disketten-
laufwerke. 3 Disk DM 15,

THE ULTIMATE GAME EDITOR V2.5 zum Verandern von z.B.
Interceptor,Ports of Call, Bards Tale, deutsch
XYTRONIC intergalaktische Handelssimulation,
deutsch

ZATUR ein Denkspiel mll deuischer Sprachausgabe
PARANOID sehr gutes Breakout-Spiel

RISK Amiga-Umsetzung eines bekannten Brettspieles ,deutsch.
Bendtigt 1 MB-Speicher

BILLARD eine sehr schone Billardsimulation
WERNER-GAME das Flaschbier-Spiel

STAR-TREK Version von T.Richter mit deutscher Anleitung.
2 Disk DM 10.-

PACMAN Umsetzung des Spielhallenhits

MONOPOLY ,deutsch

TUNNEL-VISION finden Sie Ihren Weg aus dem Labyrinth
CHINA CHALLENGE Shanghai-ahnliches Spiel mit dt. Anleitg.
DELUXE-HAMBURGER ein Ballerspiel mit Ketchupflasche
ROLLON und PYRAMIDE zwei Strategie-Spiele mit
deutscher Anleitung

LUCKY LOSER Geldspielautomat .komplett deutsch
PAMETHA ein tolles Adventure-Spiel, deutsch

KART Go-Kart-Rennen fir 2 Spieler,deutsch

CAR Autorenn-Spiel, bendtigt 1 MB-Speicher

SLOT CARS noch einmal; aber mit Feuerkraft

SUPER GRIDDER ein Geschicklichkeitsspiel

MIAM MAN und ROLLER BALL zwei Geschicklichkeitsspiele
mit deutscher Anleitung

H-BALL sehr gute Breakout-Spielvariante

MURAGLIA (Breakoutspiel mit sehr gutem Sound) und
Biscione (sehr gute Version des "Wurm"-Spieles)

SYS Virusjagd durch iiber 50 Spiele-Levels

DRIP-GAME sehr lustiges Geschicklichkeitsspiel

ZERG ein Fantasy Rollenspiel

MOONBASE ein Weltraumspiel

DRAGON CAVE erforschen Sie unbekannte Dungeons mit
Drachen und anderen Ungeheuern! Perfekte Grafik, Sound und
Animation machen dieses Spiel zum absoluten PD-Hit ! Mit
Spiele-Edilor, deutsch. Benotigt 1MB

MARIKO ein interessantes neues Denkspiel,dt. gute Grafik
EISHOCKEY-MANAGER-SIMULATOR bringen Sie Ihre
Mannschaft durch geschicktes Taktieren zum Sieg! Deutsch!

DM 8,50 50 St. DM 40,-

512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fiir A500 auf

1 MB, mit Akku und Uhr, abschaltbar
1,8/2 MB ERWEITERUNG A500 intern,Akku,Uhr,abs. DM

8 MB-KARTE A2000 mit 2 MB bestiickt.

COMMODORE PC/AT-KARTE +5,25"LW+MSD0S4.01 DM
FLICKER-FIXER fiir A2000 DM 478,- fiir AS00

MAXI MAUS AMIGA 280 dpi incl. Mousepad

MAUS-MATTE

KICKSTART-UMSCHALT-PLATINE 3-fach .

KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach,mit V1.3 od.V1.2DM
KICKSTART-ROM V1.3 oder V1.2

SUPRA-FESTPLATTEN fiir A500:

40 MB Quantum mit SCSI-Controller + 512 KB-RAM DM 1189,-
52 MB Quantum mit SCSI-Controller + 512 KB-RAM DM 1289,-

SUPRA-FILECARDS fiir A2000:

40 MB Quantum mit durchgefiihrtem SCS] Port

52 MB Quantum "
105 MB Quantum "

FARBBANDER:
STARLC10
STAR LC24/10
NEC P6/P7 Plus
EPSON LQ 500-850 DM 11,95

084
085

086
087
088

08!

w0

090

09

—_

092
093
094
095
096
097

0s8
099

100
101
102
103
104

105

106
107

108

109
110

032

100 St.

KNIFFEL sehr schon gemacht, komplett deutsch

MISSILE COMMAND verteidigen Sie Ihre Stadte gegen
Angreifer | Superschnell, bekannt aus den Spielhallen jetzt fiir
Amigal Absoluter Hit!

JUMPY ein Hiipf- und Sammelspiel in deutsch
EXTERMINATE und DARK STAR zwei Shoot 'em up
Games,deutsch

TUMBLER STREET mogen Sie illegale Spiele mit Geld? Es
handelt sich hierbei um das bekannte Spiel mit einem Ballchen
und 3 Bechern. Die Becher werden verschaben und der Spieler
muB erraten, wo sich das Ballchen befindet. Digitalisierte
Filmsequenzen, einfach super | Bendtigt 1MB-Speicher
WIZZY'S QUEST ein Fantasy-Action-Game, das sich in keiner
Weise hinter kommerziellen Produkten verstecken muB!
Komplett deutsch. PD-Hit !

SPACE BATTLE ein Weltraum-SchieBspie!l unter Amos
programmiert

FRED DIAMOND eine Boulderdash-Variante mit Trainer- und
Leveleditor,deutsch

BORSE spiegelt in vereinfachter Form die Vorgénge an einer
Barse wieder! Deutsch

TRICKY bei diesem Spiel geht es darum, alle vorhandenen
Steine mit einem Ball abzuraumen. Mit Spieleeditor, deutsch
SKRABEL Amiga-Version eines bekannlen Bretispieles, min-
destens 1MB Speicher erforderlich,deutsch, sehr spielstark !
BLACK-JACK schone Amiga-Umsetzung fir 1-7 Spieler |
PYTHAGORAS Handelssimulation fiir 1-4 Spieler, deutsch
MYKENE ein spannendes Strategie-Spiel

DISC Geldspiel-Automat, deutsch

DUNGEON KRAMPFER die Alternative zum Original | Befreien
Sie |hre Stadt von intergalaktischen Megaknubbeln.

Komplett in deutsch. Der PD-Hit ! Benctlgt 1MB-Speicher
DRIVE WARS ein sehr gutes Shoot "em up-Game
ZAUBERWURFEL Amiga-Version mit Maus
steuerung und Animation

DOWN HILL eine sehr gute Skirennen-
Simulation

12 KLEINE DENKSPIELE
FAXEN ein Kastchen-Verschiebe-
spiel mit Bildern, deutsch und
TETRIS mit Zweispielermodus

MECHFIGHT ein groB angelegtes Rollen-

spiel, bei dem es darum geht, Gegenstande

zu finden, zu handeln und gegen Roboter

zu bestehen, Mit Spiele-Editor

HEADGAMES hier heiBit es feuern feuern...

SPIELE-LEXIKON Tips und Tricks zu 45

kommerziellen Spielen | Qd

BOULDERCRASH V1.3 hiibsche

Boulderdash-Variante

MUNZEN und SCHLANGE zwei Denkspiele in deutsch

HEROS dieses Programm beruht auf einer Idee eines alten C64-

Programmes. Mit Hilfe des Zufallsgenerators erfindet der Com-

puter immer neue Science-Fiction-Geschichten zum

Schmunzeln | Deutsch

SKAT sehr gute Skatspielsimulation mit animierter Grafik |
DM 370,-

DM 79,- 500 St.

DM TURBOPRINT PROFESSIONEL
ein Super Druckprogramm zum Ausdruk-
ken von Grafiken und Texten mit unzahli-

gen Manipulationsmf)glichkeg:n

DM

]
TURBOPH'NT"ﬁ.‘lroptimaleAus-
drucke bis 360x360 dpi in Fabbe und
Schwarz/WeiB M8
X-COPY PROFESSIONELV3.3D mit
Hardware-Zusatz kopiert fast jede ge-

schiitzte Software.
auch Longtracks! DM 87,-

MULTITERM DELUXEvz.1
BTX-DECODER macht lhren Amiga BTX-
fahig! Postzugelassen, komplett deutsch
mit ausfiithrlichem Handbuch

DM 109,-
MULTITERM PRO erveiterte

Version bendtigt 1MB Speicher
DM 129,-

BTX-INTERFACE zum direktem
AnschluB des Amiga an BTX-AnschluB-
box der Post (D-BT-03) DM 89,-

DlSK SAFE erkennt und vernichtet

DM

Bootblock- und Linkviren. Auch neue Viren werden

DM 9,90
DM 14,50
DM 14,95

erkannt und archiviert.! Inkl. Disk-Monitor
MOVIE MAKER vielseitiges Animations-Programm

fur Einsteiger, komplett in deutsch D
BEETHOVEN ein Musik-Programm mit Noteneingabe-Maglich-

keit ! Der Nachfolger von "Wizard of Sound"
3 Disks, 1MB erforderlich

DM 49,-
49,-

R EGEEET

DM 49,-

LANGUAGE MASTER Fremdsprachenlernprogramm mit Lektionen in Englisch, Franzdsisch, Spanisch und

ltalienisch! Individuell erweiterbar, Lernmodus mit Fehlerauswertung 49,-
3,5"LAUFWERK A500 intern ..
BOOTSELECTOR electronisch DM
MAUS-JOYSTICK-ADAPTER....DM

COMMODORE CDTV-KOMPLETTSYSTEM DM 1479,-

.DM 159,-
59,-
59,-

CDTV SIM CITY ....... veersssssrsessesans DM 99,-
CDTV DEVENDER OF CROWN ... DM 139,-
CDTV CLASSIC BOARD GAMES DM 139,-



WARE ZU FAIREN PREISEN !

Best.

= ANTI-VIRUS
r.

004 VIRUS-CONTROL V1.3 erkennt auch Linkviren,deutsch
025 ANTI-VIRUS-DISK mit 15! Viruskiller-Programmen
111 LAMER SCANNER mit deutscher Anleitung
112 ZERO VIRUS Il neueste Version des bekannt guten
Virenkillers

DTP /DRUCK / GRAFIK / CAD

DBW-RENDER V2.0 Ray-Tracing-Programm mit deutscher An-

leitung 2Disk
MCAD sehr gutes Amiga-CAD-Programm
AMIGA-DOWNLOAD-FONTS fiir 24-Nadel-Drucker, deutsch
sowie Assembler Quell-Codes fir Fonts,Bilder,Screens, deutsch
PRINT STUDIO universelles Drucker-Utility mit komfortabler
grafischer Benutzeroberflache. Ausdruck aller IFF-Formate,
Screens, Texte. Speichern von Screens und Fenstern als
|IFF-Datei,deutsch, und GRAFIK MACHINE ein komfertabler
IFF-Konverter

POST leistungsfahiger Postscript-Inter-

preter, volle Unterstitzung der Adobe

DM 10,-

Sprache. Verschiedene Zeichensatze (_ {7
werden mitgeliefert S

"

~

SUPERPRINT druckt ‘
kurzen Text beliebig groB
auf Endlospapier
PRINTER DISK enthalt 9 niitzliche
Druck-Programme bzw. Utilities
fur Nadeldrucker

TURBO SILVER WORKSHOP , deutsch

TEX komplettes Schriftsatz-Paket fir den Amiga mit Drucker-
treibern fur NEC P8, EPSON FX80 und HP-Deskjet | Deutsche
Anleitung und massenweise Fonts | 9Disks DM45-
DTP-CLIPART-BILDER 10 Disks randvoll DM 50,-
DELUXE-PAINT Ill GRAFIKKURS deutsch 2 Disk DM 10,-
A500-VIDEOKURS welche Hard- und Software wird bendtigt
und was wird wo angeschlossen? Diese Fragen beantwortel der
A500-Videokurs ! Bendtigt 1MB-Speicher 2 Disk DM 10,-

HOBBY / HAUSHALT

118

119
121

122
123
124

001
007
042
049

VIDEODATEI UND ETIKETTENDRUCK, komplett in deutsch
AKTIEN eine Aktienverwaltung komplett in deutsch
SUPER-LIGA eine FuBball-Bundesliga-Verwaltung in deutsch
SCHICKSAL? religiose Bilder und Texte mit Musik, deutsch
CD- UND PLATTENLISTE Katalogisierungsprogramm,deutsch
QKO was sollich nachste Woche kochen und was muB ich dafir
einkaufen? Beide Fragen beantwortet jetzt OKO! Interaktiv
wird ein Kiichen- und der passende Einkaufszettel erstellt und
edruckt | Komplett in deutsch
ISCHERTECHNIK-INTERFACE-ANSTEUERUNG ist mit dem
Amiga durch dieses Programm moglich, deutsche Anleitung

DELUXE-BENCH 29,90 DM
Eine Superdisk 11! Endlich komfortables Arbeiten mit dem
Amiga CLI! 1,3MB der besten AMIGA-Arbeitshilfen in komprimiertem
Format. Bereits beim Booten wird die neueste Version von VirusX, die
resetfeste Ramdisk (VDO) und ein Anti-Guru-Programm im System
installiert. Weitere Utilities: 3 schnelle Kopierprogramme fur bis zu 4
Laufwerke, Boot-Intro-Maker, Mausbeschleuniger, Textverarbeitung
Bildschirmschoner, ein- und ausschalten des Audiofilters, Packer/
Entpacker mit Maussteuerung, Utilimaster zum Ausfuhren aller CLI-
Betehle per Mausclick usw...

UBERSETZE ein Programm, das lhnen englische Texte ,

z.B. Anleitungen, ins Deutsche Ubersetzt.. Inclusive
lerweiterbarem Worterbuch 29,‘DM

DER El NSTIEG 380 Seiten gebalite Informationen, Tips &

Tricks rund um den AMIGA, incl. 2 begleitende Disketten mit hiffrei-

chen Programmen!
49,-DM

125

12

o

Der Hit fiir AMIGA-EINSTEIGER

OKTALYZER Dieses Programm setzt im Bereich Musik
neue Mafstabe! Es ist MiDi-fahig und besitzt eine Option zum
Sampein. Sensationell ist die Moglichkeit, echte

8 Stimmen gleichzeitig wiedergeben zu konnen! 99,'DM
IFF-MUSIK-PAKET Uber 800 Samples (Ins-
trumente Gerausche) in fantastischer Qualitat! Verwendbar fur alle
gangigen Musikprogramme (z.8. Soundtracker, Oktalyzer, MED).
Gratis dazu ein PD-Soundprogramm! Insges. 10 Disks 79,-DM

PC'HANDLEH kenvertiet MS-DOS- und ATARI-Dateien

ins AMIGA-Format und umgekehrt. Geeignet fur 5,25"- und Biﬂ
Disketten. PC-Karte und PC-Laufwerk nicht erforderlich! 69,'

TRAN S'DAT Englisch-Ubersetzungsprogramm

mit Uber 70 000 Viokabeln! Insgesamt 3 Disks

69,-DM
MULTI-DAT professionelles Datenbanksystem, Bildschirm-

u. Druckermaskenvollig frei definierbar, unbegrenzt viele Datensatze
Maussteuerung, komplett deutsch SUPERPREIS 49,-

PIRATES ...

GRAND OVERT SKAT

GREAT COURTS il 69,
HUNT FOR RED OCTOBER ..
IMPOSSIBLE MISSION Il 39

TENNIS CUP .

THE FINAL WHISTLE .

THEIR FINEST HOUR .
- TURRICAN it

KICK OFF Il = UNENDLICHE GE!

ZAK MCKRACKEN
PANZA KICK BOXING ..

KALORIENWACHE errechnet zu Ihrem Ment die jeweilige
Kalorienzahll komplett in deutsch

LOTTOMASTER uberprift Ihre wochentlichen Zahlen auf Ge-
winne undgibt (nicht ganz ernst gemeinte) Vorhersagen, deutsch
CHARAKTERTEST auf Grund von Schlaf- und Blumentest,
dem chinesischem Horoskop, Sternzeichen usw., deutsch
ORAKEL befragen Sie das chinesische Orakel bei der Beant-
wortung ven schwierigen Fragen ! Deutsch

TEXTVERARBEITUNG / BUSINESS

018
132

MS-TEXT sine gute deutsche Textverarbeitung
BUSINESSPAIT erstellt Balken- Linien-,Saulen- und Torten-
diagramme aus eingebenen Daten, deutsch

JAHRESBILANZ verwaltet Ein- und Ausgaben. Die Ergebnisse
werden als Torlen- oder Balkendiagramme auf Bildschirm und
Drucker dargestelll,deutsch

FONTS viele Schriftarten fir Textverarbeitungen etc.

10 Disk DM 50,-

LERNEN / SCHULE / STUDIUM

133
134

Best.
Nr.

PERFECT ENGLISH Vokabeltrainer komplett in deutsch |
DER LEHRSATZ DES PYTHAGORAS in Bild, Text und Anima-
tion anschaulich erlautert

BIORHYTHMUS-BERECHNUNG mit grafischer Dar-
stellung,deutsch

ELEKTRONIK-KURS Spannung- Strom- Widerstand

2 Disk DM 10,-

6 MATHEMATIK-PROGRAMME (Kurven, Gleichungen usw.)
CHEM V1,0 ein Programmpaket zur raumlichen und wirklich-
keitsgetreuen Darstellung von Molekilen mit Editor |

GEOQ ein Programm zum Kennenlernen der verschiedenen
Staaten der Erde mit Informationen tber Einwohnerzahl,
Hauptstadt,Flache usw. AuBerdem enthalt das Programm um-
fangreiche Tests in spielerischer Form mit Punkivergabe |
Deutsch, Ein Astronomielern- u. Testprogramm wird ebenfalls
mitgeliefert !

MATHEPROGRAMME Wurzel- Primzahlen, Zinsen und Jahres-
zahlen werden von diesem Programm berechnet ! Deutsch

MUSIK / GRAFIK / ANIMATION

139

006 NEW-TEK-SOUND Grafik- und Animationsdemo. Hier zeigt der
Amiga, was in |lhm steckt | 2 Disks DM 10,
SONIX-SOUND-PAKET 8 Disketten mit fertigen Sounds incl.
Sonix-Player DM 40,
SOUNDTRACKER-SUPERSOUNDS und Intros. Fertige, fanas-
stische Musikstiicke auf 5 Disketten DM 40,
ANIMATIONS 8 Disketten mit Super-Animationen,1MB Spei-
cher erforderlich DM 40,
M.E.D. soundtrackerahnliches Musikprogramm, sehr gut, mit
deutscher Anleitung

017
030
033
055

Weiterhin sind ca. 6000 PD-Disks
aus ca. 150 Serien lieferbar!
z.B. Fred Fish, Kickstart, Taifun, ACS, RPD,
Chiron, RHS, AUGE, Platinum, Pornoshow,
Cactus, TBAG, Panorama, SAFE....
Lieferung erfolgt ausschlieBlich auf 3,5"-
Disketten / inkl. Etiketten / mit doppeltem
"Verify" auf 1a-NoName-Disks kopiert !
1,90 DM BEI ABNAHME BIS 49 DISKETTEN
1,80 DM “  AB 50DISKETTEN
1,30 DM - y AB 300 DISKETTEN
1,20 DM BEI SERIENABNAHME!
s DSTENLOSES INFO
ANFORD =18

PD - ABO - SERVICE PRO DISK
PR

I 1,50 DM

3 DEUTSCHE KATALOGDISKS 10,- DM
SPIELE-PAKET I + 1l + 1ll, je 10 Disks

je Paket 40,- DM
EINSTEIGER-PAKET 10 Disks 40,- DM
fur Amiga-Anfanger mit CLI-Hilfen,Infos,Demos usw.

SUPER-PAKET 15 Disks 55,- DM
bestehend aus Textverarbeitung, CAD, Haushaltspro-
gramm, Anti-Virus-Disk mit 15 Viruskillern, Spielen
und nitzlichen Utilities

140 GRAFIKSHOW mit Musik, bendtigt 1,5 MB Speicher
141 AGATRON-GRAFIK-SHOW

142 MAD-SLIDESHOW sehr empfehlenswert |

143 TURBO SILVER SLIDESHOW, sehr gut |

144 MIDI-PANIC Midi-Programm mit diversen Midi-Utilities,deutsch
145 ART-SLIDESHOW mit sehr schénen, gezeichneten Bildern

PROGRAMMIERSPRACHEN

Best.

Nr.
036 PCQ-PASCAL-COMPILER-PAKET mit
deutscher Anleitun
ZC-COMPILER C-Compiler
UTILITIES fdr Programmierer ,
z.B. Disobject,ILBM-Handler,
M2-Maker
FORTRAN 77C V1.3 mit
deutscher Anleitung )
LISP-INTERPRETER mit deutscher
Anleitung
HILFS- UND DIENSTPROGRAMME fiir
Modula-Programmierer. Im einzelnen:
CDTITLER,CLITITLER,DIRSTRUCT,
M2 PATHS, NAMEFILES ,
OBJIMP, WINDOWIOX
PDC ein komplettes C-Programmiersystem mit Compiler, As-
sembler, Linker und Bibliotheken. Lattice-C kompatibel, mit
Quelltext 3Disk DM 15,-
X-LISP V2.1 ein weiterer Lisp-Interpreter flir den Amiga

-

146
147

148
149
150

15

-

152

EROTIK - NUR GEGEN ALTERS-

NACHWEIS AB 18 JAHREN LIEFERBAR!
016

DIASHOW mit hibschen Girls
auf 2 Disks DM 10,-
PORNO-BILDER in Foto-
qualitat 8 Disks DM 40,-
PORNO-ANIMATIONEN
Videofilm-ahnlich, bend-
tigt 1MB-Speicher,

8Disks DM 40,
153 EROTIK- UND PORNO
BILDER in Fotoqualitat,
10 Disks DM 50,

ACHTUNG
AMIGA-
PROGRAMMIERER

061
062

Wir suchen standig iberdurch-
schnittlich gute und neue
AMIGA-Software.

Als einer der groBten Amiga-
Softwareanbieter kdnnen wir
lhrem Programm eine grofBle
Popularitat sichern!

Auch fur kommerzielle Produk-
te sind wir der richtige
Ansprechpartner.

Senden Sie uns bitte Ihr ferti-
ges Programm (keine Demover-
sion) sowie eine Kurzbeschrei-
bung zu.

Unsere Versandkosten: bei Nachnahme DM B,-

bei Vorkasse (bar, Scheck) DM 5,-

Ausland: DM 15 und Lieferung nur gegen Vorkasse!
Alle Angaben gelten bis 5 kg Gewicht.

Bitte beachten Sie: Unsere Preise sind aiiBerst
scharf kalkuliert, deshalb miissen wir bei Bestellun-
gen unter einem Auftragswert von DM 15,- eine
zusatzliche Mindermengen-Bearbeitungsgebuhr von

Telefon
Telefax 05261/68229

05261/68475

ABCSOF

Hangstein 16a

D-4920 Lemgo

Fachhandel far Hard- uh"d Soft\&are
Entwicklung und Vertrieb

Shareware

~ Public Domain
Werbeagentur




Amiga-Software zum Buchpreis

Komplette Programme mit Anleitung und Beispielen

rillante Animationen in Echtzeit
erzeugen, Schatten und
Spiegelungen in Sekunden
Hardware-Anforderungen
mindestens 1 Mbyte
1990, 240 S., inkl. Disk
ISBN 3-89090-109-3,
DM 98—

Markd i Technik

B O
WA

Die cinfach

Carsten Fuchs Carsten Fuchs R
Amiga Reflections Amiga Reflections Animator 2 < R
Amiga-Programm zur Bildsimulation im Ray- Amiga-Programm flr fotorealistische Anima- * s
tracing-Verfahren. Erzeugt IFF-Grafiken und tionen. Bringt die unter Amiga Reflections L —_—
unterstitzt den HAM-Modus. Rasend schnel- erzeugten Bilder zum Laufen. Mit Editor fur it Benuitzeroberflacie im 3.D- g
les 3-D und Multitasking-tauglich. Version 1.6.  3-D-Animationen in Key-Frame-Technik. Effekt, Fiir Maus und Tastatur
1989, 156 S., inkl. Disk. 1991, ca. 160 S., inkl. Disk., Schnittstelle zur Dateiverwaltung
ISBN 3-89090-727-X, Uberarb. Version, lieferbar 3. Quartal 1991, e I

DM 98-~ ISBN 3-87791-166-8, ISBN 3-87791-017-3.

DM 98,-* DM 98-

Marka&Technik

»Vutler James«
e Yy e

p Utilities mit PR

Komfortable Dateiverwaltung und Leicht erlernbare und bedienbare Komplett-Paket zum Einstieg in Das geballte Wissen und die Auf Tastendruck bereit: Datenbank,
Tabellenkalkulation mit Datenbank fiir Einsteiger. Mit die Welt der digitalen Klénge. Mit Software-Tools zur Musikan- Textverarbeitung, Terminkalender,
Grafikfunktionen und Schnittstellle vielen professionellen Eigenschaf- unbestiickter Platine zum Bau wendung auf dem Amiga. Von den Wecker, DOS-Tools und Taschen-
2ur Textverarbeitung Words of Art ten. Uber Maus oder Pull-down- eines 4-Kanal-Sound-Digitizers Grundlagen bis zu den letzten rechner mit Funktionsplotter
1991, 140 S Menis zu bedienen 1989, 336 S., Finessen. Mit ausfiihrlichen 1991, 200 S., inkl. Disk.
inkl. 2 Disk 1989, 188 S., inkl. Disk inkl. 2 Disk. und Platine Beispielprogrammen. ISBN 3-87791-011-4
ISBN 3-87791-018-1 ISBN 3-89090-791-1, ISBN 3-89090-709-1, 1991, 358 S., inkl. Disk. Om 98-
DM 98— DM 89~ DM 98- ISBN 3-89090-765-2,

DM 98,-*

* unverbindliche
Preisemplehlung

Markt&Iechnik

8 Fachhandel und bei Inrem Buchhandler. Zeitschriften - Bucher

Markt&Technik-Biicher und Software gibt's Giberall im

Fragen Sie auch nach dem neuen Gesamtverzeichnis mit ;
uber 450 aktuellen Computer-Biichern und Software. Software SChUlung




SCREEN 2,320,256,5,1
WINDOW 2,,,,2

bv.=1
vgf.%=1 : hgf.%=0 : rf.%=1
Werkzeug=1

ON MOUSE GOSUB BearbeiteMaus :

MOUSE ON

WHILE Ende=0
dummy=MOUSE(0)
mx=MOUSE(1) : my=MOUSE(2)
e$=INKEY$
IF e$<>"" THEN GOSUB SetzeW
erkzeug
ON Werkzeug GOSUB Linie,Linie
;Kreis,Kreisbogen,
Fuellen,Text
WEND

WINDOW CLOSE 2
SCREEN CLOSE 2
END

BearbeiteMaus:
klick=klick+l
IF klick=1 THEN
mxl=mx : myl=my
END IF
RETURN

SetzeWerkzeug:

e=ASC(e$)

IF e$="1" THEN Werkzeug=1

IF e$="r" THEN Werkzeug=2

IF e$="k” THEN Werkzeug=3

IF e$="b” THEN Werkzeug=4

IF e$="f" THEN Werkzeug=5

IF e$="t" THEN Werkzeug=6

IF e=27 THEN klick=0

IF e=127 THEN CLS

IF e=129 THEN vgf.%=VAL(zahl
$) : COLOR vgf.%,hgf.%
IF e=130 THEN hgf.%=VAL(zahl
: COLOR vgf.%,hgf.%
IF e=131 THEN rf.=VAL(zahl$)
IF e=138 THEN Ende=1
IF e=134 THEN h.=VAL(zahl$)
: SETHSV vgf#,h.,s.,v.

IF e=135 THEN s.=VAL(zahl$)
: SETHSV vgf%,h.,s.,v.

IF e=136 THEN v.=VAL(zahl$)
: SETHSV vgf%,h.,s.,v.

IF (e$>="0" AND e$<="9") OR

e$="." THEN

zahl$=zahl$+e$
ELSE
zahl$=""
END IF
RETURN

Linie:
IF klick< >0 THEN
DRAWMODE 2
IF Werkzeug=1 THEN
LINE (mx1,myl)-(mx,my)
ELSE
LINE (mx1,myl)-(mx,my),,b
END IF
IF klick>1 THEN
klick=0
DRAWMODE 1
END IF
IF Werkzeug=1 THEN
LINE (mx1,myl)-(mx,my)
ELSE
LINE (mx1,myl)-(mx,my),.!

END IF }
END IF |

RETURN

Kreis:

IF klick< >0 THEN
DRAWMODE 2
radius=ABS(mx-mx1)
CIRCLE (mx1,myl),radius,,,

,ov.

IF klick>1 THEN
klick=0
DRAWMODE 1

END IF

CIRCLE (mx1,myl),

radius,,,,bv.

END IF

RETURN

Fuellen:

IF klick< >0 THEN
PAINT(mx1,myl),,rf.
klick=0

END IF

RETURN

Text:
IF klick< >0 THEN
LOCATE INT(my1/8)+1,INT(m
x1/8)+1
INPUT ”*",dummy$
klick=0
END IF
RETURN

SUB DRAWMODE(mode%) STATIC
POKE WINDOW(8)+28,moded
END SUB

SUB SETHSV(nr%,h,s,v) STATIC
HSVtoRGB h,s,v,T,g,b
PALETTE nr%,r,g,b

END SUB

SUB SETRGB(nr%,r%,g%,b%) STATIC
PALETTE nr%,r%/16,g%/16,b%/16

END SUB

SUB RGBtoHSV(r,g,b,h,s,v)

STATIC
v=r
IF v<g THEN v=¢g
IF v<b THEN v=b
min=r
IF min>g THEN min=g
IF min>b THEN min=b
ba=v-min
h=-1: s=0
IF v>0 AND v<1 THEN
s=ba/v
IF v=r THEN
h=(g-b)/ba
ELSEIF v=g THEN
h=(b-r) /ba+2
ELSEIF v=b THEN
h=(r-g)/ba+d
END IF
IF h<0Q THEN h=h+6
h=h*60
END IF
END SUB

SUB HSVtoRGB (h,s,v,r,g,b)
STATIC
r=v : g=v : b=v
IF s>0 THEN
hi=INT(h/60)
hf=h/60-hi
t1=v¥#{1-3)
t2=v*(1-s*hf)
t3=v¥#(1-s*(1-hf))
IF hi=0 THEN

g=t3 : b=tl
ELSEIF hi=1 THEN
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r=t2 : b=tl
ELSEIF hi=2 THEN
r=t1 : b=t3
ELSEIF hi=3 THEN
r=tl : g=t2
ELSEIF hi=4 THEN
r=t3 : g=tl1
ELSEIF hi=5 THEN
g=tl : b=t2
END IF
END IF
END SUB

ELIH U Grafische

Elemente interaktiv malen

30 Speichen

Das war’s. Oder? Mit welcher
Farbe filllen wir eigentlich unsere
Buchstaben?

AREAFILL nimmt die mit CO-
LOR eingestellte Vordergrundfar-
be. Unser »A« besteht aus zwei Flé-
chen. Beide wiirden mit derselben
Farbe gefilllt. So geht’s nicht.

Die Farbe jeder Flache sollte aus
den DATA-Zeilen mit der Objektbe-
schreibung kommen. Ergénzen
Sie die Farbnummer hinter der
Koordinatenanzahl. Beispiel:
BuchstabeA:

DATA 17,3,2,...
DATA 9,0,6,...

Die Nummer lesen wir zusam-
men mit den Koordinaten fir MO-
VETO:

READ f,x,¥y

Jetzt brauchen Sie nur noch
»COLOR f,0« vor AREAFILL zu set-
zen - fertig. Endgilltig.

Was nitzt die schonste Grafik,
wenn sie nach dem Ausschalten
des Computers auf Nimmerwie-
dersehen verschwindet. Bilder zu
laden und zu speichern, brachten

Analoguhr

|14 CIRCLE zeichnet Ellipsen, Kreise und Kreis-
bbgen (AClock auf Seite 134 steuert die Uhr)

Wir wollen die von PLOTOB-
JEKT gezeichneten Objekte far-
ben. PAINT nutzt uns hier wenig,
denn dafiir brauchen wir eine
Koordinate innerhalb des Objekts,
und die ist bei unregelmaBigen
Flachen schwer zu ermitteln. Wir
brauchen AREAFILL. Der Befehl
fillt einen Bereich, dessen Gren-
zen vorher mit AREA definiert wur-
den. PLOTOBJECT gibt die Koordi-
naten nacheinander an MOVETO
und DRAWTO. Ergénzen Siein bei-
den SUB-Routinen:

AREA (x,window(3)-y)

Und wann flllen wir die Flache?
Bevor PLOTOBJECT die Punktan-
zahl der n&chsten Linie liest:

NEXT 1
AREAFTLL
READ n

die Programmierer von Microsoft
Amiga-Basic leider nicht bei. Wir
werden das in der nachsten Folge
nachholen. Wer es bis dahin nicht
aushélt, kann in [8] mehr darlber
lesen. Viel SpaB beim Program-
mieren. pa

Literaturhinweis:

[1] Harald Kiipers: Harmonielehre der Farben;
DuMont, 1989; ISBN 3-7701-2192-9

[2] Das neue Supergrafikbuch; Data Becker
Verlag, 1988; ISBN

[3] W. D. Fellner: Computergrafik; Bl-Wissen-
schaftsverlag, 1988; ISBN 3-411-03178-4

[4] Folyivan Dam/Feiner/Hughes: Computer
Graphics; Addision Wesley, 2. Aufl. 1990; ISBN
0-201-12110-7

[5] Markus Breuer: Faszination der Computer-
grafik; AMIGA-Magazin 3/89, Seite 84

[6] Peter Schéne: Phanomen Farben, AMIGA-
Magazin 11/89, Seite 112

[7) Axel Brick: Computergrafik; Falken Verlag,
1987; ISBN 3-8068-4319-8

(8] Norbert Spittenarndt: Frischzellen fiir Ba-
sic Il; AMIGA-Magazin 7/91, Seite 140
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R-H-S

£

Reiner Hobbold, Westerhuesweg 21, 4285 Raesfeld
Telefon 028 65/6343 - BTX *Hobbold# - Fax 028 65/68 90

Virus-Detektor ™=

Vergessen Sie alle Virenprobleme. Der Vi-
rus-Detektorwirdanden LaufwerksanschiuB
angesteckt und Uberwacht ALLE Laufwer-
ke auf Virenbefall. Kein Virus kann sich mehr
unbemerkt auf Ihre Disketten einschleichen.
39,-

Kickstartumschaltplatine

3-fach, neu auch fiir Kick 2.0

Mitdieser komplett neu entwickelten Platine
kénnen Sie neben 2 “normalen” Kickstarts
auch die neue Kickstart 2.0 (512K) betrei-
ben. 89,-

Kickstart-ROM 1.3 69,-

Eprom-Brennservice

Sie schicken uns eine beliebige Kickstz]
Ihrer Wahl, wir brennen Ihnen diese ins
Eprom.

Z.B. Epromsatz 512 K fir Kick 2.0.  48,-
= R ——

Profi Software

17+4 | Pokerstar je 49-
Memory Mix 39,-
Erotik Pak (15 Disk) 39,-
Dpaint Il 249,-
Power-Packer-Professional 39,-
Spiel und Wissen 39,-
Grand Over Skatspiel 49,-
TurboPrint Professionel 186,-

UbersetzE ™

Dieses Programm (bersetzt Ihnen engli-
schen Text automatisch ins deutsche. Sie
kénnen problemlos Texte von englischspra-
chigen PD-Serien z.B. Fred Fish ober auch
englische Programmanleitungen (ibersetzen
lassen.

inkl. Handbuch nur 29,-
AMopoly e e
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Diese  erstklassige deutsche Umsetzung
jes bekannten Spiels Monopoly wird Sie
begeistern. Sie kdnnen mit bis zu 4 Teilneh-
mern spielen, wobei der Computer beliebig
/iele Mitspieler ibernehmen kann. Ein super
Spiel, daB Sie monatelang vor Ihrem Amiga
esseln wird. AMopoly + Anleitung nurssﬁ

Deutsche Anleitungen

Workbench 2.0 175,- N,

Page Setter 10,-
Deluxe Paint lll  710,-
CLImate 5,-
Diskmaster 5,-
Butcher 5,-

Versandkosten ™
Bei Vorkasse 4,-

R-H-S die Public Domain Serie mit deutschen Anleitungen

8000 Public Domain Disketten haben wir nicht im Angebot, aber einige wenige ausgesuchte Spitzenprogramme aus dem gesamten PD-
Bereich. Die R-H-S Serie wurde unter dem Motto "Klasse statt Masse" zusammengestellt. Zu jeder Diskette erhalten Sie eine ausfiihrliche
(gedruckte) deutsche Anleitung. Nur die besten Programme werden aufgenommen. Eine kleine Auswahl sehen Sie unten.

Eine spezielle Rubrik der R-H-S Serie wendet sich, mit Fonts und Clip-Art- bzw. Farbbildern, speziell an den Grafik- und DTP- orientierten
Anwender. Z.Z. sind liber 250 verschiedene Fonts und mehr als 5000 ClipArt bzw. Farbbilder in einer erstklassigen Qualitat vorhanden.

Bitte fordern Sie unser kostenloses Infomaterial inklusive Demoausdruck Fonts und Bilder an.

Alle Disketten kosten je 8,50 DM inkl. gedruckter Anleitung

Druckertreiber Beckertext/Textomat: Mit
diesem Druckertreiber kénnen Sie mit einen
NEC P6 (P2200, P6+ und allen kompatibe-
len) Text in doppelter Hohe, in 4 facher
GréBe und in Schattenschrift ausdrucken.
Mit Farbdruckern (NEC CP6, Epson JX80,
etc.) kénnen Sie zusatzlich in 7 Farben
drucken.

NEC P6 Utilities: Nitzliche Utilities wie Druk-
kereinstellung per Maus, Amigazeichensit-
ze als Downloadfonts usw.

PrintStudio: PrintStudio ist ein universell
einsetzbares Drucker-Ultilitie.

Haushaltsbuch: Mitdiesem deutschen Pro-
grammkdnnen Sie lhren gesamten Haushalt
inklusive KFZ verwalten.

Label Paint: Drucken Sie Ihre eigenen indi-
viduellen Diskettenaufkleber (mit Farboption).
Siekonnen zu den mitgelieferten, oder selbst
zu erstellenden Grafiken, einen beliebigen
Text mit auf die Diskettenaufkleber drucken.

MyMenu/Quickmenu: Erstellen Sie lhre
eigenen Workbenchmenils, start der Pro-
gramme direkt aus d. Workbenchmenii.

mCAD/Apaint: Neben einem deutschen Mal-
programm befindet sich auf dieser Diskette

Superprint: Mit Superprint kénnen Sie Text
in beliebiger GréBe, in Outline, in Schatten-
schriftund 3-Dimensional drucken. Einfache
Bedienung und die deutsche Benutzerfiih-
rung zeichnen dieses Programm aus.

Mensch &rgere dich nicht: Erstklassige
Umsetzung des bekannten Brettspiels. Ein
Spiel fir die ganze Familie.

Viruskiller: Mitdieser Diskette haben Sie ein

méchtiges Werkzeug gegen alle Arten von
Viren (auch Linkviren).

Plattenliste: Verwaltungsprg. fiir LPs, MCs
und CDs. Listenerstellung u. Ausdruck nach
verschiedenen Kriterien.

Quizmaster: Ein schones Quizspiel fiir 1-4
Personen. Mit Highscore-Liste, Zeitlimit, Ri-
siko und Frageneditor.

Lotto: Mit diesem Prg. kénnen Sie Tips er-
stellen, Lottoergebnisse verwalten, Statisti-
ken betreiben etc.

Billard: Sie kénnen Dreiband, Carambolage
u. Pool spielen. Ein super Spiel mit schoner
Grafik.

Text: Erstklassige Textverarbeitung mit deut-
scher Benutzerfiihrung.

Giroman: Verwalten Sie Ihre Girokonten mit

Spiele 1: u.a. ein Breakspiel, Invader und
ein interessantes Autorennen.

Spiele 2: u.a. Kniffel, Break, Mastermind,
Weltraumaction, Sammelspiel.

Spiele 4: u.a. Lucky Loser (Geldspielauto-
mat), Senso, Slotcars, Adventure.

Spiele 5: u.a. Obsess (Tetrix Variante), Py-
thagoras (Strategiespiel), Dark Star und Ex-
terminate (Weltraumaction).

Spiele 6: u.a. Downhill (Skiabfahrtslauf),
Metro (planen Sie Ihre eigene U-Bahn) und
Drip (ein nettes Arcade -Spiel).

Skrébel: Erstklassige Version des bekann-
ten deutschen Wortlegespiels.

Das Erbe: Dieses deutsche Adventure be-
schaftigt sich mit dem Umweltschutz. Ihre
Aufgabe ist es, Umweltsiindern das Hand-
werk zu legen.

Schach: Komfortabeles Schachspiel mit
Mausbedienung und umfangreichen Funk-
tionen wie z.B. Partien- und Stellungsanaly-
sen. Zusétzlich kénnen Sie sich Ihre eigene
Schachbibliothek aufbauen. Auf dieser Dis-
kette befinden sich nochweitere Denkspiele.

Workbench 2.0 Tools: Diese Diskette ist

das professionelle CAD-Programm Moun-
tain CAD.

diesem deutschen Programm.

randvoll mit Tools, speziell fiir die neue Work-
bench 2.0 inkl. Installationshandbuch.

Bei Nachnahme

Bitte schicken Sie lhre kostenlose
Info an folgende Adresse.

DTP'B“der Pak AR Y F LA I AL TR e I

12 Disketten randvoll mit erstklassigen Bildern und Grafiken aus allen Bereichen.
Ideal fiir die lllustration von Schiiler- und Vereinszeitschriften, Logos, Briefképfen,
Visitenkarten usw. 12 Disketten (iber 3000 Bilder) fiir nur ~ 49,-

14 Disketten mit Gber 250 Fonts in allen GréBen und Variationen inkl.
Installationsanleitung. 14 Disketten + Anleitung filr nur  59,-

Dieses Kompletipaket umfaBt 10 Disketten mit iiber 700 verschiedenen Instru-
menten (alle im IFF-Format) und mehr als 30 fertige, editierfahige Musikstiicke.
Sie haben die Maglichkeit, trotz geringer Kenntnisse des Komponierens effektvolle
Musikstiicke selbst zu erstellen oder die schon vorhandenen zu veréndern. Die
integrierte Sample-Software mit der ausgefeilten Editierméglichkeit und die her-
vorragende Soundqualitét erméglicht Ihnnen, schnell professionelle Ergebnisse zu
erziehlen.  Sound-Pak (10 Disketten) inkl. Handbuch nur 39,

Mit diesem neuartigen Programm kénnen Sie auf komfortabele Art Briefe mit
Ihrem eigenen individuellem Briefkopf erstellen. Neben "normalen” Briefen ist es
mitder Serienbrieffunktion ein leichtes, Einladungen, Mitteilungen und &hnliches
zu erstellen. Viele Variationsmédglichkeiten und einfachste Bedienung zeichen
dieses Programm aus. Briefkopf inkl. Handbuch fiir nur 19,

Mitdiesem deutschen Programm kénnen Sie lhre gesamten Videofilme komfortabel
verwalten und archiviren. Videopro beinhaltet alle Funktionen einer professionel-
len Dateiverwaltung. Umfangreicher Listenausdruck fiir VHS, Video 2000 u.
Betamax. Als Besonderheit kénnen Sie bei Videopro alle EIN- und AUSgange
(Videoverleih) von Videokasetten erfassen .
Vid i

DSort-Pro nimmt lhnen die gesamte Verwaltung
Ihrer Disketten- bzw. Programmsammiung ab.
DSort-Pro verfiigt {iber eine komfortable
Etikettendruckfunktion und erstelltautomatisch eine
Liste Inrer gesamten Programmsammlung. Sie ha-
ben immer eine genaue Ubersicht tiber Ihren ge-
samten Programmbestand. Mit dieser komfortabe-
len deutschen Programmverwaltung kénnen Sie
Disketten- bzw Programmlisten nach den verschie-
densten Kriterien erstellen.

DSort-Pro inkl. Anleitung 19,-
Erweiterung zu Sound-Pak™

Dieses Set umfaBt 10 weitere Disketten mit erst-
klassigen Musikinstrumenten und vielen schénen
Songs. 10 Disketten nur

Schatztruhe

Bei uns erhalten Sie das
Gesamtprogramm

158 Professional-Titler
Ein professionelles Video-Titel-Pro- g
gramm fiir die Commodore-Amiga- g
Familie. Professional Titler verfigt g
g tber mehrals 20 Uberblend-Funk-
® tionen und ist trotz seiner Funk- m
tionsvielfalt einfach zu bedienen. m

DM69,-m
- 159 PPrint DTP "
PPrint ist ein deutsches DTP-Pro- ®
¢ gramm fiir d. Heimbereich! Ob Ein- ®
ladungen, Drucksachen, Aufkleber, m
Poster, ... . Mit PPrint kénnen Sie ®
professionelle gedruckte Werke er- m
stellen! Deutsches Handbuchund ®
5 Disketten!

| |
DM 89,- m
EEEE N EEEEEEEEEEEEEN



ARexx, die kédnigliche

Programmiersprache

ADEL
VERPFLICHTET

von Markus Stoll

Uckblick: In den ersten bei-

den Kursteilen haben Sie

den Sprachschatz von

ARexx kennengelernt. Sie
kennen die Sprachsyntax, die
wichtigen Befehle und Funktio-
nen, und Sie wissen, wie man ei-
gene Shell-Befehle programmiert.
Nun ist es an der Zeit, die wichtig-
ste Eigenschaft von ARexx in der
Praxis kennenzulernen: das An-
steuern ARexx-fahiger Program-
me. Auch dies werden Sie anhand
praktischer Beispiele schnell ver-
stehen.

»CygnusEd« ist ein verbreiteter
Editor. Praktisch alle Funktionen
sind Uber seine ARexx-Schnitt-
stelle zugénglich. Es bietetsichan,
CygnusED ein paar zusitzliche
Féhigkeiten mit eigenen ARexx-
Programmen zu verleihen. Das
zweite Beispiel zeigt Ihnen die
Ansteuerung des neuen ARexx-
fahigen Superbase Professional 4.
Dank der ARexx-Schnittstelle sind
nun z.B. Datenbankabfragen von
anderen Programmen mdglich.
Doch dazu spater mehr.

Am Ende der zweiten Folge ha-
ben wir den Befehl »address« be-
schrieben. Mit ihm kénnen Sie an-
dere Programme so starten, wie
Sie das von der Shell aus gewohnt
sind. Die Syntax dazu ist:
address command ”"Shell-Befehl

Doch anstelle des Arguments
»command« kénnen Sie dem Be-
fehl »address« den Namen eines
Messageports als erstes Argument
libergeben und damit beliebige
Befehle an den angegebenen Port
schicken. Was aber ist eigentlich
ein Messageport?

B Der Amiga besitzt ein Multi-
tasking-Betriebssystem. Das be-
deutet: Es werden mehrere Pro-
gramme scheinbar gleichzeitig ab-
gearbeitet. Damit sich die Pro-
gramme untereinander unterhal-
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Seit Kickstart 2.0 ist ARexx fester Bestandteil der Work-

bench, und steht somit jedem Anwender zur Verfi-

gung. ARexx ist eine machtige Programmiersprache,

die trotzdem extrem leicht zu erlernen ist - wie, zeigt
Ihnen der dritte Teil unseres Kurses.

ten, also sich gegenseitig Informa-
tionen zukommen lassen kénnen,
sind im Betriebssystem einige Me-
chanismen verankert. Ein Pro-
gramm, das iber etwas (z.B. ob ein
Fenster aktiviert wird) informiert
werden mochte, richtet eine Art
Briefkasten ein. Der Fachbegriff
dafir ist »Messageport«. In diesem
Messageport hinterldBt ein ande-
res Programm lhrem Programm
Nachrichten.

mbruch
ohne
Doppelspace

Sie kennen solche Message-
ports vielleicht schon. Sie begeg-
nen lhnen bei der Programmie-
rung des Amiga an vielen Stellen.
Wenn Sie z.B. ein Fenster &ffnen,
wird dafir auch so ein Port einge-
richtet. Uber ihn informiert sich Ihr
Programm Uber die Aktionen des
Benutzers, wie z.B. das Anwahlen
eines Gadgets, Mentipunkts oder
Closegadgets. Meistens verstehen
Programme, die diese Nachrich-
ten Uber die Messageports erhal-
ten, nur ein bestimmtes vorge-
schriebenes Format (im letzten
Beispiel wéren das IntuiMessa-
ges). Genauso verhalt es sich bei
Programmen mit den sog. ARexx-
Ports. Diese Programme richten ei-
nen Messageport mit speziellen
Namen ein und empfangen tber
diesen Port nur ARexx-Messages.

B Beim Anmelden eines Messa-
geports beim Betriebssystem kann
ein Name angegeben werden. Ei-
ne Nachricht an diesen Message-
port wird allein durch Angabe sei-
nes Namens abgesetzt, ohne daB
Sie seine Speicheradresse ken-
nen. Wenn Sie eines der Public-
Domain-Programme »ARTM«
(Fish-Disk 327) oder »XOper«
(Fish-Disk 318) besitzen, gehen
Sie doch mal auf Entdeckungsrei-
se: Die Programme listen die ak-
tuell in lhrem Amiga mit Namen
angemeldeten Messageports auf
und geben dazu noch das Pro-
gramm an, das den jeweiligen
Messageport Uberwacht. Wenn
Sie CygnusED besitzen, werfen
Sie einen Blick in die Message-
port-Liste, wéahrend er lauft. Sie
werden einen Port namens »rexx__
ced« feststellen. Und Sie ahnen es
sicher: Uber genau diesen Messa-
geport werden Sie CygnusEd spa-

KURSUBERSICHT

e

- ARexx-Grundlagen

- Befehlssyntax

- Operatoren

Teil 2

- Der Befehlsschatz von ARexx

- Strukturierte Programmierung

- ARexx-Scripts fur die Shell

Teil 3

- Ansteuerung von ARexx-fahigen
Programmen
(»CygnusEde, »Superbase«)

Teil 4

- Einbindung einer ARexx-Schnitt-
stelle in eigene Programme.

KURS W |
£ A

ter »von auBen« sagen, was er zu
tun oder zu lassen hat.

ARexx-Messages sind Zeichen-
ketten. Sie sind also in der Lage,
anderen Programmen »in Worten«
Befehle zu erteilen. ARexx-
Messages mussen zwar auch ein
bestimmtes Format einhalten,
dochin dieser Kursfolge machtdas
der ARexx-Interpreter fiir Sie. In
der letzten Kursfolge lernen Sie,
selbst einen ARexx-fahigen Mes-
sageport einzurichten.

Wollen Sie nun Programme
steuern, bietet lhnen ARexx dafir
den Befehl »address«. Wenn Sie
nach dem Schlisselwort den Na-
men des Messageports angeben,
an den Sie einen Befehl schicken
wollen, so schickt der ARexx-
Interpreter den Befehl an den an-
gegebenen Messageport und war-
tet, bis das Programm, das den an-
gegebenen Messageport kontrol-
liert, den Befehl beantwortet hat.
Ein Beispiel:

Starten Sie CygnusED und las-
sen Sie ihn mit gedffnetem Screen
bzw. Fenster laufen. Starten Sie
dann von der Shell aus mit dem
Befehl »rx ced-test« folgendes Pro-
gramm:

Listing 19

/¥ ced-test.rexx ¥/

address 'rexx_ced' cedtofront
address 'rexx_ced’

okayl “Dies ist

mein erster CygnuskED-Test!”

Das Programm beginnt - wie ge-
wohnt - mit einer Kommentarzeile.
In der ersten Befehlszeile folgt auf
das Schilsselwort »address« der
Port-Name »rexx__ced«. Wie er-
wahnt, ist das der ARexx-Port von
CygnusED. Mit dieser Zeile wird al-
so der Befehl »cedtofront« an den
gerade laufenden CygnusgD ge-
schickt, und der CygnusED-
Screen bzw. sein Fenster nach vor-
ne geholt. In der zweiten Befehls-
zeile folgt auf den Port-Namen kein
Befehl. Damit wird der angegebe-
ne Messageport als »Standard«-
Port gesetzt. Alle Befehle, die der
ARexx-Interpreter selbst nicht
kennt, werden automatisch an die-
sen geschickt. In der dritten Be-
fehiszeile finden Sie schon einen
Befehl, der sicherlich nicht zum
ARexx-Befehlsschatz gehort.
»okay1«|6st beim CygnusED einen
Informationsrequester aus, der
den {ibergebenen String anzeigt.
Sie kdnnen diesen Requester mit
einem Mausklick ins Gadget oder
der ESC-Taste beenden. Wie be-
schrieben, wartet der ARexx-
Interpreter auf eine Beantwortung
des Befehls. Im Falle des Reque-
sters wird der Befehl erst beant-
wortet, wenn Sie ihn beenden.
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B Sie hungern sicher schon nach
einem weiteren Beispiel, das ein
biBchen mehr praktischen Nutzen
hat. Tippen Sie Programm 20 ab
(natlrlich kénnen Sie sich die
Kommentare dabei sparen).

Das kurze Programm offnet wie
im ersten Beispiel einen Reque-
ster, gibt darin aber die aktuelle
Uhrzeit aus. Wenn Sie im ersten
Kursteil gut aufgepaBt haben, er-
kennen Sie am Suffix ».ced« im
Programmnamen, daB das Pro-
gramm fiir einen Start vom Cygnus-
ED aus gedacht ist.

Zwar kénnen Sie das Programm

auch von der Shell aus starten
(aber dann mit Angabe des Suffix,
da ARexx nur automatisch nach
Dateien mit dem Suffix ».rexxe«
sucht!), aber am schénsten ware
es, wenn der CygnusED lhnen auf
Tastendruck die Uhrzeit zeigen
wiirde. Natdrlich bietet CygnuseD
lhnen die Mdoglichkeit dazu. Im
Meni »Special« finden Sie das Un-
termeni »Dos/ARexx interface«.
Uber den Untermeniipunkt »Install
Dos/ARexx command...« legen Sie
fest, auf welche der zehn Funktions-
tasten |hr ARexx-Programm ge-
legt wird. Dabei miissen Sie bei
der Angabe des ARexx-Programm-
namen den Pfad nur angeben,
wenn sich das Programm nicht im
logischen Verzeichnis »REXX:«
befindet. Das Suffix ».ced« miissen
Sie nicht unbedingt angeben, da
es fur Programme, die vom Cy-
gnusED gestartet werden, als
»Standard«-Suffix gilt. Wenn Sie
das obige Programm so auf'eine
Funktionstaste legen, erhalten Sie
bei der Arbeit mit dem Cygnus-
ED die aktuelle Uhrzeit immer auf
Tastendruck. Natirlich gibt es da
noch ein paar »wenn«: Wenn Sie
Funktionstastenbelegung sichern,
damit der CygnusgED beim Start
diese automatisch aktiviert und
wenn die Uhrzeit Ihres Rechners
richtig gesetzt ist!
B Wenn Sie an Programme Befeh-
le versenden, sind Sie sicher zu-
weilen interessiert, ob der Befehl
korrekt ausgefiihrtist, um z.B. Feh-
ler abzufangen. Jede Nachricht,
die an einen Messageport ver-
schickt wird, muB beantwortet wer-
den. Bei der Beantwortung wird
ein »Returncode« mitgeliefert. Das
ist eine ganze Zahl, die Informatio-
nen dariber liefert, ob und wie der
Befehl ausgefiihrt werden konnte.
Eine »0« steht normalerweise fiir
eine korrekte Ausfiihrung, im Feh-
lerfall wird ein Wert Uber 0 zuriick-
geliefert. Je groBer der Wert, desto
schwerwiegender ist der Fehler. In
unserem ARexx-Programmen ent-
héalt die Variable »rc« den Return-
code des jeweils zuletzt verschick-
ten ‘Befehls.
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Wollen Sie die Féhigkeiten von
Programmen wie des CygnusEd
wirklich erweitern, brauchen Sie
mehr als nur die Fahigkeit, »von
auBen« Befehle zu geben. Sie be-
nétigen Informationen (ber den
Zustand des Programms, z.B. »In
welcher Zeile/Spalte steht der Cur-
sor in meinem Editor?« oder »Wel-
cher Text ist gerade geladen?«. Zu
diesem Zweck kann ARexx beim
Versenden von Nachrichten ein Er-
gebnis anfordern. Das Ergebnis ist
eine Zeichenkette und in der Varia-
blen »result« zu finden. Das Anfor-
dern eines Ergebnisses muB aber
extra eingeschaltet werden. Dafiir
existiert der ARexx-Befehl »op-
tions«. Mit

options results

wird das Anfordern von Ergebnis-
sen eingeschaltet und mit

options

wird diese Option wieder abge-
schaltet. CygnusED z.B. bietet
Zugang auf seine internen Daten
liber den »status«-Befehl. Schickt
man den Befehl »status« z.B. mit
dem Argument 55, so erhdlt man
den Inhalt der aktuellen Zeile im
CygnuskD in der Variablen »re-
sult«. Bei CygnusED gibt es insge-
samt 84 interne Variablen.

Listing 21 stellt ein praktisches
Anwendungsbeispiel fir das Ab-
fragen von Daten aus dem Cygnus-
ED dar.

eedback
ware
nicht schlecht

B Der Neuumbruch eines Blocks
ist ein hdufig benutztes Feature
von CygnusED: »Format« aus dem
Menl »Special«. Leider erzeugt
das Kommando aber doppelte
Leerzeichen nach Satzzeichen wie
».« oder »:«, Das kann sehr storend
sein; was liegt also naher, als die-
ses Manko mit einem ARexx-
Programm abzustellen? Gesagt,
getan! Probieren Sie es doch ein-
mal mit Programm 22.

Das Programm ldst das Problem
der doppelten Leerzeichen nach
Satzzeichen. Es hat auch bei der
Erstellung des Kurses geholfen.
Uber ein CygnusED-Makro kénn-
ten Sie dieses Programm sogar
Uber die gleiche Tastenkombina-
tion starten, mit der Sie vorher das
eingebaute »Format« ausgeldst
haben. Die Sache hat aber einen
kleinen Haken: Sind in dem Text,
von dem ein Block neu formatiert
werden soll, unterhalb dieses
Blocks weitere doppelte Leerzei-
chen nach Satzzeichen, werden

sie auch bereinigt, da der »Su-
chen/Ersetzen«-Befehl des Editors
benutzt wird. Sie kénnten das um-
gehen, indem Sie den zu umbre-
chenden Block ausschneiden, in
einen neuen Text einfligen, neu
umbrechen und wieder in den
alten Text einfligen.

B Sie haben sicher schon erkannt:
Mit ARexx kdnnen Sie Programme
wie CygnusED nach Belieben
»umstricken« und Ihren BedUrfnis-
sen anpassen. Ein weiteres Bei-
spiel zeigt, wie Sie die Féhigkeiten
des Editors noch verbessern. Zum
Lieferumfang des CygnusED ge-
héren zwei ARexx-Programme
»toclip.ced« und »fromclip.ced«,
welche die Blockoperationen »Ko-
pieren ins« und »Einfligen vom
Clipboard« unterstitzen. Das Clip-
board - (ibersetzt heiBt das soviel
wie »Klemmbrett« - ist eine vom
Amiga-Betriebssystem angebote-
ne gemeinsame Datenablage flr
alle Programme. Es ermdglicht
Ihnen z.B. in lhrem Editor einen
Block zu kopieren und ihn direkt in
einer Textverarbeitung als Block
einzufiigen. Leider unterstiitzen
bisher nur wenige Programme die
Blockoperationen {ibers  Clip-
board, da die Daten darin natirlich
in einem genormten Format (Was
wird das wohl sein? Richtig: IFF)
abgelegt werden.

Die beiden Programme »toc-
lip.ced« (Listing 23) und »fromc-
lip.ced« (Listing 24) erwarten, daB
ein bestimmtes Programm im Hin-
tergrund lauft, das die Konvertie-
rung ins bzw. vom IFF-Standard
ubernimmt. Doch wir haben einen
Computer; also d&ndern wir einfach
die Programme. In den nun beiden
Listings 23 und 24 tGberprifen wir,
ob das Programm »CB2RX« schon
im Hintergrund lauft, und starten,
wenn dies nicht der Fall ist, das
Programm selbst.

Wie im ersten Listing beschrie-
ben, erhalten Sie mit einer kleinen
Anderung die dritte Blockopera-
tion »Block ausschneiden«, Legen
Sie diese drei Programme noch
uber Makros auf die daflir vorgese-
henen Tasten »Amiga-x« (Aus-
schneiden), »Amiga-c« (Kopieren)
und »Amiga-v« (Einfiigen), so er-
halten Sie einen Editor, dessen
Blockoperationen absolut system-
konform sind.

Eine weitere Anregung: Cygnus-
ED bietet die Moglichkeit, Sie nach
einer einstellbaren Zeit zu erin-
nern, die jiingsten Anderungen |h-
rer Arbeit zu sichern. Wenn Sie
aber z.B. mitten wéhrend der Ar-

beit an Ihrem Text einfach aufste-
hen, wéire es wiinschenswert,
wenn der Text nach einer gewissen
Zeit vollautomatisch  gesichert
wirde. Sie kénnten dies mit der
Hilfe eines »cron«Programms
implementieren. So ein Programm
gibt es z.B. auf Public-Domain-
Disketten wie Fish-Disks und ist
dazu da, zu bestimmten Zeiten
oder in bestimmten Zeitabschnit-
ten beliebige Programme automa-
tisch zu starten. Sie kénnten damit
z.B. alle 15 Minuten ein eigenes
ARexx-Programm starten, das
Uberprift, ob CygnusED lauft, ob
Texte geladen sind, bei denen An-
derungen noch nicht gesichert
sind und gegebenenfalls ein Si-
chern des Textes ausldst.

in
Kalender
mit ARexx

B Mdglicherweise haben Sie die
Adressen und Daten |hrer Bekann-
ten und Verwandten schon in einer
Datenbank erfait. Trotzdem miis-
sen Sie selbst an alle Geburtstage
denken. Das kann ja wohl nicht
wahr sein! Im folgenden Exempel
zeigen wir Ihnen am Beispiel des
neuen »Superbase professional 4«,
wie Sie liber ein ARexx-Programm
aus dem Datenbankprogramm ab-
fragen, welche lhrer Bekannten im
aktuellen Monat Geburtstag ha-
ben. (Dcron ist Bestandteil des
UUCP-Packets auf Fish-Disk 479.)
B Das neue Superbase professio-
nal 4 ist endlich ARexx-féhig. Kon-
kret bedeutet das, daB alle Befehle
und Funktionen der eingebauten
Programmiersprache »DML« auch
Uber die ARexx-Schnittstelle ange-
wandt werden kénnen. Das nach-
ste Beispielprogramm geht davon
aus, daB Ihre Datei mit den Daten
lhrer Bekannten »Adressen« heiBt
und folgende Felder enthalt:
- Feld »Name« als Zeichenkette
- Feld »Vorname« als Zeichenkette
- Feld »GebDatum« als

Datumsfeld

Wenn lhre Datei anders heiBt,
andere Feldnamen besitzt oder
sich in einem anderen Verzeichnis
befindet, so fallt es sicher leicht,
die entsprechenden Anderungen
vorzunehmen. Das ARexx-Pro-
gramm Nummer 25 6ffnet Ihre Da-
tei, geht die Datei Datensatz fir
Datensatz durch, und Uberpriift
dabei ob der Geburtstag im aktuel-
len Monat liegt. Bei positivem Er-
gebnis wird Vorname, Name und
das Datum des Geburtstages aus-
gegeben. Danach wird die Datei
ordnungsgemaB geschlossen.
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Wenn Sie nun wissen wollen,
wer im aktuellen Monat Geburts-
tag hat, starten Sie das Programm
einfach in der Shell mit »rx Ge-
burtstag«. Das Programm |46t sich
relativ leicht éndern, um z.B. die
Geburtstagskinder fir die nach-
sten Tage auszugeben. Doch halt,
da war doch noch was. In der ak-
tuellen Form geht das Programm
davon aus, daB Superbase schon
im Hintergrund lauft. Fir die ersten
Versuche mag das ja angehen,
aber praktischen Einsatzwert er-
hélt das ARexx-Programm erst,
wenn Superbase gegebenenfalls
gestartet und danach automatisch
wieder beendet wiirde. Um das zu
erreichen, kdnnte man - wie schon
bei den CygnusED-Programmen
gezeigt - uberprifen, ob der Mes-
sageport »SBpro4« vorhanden ist,
und gegebenenfalls Superbase

starten sowie am SchiuB automa-
tisch wieder beenden. Listing 26
zeigt lhnen die zusétzlich notwen-
digen Befehle.

Eigentlich wére damit die Sache
perfekt. Leider weist sie noch zwei
Schonheitsfehler auf. Superbase
bietet keine Option, um im Hinter-
grund seine Arbeit abzuwickeln.
Wahrend der Abfragen sind die
Superbase-Fenster relativ stérend
im Weg.

Der zweite Fehler ist noch
schwerwiegender: Wenn Sie die
beiden obigen Programme zusam-
menflgen und das Ganze dann
ausprobieren, werden Sie feststel-
len, daB das ARexx-Programm
nicht fertig wird, sondern »hangte.
Das liegt daran, daB sich Superba-
se auf ein »QUIT« (iber die ARexx-
Schnittstelle hin beendet, ohne die
Nachricht zu beantworten und das

ARexx-Programm wartet auf die
Antwort. Vielleicht aber ist dieser
unschone Fehler von Superbase
schon behoben, wenn Sie diesen
Artikel lesen.

War das alles? Nein, eine Kurs-

- folge kommt noch!

Sie haben sicher bemerkt, daB
dieser Kurs kein Ersatzhandbuch
darstellt. Unser Ziel ist es, Ihnen
mit einigen praktischen Beispielen
die Beriihrungsangst zu nehmen
und Anregungen zu geben, wie
Sie ARexx fiir hre Zwecke einset-
zen, da das mitgelieferte, sicher-
lich umfangreiche ARexx- bzw.
Amiga0S-2.0-Handbuch fiir Ein-
steiger wenig geeignet ist.

ARexx kennt noch viel mehr Be-
fehle und Funktionen, als in dem
Kurs beschrieben werden. Diese
werden Sie aber jetzt aufgrund ih-
rer Beschreibung im Handbuch
leicht verstehen und anwenden
kénnen.

Trotzdem bleibt noch viel Stoff
fur den letzten Kursteil: Wie richtet
man eigentlich einen ARexx-Port
in einem eigenen Programm ein
und wie wertet man die ARexx-
Messages aus? Fir den nachsten
Kursteil bendtigen Sie einen C-
Compiler, die ARexx-Includes und
ein wenig Erfahrung mit der Pro-
grammierung des Amiga. Die
ARexx-Includes sind Bestandteil
der AmigaOS-2.0-Includes; sie
werden seit einiger Zeit mit den
C-Compilern mitgeliefert und sind
auch auf der Original-ARexx-Dis-
kette zu finden. ms

Listing 20

nter Welse sel

= 0 1l Minute

Listing 21

/% setsblt.ced

1ig 1st (also Mlnute = O..

Zelle nac
up /* Gehe eine

status 55 /® Ermi

AMIGA-F.
n nach Satzszeichen &/

en Absetzes! %/

L73

t dann die

t eine

/% Vir merken uns die erste Zelle des

Absatzes #/
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Jetzt wird der aktuelle Absatz umbrochen und CygnusED
fogt dabel die doppelten Leerzelchen nach Satzzeichen
ein. Das gilt es nun zu beheben! ¥/

/% Nun vird mehrmals an den Absatzanfang gesprungen und
von da an eln Ersetzen aller Doppelleerzeichen nach
Satzzelchen durch einfache Leerzelichen ausgeldst %/

Jumpto esry 0

/% Der Befehl replace erhdlt ala Argument den zu
ersetzenden String und die Zeichenkette, dle an
seiner Stelle eingeflgt werden soll. Die doppelten
Anfihrungszeichen rOhren daher, dsb CygnusiD die

in Anfhr ichen Qbergeben bekommen
mdchte und ARexx die Jeweils #ubBeren ja entfernt
(Ste erinnern sich an Kurstell 1!). Die weiteren
Parameter wiihlen die Optlionen, die bel der "von Hand“*-
Bedingung im "replace “-Requester einstellbar sind #/
Teplace "', T Y, "0 (010¢

Jumpto eary 0
replace "*! *° "f1 1T0010¢
Jumpto csry 0
replace "' 'T Tf2 'TQ0010¢%
Jumpto esry 0

replace "': ' "': *"0 010t

/% Zu guter letzt positlonleren wir den Cursor am Anfang
des umbrochenen Absatzes */
Jumpto csry O

Listing 23

/* toclip.ced
Koplere aktuellen Block ins Clipboard
Zum Lieferumfang des CygnusED gehOrt ein Programm
namens “CB2RX", velches die Xomvertlerung von und ins
IFF-Format fir das Clipbosrd vornimmt. Dieses Programm
vird gegebenenfalls aktiviert! ¥/

options results

address 'rexx ced'

/* CygnusED-ARexx-Port als Standard-Port setzen %/

copy block

/% markierten Block kopieren. Schrelben Sie statt dessen
“eut block”, erhalten Sie das Programe fiir die
Funktion “Ausschneiden ins Clipboard“®/

if (result = 0) then do
/® Wenn result = 0 ist, dann war kein Block markiert
=> Abbruch »/
okeyl "Kein Block markfert.”
exit 0
end

status 60

/* Hole den Inhalt des Paste-Buffers, also den
Inhalt des soeben koplerten Blocks %/

tring = result

/% und lege ihn in der Varlasblen String ab #/

suce=ahovw (Ports, CB2REXX)

/% Wenn das Konvertlerprogramm "CB2RX" schon lBuft,
hat es den ARexx-Port “CB2REXX” eingerichtet.
Die ARexx-Funktion show(ports) llefert die Namen aller
derzeit verfigbaren Messageports. (bergeben Sie
- wie oben geschehen = einen Namen, so Gberpriift die
Funktion, ob der angegebene Port existlert. Das wird
in diesem Programm benutzt, um zu entschelden, ob das
Programm "CB2RX" schon im Hintergrund lfuft »/

If suec = 0 then do
/% Wenn der Port nicht existlert, missen wir
"CB2RX" starten und das geht - wie gewohnt -
mit einem “address command "-Befehl #/
address command 'rexx:cb2rx'
end

/% Hier wird dem Konvertierprogramm der Befehl gegeben,
den Inhalt der Variablen String in das Clipboard zu
schrelben. Wenn Sie das Programm mit dem Programm
vergleichen, das mi%t dem CygnusED ausgellefery wird,
werden Sle feststellen, dad unser Programm die
Clipbosrdnumer nicht abfragt, sondern immer
Clipboard O benutzt. Diea liegt daran, dab prakiisch
alle Programme, dle des Clipboard unterstlitzen, nur
Clipboard 0 benutzen. Wenn Sle dennoch einmal andere
Clipboards benutzen wollen, missen Sie hler statt
der 0 Ihre Anderung anbringen. */

addresa "CB2REXX” CUT 0 String

addreas “CB2REXX® PASTE 0

/% Hier wird nun dem Konvertlerprogramm der Befehl
gegeben, den Inhalt des Clipboards als Zeichenkette
zu llefern (vichtig: "options results” vorher!).
Auch hier ist das Clipboard O eingestellt. &/

String = result

/% Und in der Varisblen “String” ablegen ®/

TFlag = O

/® Merkvariable, in der festgehalten wird, ob am
Prograzmende \au!‘ “tabs = spaces” zurlickgeschaltet
werden mub. ¥/

/% Wenn das Clipboard leer ist, liefert das
Konvertlerprogramm auf den Befehl “PASTE® hin nichts
zurfick, die Varisble "result” ist danach
uninitiallsiert. In diesem Fall wird bel der Zuvelsung
"String = result” der Variablen "String” die
Zeichenkette “RESULT” zugeviesen. Den Verglelch damit
benutzen wir, um 2u erkemnen, ob das Clipboard leer
ist. %/

ir (String = "RESULT”") then okayl “Clipboard ist leer.”
else do

/* Der folgende “status”-Befehl fragt ab, ob im
aktuellen Text die Funktion "tabs = spaces”
aktiviert ist. Sle vird dann fir das Einflgen
des Clipboardinhalts kurz desktiviert, da der
dezu benutzte “text”-Befehl sonst deutlich
langsamer ist #/

status 13

if (result = 1) then do
/% Abschalten von "tabs = spaces” sus

Geschwindigkeitsgriinden und Mefken dieser

Tatsache in der Variablen "TFlag” %/
"tabs = spaces”
TFlag = 1

end

/% CygnusED-Befehl, mit dem man eine Zelchenkette in
den Text einfligen kann. Die Gbergebene Zelchenkette
ist patlrlich der Text sus dem Clipboard #/

text String

/% Venn ndtig, “tabs = spaces” wieder elnschalten %/
if (TPlag = 1) then “tabs = spaces”
end

. _a®
Listing 24
/* fromelip.ced
Fige Clipboard-Inhalt in den aktuellen Text ein
Zum Lieferumfang des CygnusED gehdrt ein Programm
namens "CH2RX”, das dle IFF-Konvertierung vom und
zue Clipboard vornimmt. Dieses
Programe wird gegebenenfalls aktiviert! o/

options results
address 'rexx_ced'

succ=show (Ports, CB2REXX)

if suce = 0 then do
eddress command 'rexx:cb2rx' /¥ nein? -> Starten! ¥/
end

/% 1Buft "CB2RX"? W/ }

Listing 25

/% Geburtstag.rexx
ver hat diesen Monat Geburtstag?
vird ein Monat (Zahl 1..12) Qbergegeben, so
werden diejenigen ermittelt, dle im angegebenen
Monat Geburtstag haben, ansonsten diejenigen,
die im aktuellen Monat Geburtstag haben. */

arg argronat

/% eventuell Qbergebens Argument in Varisble
“argmonat” ablegen ¥/

trace off

/* “trace off” ist ndtlg, da die zum Zeitpunkt der
Erstellung dieses Kurses verflgbare Version des
Superbase suf jeden korrekt susgefilhrten Befehl
einen Returncode von 4096 (anstelle von 0) liefert.
Normalerveise wirde das in der Shell ausgegeben. Mit
"trace off” kinnen Sle sber jegliche Fehlermeldungen
abschalten ¥/

address "SBprod”®

/* unbekannte Befehle werden nun per default an
Superbase geschickt. %/

DIRECTORY '‘“work:Superbase”'

/* vihle “work:superbase” als aktuelles Verzelehnls.
Hier mssen Sle gegebenenfalls Ihren Pfad zum
Superbase-Verzelchnis eintragen. Die doppelten
Anfihrungszeichen rlhren such hier daher,
dab viele DML-Befehle ihre Argumente in
Anfihrungszeichen Obergeben haben mSchten 3/

OPEN FILE '“Adressen”'

/% Datel “Adressen” &ffnen %/

"SELECT FIRST®

/% ersten Datensatz wihlen

Der Befehl 1st von Anfhrungszeichen umrahmt, da
“select” auch ein ARexx-Schldsselwort ist und wir den
Befehl fa schlieblich an Superbase schicken wollen.%/

opticns results
/* Nun umschalten auf “Ergebnls zurlickerwarten”.
Im Fall von Superbase darf diese Option nur aktiviert
sein, wenn ein Befehl ein Ergebnis zurficklliefert &/
if erg() = 0 then do
/% Venn kein Argument Obergeben wurde (arg() = 0), dann
den aktuellen Monat ermitteln. Das geschieht mit der
DML-Funktion “month(TODAY)". Der aktuelle Monat wird
in argmonat abgelegt. Wenn aber eln Argument
Obergeben vurde, ist es schon in argmonat
abgelegt. %/
“month(TODAY) *
/% Auch das Ergebnis von DML-Funktlonen ist danach
in der Varlablen “result” zu finden! Hler sind
die AnfOhrungszeichen unbedingt notwendig, da
sonst ARexx versucht, diese Funktion suszufilhren,
was dann zu einem Fehler fihrt ¥/

argEonat = result
end

/* Folgende Schlelfe wird nun so lange ausgeflhrt, bis
das Dateiende erreicht ist. Das Dateiende wird am

Schleifenende mit der DML-Funktion "EOF()”" sbgefragt

und das Ergebnis in der ARexx-Variablen “ecf”

abgelegt. Die Schleife wird ausgefthrt, bis die

Variable "eof” einen Wert enthiilt, die nicht O ist #/

do until eof = 0

options results

“month(GebDatuz.Adressen) *

/* Ermittle den Monat im Datumfeld “GebDatum” in der

Datel “Adressen” #/

if result = argmonat then do

/% Wenn dleser mlt dem sktuellen Monat, bzw, dem
(bergebenen Monat Gbereinstimmt, ermittle Namen
und Vornamen, sowie Tag und Monat des Geburtsdatums
und glb dies in der Shell aus ¥/

Vornaze.Adressen

/% Ermittle den Inhalt des Felds “Vorname” aus der
Datel “Adressen” %/

name = result

Name.Adressen

name = pname result

"day(GebDatum.Adressen) *

/* Diese DML-Funktlon ermittelt den Tag sus dem
angegeben Datumsfeld ¥/

tag = strip(left(result,index(result,”.”)-1))

/% Da Superbase Zahl mit ezvel Nachkommastellen
zurliekliefert - egal ob das gerade Sinn macht
oder nieht - entfernen wir den Dezimalpunkt und
die Nachkommastellen einfach. Mit der
ARexx-Funktion index() ermitteln wir die Stelle
des Dezimalpunkts, extrahieren mit left() den
Anteil vor dem Dezimalpunkt und entfernen mit
strip() evtl. vorhandene flhrende Leerzeichen ¥/

“month$(GeblDatux. Adressen)

/% ermittle den Nemen des Monats Im sngegebenen
Datumsfeld &/

monat = result

say name “hat am” tagll ".” monat "Geburtstag!”

/% Und gib das Canze in der Shell aus %/

end

options

/* Der nfichste Befehl liefert kein Ergebnis 3/

“SELECT NEXT”

/% vBhle nEchsten Datensatz 4/

options results

TEQOF("")*

/% DML-Funktion, die flr den aktuellen Datensatz
ermittelt, ob das Datelende erreicht ist. (Fir
andere Datelen mbte in den AnfQhrungszeichen
der Datelname angegeben werden) %/

eof = result

end

options
CLOSE FILE '“"Adressen”'
/¥ Datel ordnungsgemBd schliefen %/

e
Listing 26
/% Superbase.rexx
ARexx-Programm, das Oberpriift, ob Superbase
schon 18uft, und - wenn nicht - dieses startet. Flgen Sie
an die angegebene Stelle Ihre elgenen Abfragercutinen s/
race off
address command

endsb = 0
/® Merkvariable: Mub Superbase am Schlub wieder beendet
werden? w/
suec=show{Ports, “SBpro4 )
/% Ist der Port "SBpro4” vorhanden, 1Buft Superbase? #/
ir suce = O then do
/% Wenn neln, dann starten W/
“run work:superbase/SBprod ”
® Hier milssen Sie evtl. den Pfad anpassen #/
endsb = 1

~

/¥ 8B mub wieder beendet werden ¥/
"waltforport SBprod*
/¥ Warte eine gewlsse Zeit und Qberprife, ob der

Port “SBpro4” denn eingerichtet ist. Je nach
Threr Systemkonfiguratlon kann der Start von
Superbase linger als 10 Sekunden dauern. In diesem
Fall miissen Sie eine oder mehrere dieser Zeilen
zusftzlich einfiigen ®/
if re 30 then do
/% Wenn Superbase z. B. vegen Spelchermangel nicht
gestertet verden kann, dann -> Abbruch %/
say "Ich kann leider Superbase 4 nicht starten!”
exit 20
end
end

trace off
address “"SBprod”

/% Hier mibte Jetzt Inr Abfrageprogramm eingeflgt werden %/

/% Wenn Superbase oben gestartet wurde, beenden wir
Jetzt wleder, vwas wir selbst begonnen haben %/

if endsb = 1 then "QUIT”

/% Der DML-Befehl "QUIT”" beendet Superbasels/
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Von Variablentypen und
Deklaration haben die
meisten schon gehort,
aber wie man gezielt da-
mit umgeht, wissen nur
wenige.

von Andreas Regul

chon in der ersten Folge ha-

ben Sie den Unterschied

zwischen Zahlenvariablen

und Zeichenketten kennen-
gelernt: Wird einer Variablen eine
Zeichenkette zugeordnet, ist an
den Variablennamen ein Dollarzei-
chen anzuhéngen. Bei Zahlenva-
riablen begniigen wir uns mit dem
Variablennamen allein. GFA-Basic
unterstiitzt jedoch immerhin vier
verschiedene Typen von Zahlen,
die auch ausgenutzt werden soll-
ten. Der von uns bisher verwende-
te Typ war eine FlieBkommazahl
(Zahl mit Nachkommastellen, z.B.
2,000 oder 3,1342), mit der prak-
tisch alle Berechnungen ausge-
fihrt werden kénnen. Kennzeich-
nend fir FlieBkommazahlen ist,
daB der Variablenname ohne En-
dung (z.B. das Dollarzeichen) ver-
wendet wird.

Eigentlich ist fir diesen Zahlen-
typ die Endung » #« vorgesehen.
GFA-Basic benutzt diesen Zahlen-
typ aber als Standardvorgabe. Es
ist daher egal, ob Sie das » #« an-
hangen oder nicht. Sie werden nun
fragen, warum denn noch vier an-
dere Typen notwendig sind, ob-
wohl wir bisher doch recht gut mit
den FlieBkommazahlen ausge-
kommen sind? Ein gravierender
Nachteil dieses Zahlentyps ist, daB
Berechnungen wesentlich l&nger
dauern als bei Ganzzahlen. Zu-
dem bendtigen FlieBkommazah-
len wesentlich mehr Speicher-
platz. Wenn Sie in lhrem Pro-
gramm nur Ganzzahlen bendti-
gen, wéare es Verschwendung, mit
FlieBkommatypen zu arbeiten.

GFA-Basic kennt daher den Typ
»Integer« (Ganzzahl), der im Varia-
blennamen mit dem Prozentzei-
chen »%e festgelegt wird. Unser
kleines Programm aus dem ersten
Kursteil, das von eins bis zehn
hochzéhlt, ist also besser so for-
muliert:

REPEAT
zahlf=zahl%+1
PRINT zahl%

UNTIL zahl®=10

END

Man nennt diesen Variablentyp
auch »lange Ganzzahl« (long Inte-
ger), weil er intern mit 32 Bit darge-
stellt wird. Er stellt Werte bis zu
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etwa 2 Milliarden dar. In unserem
Beispiel ist das mit Sicherheit nicht
erforderlich, so daB wir auf einen
weiteren Zahlentyp von GFA-Basic
zurlickgreifen kénnen. Der einfa-
che Typ Ganzzahl nimmt nur Werte
bis 32767 auf und wird mit dem
Kaufmanns-und »&« hinter dem
Variablennamen gekennzeichnet.
Fiir einfache Ganzzahlen bendétigt
der Amiga nur 16 Bit. Das Beispiel-
programm ist also auch mit diesem
Typ formulierbar.

Der vierte und letzte Zahlentyp
heiBt »Byte«; er kann nur die Werte
von 0 bis 255 aufnehmen und wird
durch den senkrechten Strich »l«
hinter dem Variablennamen mar-
kiert. Der Typ findet vor allem dann
Verwendung, wenn die ASCII-
Codes der Zeichen (siehe Teil 1) in
Variablen festgehalten werden sol-
len.

Im Gegensatz zu anderen Basic-
Dialekten besitzt GFA-Basic noch
den Typ »Boolean«, der nur die
Aussage »wahr« (TRUE) und
»falsch« (FALSE) aufnehmen
kann. Er wird durch ein Ausrufezei-
chen »l« gekennzeichnet. Haufig
nutzt man diesen Typ anstelle
expliziter Bedingungen in IF-Ab-
fragen. Er kann auch als Abbruch-
bedingung fiir Schleifen dienen.

Hier verwenden wir die Boolean-
Variable »beenden!« als Abbruch-
bedingung. Sie muB am Anfang
auf »FALSE« gesetzt werden, da
der Amiga das Programm nicht so-
fort beenden soll. Innerhalb der
Schieife tberprift das Programm
nun mit einer IF-Abfrage, ob
»zahl&« den Wert 10 erreicht hat.
Ist dies der Fall, setzt es »been-
den!« auf TRUE. Am Schleifenen-
de wird »beenden!« auf TRUE
hin Uberprift; hier darf man im
iibrigen das »TRUE« weglassen
(-> UNTIL beenden!).

In der Tabelle »Wertebereich der

DEFSTR “von-bis” | (String)
DEFFLT “von-bis” | (Float)
DEFINT “von-bis” | (Longinteger)
DEFWRD “von-bis”| (Integer, Word)

DEFBYT “von-bis“ | (Byte)
DEFBIT "von-bis” | (Boolean)

Variablentypen« ersehen Sie den
genauen Wertebereich der Varia-
blen.

In GFA-Basic ist, wie schon er-
wéhnt die FlieBkommazahl als
Standardtyp festgelegt. Der Pro-
grammier kann dies jedoch an-
dern. Es ist auch méglich, dem An-
fangsbuchstaben von Variablen
bestimmte Typen zuzuordnen (Ta-
belle »Vergabe-Variablentypens«).

Fiir »von-bis« kénnen Sie entwe-
der die Anfangsbuchstaben der
gewlinschten Variablen auflisten
(mit Kommata trennen) oder einen
Buchstabenbereich mit erstem
und letztem Buchstaben angeben
(z.B. "f§").

Fur alle Variablen, die mit dem
Buchstaben »z« beginnen, ist jetzt
der Typ Integer (Ganzzahl) fur das
gesamte Programm vorgegeben.
Méchte man dennoch einer Varia-
blen, die mit »z« beginnt, einen
anderen Typ zuweisen, muB dies
direkt Gber die Typkennung am
Variablenende erfolgen.

Haufig ist es nétig, sehr viele Va-
riablen gleichen Typs zu verwen-
den. Wir haben das am Beispiel
mit den Monatsnamen (Teil 1)
gesehen. Um alle Monatsnamen in
Variablen abzulegen, kénnte man
zwdlf verschiedene Variablenna-
men erfinden. Das erlaubt aber
keinen flexiblen Zugriff auf einzel-
ne Monatsnamen. Hierflr gibt es
sog. Felder, das sind mehrere Va-
riablen gleichen Typs, die unter ei-

nem Variablennamen zusammen-
gefaBtund deren einzelne Elemen-
te mit einem Index angesprochen
werden. Bevor man ein solches
Feld benutzt, muB man deren Di-
mension festlegen, d.h. Sie mis-
sen bestimmen, wie viele Eintrage
in diesem Feld moglich sind. Der
Befehl dazu lautet DIM und hat die
Syntax:

DIM feld (varl [,var2,...])

»vari« gibt die Anzahl der Ele-
mente an. Mit »var2« und magli-
cherweise noch weiteren varx er-
zeugt man mehrdimensionale Fel-
der, die uns zunachst nicht interes-
sieren sollen. Das Monatsnamen-
beispiel sieht jetzt so aus:

DIM monat$(12)

FOR index&=1 TO 12

READ monat$(index%)
NEXT indexf
INPUT "Bitte geben Sie Thren
Geburtsmonat ein (1..12): ";
gebmong

PRINT "Sie haben im ";monat$
Geburtstag.”

(gebmon&); "

)

DATA August,September,Oktober,
November ,Dezember

Das Beispiel legt zunéchst die
Dimension von »monat$« fest. Wir
bendtigen zwdlf Elemente fir die

KURSUBERSICHT

In den sechs Teilen des GFA-
Basic Schnupperkurses lernen Sie
von Grund auf diesen komfortablen
Basic-Dialekt kennen. Wo seine
Stérken und Schwéchen liegen, als
auch wie man kleine Bugs im Inter-
preter galant umgeht. Dabei spielt
es keine Rolle, ob Sie bereits GFA-
Basic 3.x besitzen oder erst die
Sprache kennenlernen wollen.

Teil 1: Allgemeine Arbeitsgrund-
lagen, Editor, Eingabe, Ausgabe,
Schieifen, Verzweigungen, beding-
te Ausfiihrung

Teil 2: Datentypen, Typdeklara-
tion, Variablen, Arrays, Prozedu-
ren, Funktionen, lokale Variablen,
Operatoren, math. Funktionen,
Stringverarbeitung, Bit-Befehle

Teil 3: Dateiverwaltung, sequentiel-
le / relative / Direktzugriffs- / Binar-
dateien, Dateneinbindung, Assem-
bler-Routinen, Druckersteuerung,
Speicherverwaltung

Teil 4: Grafikbefehle, Screen- und
Window-Verwaltung, Menibefehle,
Maus- und Joystick-Abfrage, Ereig-
nisverarbeitung

Teil 5: Systemroutinen (Exec-,
DOS-, Intuition-, Graphics- und
DiskFont-Library), Neuerungen in
Version 35 (Matrizen, Kombinato-
rik)

Teil 6: GFA-Basic-Compiler, Com-
piler-Optionen, Hinweise zu den
Compilerfehlern, Tips und Tricks zu
Interpreter und Compiler
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Monatsnamen. Danach liest eine
Schleife die Monatsnamen ins
Feld ein. Nach der Schleife enthalt
das Feld folgende Eintrage:
monat$(l) = Januar

monat$(2) = Februar

monat$(12) = Dezember

Wenn Sie nun eine Zahl von 1 bis
12 eingeben, kann das Programm
den dazugehérigen Monat ganz
einfach ermitteln, indem diese
Zahl als Index fiir »monat$(geb
mon&)« dient.

Korrekterweise miissen wir an-
merken, daB der Befehl DIM
monat$(12) ein Feld mit 13 Elemen-
ten anlegt, da die Zéhlweise immer
bei Null beginnt. Es ist also még-
lich, auch ein Element mit dem In-
dex »0« anzusprechen (monat$(0)).
Méchte man dies unterdriicken,
kann mit »OPTION BASE 1« der
Zahlanfang auf »1« gesetzt werden.
Mit »OPTION BASE 0« erhélt man
die urspriingliche Einstellung.

Um zu ermitteln, welche Dimen-
sion ein Feld besitzt, verwenden
Sie die Funktion »DIM?«. Sie gibt
die Anzahl der Feldelemente zu-
rick. Syntax:
anzahl&=DIM?(feld())

GFA-Basic stellt zur Bearbei-
tung von Feldern eine Reihe von
Zusatzbefehlen zur Verfligung,
die Uber den normalen Basic-
Sprachschatz hinausgehen.

ARRAYFILL fullt ein ganzes
Feld mit einem Wert. Beispiel:

DIM feld&(100)

ARRAYFILL feld&(),5

END :

Das Programm dimensioniert
zunéchst ein Feld mit 101 Elemen-
ten und fillt jedes mit dem Wert 5.
W Mit INSERT fugt man ein Ele-
ment an beliebiger Stelle des Fel-
des ein. Alle nachfolgenden Ele-
mente riicken eine Position weiter
nach hinten. Beispiel:

DIM feld&(100)

FOR index&=0 TO 100

feldf(indexk)=indexk

NEXT index&

INSERT feld&(10)=30

END

Das Beispiel fugt als Element
mit dem Index 10 den Wert 30 ein.
B Das Gegenstiick zu INSERT ist
DELETE. Der Befehl I6scht ein be-
liebiges Element eines Feldes und
riickt die nachfolgenden Elemente
nach vorne. Beispiel:

DIM feld&(100)

FOR index&=0 TO 100
feld&(index&)=1index&

NEXT index&

DELETE feld&(10)

B Mit SWAP werden zwei Elemen-

te in einem Feld vertauscht. Bei-
spiel:

152

DIM feld&(100)
FOR index&=0 TO 100
feld&(index&)=index&

NEXT index&
SWAP feld&(10),feld&(20)
END

Hier steht der urspriingliche In-
halt von »feld&(10)« in »feld&(20)«
und umgekehrt. SWAP ist auch auf
normale Variablen anwendbar!

B Wenn Sie ein Feld dimensio-
niert haben, diirfen Sie dasselbe
Feld in einem Programm nicht neu
dimensionieren. Wollen Sie den-
noch die FeldgroBe verdndern,
miissen Sie das Feld vorher 16-
schen. Hierzu dient der Befehl
ERASE. Er léscht nicht nur die In-
halte der Elemente eines Feldes,
sondern das Feld selbst. Danach
darf ein Feld mit gleichem Namen
wieder mit DIM geoffnet werden.

B Zwei weitere sehr leistungsféhi-
gen Befehle sortieren Felder. Die
Befehle haben folgende Syntax:

QSORT feldl(varl) [,var2]
[,feld2%())

QSORT feld$(varl) OFFSET var3
WITH feld3() [,var2 [,feld2%()]]
SSORT feldl(varl) [,var2]
[,feld2%()]

SSORT feld$(varl) OFFSET var3
WITH feld3() [,var2 [,feld2%()]]

Der Unterschied zwischen
QSORT und SSORT liegt im Sor-
tierverfahren. Ansonsten arbeiten
beide Befehle (evtl. bis auf die Aus-
fuhrungszeit) identisch. »feld1« ist
das zu sortierende Feld. In »vari«
tragt man entweder »+« fir aufstei-
gende Sortierung oder »-« fiir ab-
steigende Sortierung ein. L&Bt
man »vari« weg, wird aufsteigend
sortiert. Mit»var2« geben Sie optio-
nal an, bis zu welchem oberen In-
dex sortiert wird. Beachten Sie,
daB man das nullte Element mit-
zahlen muB, sofern OPTION BASE

aEEuE
O—-—0npw
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SET var3« legen Sie fest, bei wel-
chem Index innerhalb des Feldes
die Sortierung beginnt. »WITH
feld3« gibt zusétzlich an, wenn Sie
nicht die normalen Sortierkriterien
verwenden méchten. »feld3« muB
dabei ein Integer-Feld mit minde-
stens 256 Elementen sein, das den
Sortierschllissel angibt. Aus dem
Handbuch von GFA-Basic entneh-
men Sie zu diesem Thema noch
weitere Informationen.

Um alle Variablen eines Pro-
gramms aufzulisten, kennt GFA-
Basic den Befehl »DUMP«. Die
Syntax:

DUMP [varl$ (TO var23])

Ohne optionalen Parameter, gibt
der Computer alle Variablen mit
deren Inhalt auf dem Bildschirm
aus. In »vari$« kénnen Sie einen
Buchstaben angeben. Der Rech-
ner zeigt dann nur die Variablen
mit diesem Anfangsbuchstaben
an. Ein Doppelpunkt »:« in »vari$«,
zeigt alle Sprungmarken (Labels).
SchlieBlich gibt es noch die Mog-
lichkeit, den Klammeraffen » @« fur
»var1$« einzusetzen. Das listet alle
Prozeduren und Funktionen auf.
Die zweite Variable »var2$« leitet
die Ausgabe in eine Datei auf Dis-
kette um. Diese Datei kann darauf-
hin mit einem Editor oder einer
Textverarbeitung gelesen werden.
Beispiel:

DUMP "a” TO "DF0:Variablen”

WERTEBEREICHE DER VARIABLENTYPEN

String (Zeichenkette)

maximal 32767 Zeichen

Float (FlieBkomma)

101-308 bis 101 +308

Longinteger (lange Ganzz.)

-2147483648 bis +2147483647

Integer (Ganzzahl)

-32768 bis +32767

Byte

0 bis 255

Boolean

FALSE (0) oder TRUE (-1)

0 gewéhlit ist. Weiterhin sortiert
man mit »feld2%e« ein Longinteger-
Feld automatisch mit. Es nimmt
z.B. den Index fiir index-sequen-
tiell-verwaltete Dateien auf (kommt
in Kursteil 3).

Die zweite Variante des Sortier-
befehls bezieht sich speziell auf
die Sortierung von Zeichenketten.
Mit »feld$« geben Sie dabei das zu
sortierende String-Feld an. »vari«,
»var2« und »feld2%« haben wieder
dieselbe Bedeutung. Mit »OFF-

BEFEHLE FUR MATHEMAT. OPERATOREN

Das Beispiel speichert alle Va-
riablen, die mit dem Buchstaben
»a« beginnen, in der Datei »DFO0:
Variablen«.

Um in einem Programm séamitli-
che Variableninhalte zu loschen,
verwenden Sie den Befehl CLEAR.
Er setzt Zahlenvariablen auf Null
zurtick. Zeichenvariablen erhalten
einen Leerstring. Auch einzelne
Variablen kann man Iéschen. Hier-
zu dient der Befehl CLR, dem die
zu léschende Variable folgt. Man
kann auch mehrere Variablen,
durch ein Komma getrennt, ange-
ben.

VERGLEICHSOPERATOREN

gleich

kleiner als

<

<= kleiner gleich
> groBer als
=> groBer gleich
<> ungleich

Interessant ist noch die Frage,
wie man eine Variable einer ande-
ren Variable mit unterschiedlichem
Typ zuweist? Bei Zahlenvariablen
istdas einfach, solange der Werte-
bereich nicht Uberschritten wird.
Wenn Sie hingegen versuchen, ei-
ner Zahlenvariablen eine Zeichen-
kette zuzuweisen oder umgekehrt,
liefert GFA-Basic eine Fehlermel-
dung. Das ist auch logisch. Trotz-
dem kann es nitzlich und notwen-
dig sein, eine solche Zuweisung
vorzunehmen, z.B. wenn eine Zei-
chenkette aus Ziffern besteht.
Hierzu dient die Funktion »VAL«
(fir VALUE). Sie liefert den Zahlen-
wert einer Zeichenkette zuriick.
Beispiel:

zeichenkette$="123.45"

zahl # =VAL(zeichenkette$)

PRINT zahl#

END

In diesem Beispiel bekommt
»zahl # « den Wert der Zeichenket-
te zugewiesen. Der Amiga gibt al-
so 123.45 auf dem Bildschirm aus.
Wie ist es aber, wenn die Zeichen-
kette Buchstaben oder Sonderzei-
chen enthalt? In diesem Fall wan-
delt der Befehl nur die Ziffern bis

ADD (vari var2) Schnelle Integer-Addition
ADD variyar2 Schnelle Addition

DIV (varivar2) Schnelle Integer-Division

DIV varivar2 Schnelle Division

MOD (variyvar2) Schnelle Modulo-Funktion
MUL (variyvar2) Schnelle Integer-Multiplikation
MUL variyvar2 Schnelle Multiplikation

SUB (variyvar2) Schnelle Integer-Subtraktion
SUB variyvar2 Schnelle Subtraktion
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zum ersten Buchstaben um. Das
heiBt auch, daB VAL die Ziffern, die
in einer Zeichenkette hinter Buch-
staben stehen, nicht erkennt.

Es ist auch der umgekehrte Weg
méglich, also Zahlenvariablen
einer Zeichenkette zuzuweisen.
Hierzu dient die »STR$«-Funktion.
Beispiel:

zahl#=123.45

zelchenkette3=STR$(zahl # )

PRINT zeichenkette$

END

In »zeichenkette$« steht danach
der Inhalt 123.45. Man verwendet
diese Umwandlungen z.B. dazu,
einen Wert zunachst mit »INPUT«
oder »LINE INPUT« in eine Zei-
chenkette einzulesen und diese
dann einer Zahlenvariable zuzu-
weisen. Das Vorgehen hat den Vor-
teil, daB die Eingabe tGberpriift wer-
den kann. Lesen Sie hingegen mit
INPUT direkt eine Zahl ein und gibt
der Benutzer dennoch Zeichen

ein, bricht das Programm mit einer
Fehlermeldung ab, ohne daB der
Programmierer das verhindern
kann.

Einige Bemerkungen zu Varia-
blennamen:

In GFA-Basic diirfen Variablen-
namen beliebig lang sein. In ihnen
dirfen die Buchstaben A bis Z, die
Ziffern 0 bis 9 sowie der Punkt ».«
und der Unterstrich »__« verwendet
werden. Wichtigistjedoch, daB der
Name mit einem Buchstaben be-
ginnt. Klein- und GroBschreibung
behandelt der Interpreter gleich.
Die deutschen Umlaute sind nurin
eingeschréanktem MaBe verwend-
bar. Bei Zuweisungen von Zei-
chenketten missen diese in An-
fuhrungszeichen stehen.

Nachdem wir uns bisher haupt-
séchlich den Zahlenvariablen ge-
widmet haben, kommen wir nun
zur Verarbeitung von Zeichenket-
ten (auch String-Verarbeitung).

MATHEMATISCHE FUNKTIONEN

ABS(var) Ermitteit den absoluten Wert
ACOS(var) Ermittelt den Arcuscosinus
ASIN(var) Ermittelt den Arcussinus
ATN(var) Ermittelt den Arcustangens
COS(var) Ermittelt den Cosinus
COSQ(var) Schnelle Cosinus-Funktion

(var in Grad erforderlich)
DEG(var) Wandelt BogenmaB in GradmaB um
EVEN(var) Uberpriift, ob var gerade ist

(Ergebnis ist vom Typ Boolean)
EXP(var) Ermittelt die Potenz zur Eulerschen Zahl e
FIX(var) Entfernt die Nachkommastellen
FRAC(var) Ermittelt die Nachkommastellen
INT(var) Ermittelt den nachstkleineren ganzzahligen Wert
LOG(var) Ermittelt den Logarithmus zur Basis e
LOG10(var) Ermittelt den Logarithmus zur Basis 10

MAX(variyar2,...varn)

Ermittelt den gréBten von mehreren Werten

MIN(vartyvar2,... varn)

Ermittelt den kleinsten von mehreren Werten

0 und var

ODD(var) Uberpriift, ob var ungerade ist
(Ergebnis ist vom Typ Boolean)
PRED(var) Ermittelt die nachstkleinere ganze Zahl
(nur fr Integer-Datentypen)
RAD(var) Wandelt GradmaB in BogenmaB um
RAND(var) Ermittelt eine ganzzahlige 16-Bit-Zufallszahl
zwischen 0 und var
RANDOM(var) Ermittelt eine ganzzahlige Zufallszahl zwischen

RANDOMIZE var

Setzt den Anfangswert fiir Zufallszahlen

RND [(var)] Liefert unabhadngig von var eine Zufallszahl
zwischen 0 und 1

ROUND(var,st) Rundet var auf st Nachkommastelien

SIN(var) Ermittelt den Sinus

SINQ(var) Schnelle Sinus-Funktion (var in Grad erforderlich)

SGN(var) Liefert das Vorzeichen

SQR(var) Ermittelt die Quadratwurzel

SUCC(var) Ermittelt die nachstgroBere ganze Zahl
(nur fir Integer-Datentypen)

TAN(var) Ermittelt den Tangens

TRUNC(var) (zu FIX identisch)
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Bereits im ersten Teil haben wir
die Befehle SPACES$ und SPC er-
wéhnt. SPC(anzahl) verwendet
man in PRINT-Anweisungen und
gibt dort die Anzahl der Leerzei-
chen an. SPACE$ verwendet man
auf gleiche Weise. Es ist aber auch
moglich, SPACES$(anzahl) einer
Zeichenvariable (String genannt)
zuzuweisen. Beispiel:

leer$=SPACE$(20)

PRINT leer$; “Ende”

END

Im String »leer$« sind nun 20
Leerzeichen enthalten. Die Ausga-
be ergibt auch diese 20 Leerzei-
chen zuerst und dann »Ende«.

Der Befehl STRINGS$ erzeugt
gleich eine ganze Zeichenkette,
seine Syntax ist:
zeichenkette$=STRINGS
(anzahl,zeichen$)

Prinzipiell arbeitet STRINGS wie
SPACES. Statt Leerzeichen kén-
nen Sie aber bestimmen, welches
Zeichen der Befehl verwenden
soll. »anzahl« gibt wiederum die
Lange dieser Zeichenfolge an. In
»zeichen$« dirfen auch mehrere
Zeichen hintereinanderstehen. Ei-
ne andere Variante ist es, statt des
Zeichens dessen ASCII-Code an-
zugeben. Im Beispiel sehen Sie
nochmals die verschiedenen Mog-
lichkeiten:

21$=STRING$(10, "A")

22$=STRINGS (10, "AB")

z3$=STRING$(10,65)

PRINT 21$

PRINT 223

PRINT 23%

END

Die erste Ausgabe erzeugt zehn-
mal den Buchstaben »A«, die zwei-
te eine Folge zehn »AB« und die
dritte ebenfalls zehnmal »A«, weil
»A« den ASCII-Code 65 hat.

Um die Lénge einer Zeichenket-
te festzustellen, existiert die Funk-
tion LEN. Beispiel:

LINE INPUT "Bitte machen Sie

eine Eingabe: ",zeichenkette$

PRINT “Sie haben ”;LEN(zeichen

kette$); " Zeichen eingegeben.”

END

Mit »LEFT$« und »RIGHT$« wird
der linke bzw. rechte Teil eines
Strings extrahiert. Die Schreibwei-
se lautet:
1inks$=LEFT$(zeichenketted
[,anzahl])

rechts$=RIGHTS(zeichenketted
[,anzahl])

Mit »anzahl« bestimmen Sie, wie
viele Zeichen die Funktion von
links bzw. rechts anspricht. Lassen
Sie diese Angabe weg, so gibt der
Interpreter automatisch nur ein
Zeichen zuriick. Sollte »anzahl«
groBer sein als der urspriingliche
String lang ist, gibt die Funktion
ihn komplett zuriick.

Der Befehl MID$ ist als Prozedur
oder Funktion verwendbar. Er hat
dabei die Syntax:
teil$=MID$(zeichenkette$,anfang
[,anzahl])

MID$(zeichenkette$,anfang
[,anzahl])=teil$

MATHEMAT. OPERATOREN

- Addition

- Subtraktion

« Multiplikation

I Division

MOD | Modulo-Funktion
) Potenz

Die erste Form von MID$ gibt ei-
nen Teilstring von »zeichenkette$«
zurlick. Dieser kann beliebig in der
Zeichenkette liegen. Mit »anfang«
legen Sie das erste Zeichen fest,
mit »anzahl« die Lange, die ab die-
ser Position zurlickgegeben wer-
den soll. Wenn Sie die Angabe der
Lange weglassen, gibt der Befehl
das gesamte Ubrige String ab der
Anfangsposition zuriick. In der
zweiten Form tauscht der Rech-
ner einen beliebigen Teilstring ei-
ner Zeichenkette gegen einen an-
deren Teilstring aus. Ansonsten
haben die Variablen dieselbe Be-
deutung. Beispiel:

'Beispiel filr LEFT$, RIGHTS,

MID$

LINE INPUT "Bitte machen Sie

eine Eingabe: ”,zeichenkette$

laenge&=LEN(zeichenkette$)

FOR teillaenge&=1 TO laenge&
PRINT LEFT$(zeichenkette$,

teillaengek)

NEXT teillaenge&

FOR teillaengek=1 TO laenge&
PRINT RIGHT$(zeichenkette$,

teillaengek)

NEXT teillaengel

FOR teillaenge&=1 TO laenged
PRINT SPC(teillaenge&-1);

MID$(zeichenkette$,

teillaengek,1)

NEXT teillaengef

MID$(zeichenkette$,6,5)="Amiga"

PRINT zeichenkette$

END

Sie kénnen auch eine Zeichen-
kette durchsuchen lassen. Hierzu
stellt GFA-Basic folgende Funktio-
nen zur Verfugung:
pos&=INSTR(zeichenkette$,
suchbegriff$ [,anfang])
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pos&=RINSTR(zeichenkette$,
suchbegriff$ [,anfang])

Der Unterschied der beiden
Funktionen liegt darin, daB »IN-
STR« von links nach rechts,
»RINSTR« hingegen von rechts
nach links sucht. Durchsucht wird
jeweils der String »zeichenkette$«.
In »suchbegriff$« geben Sie ein
Zeichen oder auch einen ganzen
String an. »anfang« ist optional.
Hier legen Sie fest, ab welcher Po-
sition innerhalb des Strings die Su-
che begonnen werden soll. In
»pos&« erhalten Sie die Position
des gefundenen Suchbegriffs zu-
ruck. Ist der Suchbegriff nicht vor-
handen, gibt GFA-Basic Null zu-
rick. Zu beachten ist, daB GFA-
Basic bei diesen Funktionen zwi-
schen GroB- und Kleinschreibung
unterscheidet! Beispiel:

PRINT "Bitte geben Sie einen
String ein, der ein a enthdlt:”
LINE INPUT zeichenkette$
INPUT "Bitte Position fir
den Suchbeginn eingeben: ”,
anfangé
position&=INSTR(zeichenkette$,
“a”,anfangk)
IF position&>0 THEN
PRINT "Das erste a befindet
sich an der Position ”;positiong;
PRINT “ (von links gesucht)”
ELSE
PRINT "Der String enthdlt
kein a (von links gesucht)”
ENDIF
position&=RINSTR(zeichenkette$,
"a”,anfangk)
IF position&>0 THEN
PRINT "Das erste a befindet
sich an der Position ”;positiong;
PRINT ” (von rechts gesucht)”
ELSE
PRINT "Der String enth#lt
kein a (von rechts gesucht)”
ENDIF
END

Die Funktion UPPER$ wandelt
eine Zeichenkette in GroBschrei-
bung um. Auch die deutschen Um-
laute werden korrekt geéndert.
Beispiel:

LINE INPUT “Bitte machen Sie
eine Eingabe: ”,zelchenkette$
PRINT ”In GroBschreibung: ”;
PRINT UPPER$(zeichenkette$)
END

TRIM$ entfernt die Leerzeichen
links und rechts von einem String.
Leerzeichen, die innerhalb des
Strings erscheinen (also von ande-
ren Zeichen umgeben sind), blei-
ben erhalten. Beispiel:

PRINT “Bitte machen Sie eine
Eingabe (mit Leerzeichen”
PRINT "am Zeilenanfang oder
-ende):”

LINE INPUT zeichenkette$

PRINT “Mit TRIM$ bearbietet:”

PRINT “> ";TRIM$(zeichenkette$);
ne

END
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Um einen String links- oder
rechtsbiindig in einen anderen
String einzusetzen, gibt es die Be-
fehle »LSET« und »RSET«. Die Syn-
tax:

LSET vari$=var2$
RSET varl$=var2$

Es wird jeweils entsprechend
formatiert und »var2$« in »vari$«
eingesetzt. Der urspriingliche In-
halt von »vari$« wird geldscht. Ist
»vari$« kirzer als »var2$«, tber-
nimmt GFA nur einen Teil von
»var2$e.

Mit dem Plusoperator fligt man
Strings zusammen (zeichenkette
$="GFA-" + "Kurs”). In der Ta-
belle »Vergleichsoperatoren« fin-
den Sie alle Vergleichsoperatoren
flir Strings.

Ein String ist dann bei logischen
Operationen »kleiner« als ein an-
derer String, wenn er alphabetisch
vor diesem String steht.

Auch zur Bearbeitung von Zah-
lenvariablen steht eine groBe An-
zahl von Funktionen bereit. Wir be-
schreiben nur die wichtigsten
Funktionen genauer, aber Sie fin-
den alle Befehle in der Tabelle
»Mathematische Funktionene:

B Zum Runden von FlieBkomma-
zahlen gibt es die Befehle CINT
und ROUND, wobei es ROUND zu-
sétzlich ermdéglicht, die Stellenan-
zahl anzugeben. CINT rundet hin-
gegen nur auf Ganzzahlen:

INPUT “Bitte geben Sie eine
FlieBkommazahl ein: ”,zahl

PRINT “Mit CINT gerundet: ";CINT

(zahl)

PRINT "Mit ROUND auf 2 Nach

kommastellen gerundet: ";ROUND

(zahl,2)

END .
Um, ohne zu runden, den Ganz-

zahlanteil zu erhalten, verwenden

Sie den Befehl INT. Zu beachten

ist, daB bei negativen Zahlen im-

mer der néchst kleinere Wert zu-

riuckgegeben wird.

B Ahnlich arbeitet die Funktion

»FIX«. Hier wird jedoch der Nach-

kommateil abgeschnitten.

B Um ausschlieBlich die Nach-

kommastellen zu bekommen, exi-

stiert der Befehl FRAC.

B Mit SGN erhalten Sie das Vor-

zeichen einer Zahl beliebigen

Typs.

B ABS gibt, wie der Name schon

vermuten |aBt, den Absolutwert ei-

ner Zahl zuriick.

)
AND (variyvar2)

Logische UND-Verkniipfung

B PRED ermittelt die nachst klei-
nere Ganzzahl, »SUCC« entspre-
chend die nachstgroBere.

B Mit MIN und MAX finden Sie

aus mehreren vorgegebenen Zah-
len die kleinste bzw. groBte heraus.
B Zufallszahlen lassen sich mit
den Befehlen RND, RAND und
RANDOM bestimmen. RND gibt
eine FlieBkommazahl zwischen 0
und-1 zuriick, RANDOM eine Zu-
fallszahl beliebigen Typs zwischen
0 und dem angegebenen Wert und
RAND eine 16-Bit-Zahl ebenfalls
zwischen 0 und der Wertvorgabe.
Die gelieferten Zahlen sind aber
keine richtigen Zufallszahlen.
Nach einer gewissen Zeit wieder-
holt sich die Reihenfolge. Daher
gibt es noch den Befehl RANDO-
MIZE, mit dem ein Anfangswert
gesetzt werden kann. Man sollte
hier einen sich stetig dndernden
Zahlenwert, z.B. die Uhrzeit mit T1-
MER, angeben. Damit ist gewahr-
leistet, daB zumindest nicht stén-
dig die gleiche Zufallsfolge wieder-
kehrt.

Die Befehle INC und DEC erhé-
hen bzw. erniedrigen Ganzzahlva-
riablen um 1. Das geht schneller,
als wenn Sie den Ausdruck
zahl=zahl+1 bzw. zahl=zahl-1 ver-
wenden.

Das folgende Beispielprogramm
vereint die bisher vorgestellten Be-
fehle zur Zahimanipulation:
'Befehle zur Zahlmanipulation
PRINT "Bitte geben Sie eine FlieB
kommazahl ein: “,zahl
PRINT "Absolutbetrag (mit ABS):

";ABS(zahl)
PRINT "Nichstkleinerer Wert
(mit INT): “;INT(zahl)
PRINT "Nachkommastellen entfernt
(mit FIX): “;FIX(zahl)
PRINT "Nachkommastellen
(mit FRAC): ";FRAC(zahl)
PRINT “Vorzeichen (mit SGN):
*;SGN(zahl)
PRINT “N#chstkleinere Zahl
(mit PRED): “;PRED(INT(zahl))
PRINT "N&chstgrébere Zahl
(mit SUCC): ";SUCC(INT(zahl))

OR (variyvar2)

Logische ODER-Verkniipfung

XOR (varivar2) Logische EXKLUSIV-ODER-Verkniipfung
EQV (variyvar2) Logische Aquivalenz-Verkniipfung
IMP (variyvar2) Logische Implikations-Verkniipfung

RANDOMIZE TIMER

PRINT "Zufallszahl (mit RND):
";RND(0)

PRINT "Zufallszahl (mit RAND):
*;RAND(zahl)

PRINT “Zufallszahl (mit RANDOM):
"; RANDOM(zahl)

END

In der Tabelle »Mathematische
Funktionen« finden Sie eine Aufli-
stung aller mathematischen Funk-
tionen von GFA-Basic. Bei den tri-
gonometrischen Funktionen muB,
wenn nicht anders angegeben,
das Argument in Bogenmas (iber-
geben werden.

Im ersten Teil des Kurses sind
die arithmetischen Operatoren in
den Beispielprogrammen teilwei-
se schon vorgekommen (siehe
»Mathematische Operatoren«).

Die »Modulo«Funktion ermittelt
den Rest einer Division. »10 MOD
3« hat also 1 als Ergebnis (da 10 =
3+ 9 + 1). Punktrechnung wird im-
mer vor Strichrechnung ausge-
fihrt. Um die Reihenfolge zu &n-
dern, werden Klammern verwen-
det ( z.B. zahl=(wert-1)+10 ).

Anstelle dieser Operationen gibt
es in GFA-Basic auch Funktionen,
die schneller arbeiten, sie legen
schon im Aufruf fest, ob es eine
Integer-Operation (Integer = Ganz-
zahl) ist oder nicht (siehe Tabelle
»Befehle fiir mathemat. Operato-
ren«). Zu beachten ist, daB Sie mit
Klammern arbeiten sollten, wenn
Sie mit Integer-Variablen rechnen.

Die logischen Funktionen arbei-
ten &hnlich. Sie verkniipfen die
zwei Variablen »vari« und »var2e
auf Bit-Ebene (die einzelnen Bits
der Variablen werden miteinander
verglichen, siehe Tabelle »Logi-
sche Verkniipfungen).

In GFA-Basic gibt es zusétzlich
noch eine Reihe von Befehlen, die
ausschlieBlich auf Bit-Ebene ar-
beiten: Alle Informationen, die ein
Computer verarbeitet, sind auf ein-
zelnen Bits aufgebaut, d.h. auf den
Informationseinheiten 0 und 1. Ein
solches Zahlensystem nennt man
Dualsystem, das gegeniiber dem
Dezimalsystem mit der Basis 10
die Basis 2 hat. Zahlen werden in-
tern daher im Dualsystem darge-
stellt. Beispiele fiir Zahlen im Dual-

system:

2 = 10
10 = 1010
100 = 1100100
255 = 11111111

Rechts steht immer das nieder-
wertigere Bit. Man erhélt den Dezi-
malwert, indem man die entspre-
chenden Zweierpotenzen aufad-
diert (z.B. bei 10: 0+22 4 121 4
0+22 + 1+23 = 10).

Der Interpreter stellt den Zahlen-
typ Byte intern durch ein Byte (also
8 Bit) dar und kann somit 2 hoch 8
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Festplatten, Filecards, Diskdrives

Kistar-Pate, sbchatbar, O Watttos

SCSI-Festplatten

mit Amiga®-Controller
fiir A 2000 (als Filecard) und A 500 (extem mit Metallgehiuse)
autokonfigurierend und autobootend |

Soagm 32 MB, 28 me, nur
Quantum s2mg, 17 ms, 64K CACHE

Booster 500/2000
et soeres T

Diskettenlaufwerk 3,5" 149,-
Diskettenlaufwerk 5,25" 40/80T 198, -

Beide Erweiterangen mit Ubr, Akku, autokonfigurierend,
abschaltbar, O Waitstates, arbaften mit BIG- und FAT-Agnus

»Warme Semmeln«

BTX-Interface fiir Commodore-Software
BTX-Interface fiir Multiterm-Software

MIDI, 1xIN, txTHRU, 2x0UT

SOUNDSAMPLER, stereo, 30 kHz Sampling Rate

3-fach Kickstart-Unschaltpletine
KCS-POWER-PC-Board fiir A 500
VORTEX ATonce, AT-Board A 500
VORTEX ATonce, AT-Board A 2000
XT-Booster, macht die XT-Karte
von Commodore fast 2x schneller |

BIG AGNUS, 1 MB CHIPRAM T3




= 256 verschiedene Werte anneh-
men. Der normale Integer-Typ wird
mit 2 Byte (16 Bit) dargestellt. Bei
ihm sind auch negative Werte zu-
gelassen, so daB der Wertebereich
von -32768 bis +32767 reicht (ins-
gesamt 2 hoch 16 = 65536 ver-
schiedene Werte). Mit den zusatz-
lichen Befehlen in GFA-Basic ist es
nun mdglich, die einzelnen Bits ab-
zufragen oder zu manipulieren
(siehe Tabelle »Befehle zur Bit-
manipulation«). Der Unterschied
von ROL und SHL liegt darin, daB
bei ROL links herausfallende Bits
wieder aufder rechten Seite einge-
speist werden. Bei SHL fallen die-
se Bits einfach weg. Das gleiche
gilt fir ROR und SHR.

Mit den Funktionen BINS, HEX$
und OCTS$ lassen sich Werte in ver-
schiedene Zahlensysteme um-
rechnen und ausgeben. BINS steht
dabei fir das Binéar-/Dualsystem
(Basis 2), HEX$ fir das Hexadezi-
malsystem (Sedezimal, Basis 16)
und OCT$ fir das Oktalsystem
(Basis 8).

Wenden wir uns einem ganz
neuem Thema zu: den verschiede-
nen Typen von Unterprogrammen.
Unterprogramme werden dann be-
nétigt, wenn einzelne Passagen
bzw. Rechenvorgénge eines Pro-
gramms mehrfach gebraucht wer-
den. Zudem dient eine sinnvolle
Aufteilung in Unterprogramme der
Ubersicht. Man kann sich diese
Unterprogramme auch als eine Er-
weiterung der Funktionen vorstel-
len, indem man fir seine eigene
Anwendung selbst Funktionen
programmiert und diese in Unter-
programme aufteilt. Das Unterpro-
gramm ruft man dann wie die

Standard-GFA-Basic-Funktionen
auf. Im Gegensatz zu den meisten
Basic-Dialekten, gibt es in GFA-
Basic mehr Méglichkeiten, mit Un-
terprogrammen zu jonglieren.

Bei GFA werden Unterprogram-
me in die beiden Typen Prozedu-
ren und Funktionen unterteilt. Der
Unterschied liegt darin, daB Funk-
tionen einen Wert zurlickgeben,
Prozeduren hingegen nur eine An-
weisungsfolge ausfiihren und kein
Ergebnis zurlickliefern. Die von
anderen Basic-Dialekten bekann-
ten Unterprogramme mit einem
»GOSUB«-Befehl und  einer
Sprungmarke existieren in GFA-
Basic nicht. Die GOSUB-
Anweisung kann aber auf Proze-
duren angewendet werden, ist je-
doch nicht erforderlich. Prozedu-
ren und Funktionen haben folgen-
de Syntax:

PROCEDURE name [(vari,var2,...,
varn)]

anweisungl

anweisung2
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anweisung n
RETURN
FUNCTION name [(varl,var2,...,
varn)]
anweisungl
anweisung2

anweisung n
RETURN wert
ENDFUNC
Der Kopf von Prozeduren und
Funktionen ist identisch. Hinter
dem Schlisselwort PROCEDURE
bzw. FUNCTION folgt der Name
der Prozedur oder Funktion, da-
nach folgen (missen nicht) ein
oder mehrere Variablen. Innerhalb
der Prozedur oder Funktion folgen
die Anweisungen, wie wir Sie
schon in den Beispielprogrammen
verwendet haben. Das Ende einer
Prozedur ist mit RETURN gekenn-
zeichnet. Nach der Abarbeitung
dieses Befehls springt GFA wieder
in den aufrufenden Programmteil
zurlick. Bei Funktionen dient RE-
TURN dazu, den Riickgabewert
festzulegen. Es kann eine Kon-
stante, eine Variable oder auch ein
komplexerer Ausdruck sein. Das
Ende einer Funktion wird durch
ENDFUNC festgelegt. Den Um-
gang mit Prozeduren und Funktio-
nen zeigt unser Beispiel:
eingabe
PRINT @quersumme(zahl®)
END
PROCEDURE eingabe
INPUT “Bitte geben Sie eine
Ganzzahl (Integer) ein: ",zahl%
RETURN
FUNCTION @quersumme(wert%)
zahl$=STR$(wert®)
FOR index&=1 TO LEN(zahl$)
summe &=summe&+VAL(MIDS
(zahl$, index&,1))
NEXT indext
RETURN summef
ENDFUNC
Zunéchst rufen wir die Prozedur
»eingabe« auf. Es reicht aus, dazu
nur den Namen anzugeben, GO-
SUB ist nicht notwendig. Die Pro-
zedur »eingabe« verlangt eine
Integer-Zahl als Eingabe. PRINT
gibt im AnschluB daran im Haupt-
programm die Quersumme der
Zahl aus. Am vorangestellten
Klammeraffen erkennt GFA-Basic,
daB eine Funktion aufgerufen wird.
Diese Ubergibt als Argument
»zahl|%«. Wie auch bei den Stan-
dardfunktionen von GFA-Basic
wird hier mit PRINT der Riickgabe-
wert auf dem Bildschirm ange-
zeigt. Die Funktion »quersummes«
bestimmt vorher den Riickgabe-
wert. »quersumme« wandelt zu-
nachst »zahl%« in eine Zeichen-
kette »zahl$« um und addiert dann
in einer Schleife Ziffer fur Ziffer.
Die Summe steht in der Variablen
»summed&e«, die mit »RETURN
summed&« an das Hauptprogramm
zuriickgegeben wird.

Zu beachten ist, daB die Varia-
blennamen im Funktionskopf (und
auch im Prozedurkopf) nicht mit
den spater tatsachlich eingesetz-

ten Variablen (bereinstimmen
miissen. Man spricht hier von for-
malen und aktuellen Parametern.
Formaler Parameter ist in unserem
Beispiel die Variable »wert%«, ak-
tueller Parameter die im Aufruf von
Quersumme Ubergebene Variable
»zahl%«. Die formalen Parameter
stehen also quasi als Platzhalter
fur die spater im Hauptprogramm
libergebenen aktuellen Parameter.
Im Beispiel steht daher der Inhalt
von »zahl%¢«, wahrend der Ausfiih-
rung der Funktion »quersumme«in
der Variablen »wert%e«. Wenn Sie
»quersummes« mit einer beliebigen
Variable oder Konstanten aufru-
fen, stehtder Inhalt davon immerin
»wert%e«, Bitte machen Sie sich
diesen Sachverhalt noch einmal
klar, da er die Flexibilitat von Proze-
duren und Funktionen ausmacht.

Wenn man von einer Funktion
Zeichenketten (Strings) zurlickge-
geben will, muB man das Dollarzei-
chen an den Funktionsnamen an-
héngen.

Eine Anderung der formalen Pa-
rameter innerhalb von Prozeduren
und Funktionen hat keine Ande-
rung der momentan zugeordneten
aktuellen Parameter zur Folge.
Wenn Sie im Beispielprogramm in
der Funktion »quersumme« dem
formalen Parameter »wert%e« ei-
nen anderen Wert zuweisen, weist
GFA den neuen Wert nichtautoma-
tisch dem aktuellen Parameter
»zahl%e zu. Soll diese Riickkopp-
lung dennoch erfolgen, muB im
Prozedur- bzw. Funktionskopf vor
dem formalen Parameter das
Schiisselwort »VAR« angegeben
werden. Syntax:

PROCEDURE name
[(VAR vari,var2,...,varn)]
RETURN

In diesem Fall zieht eine Ande-
rung der formalen Parameter (in
der Prozedur) auch eine Anderung
der (ibergebenen aktuellen Para-
meter mit sich. Bedenken Sie, da8
Sie keine Konstanten als VAR-
Parameter (ibergeben diirfen.

Eine weitere Eigenschaft von
Prozeduren und Funktionen ist die
Méglichkeit, Variablen als lokal zu
definieren. Dazu folgende Uberle-

gung: Stellen Sie sich vor, Sie ha-
ben eine Prozedur geschrieben,
die Ihnen eine bestimmte Aufgabe
abnimmt. In der weiteren Program-
mierung benutzen Sie diese Pro-
zedur, ohne daB es erforderlich ist,
genau zu wissen, wie die Aufga-
benstellung in der Prozedur pro-
grammtechnisch geldst ist. Sie ha-
ben natirlich die verschiedensten
Variablen in der Prozedur verwen-
det, die aber auBerhalb der Proze-
dur unwichtig sind. Nun verwen-
den Sie im Hauptprogramm zufal-
ligeinen gleichen Variablennamen
(z.B. »loop« fiir eine Schleife). Den
Inhalt der Variablen benétigen Sie
spéter im Hauptprogramm.

Die Prozedur dndert aber deren
Inhalt, ohne daB dies gewollt wére.
Es muB daher eine Mdglichkeit ge-
ben, die Variablen in einer Proze-
dur oder Funktion vollstdndig von
den auBerhalb verwendeten abzu-
grenzen. Genau hierzu dient der
Befehl LOCAL. Er steht als erster
Befehl hinter dem Prozedur- oder
Funktionskopf und wird von den
Variablennamen gefolgt, die lokal
verwendet werden sollen. Eine sol-
che Deklaration hat zur Folge, daB
die bisherigen Inhalte dieser Varia-
blen zwischengespeichert wer-
den. In der Prozedur lassen sich
die Variablen dann beliebig veran-
dern. Vor dem Riicksprung ins auf-
rufende Programm werden die ur-
springlichen Inhalte zuriickge-
schrieben, so daB dort der Ein-
druck entsteht, es wére zu keiner
Anderung gekommen.

Die in anderen Basic-Dialekten
lblichen einzeiligen Funktionen
verwendet auch GFA-Basic. Sie
kommen hauptséchlich bei mathe-
matischen Formeln zum Einsatz.
Die Funktionsdefinition lautet:

DEF FN name [parameter] = ausdruck

Parameter kann man optional
angegeben. Der Ausdruck legt die
Formel selber fest. Der eigentliche
Aufruf der Funktion erfolgt mit
FN name [parameter]

Beispiel:

DEF FN flaeche (radius) =

PI*radius 2
" INPUT "Bitte geben Sie den
Radius eines Kreises ein:

,radius

PRINT “Die Fliiche betrégt: *;

FN flaeche (radius)

END

Die Kreiszahl »Pi« muB in GFA-
Basic nicht als 3.14... angegeben
werden, da sie als solche schon
fest im Sprachschatz integriert ist.

In der ndchsten Folge beschifti-
gen wir uns intensiv mit der Datei-
verwaltung des Amiga. AuBerdem
erfahren Sie alles Uber Druckeran-
steuerung in GFA-Basic, sowie die
Maéglichkeiten, den Speicher di-
rekt anzusprechen. pe
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MODEMS

fur den AW@A

POSTZUGELASSENES MODEM fiir unter 700,- DM : g ;\29,12
ELSA MicroLink 241072 Tischmodem Made in Germany

Technische Daten: 2400, 1200 und 300 Bit/s vollduplex asynchron (V.22bis und V.21), AT-Kom-
mandosprache und V.25bis-Befehlssatz, Amtsholung per Flash- und Erdtaste méglich, Auto-
answer, Autobaud, Netzgerdt, TAE-Telefon- und Datenkabel, deutschspr. Bedienerhandbuch
und Software fir IBM-PC im Lieferumfang enthalten, 1 Jahr Vollgarantie, Postzulassung.
Modem: 698, — DM. Option: Fehlerkorrektur mit Datenkompression MNP5  222,-DM

HAYES® - KOMPATIBLE MODEMS OHNE POSTZULASSUNG:

Der Betrieb der nachfolgenden Modems am &ffentlichen Postnetz der BRD ist verboten und
unter Strofe gestellt.

9600 bps TORNADO 96V, Tischmodem incl. Steckernetzteil (220 V), USATelefonka-

MNP5 bel, engl. Handbuch. Betriebsarten V.32, V23, V.22bis, V.21 (2600, 2400,

. 1200, 300, 1200/75 bps), Datenkompression MNP5/V.42 (eff. Ubertra-

(bis 19200) gungsrate bis 19200 bps). Autoanswer, Autobaud, Auto MNP.
(Zulassung in Holland Nr. NL 90060801)

[

nur 1,298, -

2400 bps MAXMODEM 2400E/M5, Tischmodem incl. Netzteil (220 V), USATele-
MNP5 fonkabel, engl. Handbuch. Betriebsarten V.22bis, V.22, V.2 und BELL
pL (2400,1200, 300 bps). Datenkompression MNP5 (eff. Ubertragungsrate bis
(bls 4500} 4800 bps). Autoanswer, Autobaud, Auto MNP. nur 348, -
2400 hps TORNADO 2400E, Tischmodem incl. Steckernetzteil (220 V), USATelefon-
kabel, engl. Handbuch. Betriebsarten V.22bis , V.22, V.21 und BELL (2400,
1200, 300 bps). Autoanswer, Autobaud. Geeignet fiir alle Rechner mit
RS232/V.24-AnschluB.
(Zulossung in Holland Nr. NL $0021303) nur 268, -
TORNADO Il
g«?go bPS Wie Tornbado 2400E, jedoch mit V.23 und voll BTX-fahig
(Zulassung in Holland Nr. NL 90020501) nur 348, -

Wir fihren auBerdem umfangreiches Zubehor fir Modems wie Telefonkabel fir TAES,
Modem-AnschluBkabel, etc. Rufen Sie uns an: Wir senden lhnen gerne unsere Unterlagen.
Auch Haéndleranfragen sind uns willkommen. Lieferung erfolgt per MNachnahme.
Direktverkauf: Montag-Freitag von 9-16 Uhr.

Auf alle Geriite 1 Jahr Garantie und 14 Tage Riickgaberecht.

Auftrige bis 12.00 Uhr werden noch am selben Tag ausgeliefert.

Carl Schewe (GmbH & Co.) - Essener Str. 97 + 2000 Homburg 62

Telefon (040) 527 03 21 - Telefax (040) 527 66 54

Mailbox (040) 527 43 23 (18-08 Uhr)

Joél Datentechnik
MuihlenstraBe 17

2060 Bad Oldesloe

Tel. 04531/1521, Fax 1527

Speichererweiterungen

GOLEM 512 KByte A500 int. Uhr/Akku
3-STATE 512 KByte A500 int. Akku/Uhr
3-STATE dito 2 MByte

GOLEM 8 MB A500 extern 2 MByte best.
GOLEM 8 MB A2000 intern 2 MB besttickt
BSC MEMORYMASTER 8 MB A2000 int. 2 MB
3-STATE MM2000 8 MB A2000 int. 2 MB

Laufwerke

3-State 3,5" ext. absch. durchg. Port
GOLEM 3,5" ext. absch. durchg. Port
GOLEM 3,5" dito mit TrackDisplay
GOLEM 3,5" Doppellaufwerk
GOLEM 5,25" 40/80 Tracks umsch.
GOLEM 5,25" dito mit TrackDisplay

Festplattensysteme
COMMODORE A590 A500 20 MByte
GOLEM SCsSl 1l A500 40 MByte

GOLEM SCSI Il 4 MByte
BSC Oktagon500 SCSI Il
A2000

A500 50 MByte
A500 52 MByte

Quantum 52 MByte 1197,-
Quantum 85 MByte 1596,-
Quantum 105 MByte 1767,-
Quantum 210 MByte 2850,-

-

137,-
194,-
228,-
349,-
257,-
285,-

798.-
1197,-
1995,-
1098,-

BSC A.L.F. 3 SCSI Il GOLEM SCSI Il

1098,-

1596,-
2850,-
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AmircA

COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehdr? Haben Sie Software
anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von »Amiga« bietet allen
Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik
Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kemmt Ihre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der November-
Ausgabe (erscheint am 23.10.'91): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 17. September "91 (Eingangs-
datum beim Verlag) an »Amiga«. Spter eingehende Auftrage werden in der Dezember-Ausgabe (erscheint am

Private Kleinanzeigen

Suche Bard's Tale Ill / Nam /M1-Tank-Platoon
/ Dragon Wars / Fate-Gates of Dawn gg. Gebot
/ tausche auch gg. Dungeon Master dt., Tel.
0214/92742 ab 18 Uhr

Suche Diskothek professional von MK-Compu-
ting. Wer besitzt ein Prg., mit dem man Aqua-
rium-Daten verwaltenkann? Kurven-Diagramm-
Ausdruck Voraussetzung. Tel. 0202/4698496

Suche Shanghai, Monkey Island, CLI-Mate, X-
Copy. Tel. 07626/8635

Suche Kontakte aus aller Welt. Tomasz Jaracz,
Skrytka 12, PL-78-400 Szczecinek 3, Polen (A
500). 100 % Antwort!

Suche Installationsdiskette “Autoboot” fiir Sky-
line 20-MB- Festplatte mit Autoboot - Zusatz.
Tel/BTX/FAX 06198/32130

Private Kleinanzeigen

Verk. Deluxe Print Il 125 DM, Spiele: Virus 20
DM, Test Drive |30 DM, Spielesammiung ;;331.]
20 DM. T. Neumeyer, Bernrieder Str. 37, W-
8132 Tutzing, nur Originale.

22.11.'91) verdffentlicht. Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des
Heftes. Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Schicken

Sie uns DM 5,- als Scheck oder in Bargeld. Bezahl

g iber Postsch

) ist nicht mehr maglich. Der Verlag

behilt sich die Verdffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder
deren Textauf eine gewerbliche Tatigkeit schiieBen Ia6t, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum

Preis von DM 12,- je Zeile Text veroffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Sidecar 512 KB, MS-DOS 3.2, Handbiicher,
orig. verp., 295 DM und Filecard, 30 MB, Parti-
tionen fur Amiga- und MS-DOS mgl., 395 DM.
Tel. 02241/385391 (abends)

Ginstige Originale: Railroad Tycoon, Eye of
the Beholder, Zork Zero, Leg. of. F., Ultima V,
Speedball Il je 40 DM, Starw., Circ. Aftrac.,
Garrison, Pioneer Pl., Goldrun je 20 DM. Tel.
06443/9295

Verk. Castle Master, Pirates je 40 DM, X-Out 25
DM, Elvira 45 DM, E. S. S. 45 DM und anderes.
Alles Originale! Kessler Frank, H.-Mauersber-
ger-Ring 7a, 0-9102 Limbach-Oberfrohna

Orig.- Software: Deluxe Paint Il 130 DM, Bec-
lécaeru r(lm 90 DM. Tel. 0202/4698496 abends 21-
r

Orig.: Ege of the Beholder, Might & Magic I,
Pool of Radiance, Ultima IV je 45 DM, Bane of
the Cosmic Forge, Buck Hogersie 60 DM, alles
inkl. P & V. Tel. 07352/8970 Frank

Verk. Originale: Spieledisk: (Flipper & Quiz),

SYS-Viruskiller, Erdkunde- und Englischkurs,

je 20 DM. Weltraum-Handelssimulation Space
ogue 45 DM, zzgl. Porto. Tel. 06322/67719

Tausche orig. Dpaint l1l, Deluxe Video lll, Turbo
Silver, Reflections, Reflections Animator, The
Director gg. Imagine, Pixmate, Amiga Vision
u.a., Tel. 030/8116212

Orig. Amiga Vision 150 DM, Amiga Basic 100
DM, Documentum 80 DM, Mathematik, Erd-
kunde, Katakis je 30 DM, Appetizer 50 DM,
Text- und Graphicra. je 30 DM. Tel. 04330/715

Suche glnstig Amiga-Orig. aller Art mit dt.
Anleitung. Angeb. an: Carsten Woéllner, Thal-
mann-Str, 7, O-4275 Mansfeld

Suche die Uralt-Games: Insani -Fi%m (evtl. mit

Constr.-Kit), Afterburner (mit Dig. Voice), Qut

Eun. Malte Mundt, Steinberger Str. 34, 3260
inteln

Suche zuverl. Tauschpartner flr Amiga 2000
auf 5,25" und 3,5"- Disk. Liste an Sander De
Graaf, Andromeda 36, NL-3297 VA Putters-
hoek, Niederlande, Tel. 01856/3164

Suche Prg. fiir technisches Bauzeichnen, bzw.
Bautechnik & Baustatistik fir Architektur im
Hochbau. Zuschriften unter: C. Lemiesz, Crom-
forder Allee 75, 4030 Ratingen

Verk. meinen CM 14-ll-Monitor fir 500 DM.
Angeb. an: Frank Westphal, W.-Stolte-Str. 33,
0-2080 Neustrelitz

Suche: Data Beckers Demo-Maker, Prof. Print
und Amiga-Fahrschule, Tel. 05503/2129

Suche zuverl. Tauschpartner fir gute A 500-
Software. Zuschriften bitte an: Heiko Sokolows-
ki, Dr.-W.-KGlz-Str. 31, 0-9230 Brand-Erbis-
dorf, 100 % Rickantwort

Suche WB-Druckertreiber fir HP-Deskjet 500.
Tel. 0421/4673185

Suche VIP Prof. (Kalkulationsprg. ahnlich Lotus
1-2-3) und Planetarium (Galileo) + Zusatzdisk,
alles in dt. u. im Orig., Tel/BTX 08137/7292

Osterreichischer Amiga-User sucht einen dau-
erhaften Tauschpartner. Nur Osterreich.
Schreibtan: Herbert Gutauer jr., Oberhauserstr.
5, A-4470 Enns (Austria)

Suche Orig.: Creatures, Crown, Duck Tales,
Elite, Future Classics, Loopz, lcerunner, Ree-
derei, Second World fir jeweils 30 DM. Tel.
06071/71316

Wichtig!! Suche dringend Orig.: Cadaver, Rail-
road Tycoon, je 40 DM - Speedball I, Elvira,
Bob, Pirates je 30 - 35 DM. M. Schulz, Fr.-
Mehring-Platz 4, O-1017 Berlin

Biete an: Software

Paradroids 90, Dragons Lair Part Il zu verk.,
Preis je 35 DM, zus. 65 DM. Tel. 0711/696231
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Orig. DPaint lIl, Photon Paint |l je 125 DM,
Dvideo 1.2 + Turbo Print pro je 80 DM, DOS 2
DOS Leisure |l Larry je 50 DM. A 500: 512 KB
+3Lé?ér?60 DM. H. C, Smit, 2950 Leer, Tel. 0491/
1

Broadcast-Titler 1| 450 DM, Imagine Ray-Tra-
cer 400 DM VB, Original-Programme mit HB.
Tel. 02506/1653

Verk. Ball 0. Power, X-Out, Indy 500, Zack Mac

Kracken, Indiana Jones, je 40 DM, zus. 75 DM.

Dictionary, Hard Drivin, Stermland, Bard's Tale

Uﬁ 30 DM (zus. 95 DM). Tel. 02245/3209 ab 18
r

PD ab 35 Pf. je 5,25" Ill Verk. aus Platzmangel:
2.B. Kickstart, T.- und C-Digis, Dig. Mark. u.v.m.,
Top-Zustand. Infos: Martin Pineda, Finkenberg
15, 5190 Stolberg, Tel. 02402/4580 ab 17 Uhr

Verk. + tausche Public Domain. Habe d. Beste

vom PD-Markt, billig, weil unkommerziell, Info

g% RP: Stefan Grad, Bahnhofstr. 37, 7209
nkingen

Biete PD 5,25"- Disk 1,50 DM, ab 100 St. 1,40
DM, 3,5"- Disk 2,60 DM, ab 100 St. 2,50 DM.
Tel. 06181/47774 Alex, Tel. 02041/48681
Andreas

TV-Modulator fiir 45 DM, Orig.-Spiel M-1 Tank
Platoon fiir 60 DM zu verkaufen. Mario Viehwe-

Verk. (mit Handbuch in Engtisch} Prof. Page
120 DM, Word-Perfect 120 DM, Advantage 70
DM, Deluxe Video 65 DM, Excellence 70 DM,
City Desk 70 DM, Maxi Plan Plus 60 DM. Tel.
CH-0041/22614714

Verk. Dark Castle 40 DM, Imperium 20 DM,
Chamonix Challenge 20 DM, Bombuzal 20 DM,
Ports of Call 30 DM, Impossible Mission 1l 20
DM (alle ohne Anl. & Verp.). Tel. 08679/6774

Verk. Amiga-Magazin-Sonderhette, Kick-Start
(- fur Einsteiger, Das groBe C-Buch), M&T-
Bicher, Intuition-Prg., System-Handbuch, Az-
tec- C. 5.0 mit SLD. Tel. 069/374277

Midi-Interface: 1 x In, 4 x Out, 1 x Thru fir 50
DM, Perfect Sound 110 DM, Tiger C&p (Se-
quenzer) 100 DM, Music Studio 40 DM, alles
orig. verp. m. Anl., Tel. 02861/1498, Oliver

Verk. Flight-Sim. |l mitdt. Anl. (orig. verp.} 1ir 95
DM. Versand auch gjg. NN 6 DM. Tel. 07263/
64648 0. BTX 07263/64648

Tausche und verk. PD-Software: Fish, ACS,
RPD, BelAmiga, Chemie, Franz usw., 3,5" ab
1.60 DM, 525" ab 1.20 DM. Liste gg. frank.
Ruckumschlag an: Michael Bock, Relaisstr. 89,
6800 Mannheim 81

Verk. Amiga-Vision fir 250 DM, NP 298 DM,
oder tausche ggéSoﬂ und/oder Hardware fir A
2000. Tel. 02653/8364 dfter probieren

ger, Ziolk kistr. 72, O-1597 Potsdam

503,5"- Disketten (spiele, Text etc.) fiir 100 DM
zu verk., (Markenware), incl. abschlieBbarer
Box. Tel. 0761/700878

Verk. wegen Systemwechsel Orig.-Software
sehr glinstig. Indiana Jones Last Crusade 30
DM, rts Compilation 20 DM. Bitte Liste per
Rickumschlag antordern. Tel. 08504/3621

Orig.-Games wie Pirates, Railroad Tycoon, Red
Storm Rising, BTX-Drews, JurnB. Jackson,
Mathe, World Darts usw., sowie MIDI-Interface,
Soundsampler u. Btx ginstig. Tel. 0441/81214

Blicher: Amiga-Basic f. Profis 30 DM, Amiga
Intern | 40 DM, Das groBe C-Buch 40 DE‘I,
Fraktale Grafik 40 DM, Amiga Profibuch 40 DM,
Power-Pack 50 DM. Tel. 08686/292 ab 18 Uhr

Verk. 24-Spur-Midi-Sequenzerprg.” Quest 1-
Texture”, flr Amiga nur 120 DM, NP 300 DM.
Tel. 06152/6221

Battle Chess, 688 At. Sub., Interceptor je 40
DM, Loom, Space Ace je 50 DM, DPaint III,
Planetarium, F-16-Mission Disk 1, je 100 DM.
T-Silver 150 DM, Devpac-Assembler 110 DM,
Rainbew Islands 35 DM. Tel. 02291/5637

Achtung:

erlaubt ist.

ihre Kinder,

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschitzter Software nur fur Originalprogramme

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstsBt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stéBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von (ber DM 1 000,— gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fir

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr versffentlichen, die darauf schlieBen
lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

Verk. Originale: Fantasy-Adventure Elvira 60
DM, Rollenspiel Buck Rogers 75 DM, Larry Il
70 DM, Space-Quest Il 60 DM. Zuschriften an:
A. Lindner, Nr. 36, 0-8601 Jenkwitz

Verk. Kick Off + Extra Time 40 DM, Wayne

Gretzky Ice H. 40 DM, BTX-BTX-Manager 2.2

SSoﬂware)?ODM.Haly1990300M.Tel. 6201/
1864

Midi-Originale: Bars & Pipes Prof. f. 250 DM,
Bars & Pipesf. 200 DM, Oktalyzer 50 DM, Face
The Music 50 DM. Tel. 069/7071217

Grafik-Originale: Imagine V 1.2 dt., 200 DM,
Real 3D-Profi 800 DM, Turbo-Silver V 3.01 SV
150 DM, Sculpt 4D-Animation 200 DM, Prof.
Page V 2.0 dt. 400 DM. Tel. 069/7071217

Viele Orig.-Prg. + jede Menge Literatur, 1a-
Zustand, auf Wunsch Verzeichnis. Tel. 0911/
502568

Originale: F'a%?Seﬂer mitdt. HB + Orig.-Verpg
fidr 100 DM, NP 198 DM, Demomaker mit HB 3!
DM, NP 69 DM, Amiga-Math far 25 DM. Ch.
Alber, Gebelsbergstr. 20, W-7000 Stutigart 1

* Verschenke Software * Keine Raubkopien!!
Info gegen 1 DM in Briefmarken. Th. Brandl,
PF 1221 /07, W-8418 Teublitz

Verk. Orig.- Spiele: Lemmings, PD-Atlantis und
PD-Demo Legend of Faerghail, nur zus. f. 50
DM. Tel. 06062/5239 abends

Amiga PD!! Verk. %ute PD-Soft fir wenig Geld.
Diskette schon ab 2 DM. Diskette im Preis
enthalten. Fordert Liste an. Amiga-PD, Tel.
05037/2854

Nur Orig.: Falcon + Mission-Disk || 55 DM,
Neuromancer 35 DM, Great Courts |l 40 DM,
TV-Sports Basketball 40 DM, Bards Tale Il 30
DM, F-18 Interceptor 25 DM. Tel. 0611/542344
abends

Verk. Killing Cloud (orig. verp. mitdt. Anl.), Preis
50 DM. Tel. 08731/72527 ab 18 Uhr

Broadcast-Titler Il (PAL-Orig.) fir 390 DM zu
verk., tausche Grafikprg. u. a. Imagine V 1.1.
Tel. 0831/66594
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Verk. Floppy NEC 1037 A und 512-KB-Erwaeite-
rung je 150 DM. Vizawrite 2.0 dt. fiir 150 DM.
Tel. 0721/849684

Amiga-Orig.-SW: Deluxe Paint 3 dt., Kind-Word
2, dt. Textverarbeitungs-Prg., Fusion-Paint, dt.
Zeichen + Maigrg., M&T-Bookware: “C" in Bei-
spielen. Tel. 07224/5806

Amiga-Orig.-SW: SUB-Logic “Flight™-Sim. 2" +
“Jet” (dt.) + Hawaii-Scenary, F-29, Hostages,
Ferrari-Formula 1, Battlehawks 1942, Tel.
07224/5806

Assembler Devpac 2.1 98 DM, Prof. Draw 1.0
98 DM, Hitchhiker's Guide 48 DM, M2-Buch
(Joyce, engl.) 38 DM. Tel. 05223/71938 Stefan

Private Kleinanzeigen

Tausche Bars & Pipes, Sculpt 4D + Workshop,
Digi Paint, Digi View 4.0, gg. gute Anwender-
Soft, z.B. Go Office, Prof. Page, Saxon- Publis-
her usw., Th. Béttcher, K.-M.-Str. 15, 0-1220
Eisenhittenstadt

Private Kleinanzeigen

Profimat-Assembler (Data Becker), nicht inst.,
NP 99 DM10r 65 DM zu verk., Turbo-Out Run 30
DM, Esperanto, math. Ubersetzungsprg. 10
DM, alles Orig. + Amiga-Biicher und Zeitschrif-
ten. Tel. 06406/7138!

Verk. Orig.-Prg.: Qut Run 30 DM, Elite 40 DM u.
Introcad 40 DM, alle Prg. wenig gebraucht und
mit Anleitung. Zuschriften an: D. Meckels, Stirn-
berg 15, 6305 Buseck

Verk. ProjectV 2.0 65 DM, Burstnibbler V2.0 49
DM, Intromaker V 1.0 30 DM, Disklab V 1.2 45
DM, Battle Valley 40 DM. Tel. 07042/13861

KCS-Power-Board inkl. neuester Software und
MS-DOS 4.01 VB 380 DM, Tel. 0531/500325

Amiga-Ori%-Sohware: Omni-Horse-Racing,
komplexe Pferderenn-, Pferdewetten- sowie
Manager- u. Wirtschaftssimulation, Stadt der
Lowen, Stunt-Car Racer. Tel. 07224/5806

Prg. FIND, suchen oder korrigieren eines Strin
im Basic-Prg. fir A 500. Inkl. Porto + Verp. 38
DM (C). Ch. Stuff, Fasanenweg 23, 2 Norder-
stedt, Tel. 040/5292339

Orig. M2-Modula Il V 3.32 fGr 150 DM zu ver-
kaufen. Tel. 02777/7885

Orig. Dragons Lair 40 DM, Chaos Str. Back 50
DM, Dragons Breath 40 DM, X-Out 30 DM,
University 20 DM, Came from Desert 30 DM,
SDI 20 DM. Tel. 0611/607761 ab 18 Uhr

Fish 400 - 490 fiir 125 DM, Taifun 11-160 fir 69
DM zu verk., Dorr, Lenaustr. 8, 6652 Bexbach

Verk. orig. Rings of Medusa, Keef th. Thief,
Swords o. Twilight, Millenium 2.2, Imperium,
Populous + Prom, Lands, Ports of Call, Fugger
je 25 DM + VK 4, NN 9 DM. Tel. 07353/3218 ab
19 Uhr

Beckertext Il V. 1.11 + Rechtschreibprofi, 198
DM, Korg-M1 Sound-Editor: 249 DM, TFMX-
Amiga-Sequencer 99 DM, Reflections V 1.5 +
Reflect.-Animator 99 DM. Tel. 0241/534383

Software: Verk. Orig. Railroad Tycoon, VB 60
DM (Rechner 1 MB). Tel. tagsiiber 07136/8471,
ab 18 Uhr 07131/483863

Verk. Orig. Loom, Indiana Jones, Documen-
tum. Joachim Plau, Tel. 0761/407316 — BTX
0761402290

Evolution SCSI-Controller von Macro Systems,
einmal gebr., fir 250 DM. Tel. 06150/84366,
BTX 06150/84366

Prof. Page 2.0, neueste Vers. (engl. Umlaute
efc., aber kein Problem) fiir 450 DM (200 DM
unter NF?. Verk. wegen Umzug nach Hong-
Kang. Tel. 089/1576222

Suche A 500 mit Farbmon., evtl. Lit., 1-MB-
Erweiterung, zahle bar und hole selbst ab.
Preisangebote an: J. Bliher, Handelweg 1, O-
8400 Riesa

Super-Kndller: Monkey Island u. Elvira je 55
DM, Great Courts llund Tower FRAu. M1- Tank
Platoon je 50 DM, Transworld und Esprit Turbo
je 40 DM. Tel. 0461/92636

Corruption, Elvira je 35 DM, Railraod Tycoon,
Secret of Monkey Island, Chaos Strikes Back je
49 DM, Space Rogue, Hard Drivin je 10 DM.
Tel. 0451/66736 ab 19 Uhr

Suche preiswerte Harddisk fir Amiga 1000.
MuB 100 % o.k. sein und anschluBfertig. An-
geb. ab 14 Uhr an: 06831/41531 Daniel

EDwork - Texteditor (Data Becker), neu, nicht
inst., Amiga-Test 3/89 “gut” (9,7 v. 12 Pkt.), NP
99 DM fiir nur 59 DM zu verk. + Versandkosten.
Tel. 06406/71389, Sven Kreutz, Holzmihler
Weg 25, W-6304 Lollar

Seguencer!!Verk. orig. verp. Steinbergs Twen-
-Four (Amiga-Vers.), NP 490 DM fir 290 DM.

dr. Carsten Gaitzsch, In den Wiesen 21, 4440
Rheine

Austrial! Verk, neue Amiga-Software. Faustik
Peter, Krippenweg 8, A-2410 Mainburg

Populous, Promised Lands, Superhuey, Mar-
ble M. je 30 DM, zus. 100 DM; Lattice-C 4.0 180
DM, Best Plan It 2.0 (Maxiplan Plus) 170 DM,
Tel. 09122/3526 abends

Learning English, Vokabeltrainer f. Amiga,
Modern Course IV, passend z. gleichnamigen
Schulbuch, Testurteil gut, orig. verp., 40 DM.
Tel. 040/603 20 52

Rock'n Roll, Spiele fir Amiga, Testurteil sehr
ut, seit 15 Monaten Dauerbrenner der Top
wenty, Levelkarten von 6 Leveln, orig. verp.,

50 DM. Tel. 040/603 20 52

Verk. Orig. Dpaint Il und Dpaint lIl. Neu, orig.
verp., incl. Handbuch etc., Tel. 0821/158521,
Riedl, 9-12, 18-21 Uhr

Verk. crig. Chamaleon Il + ROM-Adapter + 2 x
ROM 1.4, Rechtschreibprofi, Mark Il, Power-
monger, Second World, Lord's of the Rising
Sun, TV-Modulator. Tel. 0541/17981

Imagine-Handbuch (dt.) nur 45 DM, Wma%ine
Workshop incl. Disks + Audio-Cass. 75 DM,
Soundsampler (56 kHz) 50 DM. Info g. RP von
M. Aretz, Sterplein 4, NL- 6097 EA Heel (HOL)

A500-Buch 35 DM, A-Intern 80 DM, Frakt. Graf.
65 DM, Deluxe Graf. 35 DM, A-Video 55 DM, A-
Trickfilmstudio 80 DM, A-3D-Animation 55 DM,
A-Hardwaretuning 80 DM, A-DOS 1.3 55 DM,
A-Basic 45 DM. Tel. 04131/187454

Suche Software-Originale: Creatures, Crown,
Duck Tales, Elite, Future Classics, Loopz, Ice-
runner, Reederei, Second World fir jeweils 30
DM. Tel. 06071/71316

M2 Amiga V 3.3 d - Modula-2-Compiler mit M2
Aps-Pro rammierurngeburﬁund Handbiichern
fur 150 DM zu verkaufen. Hartmut Wilms, Tel.
02101/602442

che: Hard

Bastler sucht def. und alte Computer aller Art
zum Basteln. Zahle Wert + Porto. Info ab 18
Uhr, Tel. 08678/1841 Erwin. Nehme auch billi-
ge funktionstichtige Hardware.

re

Private Kleinanzeigen

Suche preiswerte 20 MB-Festplatte fir A 500.
Warrupek Matthias, M.-Jorki-Str. 8, 0-2520
Rostock 21

Suche RAM-Karten von 512K bis 8 MB oder nur
RAMs, ext. 3,5 Zoll- Drive, Video Splitt, Samp-
ler, Big Agnus. Tel. 02106/72851 ab 20 Uhr.
Fragt nach Marco!

Def. Commodoregeréte (A 500 - 2000, C 64,
Flnso%y%) von Bastlern gesucht. Tel. 02371/
32555 Thomas

Suche neue und alte Orig. Amiga-Software,
Biicher, Zeitschriften, kaufe oder tausche.
Joanna Starzyk, Pf. 38, 00-979, Warszewa/
Polen

Genlock mit RGB-Splitter fir A500 und Freezer
LB'IK 2 ges., A. Lein, Zipser Weg 12, O-1147
erlin

Suche leere SCSI-Autoboot-Filecard, ohne
Feslﬁ&ane f. A 2000 incl. Seagate-Chassis
(nachriistbar). Tel. 04203/2229

Suche def. LW fir meinen A 500. Der Schreib-

/Lesekopf darf nicht kaputt sein, der Rest ist

egal. Tomislav Bodrozick, Rémerstr. 15, 7430
etzingen, Tel. 07123/61176

Neueinsteiger!! Wer schenkt mir seinen alten
Amiga mit Drucker usw., ich wiirde auch einen
ﬂderingen Preis bezahlen. Danke. Bartholomae

anfred, Zahnaerstr. 150, O-4600 Wittenberg

Omti 5527 0. 5528 und Alf 2.0 ges., Angeb. an:
Fuhrmann K. H., Karl-Kellner.Str. 39, 3012
Langenhagen

Suche A 1000- oder 2000- System mit minde-
stens 30 MB- Harddisk und gutem Drucker. Th.
Semmering, SchleiBheimer Str. 127, 8000
Munchen 40, Tel. 089/3089408 tagsiber

Suche Farbmon. fur Amiga bis 200 DM. Udo
Schmid, Airschbergstr. 46, 8673 Rehau, Tel.
09283/4278, bei Hoflechner

Suche A 500 mit Netzgerat (ohne weiteres
Zub.), zahle 400 DM. Tel. 0203/723205 bis 16
Uhr, und nach 19 Uhr

Suche ext. Speichererweiterung fir A 500 und
Einsteigertips, die der Profi “verstauben” I&B1.
Schmiedel, Hauptstr. 4 b, O-7571 Gross-
Schnacksdort

Amrca

BUCHHALTUNG

SB-IMPERIUM beherrscht die ges. kl. Schul- 1 S
buchhaltung vom Buchen bis zum perfekt aus- Telefon 06431/443 53
gedruckten JahresabschluB vollautomatisch. ACHTUNG NEUE PREISE
BILANZ UND EINNAHME/UBERSCHUB AED TURBO BOARD c5040 Iur Amiga 2000 i 16 B RAM
- E z IRBO BOARD 68040 fur Amiga 2000 mit 32 MB-RAM
Der gesamte Fibu-Bereich, wie Anlagen-, UsSt-, Afa-, Ford./ 3000

ACD TUl
ACD TURBO BOARD 68040 fur Amiga
-Verbindlkt.-, Analysen-, Kunden-, Lieferer-, Zeitraum-, Fi- EE030 30 i 475 MB 32 bt Mo

Yannick Le Guern HB-Computer

BSC
MEMORY MASTER

mo
i lial-Verwaltung u.v. mehr, wird bis hin zuden programmier- SEIaINeTEE 30 MR AR WG 3 i herry o)
8 MB RAM Erweuterung baren Autobuchungen automatisch verwaltet, wodurch aus OO MO M it Boup ADGEABAE AR PN (s
vs 000 / 3000 minim. Zeit- u. Eingabeanford. eine absolut professionelle P 1498
fiir A 2 / und perf. Buchfiihrung wird. Format und Handling entspr. 2199
99,

exakt der kl. dopp. Schulbuchhaltung (T-Konten). Der frei

gestaltbare Kontenplan garantiert eine individuelle Anpas- ab 4579,

2 MB Onboard bestiickt

sung an alle Anforderungen. Stets alle Ergebnisse in Se- 525 LPSioss o 8S9-  ProDriva 1208 use
. H z i roDrive 21 " roDrive
nur s z kundenschnelle auf Bildschirm oder Drucker. Blarbige Dar- s

fir nur qagenhdfle stellung in Obersichtl. Bildschirmmasken. Tastatur- und ZUSHME  oion L e
Mausstauerung. mit Quantum LPS 525 1086,  mit Fujitsu 54 MB, 25 ms 1068,
Eine buchhalterische Sensation, die aus der Erfahrung S P IORYMASTER B0 i

,- 20jahr. selbstandiger Tatigkeit ohne Steuerberater entstan- oy S — 384,

den ist und jedem erméglicht, seine Buchfiihrung selbst zu GVP MARGCARDB A-ZO00HCI o s L9 1055 8

machen. Hardware: 1 MB Amiga 1 Diskette (iiber 3000 Be- RAN-A-2000 " RAM-A-500 )
lege Festplatte). Selbstverstindlich auch mandantenfahig. WMM%EZ#BB ® % T heman ‘%03‘5‘5 f.%::" ® ;‘4%
2 ab o on ),
- . Preis inkl. MwSt. DM 498,- FUJITSU DRUCKER AR

WenkerstraBe 2 4000 Diisseldorf 30 kit b . . §IE??.2$‘%¥°PF ‘%E. §§§E§§ et ‘ééé
<0211 2 ” i 1 olor - ul A
Tel: 0211-631260 Anrufbeantworter ADVANGED Torbo Tan i3

COMPUTER DESIGN GM8H - Autorisiarter ACO Fachhandier

Box: 0211-631293

AMIGA-MAGAZIN 9/1991



AMIGA Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Hilfe!! Suche ganz dringend A 500 mit oder
ohne Monitor. Zahle bar. Spiele (orig.) giinstig
ges. oder Tausch. Tel. 0711/265441

RAM-CARD 2 MB fiir A2000 gesucht. Angebo-
te bis 220 DM an: 06404/1436 ab 14 Uhr,
Matthias

Suche 24-Bit-Grafikkarte, z.B. Colorburst, Fi-
recracker oder tausche gg. Commodore Flik-
ker-Fixer mit Wertausgleich. Tel. 0541/17981

Private Kleinanzeigen

Verk. A 500 mit PC Power-Board und Sony-
Farbmon. KV-X 14 D mit TV-Tuner, BTX-Deco-
der, Works 2.0 u.v.m., 1200 DM (NP 2100 DM).
Tel. 02181/82234 (nur 3 Monate alt)

Verk. BTX TV-Set, 6 Mon. alt, VB 200 DM. Tel.
E%SO?!%GQB-BTX, Tel. 02307/30096-1 ab 18
r

Verkaufe Drucker Star LC-10 C fr 300 DM. Tel.
0231/332653

Suche voll funktionstiichtigen A 2000 mit PC/
XT-Karte, evtl. Festplatte, Software und Litera-
tur. Angeb. an: Jirgen Weick, Tel. 09826/9629

Biete an: Hardware

Turbo-Board fir A 500 mit 68882-FPU (28
MHz), 1 MB - 32-Bit- Fast-RAM, 100% funk-
tionsféhig und kompatibel, da mit Abschalter,
nur 6 Monate alt, VB 1000 DM. Tel. 07151/
561630 oder Fax 562755

Verk. A 500 1.3 mit 2,3 MB RAM sowie ext. LW,
div. Blcher, Zeitschriften, PD-Disks, 512-K-
Erweiterung, Preis VB. Tel. 02102/472592
Harald

Harddisk (Reis 2/20) (2 x 20 MB) mit 2 MB
Speicheroption fiir A500, unbenutzt, 500 DM +
NN. Tel. 02501/2139 n. 18 Uhr

Verk. A 500, Mon. 1084, 1 MB, 100 Disks,
Spiele (Falcon, F-16, BT | + Il, Dungeon M.),
jede Menge Zeitschriften, fir 1200 DM. Tel.
02634/4213

A 2000 B 1.3, 3 MB RAM, 2 LW, 32 MB SCSI-
HD Autoboot, 1081- Farbmon., div. Soft + Zub.,
wegen Systemaufgabe an Selbstabholer, 2800
DM VB. Tel. 07351/23201, nur Wochenende

Verk. wegen Systemwechsel A 500 (9 Monate
alt,) mit int. 2,3 MB fir 1000 DM, Action Replay
V 1.4 fir 100 DM, ATonce (6 Mon. alt) fiir 370
DM. Tel. 04223/2535

50 MB Omti-Filecard mit viel PD 850 DM FP,
Speichererweiteruna (4 MB best.) 600 DM VB,
Bootselector 10 DM, 30-MB-RLL-Platte, 200
DM. Tel. 02425/1386 nach 19 Uhr

Achtung, Gelegenheit!! Amiga-Profisystem: A
500, Kick 1.3, Bj. 11/90, in MW-500-Gehiuse,
2. LW, 1 MB, abgesetzte Tastatur, 100 % o.k.,
Maus, Lit., 1200 DM VB. Tel. 09127/8853 Andi

Verk. A 2000, Bildschirm (wahlweise Philips
CM 8833 bzw. 1084), Fachbucher, Zeitschrif-
ten, Software, Spiele (z.B. Schach, Autoren-
nen, Textverarbeitung), alles 100 % i.0., Tel.
07121/40507

A 500, 1 MB + Uhr, TV-Mod., einige Spiele, PD-
Prg., 1 Jahr alt, VB 800 DM. R. Scheer, Bor-
mannstr. 1, 0-7950 Bad Liebenwerda

53005} 25 MHz, 10 MB RAM, 50 MB Quantum-

A 500 m. Zubehér: TV-Mod. 520 + Comp. Pro.
+ Atari-Trackball, 5 Blcher, Zeitschriften, DOS
1.3-Erw.-Paket + Textomat, VP 950 DM. Tel.
0211/747758, 15 - 19 Uhr

Verk. A500 1.3mit2,3 MB RAM, sowie ext. LW,
div. Biicher, Zeitschriften, PD-Disks, 512-K-
Erweiterung, Preis VB, Tel. 02102/472592
Harald

Top-Angebot: A 2000 B + Kick 1.2/1.3/2.0-
ROM + 3 MB RAM + 2 LW 3,5" + Turbo- PC 8
MHz, m. LW, Mon. A 1081, HB u. Orig.- Soft, fur
nur VB 2000 DM. Tel. 06443/9295 (Uli)

Verk. A 500 1.3, mit 2,3 MB RAM, sowie ext.
LW, div. Blcher, Zeitschriften, PD-Disketten,
512-K-Erweiterung, Preis VB. Tel. 02102/
472592

EIZ0 8060 H.S-ED + FlexScan + 14 Zoll RGB -
Farbmon. M.-Dreh-/ NeigfuB, Mon.-Kabel, fir
Amiga. + Atari,|BM und Olivetti-komp., VP 1000
DM. Tel. 0211/747758 von 15 - 18 Uhr

50 MHz "Sormbringer” 3700 DM, Digi-Gen neu
950 DM, Digitiger V 2.4 600 DM, 8 MB Supra-
speichererweiterung. Tel. 0821/414543 unter
Alex

A 500 + 1 MB + Bootselector + Zub. 600 DM,
Mon. KP 748 350 DM, Drucker MPS-1230 300
DM, Midwinter + Powermonger je 45 DM. Tel.
09724/2096

Verk. A 1000 mit 1 MB u. Mon. 1081 + 2. LW
Profex DL 1015) + Software + Biicher VB 1200
M. Tel. 0941/76790 nach 17 Uhr, David

Fuijitsu DL 800 (NP 900) VB 750 DM inkl. Kabel,
GVS 2400-Bd.-Modem, ZZF, Leitung TAE/US
St. 8 m, Modemkabel 5 m, alles auch einzeln,
BTX-Software, Tel. 06032/2724 ab 18.30 Uhr +
Wochenende

Verk. fabrikneues 5,25"-LW intern, NP 180 DM,
VB 120 DM. Tel. 0711/356069

A 1000 + 2 MB + 68020/ 881 + Griinmon. + 3,5

+ 5,25°, Pagesetter, Videoeffect 3 D Pal + 9-

fz\laagal-Drucker. 2400 DM VHB. Tel. 06751/
4

Verk. A 2000 C (Bj. 05.91) mit ext. LW, Orig.
Beckertext Il, Demomaker + Erweiterung, Bec-
ker-Tools, versch. Blcher fur 1500 DM, Tel.
09131/603793

A2000C, Stereo-Farbmon., 48-MB-Festplatte,
2x3,5und 1 x 525"-LW, PC-Karte (640 KB,
Coprozessor), viel Zub., Preis VB 3200 DM.
Tel. 04281/1240

Verk. 9-Nadel-Drucker Prasident 6320, 200 DM,
20-MEAFestglane (hat Read/Write-Errors), 100
DM, 32-KB-RAM-Chips 150ns, 32 St. ca. 1 MB,
50 DM. Tel. 08679/6/74

Verk. Amiga-Genlock + Video Color-Prozessor
7001, 450 DM, von ELV. Naheres bei Pelz
Jochen, Hauptstr. 20d, 8949 Stetten

Festy NEC Multisync-4D-Monitor, WB 2.0
und div. Prg., 4 Mon, alt, NP 9000 DM, VB 6500
DM. Tel. 07121/40507

A 500 mit Farbmon., seht guter Zustand, Dis-
ketten mit vielen Spielen und Anwenderprg.,
Tastaturabdeckung, Fachbiicher, 2 Joysticks,
Mouspad, Diskettenbox, 100 % i.0., VB 1090
DM. Tel. 07121/40507

BTX-Manager von Drews, Omega-Soundsamp-
ler 56 kHz, Midi-Interface fur nur 50 % vom
Verkaufspreis, Orig.-Software wie Railroad
Tycoon, Jump. Jackson, Pirates usw., Tel. 0441/
81214

Turboboard & SCSI-Controller, Commodore A
2620 + 4 MB RAM 950 DM, Macro SEystem
Evolution SCSI 350 DM, Video-Backup E180 =
ca. 300 MB, 100 DM. Tel. 0561/775370 od.
0661/74466, Candid

A 2000, 1 MB, 2 x 3,5" LW,. Farbmon., PC/XT-
Karte, 5,25" LW, HD GVP Serie Il, Quantum
LPS 52, 8 MB RAM, Option mit 2 MB, div. Zub.,
Lit., nur komplett 3500 DM, NP 4800 DM. Tel.
0311/3311447

Private Kleinanzeigen

Easy-Grafiktablett fir A200. Absolut neuw., da
wenig benutzt, wegen Systemwechsel fiir 450
DM zu verk., Tel. 0511/344579 ab 13 Uhr

A 2000, 1 MB-Chip, 2 MB Fast A2620 Turbo, 4
MB 32 Bit, Alf 2 Filec. 49 MB, A2301-Genlack,
A2088 XT (V20), XT Filec., 32 MB, 2. int. LW,
Kick 1.2/1.3, VB 4200 DM. Anfragen an And-
reas unter Tel. 05351/9378

Verk. wegen Umzug ins Ausland: tadellosen A
1000 mit Stereo-Farbmon., 2,5 MB RAM, 2 LW
und Lit., 1700 DM oder bestes Angebot. Tel.
0421/881922 ab 9.9.91

Verk. A 2000 B mit 2, LW, SEL FAX, Drucker
LBP 8lll, Mannesmann ll‘ally 91-Tintenstr.-
Drucker, Commodore 9-Nadel-Drucker. Tel.
07031/870740

A 500, 8 Mon. alt, 2 LW, 1 MB RAM, Joystick,
100 Disks mit Software (PD) u. viel Zub., fir 800
DM bei: Kai Ackermann, Str. DSF Nr, 7, 0-1955
Rheinsberg

Filecard Impact A 2000 m. 2 MB RAM (ohne
Festplatte) 900 DM, Hurricane 500/2000, 68020/
68882/14 MHz m. 1 MB RAM DM 800. Tel.
05641/3222

RGB-Splitter DigiSplit mit Umschalter Video-
b%ldem}ga (keim Umstecken des Monitors er-
forderlich) fur 298 DM VB zu verk., Tel. 02506/

1653

Private Kleinanzeigen

A 500, Farbmon., Epsondrucker, 2,5 MB, viele
Orig.-Spiele, 2tes LW, Biicher, Textverarbei-
tung, Amiga Reflections, Kind Words, M1 Tank,
Larry Ill, Space Quest, auch einzeln. Tel. 0711/
265441

A 500 + Mon. 1084 Stereo + Speichererweite-
rung (1 MB) + ca. 60 Leerdisks + 2 Diskettenlw.
+ ca. 10 Amiga-Zeitschriften wegen System-
wechsel fir 1300 DM zu verk., Tel. 06028/8343

XT-Karte, 640 KB RAM, 360-KB-LW, 20 MB-
Hardcard, serieller Port, 8087-Coproz. (10 MHz),
EGA- od. CGA-Karte, komplett oder einzeln,
Preis VHS. Tel. 05223/71938 Stefan

A 2000 mit 30-MB-Festplatte und eingebautem

Magni-Genlock + Fernbedienung zur Video-

Einspielung fir Titelgestaltung oder Animation

mitreichhaltigem Prg.-Paket fir 1500 DM abzu-
eben. Bestzustand. Rickfragen an: Tom Foto
tudios, Tel. 02202/31011

Verk. A 2000, Farbmon. Drucker NEC P6, 2.
Floppy, XT-Karte + 5,25"- LW, versch. Softwa-
re, aust. Lit., Zeitschriften, Verkaufspreis 3000
DM. Tel. 0711/532499

A 500 mit kes-Power PC-Board, ext. 3,5 +
5,25"-LW, Mon. 1084 S, NP ca. 2800 DM, VB
2200 DM. Péschl Hubert, Jahnstr, 32, 8303
Rottenburg, Laaber

We?\e;n Systemwechsel: A 500 mit Bootselec-
tor, Disk i

Verk. A 2000B, 2 MB, XT-Karte, 40 MB Quan-
tum pro, GVP-SCSI, Controller mit RAM-Op-
tion, 1084-Monitor, Software, Bicher, VB 3200
DM. Tel. 05522/75836

A2000 B, Garantie, 3 LW, 20 MB HD, 3 MB
RAM, Colormon.. Drucker, Delnterlace-Card,
BTX, Wandler, Mouse, Joysticks, ca. 200 Disks,
orig. Lit., Midi-Interface, f. 2600 DM zu verk.,
Tel. 02351/380203

3,5"-LW (ext.) Commodore A1010, fast wie
neu, mit orig. Ve@. und Anl., nur 160 DM inkl.
Porto + Gebihr. Ch. Alber, Gebelsbergstr. 20,
W-7000 Stuttgart 1

A 1000, 512 KB RAM, reperaturbedurftig, wg.
Sgstemau&;abe. incl. samtlichem Orig.-Zub.,
FP 350 DM. Tel. 02233/66321

CH - A3000/25/105/ 2 MB, Eizo 9070 S (16")
+ext. LW + Star LC-24-10 + Supra 2400 + SW

codiersystem und Schlisselschal-
ter giinstig abzugeben. VB 600 DM, Tel. 08554/
1266

Verk. ext. Erweiterung von Combitec 2 MB,
aufristbar auf 8 MB. Neu 1000 DM, jetzt fiir 400
DM. Tel. 0221/125119 von 14 - 20 Uhr, nach
Engels verl., Rene Engels, Weidengasse 21,
5000 Kaln 1

Verk. A 500, 9 Mon. alt, neuw. Zustand, 2
Joysticks, PD- und Leerdisketten, HF-Mod.,
Preis VB 650 DM. Tel. 08731/72527 ab 18 Uhr

A 2000 + Farbmon. 1081 + PC/XT-KArte +
5,25" LW + CGA-Monitor + Deluxe Sampler +
Devpac 2.0-Assembler + 7 Data-Becker-Bi-
l:gers. kpl. 2190 DM. Elmar Bihler, Tel. 08231/
432

A 500 mit 1 MB Erweiterung, SW-Monitor, 100
Disks, Joysticks, Orig. fir 700 DM VB zu verk.,
unter: 08024/4368 (Jurgen)

}Ma:-Pan'rlinn] + Handbiicher + 100 Disk d
UrsFr. 7000. Louis Perrochon, Tel. 01/2410208

A 2000 C + 2 LW 3,5%, 8/2 MB RAM, GVP
68030/882 + HD-Controller + 4 MB 32-Bit-
RAM, A2301-Genlock, TV-Tuner, 50 MB-File-
card, 1a-Zustand, NP 7600 DM fdr VB 5500
DM. Tel. 09122/82100 Wochenende

Ricoh-Wechselplatte 50 MB 1750 DM, Digisplit
V. 11 400 DM, Genlock A-2301 300 DM, Orig.
Amiga-Vision 200 DM, Best Modem 2400er
300 DM, Tel. ab 16 Uhr: 0821/417578

Verk. Amiga PC/XT-Orig. Commodore XT-2088
+ 386 SX (16 MHz) m. Steckpl. f. Coproz. +
5,25"-LW + Basic + MS-DOS + Janus 2.0 + 20
MB-Filzegard. Preis 1299 DM VB, Tel. 089/
81111

A2000, Mon. 1084, 2 x 3,5"- LW, M2-Amiga,
Biicher, Zeitschriften, Zub., Spiele, 2100 DM.
Tel. 02937/6654, 5760 Arnsberg

A1000, 1 MB, auf 2,5 MB erweiterbar, 1084, 2.
LW, Lit., 80 Amiga- Zeitschriften u.v.m., alles
sehr gepflegt, da kaum benutzt, 1500 DM, Tel.
07352/8970 Frank

A 1000, Top-Zustand, mit 2,5 MB, 42 MB Hard-
disk, Kick 1.3-ROM + Clock, div. Orig.-Softwa-
re, 1900 DM kpl., HD auch einzeln 950 DM (fast
neu). Tel. 0911/763200 Tobias

Verk. Deluxe View Video-Digitizer, 1mal gebr.,
fiir 200 DM. Tel. 0212/207469 nach 17 Uhr

A 500, 1 MB, 2 LW, Modem, kpl. im PC-Look,
mit ext. Tastatur, TV-Mod., Orig. (Falcon RCT),
VB 1100 DM. Tel. 0201/540044

A 500 (1MB), 2. LW, Medem, im PC-Gehduse
mitabgesetzter Tastatur, TV-Mod., Orig. (RCT-
Falcon), VB 1100 DM. Tel. 0201/540044

A 2000, 1 MB- Chip +2x 3,5" + Mon. 1084 S +
Supra-RAM 2 MB + 52 MB / 17 ms Quantum-
Filecard (beide Test Amiga sehr gut) + Software
fOr VB 3500 DM, wegen Systemwechsel. Tel,
O-Stralsund, 3875 ab 18 Uhr

Verk. Steinberg Midi-Sequencerprg. “Pro 24",
in Orig.-Verp., mit Steinberg-Key und Bedie-
nungsanleiluni.‘NP 490 DM, jetzt fiir 200 DM.
Tel. 02641/58

XT-Karte X-Pert 12 MHz, 500 DM u. RoBmaéller
386 16 MHz- Power-Board fiir 900 DM. Tel.
07164/5335

A 1000 + LW 1010 + Mon. 1081 + 200 Disks +
Orig., DPaint 2 + 3, D-Photolab., D-Prod., D-
Music, D-Video, D-Print 1 + 2, Lemmings,
Populous u. weitere 40 Orig., Preis VB. Tel.
06622/2988 ab 17 Uhr, Fax. 06622/42922

Verk. A 2000 B und Farbmon., Fachbiicher,
Anwenderprg., Englischkurse, Textverarbei-
tung, Spiele: Schach, Autorennen, alles 100 %
i.0., VB 1650 DM. Tel. 07125/8893 ab 19 h

A 500, 1 MB RAM, ext. 3,5"-LW + Deluxe
Sound-Digitizer + Softw. u. Biicher, techn. op-
tisch 1 a, 700 DM + AV- Modulator. Tel. 0911/
7591470 ab 19 h

Vortex AT-Emulator ATonce fir A 500, 1/2 Jahr
alt, mit MS-DOS 3.3 fiir nur 380 DM zu verk.,
Tel. 040/6531730

AT-Karte 12 MHz, m. Garantie, MS-DOS 4.01,
5,25"- und 3,5"-LW, 44 MB AT-Bus-Feslplatte,
Coproz. 80287, Multi-Controller, mit ser. und
par., 1600 DM. Tel. 0261/54160

BTX-Software-Decoder Multiterm Pro mit
DBTO3-Interface fir 120 DM, Tel. 0261/54160

Verk. Siemens BTX-TV-Set, 6 Monate alt, NP
300 DM, nun fir 180 DM abzugeben. Tel. 0641/
42453

A 20008, 2x3,5"-LW, Mon. (0. HB), 1100 DM,
500 Disketten 3,5" 400 DM, PC-20 11l 1 x 5,25,
1 x 3,5, 0. HB, 500 DM. Stephan Biinning,
Lubeck, 0451/283630

Verk. Harddisk A590 mit 2 MB RAM best., VHB
700 DM und Anl. fir Aztec 3.6 indt., 70 DM + 2
Biicher, C + Modula-2. BTX + Tel. ab 17 Uhr:
05425/5514

Verk. A500 (1 MB) 500 DM, Monitor 1084 (inkl.
Stander + Filter) 450 DM, LW 5,25" 200 DM,
auBerdem div. Zub. (Systemwechsel). BTX:
05309/2296

PC-XT A2088, 5,25", DOS 3.3, VB 300 DM,
Multiplan 4.0 VB 120 DM, Works 1.0 VB 120
DM, 3,5" ext., Ami + PC VB 130 DM. H. Schieh-
huber, 8000 Miinchen 90. Tel. 089/6805662

Verk. A 2000 B + 2. LW 3,5" PC/XT 5,25" + 20
MB-HD + Flicker-Fixer von Microway fur 3200
DM. Tel. 07081/2043

A 3000 - 25/40 mit 6 MB Static Colum-Mode-
RAM, wegen Systemwechsel fiir 5400 DM VB
abzugeben. Stephan Kohler, Tel, 0241/512009

Verk. verschiedene Nullmodemkabel inkl. Soft-
ware (PD): Preis je nach Lange. Tel. 02106/
72851 ab 20 Uhr, fragt nach Marco

A 2500 / 40 mit Colourburst 24 Bit-Grafikkarte,
Farbdrucker, Orig.- Software Real 3D pro,
Lrgi g\& Art-Dept. u.a. 5500 DM, Tel. 089/

PBC Videomaster, Grundgerét m. TBC-Opt. f.
2000 DM, absolut nw., wegen Systemwechsel
abzugeben. Siehe auch Amiga-Magazin. Nr. 6/
91, Seite 53. Tel. 0511/344579 ab 13 Uhr

A 2000, 5 MB, WB 1.3 + 2.0, 85 MB-SCSI-
Festp. + 2 x 3,5"-LW + Mon. 1084 + 24-Nadel-
Drucker + Einzelblatteinzug + 20 Blcher +
Zubehér. Evil. Inzahlungnahme von A-500. VB
4000 DM. Tel. 02662/4870

XT-Karte (X-Pert 8 MHz) + Erweiterung auf 640
KB + 50 MB SCSI- Filecard (PCseitig) 1000 DM.
Tel. 06151/147291 Michael

43 MB Autoboot-Platte . A2000 wegen 386er
billig abzugeben (NEC-Pl., Kupke-Filecard),
alles 100 % o.k., Festpreis 450 DM. Tel. ab 18
Uhr, Thomas verl. 06028/6343

A 500/2000 68030 + 68882-Turboboard + 1 MB
32-Bit-RAM (max. 4 MB), 1500 DM, Commodo-
re A2090A Combicontr., Turbo-Chipsatz + 44
MB/20 ms-Harddisk 800 DM. Tel. 0202/667577

MegaMix 2000 - 2 MB fiir A 2000, 9 Mon. alt, 100
% 0.k., wegen Umstieg fir 320 DM abzugeben.
Tel. 02353/12286 ab 16 Uhr

A 500 (8 Mon. alt) mit 1 MB intern und div. Zub.,
fiir 550 DM, 6 Orig.-Spiele fiir 140 DM, alles zus.
fir 650 DM. Tel. 0981/7245
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Private Kleinanzeigen

Verk. A 500 + Speichererweiterung + Mon.
1084 SP1 (7 Manate alt) 1300 DM, 3,5"-LW 150
Ealgk Amiga Action Replay 110 DM. Tel. 05492/

A 3000, 50 MB-HD, 16 MHz, 2 MB RAM, Ami-

%avision. 4 Mon. alt, VB 3999 DM, Multisync
EC 3 D, SSI, 3 Mon. alt, VB 1099 DM. Tel,

%nvgatogzsan 425, dienstl. 09281/975393 Bernd
ubner

Stormbringer 28 MHz, 68882/39, 2 MB RAM,
neu, VB 2200 DM. Tel. 09861/8296

SX-64 (tragbarer 64er mit Floppy und Farb-
mon.) mit Fastioadmodul und Drucker Epson
RX-80 F/T fur 700 DM zu verk., Tel. 02861/
3636, Mark, nur abends

A 500-Powerpack, Mon. 1084 S, 1 MB, 2LW, 5
Biicher, 5 Spiele, viele Zeitschriften und Zub.,
VB 1500 DM (NP 2500 DM). Tel. 07726/5213
Martin (auch einzeln)

Private Kleinanzeigen

Verk. A 2000, Farbmon. Profex Stereo, 3 MB
RAM, 2 x 3,5"-LW intern, fir 1800 DM. Tel.
06220/388

Notverkaut!! A 2000 + 48 MB-Harddisk + 2 Mon.
+ Scanner + Laser + Software + Lit., Komplett-
system ader einzeln. VB 70 % vom NP. Tel.
089/302723 ab 21 Uhr, Tom

A 2000, 2 LW 3,5", KP 748 Highscreen-Mon.,
A2286 AT-Karte + VGA- Karte + int. 5,25"-LW,
VGA 02 High-Screen-Mon. 640 x 480, 5 Spiele,
Handbiicher, NP ca. 3700 DM, FP 2685 DM.
Tel. 06101/43677

Private Kleinanzeigen

A 2000 A, 2. int. 3,5"-LW, 1,5 MB RAM, Kick-

start WB V 1.3, 20 PD-Disketten, Bootselector

fﬂsr Ss:lt, LW, VB 1100 DM. Tel. 053811/302 ab
r

A 2000: PC/XT-Karte, 8 MHz, 5,25"-LW, 128
KB Speichererw., 20 MB PC-Filecard, HB-MS-
DOS + GW-Basic, zus. 700 DM. Tel. 0221/
782938

A2000B mit 2. int. LW, 20 MB A2092 (autoboot)
HD mit SCSI-Contr., Mon. 1084 (SW), VB 2000
DM. Tel. 089/619426 abends, tags. 089/
60721271

A 2000 B 1.3, 1-MB-Chip + 2/8 MB + 40-MB-
Festplatte + PC A2088 + A2320 Flicker-Fixer +
viel Soft, nur komplett fiir 3500 DM. Tel. 07156/
25533 ab 18 Uhr

Verk. A 500, 1,5 MB RAM, PC-XT-Karte, Mo.
1084 S, Star LC-10, 2 LW, Uhr, Joystick, viel
Software, VB 2200 DM. G. Glaser, Otto-Schiit-
ze-Str. 19, 0-9071 Chemnitz

1 Speichererweiterung RoBméller ABMB 250
DM, 1 Orig. A2000-LW3,5" 100 DM, beide Teile
ca. 1 Jahr alt. Tel. 0201/539373 ab 18 h

Verk. A 500 + Mon. CM8833 + 2 MB Speiche-
rerweiterung (1 MB bes.), 2. LW, 2 Joysticks,
Buch + 2 Spiele, 20 Leerdisks, Preis 1600 DM
VB. Tel. 04261/5869 ab 18 Uhr

Mon. Com. 1084 S (neuw.), 300 DM, Gehaduse
A 500 30 DM, Netzteil A 500 50 DM, Festplatte
Quantum LPS 105 S 950 DM, Festplatte A 530
fir A 500 400 DM. Tel. 0731/563616

Internes LW fiir A 2000 140 DM, ext. LW fir alle
Amigas 160 DM, paralleler Druckerumschalter
50 DM, IR-Maus nur 130 DM. Tel. 0731/53616

SkyWare Multifunktionskarte fir Amiga/XT
(Speichererw. auf 640 K/Uhr/1x par. 1 x ser.,
Game Connector f. PC-Spiele) und Joys 150
DM. Tel. 089/4312997

Verk. A 2000 B, Kick 1.3, 2. int. LW 3,5",
Farbmon.,3 MB RAM, 52 MB-Festplatte, kompl.
fir 250 DM. Tel. 02452/22446

Verk. Amiga 500 mit Kick 1.3, 2,5 MB RAM, 2.
ext. LW 3,5", 31-MB- Festplatte mit div. PD-
Tools fiir 500 DM. Tel/BTX 06192/5881 Car-
sten

Cameron Handx;Scanner T!)p 4 VB 350 DM,
Deluxe Sound V 2.8 150 DM, 8 Ausgaben
Amiga-Tuning mit Disketten NP 480 DM, VB
320 DM, PD- Buch Bd 1 fir 25 DM. Tel. 0511/
499566

A500,2,5MB (1 MBCip) + Mon. 1084 + LW 3,5
far 1550 DM, 512 KB Speichererw. mit Uhr,
abschaltbar, fir 50 DM, Fuijitsu DL 1100 (24
Nadein) + Farbopt. und Garantie tir 750 DM.
Tel. 030/4651400

A 1000 + 2. LW + B MB/2 (Garantie) + 42 MB-
HD 28 ms, Boil3, autoboot (Garantie) + Golem
2 MB + SideCard 5,25", MS-DOS, Multi/O.,
Maus + Zub., Midi + Digi + Lit., Soft: 2799 DM.
Tel. 0241/534383

8-MB-Speicherkarte fiir A2000 B (ASDG) wegen
Umriistung auf 32 Bit-Technologie fir 820 DM
zu verk., Tel. 02151/476441 nach 17 Uhr

A 1000 + RoBmoller 2 MB intern, Sidecar 512
KB, 32-MB-Filecard 3,5", 2. LW, VB 2300 DM.
Tel. 06441/48800

Verk. A 500 + Maus + Joyst. + Phil. Farbmon. +
Verlangerungskabel (Joyst.) + Blcher fiir 1000
DM. Tel. 07133/2223

A200 B / 8 MB Speicher, 120-MB-Festplatte -
Quantum 17 msﬁjede Menge On‘lg‘, , Superbase,
Beckertext, RCT, Toools, Grafik, Flight-Sim.,
Biicher usw., nurkomplett 2600 DM. Tel. 02292/
7149

A 2000/ 3 MB RAM, 2 NEC-LW, Kick 1.2- 1.3
umschaltbar, Mon. 1084, neues Netzteil + Maus,
techn. und optisch o.k., 2000 DM. Tel. 0511/
440901 ab 18 h

A2000 PC/XT-Karte, orig. Commodore A2088,
mit 3,5"-LW #720 KB) u. MS-DOS 3.3 mit HB +
Install.-Anl. fir 300 DM. Tel. 04203/2229 o.
0421/5394980

A 2000 + 2 x 3,5"- LW + Mon. 1084 + Software
+ 2 Disketten + Leerdisk fir 2100 DM (erst 2
Mon. ait). Tel. 0721/74381

A 2000 B., Highscreen- Mon. Stereo, 2 Joy-
sticks, 2 LW, 30 Disketten, neuw., Preis VB. Tel.
0911/442736 ab 18 h

A500Kick 1.3, 1 MB + ext. LW + Mon. 1084 S.,
wenig gebr., 50 Leerdisks, 15 Amiga- Ausga-
ben, Preis VS. Tel. 0911/880521 ab 18 Uhr,
Fax. 0911/880458 rund um die Uhr

Turbokarte fir A500 fir 200 DM zu verk., Ty,
Mach 2 RoBméller, wegen Systemwechsel.
Schreibt an: Helmut Meder, Rotdernstr. 34,
4019 Monheim

Festplatte fir A 500, Profex HD 3300, 33 MB,
Autobootend, Busdurchfihrung, sep. Gehause
und Netzteil, Omti-Controller, fir 700 DM zu
verk., Tel. 0591/54807 nach 18 Uhr

Wegen Systemwechsel Amiga 2000 B, 1 MB
XT-Karte, B0B7-Coprozessor, 32 MB-Festplat-
te, Farb-Mon. 1084 S, MS-DOS-Bau + Amiga
:I;:%g{amme‘ NP 4100 DM, Preis VB. Tel. 04956/

A 2000, Farbmon. Philips CM8852, 1,5 MB
RAM, 3,5"- Diskdrive: kpl. 1500 DM. Tel. 02173/
24396 ab 17 Uhr

PC-Turbokarte (8 MHz, abschaltbarer Turbo-
Modus), MS-DOS 3.3, orig. verp., Preis VB. Tel.
06431/25231 ab 18.30 Uhr

A 500 + Speichererw. 2 MB/Uhr + Mon. +
Festplatte 52 MB, 2. LW, Software, VB 3000
DM. Tel. 07251/4552

A 500 m. 1 MB + 2 LW, Maus + Joysticks, 200

Disk + Diskbox 1200 DM, W. Franz, Schulstr. 2,

3?115 Wennigsen 5, Tel. 05109/64144 ab 17
r

Verk. versch. Hardware + Software (nur Orig.).
Liste gg. Porto + Briefumschlag mit Adresse: L.
Schumacher, Buschortstr. 10, 4902 Bad Salzu-
flen 1

Verk. Videoprinter/Thermotransferdrucker,
druckt PostkartengroBe und Fotoqualitat (hoch-
glanz), F’AL-B.roadt:asi-.*\uflijsungi Tel. 0821/
158521 (Neugerét, Preis 7000 DM)

A3000 25 MHz + 6 MB RAM + 100 MB Quantum
- H-Disk, Festplatte 44 MB Skyline mit Autoboot
gg. Gebot zu verk., Tel. 0211/246134

A 500 u. Farbmonitor, Joystick, viele Spiele,

Diskettenbox, Abdeckhaube, Mouspad, alles

bﬂhﬂ %i.0.,VB 1050 DM. Tel. 07125/8893ab 19
4

A 2000 B, 1 MB RAM, 1 x 3,5", PC-XT-Karte, 1
x 5,25", 20 MB- HD, 1 x §,25" 20 MB-HD, Mon.
1084 S, Orig.-Softw., MS-DOS 3.3, WB 1.3, VB
1895 DM. Tel, 02104/42513

A 2000 B, V 1.3, Mon. 1084, 2 LW, Autobaot-
Harddisk, Zub., Orig.- Software, 2550 DM VHB,
Tel. 04331/27984

Videokamera s/w_fir Digi-View usw., ohne
Sucher oder fir Uberwachung. Mit Netzteil,
T;p: TVC-500 Manacor, 350 DM VB. Tel. 030/
7713732 nur abends

Biete neuw. C 64 (voll funktionsfahig) fiir 170
DM oder zum Tausch g?:. SCSI-Controller o.
Filecard fiir Amiga 2000 C. An: Sebastian Wit-
tig, 0-2401 Hornstorf, Hauptstr. 5

Video-Farbkamera Typ: CVC 79 SL, Saba, 10
Lux mit Sucher, 8fach- Zoom, Stereo, Span-
nung: 12 V/800 MA, 750 DM VB. Tel. 030/771
37 32 nur abends

Verk. Kopiersystem Amiga Syncro Express,
erst2 Wochen alt, fir 70 DM. Adresse: Matthias
Meister, Am Horn 3, 2059 Rosenburg, Tel.
04158/216

Medusa Atari ST-Emulator V 2.0 mit Orig. ROM-
TOS 280 DM. Tel. 09356/1082

A 1000 + Mon. 1081 mit Kickstart + Workbench
1.3 FP 800 DM. Tel. 02261/73254

RGB-Splitter von der Fa. Optivision. Zum Digi-
talisieren von Graphiken erforderlich. Tennt die
drei Grundfarben, fir 100 DM. Tel, 030/7713732
nur abends

A 2000, LW 2, 3,5" Software + Lit., 1600 DM,
Mon. 1084 S, 500 DM, Quantum 50 MB + GVP-
Controller mit 2 MB RAM, 1650 DM, oder kpl.
3400 DM. Tel. 089/8201174

Verk.wev% n Systemwechsel A500, Mon. 1084,
2. ext. LW, 512 KB Speichererw., Blicher, Hef-
te, div. Software, Joystick, VB 1600 DM. Tel.
02224/80312

Systemaufldsung Amiga 2000 B, 3 MB, 2. LW,
Turbo-PC-Karte, Zub., 2.B. 20 MB-HD, 2 Moni-
tore, SCSI-Controller, Drucker (Tinte), Softwa-
re, Bicher etc., VB 3500 DM. Tel. 02103/66497

Ext. LW Amiga 1010 80 DM, Beckertext 60 DM,
Amiga-Magazine 5/88- 4/90 und 7 Sonderhefte
50 DM, Handbiicher Gber Amiga-DOS u. Basic
50 DM. Tel. 0451/282676

Festplatte 32 MB, 2 MB RAM fiir AS00, 850 DM
(650 DM ohne die 2MB RAM), mit Garantie/ Bi
Agnus 8372A fur 120 DM. Bel Margies, Tel. 8
- 003782495/328, Str. d. Jugend 6, O-2404
Qertzenhof/Poel

CPU 68020 u. FPU 68881 - 16 MHz, fur 295
DM, Flicker-Fixer, Orig. Microway, 100 % o.k.,
far nur 390 DM. Tel. 06039/6584

AT-Karte A 2286, 5,25"-LW, Multi-|-O-Karte, 60
Disketten, Diskettenbox, 2 Blcher, Install.-
Software, DOS4.01,920 DM, Fujitsu DL1100C
VB. Tel. 06028/6028

Epson GT4000- Farbscanner, 16,9 Mill. Far-
ben, Amiga-interface + Soft, PC-Interface +
Soft, 400 DPI, DIN A4, Digi Paint Ill, Art Depart-
ment, neuw., VB 4100 DM. Tel. 06028/6028

Drucker Fujitsu DL 1100 Color + 2 Farb- und 2
S/W-Bander VB 800 DM (neuw.), 2MBiint., 512
K best., 170 DM, Sounddigitizer DLS 2.3 140
DM, TV-Tuner Philips 130 DM. Tel. 06028/6028

Verk. XT-Karte + 386 SX-Karte = 16 MHz + int.
5,25"-360-KB-LW + 30 MB-Filecard + MS-DOS
3.3 filr 1600 DM. Tel/BTX 07324/8256

Private Kleinanzeigen

A 500 (1 Jahr) + 1 MB RAM + 3,5"-Floppy (6
Mon.) + TV-Tuner + Bicher + Maus, alles 100
% 0.k., fir nur 950 DM. Alles bei: Jacek Zajac,
Afrln ﬁonnenberg 49, 7318 Lenningen-Scho-
pfloc!

Verk. 9-Nadel-Drucker MPS-1230, nicht gebr.

und ari% verp., 285 DM, Joystick Cobra, geeig-

net fir Flugsimulator, voll Metall, 25 DM, Das

%roﬂeAmiga 2000-Buch (Data-Becker) 30 DM.
el. 02158/8526

A 3000 25 MHz, 50 MB- SCSI- Harddisk,
Commodore 1950 Multiscan u. a., volle Garan-
tie, \QIB 5500 DM. Tel. 05764/555 oder 0531/

A2000C, AT-Karte A2286, GVP-Series |18 MB
RAM-Option, Quantum LPS 52, 3 LW, viel
Orig.-SW (Wordp., Prof. Page u.v.m.), Farb-
mon. 1084, Lit., 3500 DM (evtl. einzeln). Tel.
06181/21246

XPert-PC-Karte (8 MHz) + LW + Software, 3,5"-
LW, nichtgebr., VB 750 DM. Tel. 0202/7160168
ab 18 Uhr

* Der letzte Rest * Fiir A 2000 SCSI-HD 85 MB
SCSi-Controller, 2 MB RAM, Digi-View 4.0,
Action Replay MK Il und Mouse, zu verk., Tel.
0241/68041 (auch per BTX)

Filecard fir A 2000 47 MB / 30 MB fiir MS-DOS
mit Alf 2.0, kaum gebr., NP 1400 DM, VB 850
DM. Tel. 0202/7160168 ab 18 Uhr

Sidecar A1060 /640 KB (512 + 384 ext.) fur A
1000 + MS-DOS 3.3 + 20 MB-Filecard, Multi-
funkt.-Karte, Uhr, Ser-Port, Memory, PC Bridge
M & T. Ab VB 400 DM meistbietend. Tel. 069/
636738, Oliver

Multiprozessor 2000 von PBC mit Splitter u. D.
View, kann vorgefihrt werden, VB 1150 DM.
Tel. 0201/762601 ab 19 Uhr, Jirgen

Verk.-A5001.3.2,5MB + 1 MB C-RAM + Mon.
8833 + 2 LW + 2 Disk-Boxen (NP 3500 DM) flr
VB 2400 DM; BText [1220 DM, DPrint |l 120 DM,
DPaint I + IIl 340 DM, Hard- und Softwaretu-
I;lier'l?:sf‘.‘A‘Fam. (710 DM) 510 DM. Tel. 04131/

A 500 + 501 + A 590 + 20 MB und 0,5 MB RAM
bisca. 1,5 MB RAM, Philips 8802- Mon., 2. LW,
ca. 60 - 70 Orig.-Prg. u. div. Biicher VB 1900
DM. Werktags ab 18 Uhr, Tel. 831519

50 DM fiir den, der meine Animate 3 auf 14 MHz
aufriistet (je nach Aufwand auch mehr). 68882-
33 fir 330 DM. Tel. 0991/30609 (Andi). P.S.
gb%%%ar mit V 2.0, 512 KB, 350 DM. Tel. 0991/

Verk. Bootselector 15 DM, Maus-Joy-Umschal-

ter 30 DM, Virusdedektor 25 DM, Diskdecoder

gﬁeichen Daten auf eigenes Disk-Format) 30
. Tel. 09436/2686

Zuverkaufen: Tornado- Beschleunigerkarte fiir
A 500/1000/2000 (68000er mit 16,32 MHz),
doppelte Geschwindigkeit, abschaltbar, voll
kompatibel, tir 250 DM. Tel. 06150/84366

A 500 in Computer-Gehduse mit abges. Tasta-
tur, Orig.-LW, 2,3 MB Speicher, orig. Netzteil,
ext. Netteil, mit 2000er Steckplatz, 500 er Buch,
Festpreis 900 DM. Tel./BTX 06374/6869

Monitor NEC Multisync 5 D fir 4500 DM, Mon.
NEC Multis. 2 A fiir 1000 DM, Drucker Epson
FX-1050 fir 1300 DM, Grafikkarte EVGA fir
300 DM. Tel. 06051/13483

Verk. A 2000 + Mon. 1084 S + 2int. 3,5"-LW +
30 MB Autoboot- Filecard + Software fiir 2500
DM. Tel./Btx 07324/8256

Modem zu verk.: Transmodem 1200, orig.-verp.,
120 DM, Discovery 2448 Fax, 250 DM. Tel.
02158/6856

Verk. A 2088 - PC-Karte, 100 % o.k., voller
Lieferumfang, 128 KB-Erweiterung + CGA-Karte
fir 400 DM VB, Genius 4000-Handscanner,
100 % o.k., fiir 350 DM. Tel. 0461/94258 Fr-So

Festplatte 5,25", NEC 40 MB, MFM, 330 DM +
NN. Tel. 06196/22930 nach 16 Uhr

A 500 mit Orig. Zubehdr + Verp., mit oder ahne
Software, VB 620 DM, interne Speichererw.
Adram 540 m. 2,5 MB fiir 450 DM. Tel. 06196/
22930 nach 16 Uhr

A 2000 mit 32 MB HD, XT-Karte, 2 MB Supra-
RAM, Mon. 1084 S (NP 4700 DM) VB 3499 DM,
nur kpl., zusatzlich Highgraph V, 1 Monat alt,
VB 490 DM. Tel. 09283/3645 oder 1332

AT-Karte A2286 éOrig. Commodore) + 5,25"-
LW (1,2 MB) + DOS 4.01 fiir 650 DM zu verk.,
Hartmut Wilms, Tel. 02101/602442

A 1000 PAL-D, 2,5 MB Golem, 2 x 3,5", 1 x

5,25", Mon. 1081 S, Digitizer, Druckerbl., Maus

+ Joyst., 50 Disks, Kick 1.3 50 DM, US-Amiga

\g&hrld Lit., VB 2498 DM. Bendig, 069/761027
/1

Verk. Vortex ATonce 300 DM, Philips TV-Tuner
100 DM, Y/C-RGB-Splitter 200 DM, Midi-Inter-
face 50 DM. M. Volkmer, Senftenberger Str. 34,
0-8036 Dresden

14 MHz fir A 500/A2000. Info gg. frankierten,
adressierten Rickumschlag von J. Richter,
Dresdener Str. 21, 2150 Buxtehude

A2000 + 9MB + Mon. + 2x 3,5"LW + PC-Karte
+Kick 1.2- 1.3, alles fir VB 2700 DM. Tel. 0221/
8903068 ab 19 Uhr

ST-Emulater Medusa 2.1 f. A 2000 incl. TOS
250 DM, Mac 128K-ROM . Amax | + 11 80 DM
(incl. Versand). H. Luyten, Hofland 36, 4851 TC
Ulvenhout, Holland, Tel. 003176/612926 FAX
0031/76-217111

A500mit 1 MB RAM, zweitem LW, Kickstart 1.3
umschaltbar auf 1.2) und Monitor Philips CM
833 mit def. Lautsprecher fir 900 DM VB.

Duisburg 0203/478395

A 500, 2,3 MB (1,8 MB intern erweiterbar) + 2.
Lmh‘.’rr 1100 DM. Tel. 05803/498 am Wochen-
ende

Nederland!! Turbo (1,9mal schneller), FL 249
DM, Hifi-Sampler {. 75 FL und noch mehr ande-
re Hardware (ook op bestelling). Interesse?
Ke%shSoeters. Tel. NL- 02230/21866 von 17 -
22 Uhr

A 500, 1 MB RAM, Mon. A 1084, 20/30 MB-
Festplatte A 590 (neu), mit Software und Zub.,
nur wenige Wochen alt, VB 1900 DM. Tel.
08092/22127 ab 19 Uhr

Handyscanner Typ 4/16, GS-Texterkennung f.
A500, A 2000 600 DM, Festplatte 40 MB {. A
500, inkl. 30 MB PD u. Backup-Prg., 1100 DM.
Tel. 09122/3526 abends
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Private Kleinanzeigen

Hurr. H 500 16 MHz + 1 MB 32 Bit 990 DM, Tel.
0511/613591

A 2000 + 2. LW + TV-Adapter + 2 Bucher + A/
C-Basic + Videoscape 3D + Superbase + Dﬁa
+ Basic- Buch + Grabbit + 50 Disketten VHB
1300 DM. Tel. 06122/2728

Verk. Syquest 44 MB Disk-Cartridge SQ 400 fir
Syquest Wechselplatte, neu und unbenutzt, fir
150 DM und Supra A2000 SCSI- Controller fir
150 DM mit Software. Tel. 0561/404101

A 2000 +2LW (3/4 J.)fur 1200 DM, Turboboard
Harms Prof. 3000 - 030/882 30 MHz, 4 MB 32
Bit, 2 Mon. alt, mit Garantie NP 3290 DM fir
2500 DM. Tel. 089/9570155

A 500 + 2. LW 3,5" + Mon. 1084 + Amiga-
Magazine 1/89 bis heute + Sonderhefte + Ein-
steiger-Buch fGr 1000 DM. Tel. 06172/22715
nur Selbstabholer

Verk. Handy-Scanner, 16 Graustufen, bis 400
dpi, incl. Digitalisierungs- und Verarbeitungs-
software, neu, orig. verp., volle Garantie, 450
DM. Tel. 0821/158521

A 500, Festplatte A 590, 2 MB RAM, 512 KB
RAM- Erw. intern, also insg. 3 MB RAM, 2.
Floppy, zus. VB 1550 DM, auch einzeln. Tel.
089/6010034

A 2000 + Monitor 1084 + X-Pert-Turbo-PC-
Karte + viele Orig. + Public Domain + Blcher +
50 Zeitschriften Amiga Magazin fiir 2000 DM
abzugeben. Tel. 06044/8171 Michael

Supramodem 2400 Baud, Hayes-kompatibel +
RS232-Kabel VB 230 DM, Action Replay I,
neu, 100 DM. Tel. 06291/1556 (Alex) Fax. 2143

A 500 1 MB, H500, 68881 + 1 MB Super Fast-
RAM, 2. ext. 3,5"-LW, Mon. 1084, Festplatten-
kitt (intern), Al2.0 50 MB, Tel. 089/6990207
oder Tel. 08041/9924

AT-Karte 12 MHz, XPert-Umschaltbox, Kabel,
VGA-Karte VB 900 DM, Golem-Filecard 42 MB
(NEC) VB 550 DM. Tel. 0261/804701 Koblenz

A 2000 im Tower, 2LW, 5 MB, Kronos SCSI mit
80 MB Quantum, PC-Karte + LW, neue Maus,
Kick 1.2/1.3, mit Umschalter, div. Handbiicher
und Zub., Preis VHB. Tel. 02365/32249

Verk. A 2000 B, 1 MB Chip-RAM, nur 900 DM,
Special Supra-SCSI-Controller mit Software,
nur 300 DM. Tel. 04731/37583 ab 17 Uhr

A 500 (1 MB + Uhr) + Star LC-10 + Joystick +
Scart-Kabel 900 DM, Tel. 06126/3769

Private Kleinanzeigen

A 3000 25 MHz, 2 MB, 52 MB Quantum-Fest-
platte, di. Gerat, absolut neuwertig, Top-Zu-
stand, weit unter NP. Tel. 08721/5347

Verschiedenes

13 Amiga-Hefte giinstig abzugeben: 1/90 - 5/
90, 7/90, 9/90, 12/90, 11/89, 8/89, 12/89, zu-
sammen 60 DM. Einzelhefte 5 DM, auBerdem
div. Amiga-Spezial + Kickstart. Tel. 02634/4213

Amiga-Mailbox 300 - 14400 Baud &I‘-IS ,24h
Online, neueste Fish-PD, auf 210 MB, Z-Netz
UseNet, Fido. Fir jeden zu bedienen. Nathan,
Tel. 08191/65542

Bibelstudium mitdem Amiga. Suche Programm
und Kontakt zu Christen, evtl. Atari, IBM. Auch
Héndlerangebote. Werner Oppelt, Minchener
Str. 8, W-8228 Freilassing

Snapshot, die Suelzpox Nr. 1, call 0201/225118
- 1200 - 14400 Baud, Garantie, lebenslanger
freier Download.

20-MB-HD (autoboot, 02?. Commeod.) fir 400
DM, M2 Amiga (200 DM), Maxon Cad. (180
DM), Turbo Print 50 DM, BeckerText 50 DM,
Tex 30 DM, Amiga 2-DOS 30 DM, Lit. + PD. Tel.
02103/22216

APD-Club, z. Zt. ca. 500 Mitglieder, 8000 PD-
Disks, eigene Mailbox (06372/7137), Clubzei-
tung, Clubtreffen. Infos bei Christian Benner, O,
Hauptstr. 14, 6791 Lamsborn

Computerclub!! Info gg. RP bei: Andreas Ha-
berl, Hochplattenweg 4, D-8212 Ubersee, Tel.
08642/6697 (PD-Soft auch fiir Amiga, Atari)

Achtung!! Neu!! Club fir alle Systeme!! Infos
gratis gg. RP bei Andreas Magerl, Hochplatten-
we?Jd. 212 Ubersee, Tel. 2/6697 Di 20 -
22 Uhr

Suche: Schaltplan von A 200-Netzteil, zahle
Unkosten. Kontakte zu Amiga-Usern (Software
und Erfahrungsaustausch). Carsten Wéllner,
Thalmann-Str. 7, 0-4275 Mansfeld

Cop'}/-An: Drucke jedes IFF-Bild von Diskette
auf T-Shirt oder Poster bis DIN A3, Top-Qualitat
mit Canon Farbkaopierer. Infa: Ingo Riedl, Heni-
siusstr. 8, 8900 Augsburg, Tel. 0821/158521

Private Kleinanzeigen

Verk. Amiga-Magazine 4/89 bis 12/90 = 21
Ausgaben fir 60 DMincl. Versand per NN. Bitte
melden bei: Christian Alber, Gebelsbergstr. 20,
W-7000 Stuttgart 1

Hallo!l Bin 17 Jahre und es leid, immer allein
vorm Compi zu hocken. Wem es ebenso geht,
der schreibe zwecks Treff an: Steffi Schubert,
Severingstr. 21, W-1000 Berlin 47

Amiga-Magazin von erster Ausgabe (CeBIT)
bis 09/90, vollsténcl:? 33 Hefte, im guten Zu-
stand, kpl. 50 DM. Frank Gretzinger, Feldstr.
135, 2000 Wedel, Tel. 04103/13937

Kickstart 06/87 - 06/88, Amiga-Magazin 03/88 -
04/90, beide komplett, gut erhalten, im Schu-
ber. VB Kickstart 25 DM, Amiga-Magazin 50
DM. Tel. 0761/700878

Kontaktim Raum Dresden zu Amiga-Fans ges.,
bin Einsteiger und es gehtnichtlos ohne andere
Amigos. Etwas Erfahrung oder Clubgriindung
ware gut. Schreibt doch mal. Meisel Ralf, Leip-
ziger Str. 88, 0-8023 Dresden

Verk. Amiga-Magazine 6/7-87, 1/88 bis 7/91
(ohne 2/88 und 6/89) und Sonderhefte Nr. 3-11,
13, 15 fir 120 DM. R. Hartung, Pasingerstr. 8,
8032 Grafelfing

Suche Amiga-User(in) zwecks Austausch von
Erfahrungen und Software. Bin kein Anfanger
mehr. Raum Gera wiére toll. Schreibt an: Andre
Thesing, Heidecksburgstr. 7/603, 0-6504 Gera-
Bieblach/Ost

Private Kleinanzeigen

Supra-Modem 2000 Zi fiir A2000 fiir VB 250 DM
ginstig zu verk., Tel. 86551/68952 von 8-10
und 15-17 Uhr

Imagine-Handbuch (dt. Vers.) 45 DM, PD-Soft-
ware f. Fish, 1-540a 1,75 DM. M. Aretz, Sterp-
lein 4, NL-6097 EA Heel, Holland

Ubernehme Rechenzeitung (ggf. auch Erstel-
lung) von z. B. Raytracing mit 68030/882/33
MHz, 4 MBFRAM, 32 MB-HD. Weitere Informa-
tionen unter : Tel. 0511/574883

Ich suche Raytracing-Freaks, die mit dem Pro-
gramm Imagine herumfuchteln. Zusammenar-
beitim Raum Duisburg wére optimal. Tel. 0203/
478395

Langjéhriger User und Coder sucht Kontakt zu
einem Computer-Clubim Raum Aschaffenburg.
Schreibt an: Mark Hollmann, Aschaffenburger
Str. 56, 8751 Haibach. Bitte nur ernstgem.
Zuschriften!

Biete gut erhaltene Amiga-Zeitschriften v. 88
bis 91 an. Tel. 06033/2758 ab 18 Uhr, Frank

Suche Anl. fir A 2058, Bedienungsanl. fir

Seagate ST 251 (dt.) + Amiga 5/87 (Null-Aus-

gabe) + Bi? Agnus 8372A, mgl. ginstig. Tel.
5527/8781 Klaus

Digitalisieren und Vidio-Nachbearbeitung mit
Proz.von PBC -Software Del. View, 100 % 0.k.,
VB 1150 DM. Tel. 0201/762601 ab 19 Uhr
Jurgen

Amiga 6/87 (erstheft) - 2/91 0. 11/87, 11/90 +
Sonderheft PD + 4 Blcher (M&T, DB), Chip 84
- 7/91 + andere, 30 MB RLL-Platte + Omti-
Controller, 150 Disks. Tel. 0209/32531

A 500: Suche Amiga-User in aller Welt. Spez.
solche, die Erfahrung mit C64-Emulatoren
haben. Amigaspieler meldet Euch! D. Bahr,
7000 Stuttgart 1, Urbanstr. 126

Suche Anl. fir A 2058, Bedienungsanl. fir
Seagate ST 251 (dt.) + Amiga 5/87 (Null-Aus-
gabe) + Big Agnus 8372 A, mgl. ginstig. Tel.
05527/8781 Klaus

Tausche komplette S8-Filmausristung Carena

CM 8008, Zoom-Motor, Macro-Zoom ZL, neuw.

Tonprojektor, Schneidegerat, Betrachter usw.

%g. Amiga 500 m. Farbmonitor, Drucker usw.
el. 07176/2309

Lao-TSE, die Mailbox in Unterfranken, sucht
noch User. Par., 8N1, bis 9600 Bd., 24 h online,
versch. Netzanbieter, groBer Lokalteil, Bayern-
Brett, Download arca., Tel. 09372/73206

Amiga-Magazine kpl. 6/87 - 9/91 70 DM, Delu-
xe-Sound 50 DM, ELV-RGB-Splitter + Genlock,
250 + 150 DM (S-VHS-Gerat, Bandbreite 6
MHz). Tel. 0551/7701220 ab 18 Uhr

Suche nette Leute in Berlin zum gemeinsamen
Spaf am Computer. Write fast: Steffi Schubert,
Severingstr. 21, 1000 Berlin 47

Verk. 20 Biicher fir Amiga. Z. B. Data Becker
und Markt & Technik, alle in Top-Zustand,.
Halber Preis, Tel. 089/756007

Der etwas bessere Computerclub sucht noch
aktive Mitglieder!! PD Diskmag., Feten, Pro-
%ramma.,., Infodisk DM 3 beim Amiga Power-

lub, c/o M. Reiserer, Aichet 8, 8201 Schon-
stett

Suche dringend Amiga-Magazine Ausgabe 10/
87, 11/87, 1/88, 10/88, 8/89, 9/89, 11/89. An-
geb. ab 18 Uhr an 069/3904622

Druckeranpassung Star LC-10 u. Colour f.
Beckertext I, alle Druckerfonts, auch proportio-
nal m. Bildschirmfonts, alle Breiten und doppeit
hoch. Info ab 19 Uhr, Tel. 0611/702482

AmicA Computer-Markt

BAVARIAN-PD, die beliebteste deutsche PD-
Serie, ariginal nur beim Ersteller. Gratiskatalog-
disketten anfordern bei: Friedrich Neuper,
Postfach 72, 8473 Pfreimd (280 Disk)

*kkkx AMIGA-BILDERDIENST # % &%
Farbausdrucke in Fotoqualitat

auf Papier oder Folie. Jedes Bild nur 6 DM

(Papier/DIN A4) mit Xerox 4020-Tintenstrahl-

drucker (samtmatt) oder Calcomp-PaintMaster-

Thermotransfer-Drucker (Hochglanz), bis DIN

A4, Xerox auch groBer, Poster méglich. Infos

mit Druckmustern Gber Tel. 0251/62214

CGD Dr. Buddemeier, Schlesienstr. 40,
dek ek 4400 Minster %k ok

Bdrsensoftware * Btx
ab 69 DM. Info: MBé&rso,
Otto-Stadler-Str. 15, 4790 Paderborn

hhkkkhkhkkk TOPSOFT khhkhhkk
SOFTWARE - VERSAND
Postfach 4, 8133 Feldafing

* B. Papke Computer. Wir re?arieren Commo-
dgr?%clj)rr‘nDuler glnstig. * Telefon: 0285/6696
al r

MIDI-Interface f. AMIGA mit 1 In, 1 Thru und 3
Out-Buchsen, 2 LEDs nur 59 DM bei JACOB-
SEN ELEKTRONIK, Tel. 0461/98953, Schles-
wiger Str. 126, 2390 Flensburg

*
*

*

* AMIGA * C-64/128 * AMIGA-PD

* C-64/128-PD * SCHNEIDER CPC

* ATARI ST * SEGA MASTER SYST.

* PC-ENGINE * SEGA MEGA DRIVE

* GAME BOY * ATARI LYNX

* Computerhardware / Zubehér

* Gratisliste sofort anfordern

* Bitte Computertyp angeben !!

e e s sk sk ok e e A sk ok ok ok ek ok ke

b % b % ot o ok b %

Digitalisiere Bild und Ton # Zwei (2) Mark pro

Digitalisierung von Grafiken (ab 4 DM je Bild)
+ Sounds. Betitelung + Vertonung von Video-
filmen. Erstellung von Musiksticken, Animatio-
nen und Prasentationen.

HaM Amiga & Video - Westhausener Str. 4,
5650 Solingen 1, Tel. / Btx: 0212/45129

PD-Software f. Amiga, Atari, PC, Archimedes!
Bei: Brunosoft / Schreiber,
Sommerstr. 37, 1000 Berlin 51

* Erotik-Stars ( St. Graf u.a.) * Infodisk 3 DM.
J. Galesic, PF 500411, 7000 Stuttgart 50

Biete kaufmannische Pm%ramme an,z. B.
Kunden-Mitarbeiter-Urlaubs-Lagerbestands-
Programm. Programmiere alles nach person-
lichen Winschen. M. Huster, Tel. 0251/75388

Stiick # IFF-Format # Jede Auflésung # 5,25 u.
3,5" # Porto-, Verpackungs- und Diskettenko-
sten extra # VK, NN, Scheck oder bar # Softwa-
re-Bliro Sariali, Liebenzellerstr. 24/4, 7260 Calw-
Hirsau, Tel. 07051/58115 ab 20 Uhr # Service
garantiert #

‘ “**** CHARTBREAKER *****
Aktienanalyse mit div. Charts u. Indikatoren,
Lin/Log-Darst., GIDs, autom. Trendlinienber.,
Btx/Datenbankschnittst., Datei mit ca. 70000
Kursen von'150 Aktien vorh. (Update-Service).
Ab 78 DM. Infomappe gratis bei: M. Ebbecke &
P. Conrad GbR, Im Hombrich 1, 5440 Mayen

Privatliquidation GOA + GOZ 390 DM,
Demo 10 DM. SANA-SOFT S. LANGBEIN,
Tel. 05542/7 16 41

Soundsampler supe?ﬂnstig. Gleich kostenlo-
se Demodiskette und Infos anfordern. Super-
Konditionenauch fiir Disks undsonstigesAmiga-
Zubehbr. Volker Eberle & Partner— Tel. 02641/
79929

AMIGA-SUPERLIGA V 1.37, Ligaverwaltung,
Bundesliga, eigene Ligen, Meisterprognose,
mit Spieltagen DM 49,—.

Demodisk (1 MB) gratis von:

ROLF MORLOCK SOFTWARE,

Bahnhofstr. 42, W-6729 Jockgrim,

Tel. 07271/51344, Fax 51683

FRED FISH - PD auf 3,5 *

481 - 500 35— * 451-500 75—
inkl. NN-Versand. Fa. Marco Gerlach,
Schwalbenweg 14, O-1188 Schonefeld

AMIGA-SOFTWARE -
KFZ-VERWALTUNG

Bestell-Nr. 8103.01/ DM 35,—
Statistik, Wartungsplan etc...

— MASTER OF QUADRATO —
Bestell-Nr, 9103.01 / DM 20,—
Tolles Knitfelspiel

Pre|i_§e inkl. Versand und MwSt.

z y str. 6,
8500 Narnberg (Lieferung p. NN)

Amiga 500 779,—/Disk 3,5" 8,50/5,25" 4,70,—
Reparatur: A 500 50,— + Teile/C 64 0. 1541

je 90,— ! RBW-Computer, Eichhahnwe? 32,
33Braunschweig, T.0531/372551 (Fax375536)

Programmiere individuelle Software sowie Ver-
mietung von Rechenzeit. Andreas Frauzen,
Ruckertstr. 8, 6682 Ottweiler, Tel. 06858/6127

Digitale Bilder von lhren Fotos !

Plus Soundnachbearbeitung und Betitelung
Ihres Videofiimes. Erstellung von Animationen
und Prasentationen. Multimedia (Grafik, Text,
Sound, Animation), auch interaktiv. JURA-
SOFT, A. Eckerle, Alte Hauptstr. 14, 8079 Ki-
pfenberg, Tel./Btx 08465/3292

** Amiga-AKTIENVERWALTUNG **
Grafische Kursdarstellung sowie private De-
potverwaltung mit Menats- und Jahresgrafiken,
gleitenden Durchschnittslinien, Kreisdiagram-
men, Depotausziige-Ausdruck und vielen wei-
teren Extras. Kostenlose Info von: Amblank
Computer, Postfach 5231, 6300 GieBen
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. ‘Wir machen die Preise
100- \CDTV 1388 -

189~ | | sommare:

148, S R ] 4
iy 98,. Bun for Barny, Pro Tennis,

Xenon 2 je 55.-
Defender of the Crown, Music
Master, LTV-Englisch, Condor
Clagsic Board Games .. j@ 79,-

-
350 || Amiga 2000 1298,-

47811 Amiga 3000 25 mhz 4950,-

'@a e SWIJy&gg" Amiga 3000 Tower 7450,-
. ; .
18MB 250.- 25 Mhz 100 MB
'8 Mﬁ Ram 298,- | | SyQuest SQ555 Wechselplatte 770,-
e SQ 400 Cartridge 44MB 179,-

' 555.- | | GVP Serie Il Turboboard 1915,-

875,- | | GVP A500 0/8MB 52MB Quantum1368,-
- 1295,- | | Golem SCSI Il + 52 MB Quantum 898,-

Kontroller A2000: Fesiplatten SCS/:

e Goéam Serie I 348, 43 mg ggg: ggg.—
. : 1 398, 8 -
00 QOIQI’ : 848’ Evolution 428 LPS52Q 598,-
o 72 GVP Serie Il 493- LPS105Q 998,-

Nexus Serie il 4098,-

7’ Hannover (Ladeﬁ"'

: : 0511 / 57 23 58 wir 1! Wir beraten Sie gerne beim Kan
I m'ga S pez l al |St 0511 /57 50 87 ihem Rechnermchtfu:knons

Sie wissen nicht, ob die neue H:
Threm jetzigen System zusammenld

von uns erworbene Hardware wird,

uns zmﬁckgcnommcn‘

Zur Bearbe

Uriaubsﬁ_im
Genlock e
PAL-Genlock
YC-Genlock
autom. RGB-Spli
Video Pageriteige

VIDEOTECHNIK =
DlEZEMANN

Snépshot PRC
Snapshot HGB

AT-Karte A2236+Laufw -+ DO!
Vortex AT- Karte A500

Scanner: o 3
Handy Scanner 1‘ Yp 10._ GlA

16 Graustufen 498,- Kickstart
mit Texterkennung 548,-

Amiga Maus : o
Golden image 69,

Fischer Hard & Software « Schierholzstr. 33

3000 Hannover 51 » Fax 0511 /57 23 73 « BTX *200600100#

ALLADYNES Professional
Video-Graphics-System

Steckkartenlosung fur den Amiga 2000/
3000 mit intelligenter Fernbedienung fir
die Standards YUV (BetaCam/M Il), Y-C (S-
VHS/Hi-8), FBAS (U-matic SP) in Broad-

cast-Qualitat. DM 7398,-

SPLIT-IT! & LOCK-IT!

Y/C Genlock und Y/C RGB-Splitter fur alle Amiga-
Modelle, passend zu VHS, S-VHS, Video-8, Hi-8.
Wipe, Pure, Mix, Halftone, Super-Impose, Inverse-
Impose, etc., eingebauter Black-Burst Generator,
Super Bildqualitat.

Split-It! RGB-Splitter DM 339,- « Lock-It! DM 379,-

Paketpreis DM 698,-

Main-Data Kick 2.0 Amiga 500/2000

Sie kénnen jede gewilinschte Kickstart-Version
(1.2, 1.3, 2.x) auf die Karte laden und sofort be-
nutzen. Akkupufferung, Umschalter fir ROM-
Kick, RAM-Kick. 100% kompatibel zum Kickstart-
ROM, belegt keinerlei Speicher und keinen Slot,
komplett mit 512K C-MOS RAM, Akku, True-Kick
Software und Einbauanleitung DM 329,.

Komplett wie oben, ohne RAM DM 1 98,'

Main-RAM 8-MB R e A200Q 2MB besmekt
Aufriistsatz 2-MB zusétzlich - DM 189-

A3000, 25MHz Taktfrequenz it 6-MB mm 52-MB uuamum,
2 Laufwerke 3,5", CPU68030, FPU 6888 DM 4998
" A3046 Zweitlaufwerk fir A3000 intern inkl Einbauanleitung DM 259,-
_ Evolution FileCard mit 52-MB Quantum LPS-Drive DM 998,-
SyQuest 44-MB SCSI-Wechselplatte im Gehéuse incl. Medium DM 1298,-
- SCSH-Il Controller einzelnginGVP-Il oder Nexus. . DM 475,

| 7069/824872
. 06102/588-1

*

Sland81 6

Mainhattan-Data Michael Lamm, Dirk Dippold GbR

. IDEEN + LOSUNGEN S

Bismarckstr. 10
6050 Offenbach/M.

FAX: 06102/51525
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von Edgar Meyzis

trden Sie sich einem

Flugdrachen anvertrau-

en, dessen Gerist ne-

benan beim Schlosser
entstand und dessen Schwingen
vom Schneider an der StraBen-
ecke mit Segelstoff bezogen wur-
den? Kénnten Sie sich vorstellen,
daB ein Hersteller fir CD-Player
zuerst das Gehduse gieBt und an-
schlieBend Uberlegt, wie die Elek-
tronik auszusehen hat?

B Drachenflug, falls Uberhaupt?

Nein - und dennoch werden
auch heute noch Softwarelésun-
gen ohne Plan (d.h. ohne Entwurf)
und unter MiBachtung von Quali-
tatskriterien aus dem Armel ge-
schittelt. |hre Glte wird dann
mehr oder weniger vom Zufall be-
stimmt. »Alles Theorie, keine Zeit«,
sind die hdufigsten Argumente, die
gegen systematisches Vorgehen
bei der Softwareentwicklung vor-
gebracht werden. M. A. Jackson ist
da ganz anderer Meinung [1]:

»...Ein Programmierer beginnt
dann weise zu werden, wenn er er-
kennt, daB ein Unterschied be-
steht, ein Programm lediglich zum
Laufen zu bringen oder dazu, es
richtig zu gestalten. . .«

Warum gestalten? Bits und
Bytes sieht doch sowieso nie-
mand. Kunst um der Kunst willen?

Ganz sicher nicht. Es gilt, die
Qualitatsanforderungen zu erfil-

len, die wir im ersten Teil der Folge
herausgearbeitet haben, damit ein
Programm auch unter allen Bedin-
gungen lauft und damit es wartbar
ist etc. - damit es einen moglichst
langen Lebenszyklus erhalt.

Fir die Gestaltung von Software
haben sich allgemein anerkannte
sowie praxisbewadhrte Entwurfs-
prinzipien und Techniken heraus-
geschaélt, die wir lhnen diesmal an-
bieten.

W Softwareentwurf, was ist das?

Pldne zum Bau eines Hauses
sind gut geeignet, Uber Soft-
wareentwurfe zu reflektieren...

Nachdem ein Architekt die Wiin-
sche eines Bauherrn aufgenom-
men (Anforderungsanalyse, siehe
Abb. 4-1) und im Dialog durch An-
sichtsskizzen bzw. Ubersichtsplé-
ne konkretisiert hat (Spezifikation),
beginnt die eigentliche Baupla-
nung. Sie gewdhrleistet, daB ein
Bauwerk entsteht, das den Vorstel-
lungen des Auftraggebers sowie
den einschlagigen Verordnungen
und Vorschriften entspricht - sie
soll es zumindest, aber auch hier
paBt der Vergleich zum Bau. Wei-
terhin bestimmt - auch hier den-

fikation

Elimination

[4‘ 1] Software im Lebenszyklus: vom Aufkommen einer
Anforderung, also dem Wunsch nach Lésung einer Aufgabe,
bis zur Elimination in der Software, alles geplant
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Mit System entwickeln, 4. Folge

GROSSE

(ENT-)WURF

Die Ziele des Software Engineering sind lhnen aus der
Ausgabe des AMIGA-Magazins 3/91 bekannt. Zu ihrer
Erreichungkommtesvorallemaufden Entwurfan, den
Kern des Software Engineering. Er prégt die Qualitat
von Softwarelésungen entscheidend.

ken wir uns ein Soll - die Baupla-
nung u.a. die Bauzeit, den Mittel-
einsatz und zeitliche Abfolgen. Die
Planungsunterlagen ermdglichen
es, z.B. den Dachstuhl vorzuberei-
ten, bevor das Fundament steht.

Zu jedem Punkt 14Bt sich selbst
fur kleine Softwareprojekte eine
Parallele finden. Sie selbst sind
der Architekt Ihrer Projekte. Der
Entwurf ebnet den Weg, Ihr Ent-
wicklungsziel sicher zu erreichen.
Er setzt auf den Ergebnissen der
Spezifikationsphase auf und berei-
tet die Implementierung (Codie-
rung) so vor, daB dabei nichts mehr
schiefgehen kann. Der Entwurf
strukturiert die Lésung auf der Ba-
sis von Daten (beim Bau das Mate-
rial) und schreibt Prozeduren (z.B.
Plan der Heizungsanlage) vor.

Entwurf und Implementierung
(Bild 4-1) greifen ineinander, so wie
alle Phasen des Entwicklungszy-
klus verzahnt sind. Dennoch 138t
sich eine Abgrenzung skizzieren:
Ein Entwurf Uberl&Bt die Einzelhei-
ten der Ausfihrung der Implemen-
tierungsphase. Er setzt die Erfah-
rung der Handwerker voraus, die
Prozeduren mit Anweisungen zu
fullen bzw. im Gibertragenen Sinne:
das Wissen, die Heizungsanlage
zu installieren.

Bereits beim Entwurf kénnen
bisher verborgene Fehler oder
Mangel der Spezifikation hervor-
treten. Was dann einsetzen muB,
ist ein iterativer ProzeB, um die

KURSUBERSICHT

Der Fahrplan skizziert die finf
Stationen des Kurses »Mit System
entwickeln«, der seit der Ausgabe
3/91 zweimonatlich im AMIGA-
Magazin erscheint. Der Kurs tragt
dazu bei, Gedanken, Verfahren und
Techniken des Software Engineer-
ing bei Amiga-Programmierern zu
férdern.

AMIGA 3/91 - Einfilhrung und

Grundlagen

- Charakterisierung der Software-
krise

- Situation der Hobbyprogram-
mierer

- Software Engineering: Kompo-
nenten und Ziele

AMIGA 5/91 - Lebenszyklus von

Software

- Phasen der Softwareentwicklung

- Uber die Projektanalyse zur
Definition

- Definition eines Projekits

AMIGA 7/91 - Von der Definition

zur Spezifikation

- Theorie der Spezifikation

- Spezifikationshilfen

- Projektarbeit

AMIGA 9/91 - Entwurf als Kern
des Software Engineering

- Vielféltige Entwurfstechniken

- Anwendung auf ein Projekt

AMIGA 11/91 - Vom Entwurf zur

Implementierung, Test und Pflege

- Darstellung von Entwiirfen

= Techniken der Programmierung

- Testverfahren und ihre
Anwendung

AMIGA-MAGAZIN 9/1991



»nachzuziehen«.

Spezifikation
Man muB ja auch ein Haus nicht
erst bauen, um festzustellen, daB
zwei Tiren beim Offnen gegen-
einanderstoBen.

Und wie steht es um die Soft-
wareentwicklung? Héaufig flhren

zeitaufwendige =~ Compiler-Laufe
auf experimentellen Wegen zu Er-
gebnissen, die ein Entwurf in kir-
zerer Zeit hétte bringen konnen.
Da fragt man sich: »Warum soll
man das grundlegende Erfolgs-
konzept des Hochbaus nicht auf
Software anwenden?«

Wir wollen Ihnen nicht weisma-
chen, daB Entwiirfe das Allheilmit-
tel in der Softwareentwicklung
sind. Ein Softwareentwurf bewahrt
auch -nicht vor Fehlern und Ruick-
schlagen. Er wirkt jedoch vorbeu-
gend. Die in der ersten Folge des
Kurses erorterten gqualitativen An-
forderungen sind mit durchdach-
ten Entwtrfen eher zu erreichen
als ohne. Denken Sie z.B. an das
Qualitatskriterium der Wartbarkeit;
es hangt entscheidend vom Ent-
wurf ab.

Der é&rgste Feind von Entwirfen
liegt in der Software selbst, die so
»s0ft« erscheint, daB sie zur An-
nahme verleitet, sie beliebig »kne-
ten« zu kénnen.

B Entwurfstechniken

Haufig reicht es schon aus, vor
(') dem Schreiben der ersten Pro-
grammzeilen die anstehende Auf-
gabe zu durchdenken und den L6-
sungsweg zu skizzieren. Bewahrte
Entwurfstechniken bieten Metho-
den, die das Vorgehen wesentlich
erleichtern. Sie sind in ihrer
Gesamtheit nicht immer gleichzei-
tig anwendbar, und ohne Ubung
klappt es sowieso nicht.

Es haben sich drei grundlegen-
de Richtungen herausgebildet,
wie Entwtirfe anzugehen sind. Wir
unterscheiden zwischen
- aufgaben-,

- daten- und

- objektorientierten

Ansétzen. Unsere Ausfiihrungen
gelten hauptséchlich dem aufga-
ben- bzw. funktionsorientierten
Ansatz.

B Top-Down-Entwurf

Die Idee des Top-Down-Ent-
wurfsist schon Uber zwanzig Jahre
alt; sie basiert auf Arbeiten von
E. W. Dijkstra und N. Wirth. Das
Prinzip ist einfach. Ausgehend
vom Ergebnis der Spezifikations-
phase ist eine Aufgabe solange in
Teilaufgaben zu zerlegen, bis sich
schlieBlich kleine und implementa-
tionsreife Funktionen ergeben, die
als Algorithmus formulierbar sind.
In der Spezifikationsphase ist die
Lésung noch abstrakt, mitunter so-
gar nur eine Zielvorstellung. Mit je-
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dem Schritt »Top Downe« nimmt der
Abstraktionsgrad - aus Sicht einer
Programmiersprache - ab. Jeder
Lésungsschritt verlangt nur die
Auseinandersetzung mit einem
Teilproblem und nur bis zu einer
Tiefe, die noch zu bewaltigen ist,
mehr nicht. Dennoch bleibt der Zu-
sammenhang zwischen den Teil-
aufgaben und der Uberblick selbst
Uber ein komplexes System ge-
wahrt. Der Top-Down-Ansatz wird
héufig als Pyramide dargestellt
oder als ein hierarchisches Gebil-
de [2] mit Ebenen. Das bedeutet
nicht, daB samtliche Teilaufgaben
einer Ebene bestimmt sein mis-
sen, bevor es an die ndchste ge-
hen kann. Selbst wenn in einem
Bereich die weitere Zerlegung
stockt, z.B. weil noch Unklarheiten
bestehen, |&Bt sich an anderer
Stelle fortfahren. Der Zusammen-
hang der Teilldsungen und die
Ausrichtung aufs Ziel bleiben stets
gewahrt. Die aufgaben- bzw. funk-
tionsorientierte  Entwurfstechnik
ist faszinierend einfach und sicher.

Dennoch gelingt ein Entwurf von
Software nicht auf Anhieb. Es be-
darf stets mehrerer Uberarbei-
tungsschritte, um eine vollstandi-
ge und zufriedenstellende Losung
zu erzielen. Der erste Entwurf ent-
spricht zumeist einer Gedankens-
kizze, die Probleme aufdeckt und
noch mit vielen Licken behaftet
ist. Erst im dritten oder vierten
Durchlauf entsteht eine Software-
architektur, die es wert ist, unter
Qualitatsaspekten analysiert und
verbessert zu werden. Aus der er-
sten Folge wissen wir, daB Qualitét

SOFTWAR

am einfachsten lber den Entwurf
einzubringen ist.
B Bottom-Up-Entwurf

Der gleichfalls aufgabenorien-
tierte Bottom-Up-Entwurf beginnt
etwa auf Ebene der Systemrouti-
nen. Aus ihnen werden Bausteine
gebildet und Schicht fir Schicht
hochgemauert, bis die Pyramiden-
spitze, das Ziel geméaB Spezifika-
tion, erreicht ist. Mit dem Bottom-
Up-Ansatzist es ungleich schwieri-
ger, streng zielorientiert zu arbei-
ten. Der Ansatz bietet kaum Hilfen,
vom ersten Entwicklungsschritt an
Uberblick {iber ein komplexes Sy-
stem zu bewahren. AuBerdem birgt
er die Gefahr enger, auf den Ein-
zelfall bezogener Loésungen in
sich, die in iterativen Schritten zu
modifizieren sind.

G. Rothhardt [2] meint zur Bot-
tom-Up-Strategie:

»...Programmieren aus der
Froschperspektive muB ersetzt
werden durch schrittweises Verfei-
nern des Problemverstdndnisses
aus der Vogelperspektive. . .«

In der Praxis haben beide Ansét-
ze Bedeutung. Haufig ergénzen
sie sich, kurz bevor der Top-Down-
Ansatz die Ebene des Betriebssy-
stems bzw. der Hardwareprogram-
mierung erreicht.

Der Bottom-Up-Ansatz ist gera-
de bei Amateuren beliebt, weil er
die Méglichkeit bietet, die Uberle-
gungen zur Lésung einer Aufgabe
sofort - meist etwas vorschnell -
einzutippen und auszuprobieren.
M Schrittweise Verfeinerung

Der vorgestellte Top-Down-
Ansatz basiert im Grunde auf der

Knoten:
1i re
wortAdr

numlList e—

Element:

zeilNr

next

[ 41 Die Knoten des Binirbaums enthalten insgesamt vier
AdreBinformationen. Die Eintrége »li(nks)« und »re(chts)« bil-
den die Voraussetzung, einen verzweigten Baum aufzuspan-
nen. Der Verweis auf ein reserviertes Wort bzw. einen Namen
erfolgt mit »wortADR«. Die Liste der Zeilennummern beginnt
bei der Marke (Label) »numList«. Die einfach verkettete Liste
setzt sich aus den dargesteliten Elementen zusammen, die je-
weils eine Zeilennummer und die Adresse des néchsten Ele-

ments enthalten.

RS

E

b

NGINEERING

R

E

nun zu erdrternden Technik der
schrittweisen Verfeinerung [3]. Sie
legt nahe, sich bei komplexen Auf-
gaben nicht sofort mit (bekannten)
Einzelheiten zu befassen. Statt
dessen ist die Aufgabe zuerst in
kleinere Teile zu zerlegen. Die sich
ergebenden Teilaufgaben sind von
geringerer Komplexitat als die Ge-
samtaufgabe und somit leichter zu
I6sen. Die konsequente Anwen-
dung des Prinzips, bis alle Einzel-
heiten geklart sind, fiihrt nach und
nach zu einer Losung, die direkt in
einen Algorithmus umgesetzt wer-
den kann.

chritt
fiir Schritt
zum Ziel

Wenn es bei der schrittweisen
Verfeinerung nicht mehr richtig
weitergeht, bleibt nichts anderes
{ibrig, als einige Schritte zurlickzu-
gehen und die Lésung auf einem
anderen Wege zu suchen.

Es besteht kein methodischer
Unterschied zwischen dem Top-
Down-Verfahren und der schritt-
weisen Verfeinerung. Der erste An-
satz hat eine ausgepréagt globale
Dimension, er setzt beim Ziel an.
Die schrittweise Verfeinerung, ob-
wohl allgemein anwendbar, zeigt
ihre Stérke bei der Bewdltigungen-
gerer Aufgabenstellungen, z.B. bei
der Erarbeitung eines Feinent-
wurfs in Fortflhrung des Top-
Down-Verfahrens. Dabei wird héau-
fig schon die spétere Implementie-
rungssprache eingesetzt.

Auch das iterative Verfahren der
schrittweisen Verfeinerung hat
sich in der Praxis bewéhrt. Es 148t
sich auf die kurze Formel bringen,
»erst denken, dann codieren«. Das
schlieBt nicht aus, einzelne Schrit-
te praktisch zu erproben, um den
Lésungsweg auszuloten.

Kritiker argumentieren gegen die
schrittweise Verfeinerung eben-
falls mit Zeitmangel. Die Praxis
zeigt jedoch, daB mit einer Hau-
ruck-Methode sehr schnell ablauf-
fahige Software entsteht, die einen
Teil der Anforderungen erfillt. ..

...die Anfangserfolge weichen
jedoch bald einer Stagnation, weil
das uniiberlegte Vorgehen Hiirden
fur die vollstindige Ldsung errich-
tet hat. Kennen Sie diese Situation
aus lhrer Praxis?

Die Praxis belegt aber auch, daB
bei Anwendung des Top-Down-
Ansatzes und des Prinzips der
schrittweisen Verfeinerung die
vollstandige Lésung einer Aufgabe
friiher erreicht wird und von An-
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Gewinhnaktion!

Sie haben bereits
gewonnen!

v

%. Unterallen

- Bestellernund *-

Coupon-Einsendern

verlosen wir Software
- imWertvon...

10.000,-DM!

Spitze !

EE——
Kaum zu glauben:

...es war schon verrickt: .
am 1. Abend hatte ich ein
seit langer Zeit liegendes
Buchprojekt konzipiert
(60 Min.), 4 langst fallige
Briefe geschrieben (10 Min.),
durch einen Bank Brief 1%
mehr Zinsen fir mein
Erspartes herausgeholt (5
Min), und unseren Urlaub
komplett vorbereitet (15 Min).,
T y

Weitere Vorteile: |

4
Ghostwriter bringt Ihnen:

® Bessere Schulnoten...

Den besten Haushaltsplan..
Den ganstigsten Urlaub...

e ginstigste Ferienwohn,
Einen neuen Arbeitsplatz...
Den besten Preis far Thren
Gebrauchtwagen...

Neue Strategien ...
: Den hniken..

norme Zeitersparnis...
ezialwissen ...

Ein komplettes 'Zellglan-
system

Einen Anzeigenbaukasten...

Kreativtechniken...

Schreibt Ihre komplette
%ﬁ%’%ﬁ, Beruf ...
: .Cs)rgail:'lls;ert‘fen Tag...
Auch fiir Anfanger
leicht zu bedienen!

glUnd so ist Ghostwriter aufgebaut:

Sehreiben S IhfeT\N‘e/noch selber?

GHOSTWRITER produziert Texte auf Knopfdruck!

Stark: - 4 @9

Archiv mit iiber 300 Texten!
i
IIIII!IllimllllIIIIIIHIIIIIIIIItIIIIIIlIII_IIIII*

Textbausteine
Checklisten

. Databases
- \u. vieles mehr!

i Integriertes Keine einfachen

Textverarbeitung! T [eiystem Musterbriefe, sondern -

* (2D L Text psychologisch ausgefeilte
nnerhalb von H H

poors : “sexundent || 1exte, Briefe, Checklisten

== S - und Hilfen fiir alle Fille
Einfiihrungs - Sonderpreis! Jetzt zugreifen!| des taglichen Lebens!

fiostwri

G ter Macht Sie zum Sehreib-Profil *—/

Uber 300 fertige Mustervorlagen, Text- : i
@ baustelne und Formulierhilfen fir (fast)' * SUper

alle Schreibvorgénge des t4gl. Lebens g
Dieses Textpaket ist eine Revolution!

GHOSTWRITER wird auf
Disketten geliefertl 3

' s Ist kaum zu glauben, aber GHOSTWRITER hat for
u fast Jedes Schreibproblem eine Ldsung paratl

® Fixund fertige MUSTERVORLAGEN und TEXTBAUSTEINE|
® AusiQlibereit mit HILFSTEXTEN auf Disk gespeichaert]

® Schriftstellerisch perfekt ausgearbeitete Texte!

® Hiifen 10r Schiler, Studenten, Auszubildendel

® Viele verinderbare Checkdisten {r Haushalt,Urlaub etc...

b 300

Anwendungen fix und'
fertiq programmiert! J

@ Schiiftverkehr aller Artl

" . @ Einladungen, Glickwiinsche,
Und so einfach benutzen Sie GHOSTWRITER! o Lt oo

@ Haushaltspldne, Uberweis.,
Mit dem integrierten Suchsystem finden Sle In ® Kurzbriefe, Aufsatzschema,
1 Sekunden den richti Textb ein, Musterbrief,

® Versicherungsschreiben,

em X

Checkliste, oder Formullerhilfe ... ® Diplomarbeiten, Usbesbr.,
Hit a“_se\““ chal‘“- ® Kleinanzeigen, Protokolle,
* \\. u\nk' 2 Hilfstexte zelgen thnen die genaue Verwendung ® komplette Geschéftsets,
“andhuc des Text-Bausteins ...

® Kindigungen, Mahnungen,

® Nachrichten, Dankschreib.,

® komplette ausg. Reden,

® Behérdenbriefe, Mngelrige
® Bestellungen, Lernkartei,

® Ausschreibung, Kurzgesch.,

un
e arsichtskarien
. uu:mvi\étenn\m +

In der komfortabelen Textverarbeitung fdllen
Sledie Mustervoriage aus, bringen Erginzungen
an und lassen das fertige Schriftstdck drucken!

@ 10r Haus, KFZ, Urlaub,

@ Schule, Lernen, EDV,

® Ordnung, Mathe, Physik,

® Rechtschreibung, u.u.u.
und vieles (1) vieles mehr ...

Einfdhrungs-
Sonderpreis:

Intelligentes Suchsystem!

Das TEXT-ARCHIV mit 100-ten
Findet sofort den passenden Taxt!

Erstidassige Textverarbelt
ge erarbeltung! von Textbausteinen!

@ Maschinensprachel
@ Blocktextel

@ Randausgleichl
@ Umilangreichl

@ Komfortabell 1

Heute noch bestellen! Wir liefern sofort!

Stunden Telefon: ¢ 02325 - 53184
FAX: 02325 - 53401

@ 3 versch. Suchlunktionenl
@ Hilfetexte, Index,

.'))) @ Drucken, Ubsrgabe,
@ Blitternetc ...

@ Mustervorlagen,
@ Textbausteine,

@ Chacklisten,
@ Formulierh,
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fang an wesentlicher stabiler ist.
Zudem ergeben sich klare und
deutliche Vorteile fiir die spétere
Wartung der Software.

B Modularisierung

Die drei bisher behandelten Ent-
wurfstechniken fuhren letztlich zu
Softwarefunktionen, die zusam-
men ein Programm bilden. Nicht
nur fiir gréBere Projekte bietet es
sich an, die Funktionen zu Modu-
len zusammenzufassen. Warum
eigentlich?

Zur Beantwortung der Frage zu-
nachst ein Abstecher in den Hard-
warebereich: Auch lhr Amiga be-
steht aus Modulen, z.B. der Haupt-
platine, dem Netzteil einer Spei-
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chererweiterung usw. Diesen Mo-
dulen sind mehrere Eigenschaften
gemeinsam: Sie sind in sich abge-
schlossene Bausteine mit Schnitt-
stellen, die zugleich trennen und
verbinden. Damit die Hardware-
module zusammen die Leistung
eines Amiga erbringen, arbeiten
sie Uber die Schnittstellen zusam-
men. Klar doch, daB nicht nur die
Stecker zusammenpassen mis-
sen, sondern auch die elektri-
schen Werte, die Pegeldefinitio-
nen, die Signaliibertragungsraten
usw. Der Vorteil der Modularisie-
rung liegt u.a. darin, daB ein Sy-
stem aus wenigen, Gbersichtlichen
Komponenten besteht und Module
unabhéngig entwickelt sowie gete-

stet werden kénnen, da bei Einhal-
tung der Schnittstellendefinitionen
die Funktion des Gesamtsystems
garantiert ist. Erkennen Sie die
Vorteile von Modulen?
Softwaremodule lassen sich im
Prinzip mit jeder Programmier-
sprache erzeugen, z.B. in Form
von Unterprogrammen, Prozedu-
ren, Funktionen, Module oder
Units, die sogar noch in separate
Dateien ausgelagert sein kdnnen.
Fiir die Modularisierung von Soft-
ware haben sich mehrere Prinzi-
pien herausgebildet, die nun vor-
gestellt werden (siehe auch AMI-
GA 6/91, Seite 76).
[J Funktionale Unabhéangigkeit:
Module sollten funktional unab-

vy

ABS BIT BY DEC

6
CHAR
4 / 8
BIT BYTE LOOP
\ / 3 7
BY DEF
N 7 o
DEC
711
ABS
0
Wurzel

[4-3] Die interessanteste Datenstruktur unseres Projekts ist der Binirbaum. Mit den
Definitionen aus Abb. 4-2 haben wir ihn fiir neun Knoten errichtet. Vier Knoten verweisen auf
reservierte Worter, die zusammenhéngend im Arbeitsspeicher abgelegt sind. Der rekursive
Algorithmus zum Durchsuchen des Baums muB die Knoten in der angegebenen Reihenfolge
von 0 bis 8 besuchen. Wo wire das Wort »BYE« in den Baum einzufiigen? Warum nicht zwischen
»BY« und »BYTE«? Erkennen Sie die englischen Verhéltnisse im Baum? Es gilt: links vor rechts.
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héngig sein. Das Ziel ist erreich-
bar, wenn der Softwareentwurf ein
Modul

- mit einer in sich geschlossenen
Aufgabe betraut (z.B. mit der Bear-
beitung einer Datei),

- es keiner oder nur recht geringer
Unterstiitzung von auBerhalb be-
darf und

- das Modul auch nicht auf Daten-
strukturen anderer Module zuriick-
greift.

Als Negativbeispiel mag die
enge Koppelung von Modulen die-
nen, die durch eine gemeinsame
Nutzung eines globalen Datenbe-
reiches entsteht.

[J Einfache Schnittstellen: Modul-
schnittstellen soliten einfach sein,
d.h., wenige Parameter aufweisen.
Weiterhin sollten sie eindeutig sein
und vollstédndig beschrieben wer-
den kdnnen. Daneben darf es kei-
ne anderen Verbindungen zur Mo-
dulumwelt geben, auch nicht ver-
steckt auf Umwegen (iber andere
Module, um »ungewollte« Seiten-
effekte zu unterbinden.

[J Hinreichende Testbarkeit: Man
muB Module fiir sich allein an der
Schnittstelle auf Funktionsfdhig-
keit testen kénnen. Der Funktions-
test muB ohne Kenntnis der inter-
nen Ablaufe des jeweiligen Moduls
méglich sein.

[0 Uberschaubare ModulgréBe:
Die Uberschaubarkeit eines Mo-
duls richtet sich nicht nach der An-
zahl der Zeilen des Quelltextes.
Uberschaubare Module sind leicht
zu verstehen, dadurch leicht zu dn-
dern und auch einfach zu warten.

C1 Modulhierarchie: Bei der Modu-
larisierung ist festzulegen, wie ein-
zelne Module zusammenspielen.
Héufig ergibt sich (z.B. beim Top-
Down-Entwurf) eine Hierarchie,
die »Schichten« innerhalb einer
Softwarelésung entspricht. Hierar-
chie ist anzustreben, um Abhén-
gigkeiten zwischen Modulen auf
eine Richtung zu begrenzen, so
die Testbarkeit zu erleichtern und
die Ubersichtlichkeit der Software
zu erhdhen.

In der Praxis spielt die Modulari-
sierung von Software eine groBe
Rolle. GroBe Projekte gelingen nur
bei entsprechender Modularisie-
rung. Die Stabilitdt der Schnittstel-
len ist dabei von extremer Bedeu-
tung. Modularisierung ist auch ei-
ne wesentliche Voraussetzung,
um wiederverwendbare Software
zu erstellen.

Die Prinzipien der Modularisie-
rung sind nicht immer einfach um-
zusetzen. Es lohnt sich jedoch, in
die Modularisierung zu investie-
ren, um qualitativ hochwertige
Software zu erstellen.
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B Geheimnisprinzip

Der Entwurfstechnik, die das
Geheimnisprinzip (engl. informa-
tion hiding) umsetzt, sind wir
schon bei der Modularisierung
begegnet, als es um mdglichst
»schmale« Schnittstellen ging. Sie
hat zum Ziel, Prozeduren, Funktio-
nen und Daten nur einer begrenz-
ten Umgebung bekannt zu ma-
chen, z.B. nur innerhalb eines Mo-
duls. So entstehen »black boxes«
mit eindeutigen Schnittstellen und
damit Ubersichtlichen Beziehun-
gen innerhalb des Softwaresy-
stems zur Verringerung der Kom-
plexitét. Die Technik schrankt den
freien Zugriff auf die Datenstruktu-
ren innerhalb der »black boxes«
gewollt ein, um Abhé&ngigkeiten zu
reduzieren und Seiteneffekte zu
vermeiden. AuBerdem lassen sich
»black boxes« leichter - austau-
schen als verzweigte Gebilde. Ty-
pisch fur »black boxes«ist es auch,
daB ihre Funktion aus der Schnitt-
stellenbeschreibung hervorgeht
und man zuihrem Gebrauch die in-
ternen Ablaufe nicht kennen muB
(siehe auch AMIGA 8/91, Seite 80).

B Strukturierte Programmierung
Mit dem Top-Down-Ansatz und

feinerung haben wir vorgeschla-
gen, Aufgaben so zu zerlegen, daB
sich algorithmisch formulierbare
Funktionen ergeben, die Sie als
Programm aufschreiben kénnen.
Ohne der Implementierung vor-
greifen zu wollen, weisen wir jetzt
schon auf die strukturierte Pro-
grammierung hin. Sie bietet Me-
thoden, Ubersichtliche Software-
lI6sungen zu schaffen und so die
Fehleranfdlligkeit zu verringern
und die Testbarkeit zu erhohen.
Das Ziel werden Sie am ehesten
erreichen, wenn Sie auf wilde
Spriinge verzichten. Die Thematik
ist unter dem Stichwort »GOTO«
hinreichend bekannt.

equenz,
Auswahl
und Wiederholung

Zur strukturierten Programmie-
rung gehért noch mehr die Be-
schrankung eines Algorithmus auf
die Bausteine »Sequenz«, »Aus-
wahl« und »Wiederholung«. Die
»Auswahl« steuert in Abhangigkeit

einer Programmstruktur (Struktur-
block) abzuarbeiten ist. »Wieder-
holungen« bestimmen, wie haufig
ein Strukturblock zu durchlaufen
ist. Eine »Sequenz« ist eine Folge
von Anweisungen, zu denen auch
die »Auswahl« und die »Wiederho-
lung« gehdren. Es ist wichtig zu er-
kennen, daB die Strukturierung,
wie auch andere Prinzipien, Pro-
grammteile mit dem Ziel zusam-
menfaft, ihren dynamischen Ab-
lauf in Ubersichtlichen Bahnen zu
halten.

Bei der Erarbeitung von Entwiir-
fen spielen die Methoden der
strukturierten Programmierung ei-
ne ebenso wichtige Rolle wie bei
der Formulierung von Algorith-
men. SchlieBlich ist der Kontroll-
fluB innerhalb eines Programm-
systems zu planen.

B Strukturierung der Daten

Ist uns eigentlich immer bewuBt,
daB wir auf dem Amiga Datenver-

wir nur Bildpunkte setzen? Auch
aufgabenorientierte Entwurfstech-
niken missen sich somit der Her-
ausforderung stellen, Daten mit
vorgegebener Struktur zu verar-
beiten und fiir das Programm
selbst eine problemadéaquate, in-
terne Datenreprdsentation zu ent-
wickeln. Es sind Daten, die Objek-
te reprasentieren, an denen sich
unsere Algorithmen austoben. Da-
ten bestimmen die anwendbaren
Algorithmen. Es wére aber auch
unvorteilhaft, Daten ochne Kenntnis
der vorgesehenen Algorithmen zu
strukturieren. Auf den Punkt ge-
bracht:

»...Programmerstellung  und
Datenstrukturierung sind untrenn-
bar ineinandergreifende The-
men...« [4]

Lassen Sie uns nun den Sach-
verhalt am praktischen Beispiel
»KreuzReferenz« vertiefen: Wir
wissen, daB wir Daten einzulesen,
zu analysieren, neue Informatio-
nen zu generieren und Dateien zu
schreiben haben.

Dateien sind auch Datenstrukiu-
ren, im einfachsten Fall nur eine
Folge von Zeichen, wenn ihre inne-
re Struktur, z.B. die Aufteilung in

der Methode der schrittweisen Ver- | einer Bedingung, welcher Teil | arbeitung betreiben, selbst wenn | Datensétze, unbekannt ist. In un-
m
| Bl e
(]
DateiHandling
i | — 1 \ -
[ Protokoll I I PufferAnleg | WoertDatEinles I ’ RESBGUJD-O\DJ-G!] DatOffnen DalSchliess ReferenzErstellen
ResWortBaum

WortAnfBestim l WortEndeMark | I ResBaumSchreib

T

| |

KopiereZeich

l SchreibeZeuNrJ I NamenBilden l | BaumBauen I

ReferenzSpeichern l

[

X

| [rmeseom] [

] (o]

BinarBaum

(Test)

4

]

| Uberschrift Hjummku:le:rm ” BaumSpeich

ReferenzBaum
o | [
>
| | |
[ Poumaniegen | [ Nemensuchen | [ kastensiden | | Memenspeichern [ satog |

WiederholBearb l I ElementBauen ” ElementFallen I

[ e/l Ausschnitt aus dem Top-Down-Entwurf, wie er bei
der Erarbeitung gewachsen ist. Die beiden Arbeitsbienen des
Projekts sind die Module »ResWortBaume« und »ReferenzErstel-
len«, Die Tiefe des Entwurfs ist hinreichend, um alle Abhéangig-
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keiten zu erfassen, sechs Module zu identifizieren und die Ba-
sis fiir die Feinarbeiten zu bilden, die direkt nach der Fertigstel-
lung des Entwurfs mit der Methode der schrittweisen Verfeine-

rung erfolgen kénnen.
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COMMODORE A3000, 25MHZ, 50MB FESTPL. 4799 IMTRONICS A2000ST-506 32MB #8395  MEGABRAI ATOMIND 9
GABRAIN VIDEO 1 (CLJ) .65 o 6
COMMODORE A3000, 25MHZ, 105MB FESTPL. 5999 MALIBU BOARD (8MB RAM OPTION) e 369 MINIGEN (PAL) 389 AUSTRALIAN PIONEERS 85
COMMODORE JANUS 2.0 65 NEXUS SCS| 52MB MULTIVISION FLICKERFIXER 2000 499 BACK TO THE FUTURE Il .56
DIGI PAINT 3 (DEU) ] 135 QUANTUM+0/8MB * 11S9NBU  MULTIVISION FLICKER FIXER 500 499 BALANCE OF POWER 1990 58
1G] VIEW a NEXUS SCSI 105MB PAL-RGB-MULTIPRO, V2000 ® 1295 BANDIT KINGS 9g
D GOLD 4.0 + DP1 (DEU) 269 QUANTUM+0/8MB * 1699 NEU  RAMBRANDT A2000/A3000 (PAL) 5998 BANE OF THE COSMIC FORGE 88
Eg SP@IH(;EGNELNCLCOKC\}?.O + RGS%SPLITTER 648 N%g:s%&ﬂﬂ%zﬁ I SCANNER HANDY 6 (30DPI, 4096C) » 1508 BATMAN THE MOVIE 75
- + RGB SPLITTER 999 + e 24 SCANNER HANDY 10 (4000PI, 16GS) e 629 BATTLE ISLE e75
ED Y/C SPLITTER (S-VHS, RGB..) 445 NEXUS SCSI CONTR. +OMB/SMB 569 SCANNER HANDY 10/16 GREY-+TEXT » 798 BATTLEHAWKS 1942 62
IMAGINE (DEU) s QUANTUM LPS 525 599 SCANNER HANDY 14/256 GREY 798 BEACH VOLLEY (DEL) 78
LATTICE AMIGA COMPILER 5.1 449 Al
le Preise sind unverbindliche. Preisempfehlungen in DM. Mit Erscheinen dieser Preishste verlieren alle vorher
MANX AZTEC PROFESSIONAL V5.0 299 PRE'SLISTE Oglgl erschienenen Listen ihre Gitigheit. Preisanderungen, Zwischenverkauf und Intumer vorbehalten. Es gelten grund
NEC P 20 (24 NL - 216 S/SEC) 849 satziich unsere allgemeinen Geschaftsbedingungen. Wir lieferm ab Lager Briihl durch den von lhnen gewunschten Spediteur, sonst per UPS- oder (Luft-) Post-Nach
PERSONAL WRITE 3.0 (DEU) 69 nahme. Versandkosten nach Aufwand (Mindestbetrag DM 10—) KEIN LADENVERKAUF!
X-COPY PRO + HARDWARE 79 sfe Der Betrieb eines Modems oder Hochfr gerates am Bundesds hen Postnetz chne Postzulassung. ist unter Strafandrohung gestellt
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BEAU JOLLY'S BIG BOX

BIG BUSINESS

BLADE WARRIOR

BLOCK OUT

BRAT

BUCK ROGERS

BUILD IT! - DAS BAUHAUS

BUNDESLIGA-MANAGER

CADAVER

CAPTIVE

CARDINAL OF KREMLIN

CENTREFOLD SQUADRES (DEU)

CHALLENGERS

CHAOS STRIKES BACK [DEU/1MB}

CHESS CHAMPION 2175

CHESSMASTER 2100

CHESSPLAYER 2150

CODE NAME ICEMAN

COHORT

COMBO RACER

CONQUEST OF CAMELOT
EATURES

CRYSTALS OF ARBOREA

CUGULUS

CURSE OF THE AZURE BONDS
DAS BOOT

DAYS OF THUNDER

DEATH KNIGHTS OF KRYNN
DEMONIAK

DICK TRACY

DINOWARS

pisc
DISTANT ARMIES (DEU)
DITRIS

DOMINION

DRACHEN VON LAAS

DRAGON STRIKE

DRAGONS BREATH

DUNGEON MASTER A1000/1MB

ESS.
EDITION NR. 1
IT
EMLYN HUGUES INT. SOCCER
EPIC

EPYX SPORTING GOLD
EUROPEAN JOURNEYS
EUROPEAN SUPERLEAGUE
EYE OF THE BEHOLDER
F-15 1l STRIKE EAGLE

F-16 COMBAT PILOT

F-19 STEALTH FIGHTER
F-29 RETALIATOR
FALCONF-16

FALCON F-16 MISSION DISK
FALCON F-16 MISSION DISK It
FINAL CONFLICT, THE

FINAL WHISTLE, KICK OFF 2ERW
FINALE

FLIGHT OF THE INTRUDER
FLIGHT SIMULATOR I
FLIMBOS QUEST

FUGGER, DIE

FUGGER, DIE

FULL BLAST

FUTURE CLASSICS

GERM CRAZY

GHEISA

GHOSTBATTLE

GOLBULUS

GODS

GOLD OF THE REALM
GOLDEN AXE

GREAT COURTS ~ TENNIS
GREAT COURTS 2

GUNSHIP

HARLEY DAVIDSON
HARPOON

HEART OF DRAGON

HERO QUEST

HILL STREET BLUES

HIT QUARTETT

HUNT FOR RED OCTOBER 2
ICERUNNER

ILYAD

INDIANA JONES - ADV (DEU)
INDIANAPOLIS 500

INV

JUPITER

JUPITERS MASTER DRIVE
KENGL

KICK OFF 2

KIND OF MAGIC Ill
KING'S BOUNTY
LEMMINGS

LOGICAL

Loom
LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE
M-1 TANK PLATOON

MAGIC SERPENT
MANIAC MANSION
MAUPITI ISLANDS
MEGATRAVELLER
MERCHANT COLONY
MICKY & D, VERRUCKTE ZOO
MIG 29 FULCRUM
MONSTER PACK
MOONBASE-SIM CITY ON THE MOON
MOONSHINE RACERS
MUGICAN MUSIC
NAM VIETMAN"

OIL IMPERIUM

ON THE ROAD
QOO0PS UP

OUT BOARD

OVER THE NET

PANG

PANZA KICK BOXING
PARADROID 90
PERSONAL PINBALL
PICK'N PILE

PINBALL MAGIC

PIRATES * 68
PLATINUM COMPILATION .68
PLAYER MANAGER .62
PORTS OF CALL .48
POWERMONGER e 78
POWERPACK, THE .75
PREDATOR Il e 68
PREHISTORIC A .75
PRO FLIGHT TORNADO SIMULATION
PRO SPORTS CHALLENGE .53
RAILROAD TYCOON .90
RALG GLAU EDITION .85
REEDERE! .59
RETURN OF MEDUSA .75
RINGS OF MEDUSA *70
ROBO CUP Il 72
ROCK & ROLL 65
SATAN °58
SEARCH FOR THE KING .95
SECRET OF MONKEY ISLAND e 79
SEGA ARCADE SMASH 75
SEGA SMASH HITS 75
SHADOW DANCER .68
SHERMAN M-4 3D TANK SIM 78
SHIFTRIX e 69
SIM CITY (DEU 512K) .75
SIM CITY + POPULOS 88
SIM CITY ARCH 1 FUTURE CITIES 45
SIM CITY ARCH 2 ANCIENT CITIES 45
SIM CITY GRAPHICS | + 2 JE6S
SIM CITY TERRAIN EDITOR 38
SORCERERS APPRENTICE .58
SPACE ROGUE 83
SPEEDBALL Il » 68
SPHERICAL e 58
STROMBALL .68
STRATEGO .78
STRIKER e 78
SUPER OFF ROAD RACER .75
SUPREMACY 85
SWIV e 75
SWORDS OF GALLEONS .75
TACL. (GAME GENERATOR) 198
TACTIAL FIGHTER Il e 78
TANGRAM *59
TENNIS CUP 75
TEST DRIVE Il THE DUEL .69
TEST ORIVE I CAR DISK .34
TEST DRIVE Il CALIFORNIA e 34
TEST DRIVE || EUROPEAN CHALLENG = 38
THEIR FINEST HOUR, BOB 75
TOM AND THE GHOST » 69
TOWER FRA e 78
TRACON Il 98
TRADERS 78
TRANSWORLD 78
TURN'N BURN (SHOOTEM UP GAME) 55
TURRICANE 1| .68
TWIN WORLD .88
USS. JOHN YOUNG SPEC. EDIT. e 48
UNENDLICHE GESCHICHTE Il .75
WARLOCK THE AVENGER 68
WARLORD 78
WHITE SHARKS 59
WOLF PACK « 85
WORLD CHAMPION BOXING 58
-QUT ° 58
ZAK MCKRACKEN .69
Lernen
AMIGA EXTRA 7: ERDKUNDE | e 45
AMIGA EXTRA 8 ENGLISCH 1 e 45
AMIGA EXTRA 16: ERDKUNDE I .45

AMIGA EXTRA 17: MATH-GEOMETRIE o 45
AMIGA EXTRA 18: MATH-ALGEBRA e 45
AMIGA EXTRA 19: PHYSIK | e d5
AMIGA EXTRA 20: BRUCHRECHNEN ~ » 45
AMIGA EXTRA 21: DT GRAMMATIK ® 45
BANKS & BANKING e85
HIT DEUTSCH/ENGLISCH PAKET ® 385

HIT DEUTSCH/ENGLISCH 1-6 e JEBY
HIT DEUTSCH/FRANZ PAKET e 385
HIT DEUTSCH/FRANZ 1-6 » JEBY
HIT DEUTSCH/ITAL PAKET e 385
HIT DEUTSCH/ITAL 16 * JEBS
HIT DEUTSCH/SPAN PAKET » 385
HIT DEUTSCH/SPAN 1-6 - JES9
HIT ENGLISCH AUF REISEN .89

HIT ENGLISCH DER GESCHAFTSWELT e 59
HIT ENGLISCH FACHVOKABEL PAKET o 285
HIT ENGLISCH IN DER FINANZWELT ~ » 59

HIT ENGLISCH RECHT » B9
HIT FRANZOSISCH AUF REISEN B9
HIT ITALIENISCH AUF REISEN . 89
HIT KLEINES LATINUM e 159
NATIONS OF THE WORLD: ASIA 70

NATIONS OF THE WORLD: CANADA 70
NATIONS OF THE WORLD: EUROPE
NATIONS OF THE WORLD: MID EAST 70
NATIONS OF THE WORLD: AUSTRAL 70
PLANETARIUM (GALILEQ) » 149
PLANETARIUM MASA STERNKARTE 1 e 65
PLANETARIUM NEBEL +

STERNHAUFEN * 65
PLANETARIUM YALE STERNKATALOG 65
WORLD ATLAS V2.0 109

Programmieren

ABSOFT AC/BASIC 319
ABSOFT AC/FORTRAN 459
AMIGA CLUSTER (MODULA) 379
AMIGADOS MANAGER * 68
AMOS GAME LANGUAGE 149
AREXX EXTENSION KIT: RXTOOLS 119
AREXX LANGUAGE 85

CAPE 68000 ASEMBLER V2.5

CYGNUS ED PRO V2.0 (ENG) 159
GFA BASIC COMPILER 3.52 e 95
GFA BASIC INTERPR. 352 . 169
HISOFT-DEVPAC ASSEMBLER e 129
M2 AMIGA MODULA-2 V4.0 * 549
MA AMIGA MODULA V4.0 EXTENDED 259
M2 AMIGA OBEREON e 325
MACRO 68 MULTI PASS ASSEMBLER 269
MANX AZTEC C DEV. 5.0 + SLD 429

MANX AZTEC C PROFESSIONAL 5.0 299
MANX SOURCE LEVEL DEBUGGERS.0 165

MANX UPDATE DEV + SLD-5.0 210
MANX UPDATE PRO -DEV 5.0+5LD 270
SAS/LATTICE C COMPILER V5.10 449
SAS/LATTICE UPDATE X XX - 5.10 250
SAS/LATTICE UPDATE 5.0X-5.10 100
SAS/LATTICE UPDATE 40X -5.10 200
Biiro
BUTLER JAMES 98
CREATE-A-SHAPE e 135
DOCUMENTUM V2.0 * 185
FIBUMAN 1ST: FUR EINSTEIGER o 148
FIBUMAN E:

EINNAHME/UBERSCHUSS 398

FIBUMAN F: FINANZBUCHHALTUNG o 768
FIBUMAN M: FIBU MANDATENFAHIG o 968

FIBUMAN BWA ZU F ®98
FIBUMAN BWA ZU E e 78
FIBUMAN DEMO ® 65
FIBUMAN GEW/KST MODUL . 248
FIBUMAN IMPORTMODUL

F. JOURNAL o 148

FIBUMAN INVENTARVERZEICH, F/M o 198
FIBUMAN INVENTARVERZEICH, E e 148

GD ADVANTAGE. THE 219
GD BURQ PERFEKT ADRESS e 75
GD BURO PERFEKT LOHNSTEUER e 75
GD BURQ PERFEKT VIDEQ s 75
GD BURQ PERFEKT SCHRIFTVERKEHR o 75
GD DESKTOP BUDGET e85
GD FONTS TYPE DECORATIVE .89
GD FONTS TYPE DESIGNER 89
GD FONTS TYPE PUBLISHER 89
GD FONTS TYPE VIDEQ ® 89
GD HYPERBOOK o179
GD KORREKT 75
GD OFFICE ® 359
GD OUTLINE FONTS 219
GD PAGESETTER 2 (1MB) 175
GD PROFESSIONAL PAGE 2.0 649
GD TEMPLATES & DESIGN GUIDE ® 89
GD TRANSFILE ® 89
GO TRANSWRITE e 89
MAXIPLAN PLUS e 169
PAGESTREAM V2.0 349
PERSONAL WRITE 3.0 69
PUBLISHING PARTNER LIGHT ® 429
PUBLISHING PARTNERV2.0 MASTER e 679
SUPERBASE AMIGA *85
SUPERBASE 2 e 169
SUPERBASE IV 799
SUPERBASE UPDATE ENTW.-VERS 4
SUPERBASE UPDATE VERS 3-VERS 4
SUPERPLAN (LOGISTIX PRO) 149
TURBO TEXT (DEU) 135
WORD PERFECT 599
WORD PERFECT (STUDENTEN) * 399
Video & Grafik

3D PROFESSIONAL V2.0 [NEW) 549
3D REAL-TIME # e 135
3D-SPRINTER AMIGA e 98
AEGIS DRAW 2000 (DEU) ® 259
AEGIS EXPRESS PAINT 3.0 (ENG) e 125
AEGIS GRAPHICS STARTER KIT * 89
AEGIS MODELER 3D e 125
AEGIS PRO/MOTION e 95
AEGIS SPECTRA COLOR * 165
AEGIS SPRITZ-FOR PAINT STARTER 89

AEGIS VIDEQOSCAPE D+PROMOTION o 199

AEGIS VIDEQTITLER 3D » 199
AIRSHIPS SCUPLT 75
AIRSHIPS TURBO SILVER 75
ALTER IMAGE FX 369
AMIGA VISION (COMMODORE) 189
ANIMATION STUDIO (PAL, DEU) 269
BROADCAST TITLER Il {PAL) ® 559
BUTCHER 2.0 (DEU) .

68
CAN DO -AUDIO VISUAL AUTHORING 199
CAN DO INTRO PACK 68
CAN DO PRO PAK | 78
CELLPRO - CELLULAR AUTOMATA ART 159

DELUXE PAINT 11l (DEU) » 189
DELUXE PRINT Il (DEU) 178
DELUXE VIDEQ Il (DEU) e 249
DESIGN, HUMAN - VIDEOSCAPE 55
DESIGN, INTERIOR - TURBO SILVE 55
DESIGN, SPACE - VIDEOSCAPE 75
DIGI PAINT 3 (PAL, DEU) e 145
DIGI PAINT 3 A3000 UPDATE 49
DIGI WORKS 3/D 219
DIGIMATE 3 79
DIGITAL LANDSCAPE 98
DIRECTOR V2.0 e 199
DIRECTOR, THE (DEL, PAL) .79
DIRECTOR, THE - TOOLKIT 70
DRAW 4D 399

ELAN PERFORMER 2.0 (DEU,PAL) 279
GD COMICSETTER ART-FUNNY FIGUR 29
GD COMICSETTER ART-SUPERHEROES 29
GD COMICSETTER ART-SCIENCE FIC 29

GD COMICSETTER e 89
GD DALI *179
GD MEDIASHOW 89

189 NEU

479 NEU
699 NEU

GD MOVIESETTER .89
GD MOVIESETTER-CLIPS 1 29
GD PROFESSIONAL DRAW 2.0 * 359
GD SHOWMAKER «629
GD STRUCTURED CLIP ART 89
IMAGINE (DEU, PAL) . 439
INTERACTOR (PAL) 198
INTERCHANGE 3D OBJECTS VOL 1 34
INTERCHANGE TURBO SILVER MODUL 39
INTERCHANGE +SCULPT

/VIDEOSC, MODUL 89
INTROCAD (PAL) 89
INTROCAD PLUS (PAL) 189
KARA ANIM FONTS Il 90
KARA ANIM FONTS | 90
KARA ANIM FONTS Il 95
KARA HEADLINE FONTS If 135
KARA HEADLINE FONTS 139
KARA STAR FIELD BACKGROUNDS 99
KARA SUBHEAD FONTS 139
MACRO PAINT (HI-RES, 2481T) 235
MEGA PAINT - 24 BIT PAINTER 419
MY PAINT 2.0 (PAL) 69
PAGERENDER 30 (PAL) 269
PELICAN PRESS 179
PHOTON PAINT Il {1MB, PAL) 175
PHOTON VIDEQ CEL ANIMATOR 175
PIXMATE (PAL) 119
PRO TEXTURES VOL 1 (24 BIT)
PRO VIDEQ POST (PAL) 569
PRO VIDEQ FONT SET 1-4 JE169
PRO VIDEQ — VIDEQ FONTS 99
QUICKFORMS (PAGESTREAM/PUBLP) 75
AEAL 30 V2.0 BEGINNER 349
REAL 3D V2.0 PROFESSIONAL 979
REAL 30 V2.0 TURBO 1098
REFLECTIONS o 85
REFLECTIONS 20 « 295
REFLECTIONS-ANIMATOR .98
REFLECTIONS-OBJEKTE «d5

SCALA (PROFESS. PRESENTATION) 749
SCENE GENERATOR 79
SCENERY ANIMATOR

SCREEN MAKER 24BIT IFF IMAGES
SCULPT IFD GERMAN CARS - PORSCHE 79

SCULPT IFD GERMAN CARS - AUDI 79
SCULPT IFD GERMAN CARS - BMW 79
SCULPT-ANIMATE 4D (PAL) e 349

SCULPT-ANIMATE 4D HANDBUCH » 69
SCULPT-ANIMATE 4D + WORKSHOP e 899
SCULPT-ANIMATE 4D JUNIOR (PAL) 289

SOFTWOOD ANIMAL CLIP ART 149
SOFTWOOD COOLECTORS CLIP ART 149
STARSHIP 2050 - SCULPT 90
STARSHIP 2050 - TURBOSILVER 90
STARSHIP PLANETS VOL. Il 69
SUPER SHARP ANIM FONTS 99
TURBO SILVER (PAL) 249
TV GRAPHICS 99
TV SHOW (PAL) 169
TV TEXT PROFESSIONAL {PAL) 299
ULTRADESIGN (PAL) 369
VGL DELUXE PAINT 3 VIDEOFONTS e 49
VGL D'P Il SPECIAL EFFECTS 69
VGL D'P Il TIERE e 49

VGL D'P Il TRICKFILMELEMENTE e 49

VIDEQ CLIPSE VOL 1 (7 DISK)

VIDEO EFFECTS 3D (PAL, DEU) ® 269
VIDEQ FONTS 175
VIDEQ PAGE (DEU) * 165
VIDEQ PAGE FONTS — CLARA e 48
VIDEQ PAGE FONTS — FRIDA e 48
VIDEQ TOOLS 519
VINTAGE AIRCRAFT - T. SILVER 70
VINTAGE AIRCRAFT - SCULPT 70
VISTA - LANDSCAPE SIMULATION 175
VISTA PRO: APPALACHIAN TRAIL 140
VISTA PRO: BRECKINRIDGE CO 140
VISTA PRO: CALIFORNIA 140

VISTA PRO: FLAMING G. WYOMING 140
VISTA PRO: GRAND CANYON SET 1 140
VISTA PRO: GRAND CANYON SET 2 140

VISTA PRO: KINGS CANYON PARK 140
VISTA PRO: MARS SET 140
VISTA PRO: SEQUOIA FOREST 140
VISTA PRO: WESTERN USA 140
VISTA PRO: YOSEMITE VALLEY 140
VISTA PROFESSIONAL 275
VIVA (PAL) 359
X-CAD 3D

X-CAD DESIGNER Il (PAL) 199
X-CAD PROFESSIONAL (PAL) 699
ZUMAFONTS1-5 JE6O
Musik

AEGIS ANIMAGIC ° 159
AEGIS AUDIOMASTER Il * 135
AEGIS SONIX 2.0 89
AEGIS SONIX SOUND TRAX 1 35
AEGIS SONIX SOUND TRAX 2 35
ALTER AUDIO (MIDI SYSTEM) 398
AMIGA SOUNDER e 98
AUDIO ENTWICKLER PAKET *98
AUDITION 4» ah
BARS & PIPES (DEU) » 498
BARS & PIPES (ENG) 399
BARS & PIPES - OLDIES 1 99

BARS & PIPES - RULES FOR TOOLS 98
BARS & PIPES - INTERNAL SOUNDS 99

BARS & PIPES - MULTIMEDIA 99
BARS & PIPES - MUSIC BOX A 99
BARS & PIPES - MUSIC BOX B 99
BARS & PIPES - PROFESSIONAL 698
DR.TS"M" 269
DR. T'S COPYIST Ili (DIP) 599
DR. T'S COPYIST APPRENTICE 199

DR. TS KCS + COPYIST APPRENTICE 629
DR. T'S MIDI-RECORDING-STUDIO 115

199 NEU
699 NEU

DR. TS TIGER CUB » 155
DR. TS KCS LEVEL1IV35 745
HARMONI (MIDI SEQUENCER) 169
MUSIC X (PAL) 489
MUSIC X JUNIOR 269
PERFECT SOUND 3.2 169
STEINBERG PRO 24 * 469
TRAX — RECORDING STUDIO 179
Datenfern #*
ATALKII VL3 89
AMIGA EXTRA 23: BTX e 49
BAUD BANDIT SOFTWARE 89
CROSS DOS 4.0 (DEY) e B4
PARAGON BBS vV2.08 319
SKYLINE BBS SYSTEM 265
TCP/IP NETWORK SW {COMMO)} 345
Zubehor & Niitzliches
A-MAX || MAC EMULATOR » 398
AMI-BACK 155
AMIDEX / AMICALC * 98
AMIGA EXTRA 10: UTILITIES e 45
AMIGA EXTRA 14: MENU MIND o 45
AMIGA EXTRA 15: TOOLS e d5
BAD. V4.0 NEW VERSION! 95
BYTEN BACK UP [VERY FAST!) 119
DISKMASTER (PAL) 69
DISKMASTER V2.0

EXPRESS COPY V1.5 - HARDDISK 89
GD APPETIZER — EINSTEIGER SET e 69
HD EXPRESS 69
JANUS 2.0 (COMMODORE) 65
POWER WINDOWS 2.5 159
PRO BOARD & PRO NET V2.0 PAL 1198
PRO BOARD PERSONAL 329
PRO BOARD V2.0 (PAL) 929
PRO NET PERSONAL 31
PRO NET V2.0 (PAL) 929
PROJECT D (ENG) B9
QUARTERBACK 4.0 (DEU) 98
QUARTERBACK TOOLS 129
ULTRA FORMAT F-4 55
VIRUS PROTECTION TOOLBOX 109
WORDS OF ART * 98
X-COPY PROF. + HARDWARE .79
CDTV

CDTV: ADVANCED MILITARY SYSTEM 79
CDTV: FRED FISH COLL 480 DISKS 135
CDTV: ILLUSTRATED ENCYCLOPEDIA 135

COTV: LEMMINGS

COTV: MY PAINT 95
CDTV: NEW BASICS COOKBOOK 115
COTV: SIM CITY

COTV: TIME TABLE BUSINESS 115
CDTV: TIME TABLE SCIENCE 115
COMMODORE COTV-AMIGA ® 1599

AW HARDWARE REFERENCE MANUAL 49
AW ROM K: INCLUDES & AUTODOCS 65

AW ROM K: LIBRARIES & DEVICES 69
DIGI PAINT 3 UPDATE HANDBUCH e 49.95
GFA BASIC FUR EINSTEIGER 29
GFA BASIC FUR FORTGESCHRITTENE 49
M+T AMIGA UND VIDEO 59
M+T AMIGA 500 BUCH (NEU) ® 49
M+T AMIGA 2000 BUCH (NEU) 59
M+T AMIGA-BASIC FUR INSIDER .79
M-+T AREXX-PROGRAMMIERUNG 59
M+T ASSEMBLER-BUCH 59
M+T BRIDGEBOARD BUCH e 59
M+T DATENSTRUKTUR-LEXIKON e 69
M+T DESKTOP-VIDEO * 59
M+T DOS-HANDBUCH 1.3 69
M-+T FREIE MALEREI A. D. AMIGA 98
M+T FREI MALEREI AD. AMIGA 59
M+T GRAFIKPROGRAMMIERUNG * B9
M+T HARDWARE-TUNING ® 98

M-+T KREATIVE GRAFIK GFABASIC» e 79
M+T MULTIMEDIASYSTEM A3000 e 79
M+T 0S 2.0 ANWENDERHANDBUCH 69
M+T PROFI-TIPS & POWER-TRICKS e 39
M+T PROGR. |. MASCHINENSPRA ® 59

M+T PROGRAMIERRICHTLINIEN .49
M-+T SCHNELLUBERS. A-BASIC ® 39
M+T SCHNELLUBERS. A-DOS e 39
M+T SUPERBASE PRAXISBUCH 59
M+T SYSTEMHANDBUCH e 79
M+T WORKSHOP AEGIS SONIX e 39
M+T WORKSHOP BECKERTEXT 2.0 e 39
M+T WORKSHOP C 39
M+T WORKSHOP DELUXE PAINT Ill ® 39
M+T WORKSHOP DELUXE VIDEO Ill 39
M+T WORKSHOP GFA BASIC 39
M+T WORKSHOP REFELCTION e 39
VGL AMIGA VIDEO-PRODUKTION e 79
VGL ANIMATIONEN M, D'PAINT 11} ® 69

VGL DELUXE PAINT (Il PROFITIPS e 58
VGL HANDBUCH FUR VIDEOFILMER  » 29
VGL IM BRENNP.: THE DIRECTOR
VGL WORKSHOP SCULPT 3/4D e 59
VGL WORKSHOP TURBO SILV. 3.0 e 69
VGL WORKSHOP VIDEOSCAPE 3D 59
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serem Beispiel weisen die zu ver-
arbeitenden Programmtextdateien
auch eine innere Ordnung (syntak-
tisch korrektes Programm) auf, die
uns jedoch nicht davon entbindet,
die Zeichen einzeln zu lesen und
auszuwerten.

Ein Beispiel fur extern vorgege-
bene Datenstrukturen ist nun be-
kannt. Denken wir unsin die Aufga-
benstellung »KreuzReferenz« wei-
ter hinein. Wenn unser Programm
Zeichen eingelesen und daraus
Namen zusammengestellt hat, gilt
es herauszufinden, ob es sich um
ein reserviertes Wort der jeweili-
gen Sprache handelt oder um ei-
nen Namen, der in die Liste der
Kreuzreferenzen aufzunehmenist.

Gehen wir zuerst auf den durch-
zufithrenden Vergleich ein. Es bie-
tet sich an, den bewéhrten Algo-
rithmus »Bindrsuche« [4] einzuset-
zen. Damit sind gleichzeitig die
Datenstrukturen fir die Anord-
nung der reservierten Woérter als
sortiertes Feld (Array) aus Zei-
chenketten oder als bindrer Baum
vorgegeben. Die Abhangigkeit ei-
ner Datenstruktur von einem Algo-
rithmus tritt hervor.

iele Wege
fiihren
nach ROM

Wie wiirden Sie die Kreuzrefe-
renzliste anlegen? Als statische
Datenstruktur, z.B. ein mehrdi-
mensionales Feld, das die Namen
aufnimmt und ausreichend Platz
fur die Zeilennummern vorsieht?
Was ist ausreichend? Wir haben
uns entschlossen, dynamische
Datenstrukturen zu verwenden,
um »beliebig« lange Programme
analysieren zu kénnen. Es bietet
sich an, die Namen in einem sor-
tierten Baum abzulegen.

Der Entwurf verlangt zu ent-
scheiden, mit welcher Art von Al-
gorithmen in dem Baum herumge-
turnt werden soll. Rekursive Algo-
rithmen sind z.B. nur effizient im-
plementierbar, wenn in der Daten-
struktur »Baum« die Knoten syste-
matisch aufeinander verweisen.
Das Beispiel vermittelt die wech-
selseitige Beziehung zwischen
Daten und Algorithmen,

Die Wechselwirkung zwischen
Algorithmen und Datenstrukturen
sollite nun klar sein, auch im Hin-
blick auf die Effizienz einer Soft-
wareldésung und ihres dynami-
schen Verhaltens. Damit schlieBen
wir das Thema ab und leiten zur
datenorientierten Entwurfstechnik
uber.
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M Datenorientierter Entwurf

Ein weiterer Ansatz, Software zu
entwerfen, stellt die Daten noch
starker in den Mittelpunkt [5]. Der
Ansatz fordert:

»...Program structures should
be based on data structures. . .«

Der Ansatz geht von der Pramis-
se aus, daB es nur eines adaqua-
ten Entwurfs der Datenstrukturen
bedarf, um zu den Algorithmen zu
gelangen. Diese Sicht ist zutref-
fend, wenn es um einfach struktu-
rierte Aufgaben geht, z.B. um ein
Kopierprogramm oder um das
Schreiben von Rechnungen mit In-
formationen aus mehreren Datei-
en. Wir wollen den Ansatz nicht
weiter verfolgen und sehen ihn als
Sonderfall der aufgabenorientier-
ten Vorgehensweise an.

W Objektorientierter
Softwareentwurf

Der objektorientierte Software-
entwurf soll nur angerissen wer-
den, dadie im Amateurbereich ver-
breiteten Programmiersprachen
nur bedingt geeignet sind, die Ent-
wurfstechnik umzusetzen. Der ob-
jektorientierte Ansatz stellt weder
Daten noch Funktionen in den Mit-
telpunkt, sondern Objekte. Das
sind in sich geschlossene Pro-
grammeinheiten, die aus Daten
und darauf anwendbare, fest zuge-
ordnete Methoden (Prozeduren,
Funktionen) bestehen. Die Daten
sind »gekapselt« und nur tber die
Methoden dnderbar.

Derartige Objekte lassen sich
mit den herkémmlichen Program-
miersprachen nachbilden, nicht
jedoch die Mechanismen, sie effi-
zient zu manipulieren (Vererbung,
Garbage Collection). Es ist nicht
einfach, in Objekten zu denken.
Wir empfehlen das Studium von [6]
und die praktische Arbeit mit
»Smalltalk« [7] oder mit »C++«,
falls Sie an der zukunftsweisenden
Entwicklung teilhaben wollen.

B Praktischer Entwurf
Kreuzreferenzgenerator

»Grau bleibt alle Theorie!« Damit
die Entwurfstechniken sich aus
dem Nebel der Theorie l6sen, grei-
fen wir wieder unser praktisches
Beispiel auf. Wir kbnnten sofort mit
dem Top-Down-Entwurf beginnen,
indem wir auf den Spezifikations-
ergebnissen aufsetzen und beim
DatenfluB gemaB Abb. 3-4 (AMIGA
7/91, Seite 172) anfangen. Damit
verfligen wir schon Uber genii-
gend Anhaltspunkte, die Aufgabe
»Kreuzreferenz erzeugen« in Teil-
aufgaben zu zerlegen. Eine erste
Skizze ist schnell erstellt. Sie wirft
mehr Fragen auf, als Lésungen
aufzuzeigen, und erfiillt damit ge-
nau ihren Zweck, eine Aufgabe ge-
danklich zu durchdringen.

R R D R O A T R e e e e T L S RS

Ein Problem, das spéitestens
jetzt evident wird, bezieht sich auf
die reservierten Worter der vier zu
beriicksichtigenden Programmier-
sprachen. Die Versuchung ist groB,
die Worter direkt in unserem Pro-
gramm als »festverdrahtete« Daten
aufzunehmen. Wére das eine
zweckmaBige Losung? Welchen
Umfang haben eigentlich die re-
servierten Worter? Soll man nur
die Worter beriicksichtigen, die
zum jeweiligen Sprachkern geho-
ren? Hatten wir nicht in Teil 1
(AMIGA 3/91) herausgearbeitet,
daB die Qualitat von Software u.a.
auch durch die Kriterien »nutzer-
freundlich« und »erweiterungsfa-
hig« gepragt wird? Was halten Sie
davon, die reservierten Wérter aus
Dateien einzulesen, die von jedem
Nutzer selbst zusammengestellt
werden kénnen? Wir haben uns zu
diesem Weg entschlossen und da-

mit eine wichtige Entwurfsent-
scheidung gefillt.

Die Quellen und Senken der zu
verarbeitenden Daten sind nun be-
kannt. Es sind mindestens zwei
Dateien zu lesen und eine zu
schreiben. Fir die Bearbeitung
der Daten bendtigen wir pro-
gramminterne  Datenstrukturen,
die im wesentlichen die reservier-
ten Wérter enthalten und die ermit-
telten Namen nebst Zeilennum-
mern aufnehmen. Wir wissen, die
Organisation der Daten bestimmt
die Effizienz der Algorithmen und
umgekehrt. Wenn wir uns ent-
schlieBen, das einfache und fir un-
sere Zwecke hinreichend schnelle
Verfahren der Bindrsuche [4] ein-
zusetzen (Nur nicht alles selbst
entwickeln wollen! Greifen Sie auf
bewahrte Algorithmen zuriick!),
dann sind unsere Daten (die Na-
men) alphabetisch zu ordnen. Um

| KreuzReferenz I

I i

ReferenzAusgeben

i X

ReferenzBaum

i

ResWortBaum

BinaerBaum |

*

DateiHandling

[4-5] Die Modulhierarchie »KreuzReferenz« weist sechs
Module aus. Abhéngigkeiten bestehen nur in einer Richtung.
Auf der Basis der Modulschnittstellen kann bei der Implemen-
tierung mit einem beliebigen Modul begonnen werden. Bei An-
derung eines Moduls sind bei klarer Softwarestruktur die Kon-
sequenzen leicht einzuschétzen.
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die Binarsuche effizient zu imple-
mentieren, muB ein einfacher,
schematisierter Zugriff auf die Da-
ten moglich sein. Hinzu kommt,
daB die Anzahl der gefundenen
Namen im Gegensatz zu der der
reservierten Worter unbekannt ist.

Eine Losung der aufgeworfenen
Fragen kénnte darin bestehen, die
reservierten Warter in eine Tabelle
einzulesen, zu sortieren und even-
tuell doppelt vorhandene auszu-
scheiden. Legt man zudem den
AdreBabstand zwischen den An-
fangen der einzelnen Worter ein-
heitlich fest, ergibt sich ein einfach
zu handhabendes Array, das sich
in allen Sprachen leichtimplemen-
tieren 14Bt. Nicht nur einen Haken
hat die Sache aber: Wie groB ist
das Array zu dimensionieren? Wie
viele Zeichen sind pro Wort vorzu-
sehen? Besonders der letzte
Punkt bereitet Kopfzerbrechen.
Wo bleibt die Flexibilitdt der Lo6-
sung? Auf der Strecke naturlich,
wenn uns keine geeignetere Da-
tenrepréasentation einféllt.

Ohne alle méglichen Varianten
hier durchzuspielen, haben wir
uns entschlossen, die reservierten
Worter einfach der Reihe nach, so
wie sie sich in einer Datei befin-
den, in einen Speicherbereich ein-
zulesen. Die Ordnung der Daten
und ihre leichte Adressierbarkeit
erreichen wir iber einen binéren
Baum (Abb. 4-3), dessen Knoten
(Abb. 4-2) jeweils auf ein reser-
viertes Wort zeigen (siehe auch
AMIGA 8/91, Seite 80).

Und wie speichern wir die Na-
men fiir die Kreuzreferenz? Natir-
lich nicht auf dieselbe Art wie die
reservierten Worter, da uns ver-
nunftige Angaben fehlen, dafiir ei-
nen ausreichend dimensionierten
Speicherblock zu reservieren. Wir
fordern fir jeden Namen Speicher
vom Betriebssystem an und neh-
men den dabei entstehenden
Overhead gerne in Kauf, um eine
dynamische Losung flr unsere
Aufgabenstellung zu entwickeln.

Es bestehen nun identische Da-
tenstrukturen fiir die reservierten
Woérter und die gefundenen Na-
men. Somit kénnen auch identi-
sche Routinen fiir die Arbeit in den
Baumen eingesetzt werden. Das
tragt dazu bei, die Softwareent-
wicklung zu vereinfachen und den
Testaufwand zu reduzieren.

Ein kleiner Unterschied zwi-
schen beiden Binarbdumen be-
steht dennoch. Der Referenzbaum
muB neben den Namen noch auf
die Zeilennummern verweisen.
Gemeinsame Losungsansatze be-
scheren nicht nur Vorteile. Der
Worterbaum wird in seinen Knoten
Ballast mitschleppen muissen, -
schwere - 4 Byte fiir die Adresse
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der Liste mit den Zeilennummern.
Die Zeilennummern selbst sollen
in eine einfach verkettete Liste
eingehen (Abb. 4-2). Jedes Ele-
ment enthélt eine Zeilennummer
und einen Zeiger auf das ndchste
Element. Bei einer doppelt verket-
teten Liste wére es nur eine Frage
der Ausgaberoutine, ob die Liste
mit der héchsten oder der niedrig-
sten Zeilennummer beginnen soll.
Begnugten wir uns auf die Ausga-
be der Zeilennummern in abstei-
gender Folge, wére die Liste bei je-
dem neuen Eintrag am Anfang zu
erganzen. Umgekehrt, wenn die
Zeilennummern in aufsteigender
Folge dargestellt werden sollen, ist
die Liste am Ende zu erweitern.
Wir werden den zweiten Weg ge-
hen und erkennen wiederum, wie
die Datenstrukturen Algorithmen
beeinflussen.

och
sind wir
sprachlos

Ist Ihnen bewuBt, daB wir bisher
noch keine spezielle Programmier-
sprache erwéhnt haben? Ein gro-
Ber Teil des Programmentwurfs
1Bt sich in der Tat ohne Kenntnis
der Implementationssprache lei-
sten. Selbst die Datenstrukturen
gema&B Abb. 4-2 und Abb. 4-3 las-
sen sich in jeder Sprache model-
lieren. Dennoch férbt die Imple-
mentationssprache den Entwurf,
(Ein Basic-Programmierer wird
z.B. eher zur Arbeit mit Arrays nei-
gen als zur fiir ihn besonders auf-
wendigen Implementierung dyna-
mischer Datenstrukturen.) Der
EinfluB der Implementationsspra-
che wird zusétzlich noch durch
den Fundus an bereits vorhande-
nen, wiederverwendbaren Modu-
len verstarkt. Wir erkennen somit
weitere, sich auf den Entwurf aus-
wirkende EinfluBgroBen.

W Entwerfen ist auch verwerfen

Softwareentwicklung  verlduft
nicht geradlinig. Abb. 4-1 zeigt
Riickkoppelungen zwischen den
einzelnen Phasen im GroBen.
Auch im Kleinen ist gelegentlich zu
priifen, ob man einige Schritte zu-
rickgehen muB, um zu einer bes-
seren Losung zu gelangen. Haufig
nehmen wir uns nicht die Zeit dafiir
und versuchen, auf Biegen und
Brechen zum Ziel zu gelangen.
Entwerfen beinhaltet auch zu ver-
werfen und neu zu konstruieren.

Es bietet sich an dieser Stelle
an, die entwickelten Datenstruktu-
ren zu prifen, ob sie der Aufgaben-
stellung angemessen sind? Wir
kommen zum Ergebnis, daf die

Technik des bindren Baums pro-
blemgerecht ist, die reservierten
Worter effizient gespeichert wer-
den und auch fir die Namen eine
gute Lésung gefunden wurde. Wir
miissen uns aber fragen, ob wir
wirklich mit zwei bindren Bdumen
arbeiten missen? Nur weil die
Biume aus zwei Quellen gespeist
werden?

Ein einziger Baum kénnte die re-
servierten Worter und die Namen
aufnehmen. Beide Informationen
lassen sich leicht unterscheiden
(Hinweis auf Zeilennummern).
Man miiBte nur einen Baum durch-
suchen, um einen neuen Namen
an der Position einzufiigen, an der
die Suche abgebrochen wurde. Mit
Uberlegungen zur Effizienz, basie-
rend auf Annahmen (ber die
Struktur der zu analysierenden
Programme, lassen sich fir beide
Lésungswege gute Argumente
entwickeln.

Wir bleiben bei zwei Baumen, da
unsere Aufgabenstellung zeitun-
kritisch ist und so wie vorgesehen
der Grad der Kopplung zwischen
den Modulen gering bleibt. Uns
kam es bei dem gedanklichen Aus-
flug nur darauf an zu zeigen, daB
es wichtig sein kann, Teilkonstruk-
tionen zu hinterfragen. Dazu istdie
Entwurfsphase da; Anderungen
am Entwurf sind leichter vorzuneh-
men als Anderungen am Pro-
gramm. Die Praxis beweist die Wi-
derstandsfahigkeit von Software;
was einmal implementiert ist, ten-
diert zu iiberleben; Uberlegungen
zur Qualitdt spielen dann kaum
noch eine Rolle.

Die wesentlichen Datenstruktu-
ren sind definiert. Wir kdnnen uns
nun an die Skizzierung des Top-
Down-Entwurfs machen. Was hal-
ten Sie von Abb. 4-4, der Darstel-
lung des fiinften Zwischenschritts
bei der Entwurfsarbeit in Rein-
schrift? Wir bringen bewuBt einen
halbfertigen Entwurf, um |hnen
Mut fiir eigene Anldufe zu berei-
ten. Es gelingt erst nach mehreren
Anléufen, eine Pyramide auf das
Papier zu zaubern. Der Entwurf
deckt nur auf den ausgefiihrten
Ebenen die Aufgabenstellung ab.
Der Detaillierungsgrad ist unter-
schiedlich. Sie sehen, man kann
durchaus punktuell in die Tiefe ge-
hen, ohne die Orientierung am Ziel
zu verlieren. Es ist durchaus ange-
bracht, Teile probeweise zu imple-
mentieren, um Sicherheit (iber das

Vorgehen zu gewinnen. Der Ent-
wurf sollte vollsténdig (!) vorliegen,
bevor mit der eigentlichen Codie-
rung begonnen wird. Nutzen Sie
die Chancen, die ein Entwurf bie-
tet, fir Ihre eigene Arbeit so konse-
quent aus wie maglich.

Greifen wir aus Abb. 4-4 den lin-
ken Teil heraus, der dem Baum mit
den reservierten Wartern gilt, d.h.
dem Sprachschatz. Es bietet sich
an, die Routinen »BaumAnlegens,
»NamenSuchen«, »KnotenBilden«
zu einem Modul zusammenzufas-
sen. Eine Testroutine namens »Zei-
geBaum« sollte man auch vorse-
hen. Das erste Modul trégt den Na-
men »BinaerBaume«. Es wird im
Programm insgesamt an zwei Stel-
len benétigt (vergleichen Sie mit
dem Teil unten rechts), hat eine
festumrissene Aufgabenstellung,
verfligt iber eine schmale Schnitt-
stelle und ist leicht testbar. Die
Prinzipien der Modularisierung
scheinen gut befolgt zu sein. In
einer Modulhierarchie (siehe Abb.
4-5) wére es einer niederen Ebene
zuzuordnen.

Wir konnen noch ein zweites
Modul identifizieren: Wir nennen
es »ResWortBaum« und geben
inm die Aufgabe, den Baum mit
denreservierten Wortern zu errich-
ten. Die Schnittstelle zur Modul-
umgebung ist gleichfalls sehr
schmal. Es liefert nur den Wurzel-
knoten des Baums und bedient sich
der Routinen aus »BinaerBaums.
Es ist gleichfalls gut testbar und in
der Modulhierarchie auf einer
hoéheren Ebene als »BinaerBaume
anzusiedeln. SchlieBlich I&Bt der
Entwurf auch schon eine Modul-
hierarchie gema8 Abb. 4-5 erah-
nen.

Wir verfiigen nicht Uber aus-
reichend Platz, den Top-Down-
Entwurf weiterzuentwickeln. Auch
kénnen wir hier kein Beispiel zur
schrittweisen Verfeinerung liefern.
In der néchsten und damit bereits
letzten Folge kommen wir darauf
zurlick, zeigen die praktische An-
wendung von FluBdiagrammen
bzw. Struktogrammen, bewerten
Programmiersprachen bezilglich
ihrer Eignung, Methoden des Soft-
ware Engineering umzusetzen,
und gehen auf die drei letzten Pha-
sen des Entwicklungszyklus ein.

ub

Literatur

[1] Pressman

[2) G. Rothhardt, Praxis der Softwareentwick-
lung, Berlin, 1988

[3] N. Wirth, Program Development by Step-
wise Refinement, ACM, Vol. 14, No. 4, 1971
[4] N. Wirth, Algorithmen und Datenstruktu-
ren, Stutigart, 1983

[5]M. A. Jackson, Princles of Program-
Design, London, 1975

[6] B. Meyer, Objektorientierte Programmie-
rung, Minchen, 1990

[7] Fred Fish, PD-Disk 37

175



HARDWARE

R N O o P AT

Datenferniibertragung: Modems

von Michael Thomas

rzlich noch staunte man

uber Modems, die in Ab-

I6sung der stdranfalligen

und langsamen Akustik-
koppler imstande waren, Daten mit
Geschwindigkeiten von 1200 Bit/s
(Zeichen pro Sekunde) per Tele-
fonleitung zu senden und zu emp-
fangen. Bald schon wurden jene
vielgepriesenen 1200er Modems
jedoch in die Ecke verbannt, als
Gerdte mit der doppelt hohen
Ubertragungsrate von 2400 Bit/s
bei annehmbaren Preisen (ab ca.
250 Mark) auf den Markt drangten.
Heute kann man sie als Standard
im DFU-Bereich bezeichnen. Es
sieht allerdings so aus, als ob sie
ihre Vormachtstellung nicht mehr
lange hielten.

Ein Signal hierfiir setzt das neue
»Supramodem 9600« der Firma
Supra Corporation, dessen kleiner
Bruder, das Supramodem 2400,
aufgrund seiner Kompaktheit
schon flir Aufmerksamkeit sorgte
(vgl. Test AMIGA-Magazin, Ausga-
be 4/91, Seite 193).

Die empfindliche Modemelek-
tronik wird rundum durch ein robu-
stes Metallgeh&use geschiitzt, das
auch hartere StoBe wegsteckt. Auf
der Rickseite befinden sich die
Anschlusse flr die serielle Verbin-
dung (RS232) zum Computer, die
Buchsen fir die Telefonleitung und
dem dazugehdrigen Telefonappa-
rat sowie die Buchse zum An-
schiuB des mitgelieferten Netz-
teils. Die Verbindung zur Telefon-
leitung erfolgt Uber einen Stan-
dardmodular-Telefonstecker des
Typs »RJ-11«. Ein entsprechendes
Kabel wird mitgeliefert. Sollte lhre
Telefonleitung den in Deutschland
ublichen TAE-AnschluB besitzen,
benétigen Sie noch einen Adapter
(im Elektronikfachhandel erhélt-
lich).

Die Vorderseite ist mit den fir
Modems typischen Anzeigeein-
heiten in Form einer Reihe griiner
Leuchtdioden (LEDs) bestiickt. Ei-
ne mehrfarbige Leuchtdiode (rot,
griin, orange) ist hierbei der Blick-
fang. Sie zeigt stets die augen-
blicklich eingestellte Transferge-
schwindigkeit durch ihre Farbe an.
Eine zusatzliche LED leuchtet,
falls eine Verbindung mit Fehler-
korrektur besteht.

Das Supramodem 9600 unter-
stitzt Transfergeschwindigkeiten
von 300, 1200, 2400, 4800 und
9600 Bit/s. Es ist dabei kompatibel
zu folgenden CCITT-Standards:

- V.21 bei 300 Bit/s

- V.22 bei 1200 Bit/s

- V.22bis bei 2400 Bit/s

- V.32 bei 4800 und 9600 Bits/s
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Durch rapide Preissenkungen und mit
der Lockerung des Postmonopols ge-
langt eine neue Generation von Modems
mit Transfergeschwindigkeiten ab 9600
Bit/s in erschwingliche Preislagen.

Kontrolle Die Leucht-

dioden zeigen, mit welcher
Geschwindigkeit das
Supramodem 9600 arbeitet

Weiterhin integriert sind die
Fehler- und Kompressionsproto-
kolle MNP 1 bis 5, das internationa-
le Standardprotokoll fur Fehlerkor-
rektur V.42 (LAPM) sowie das er-
weiterte Protokoll fir Fehlerkorrek-
tur und Datenkompression V.42bis
(BTLZ).

In der Regel wird das Supramo-
dem stets die bestmdogliche und
sinnvollste Verbindung zu anderen
Modems aufbauen. Die Anpassung
1&Bt sich bei Bedarf auch abschal-
ten, um etwa nur Verbindungen mit
MNP-5 oder V.42bis zuzulassen.

Voraussetzung fur die unter-
schiedlichen Geschwindigkeiten
von Modemdbertragung und Com-
puter ist die sogenannte Flowcon-
trol. Sie garantiert, daB nicht mehr
gesendet wird, als vom Empfénger
verarbeitet werden kann. Das
Supramodem beherrscht sowohl
»Software-Flowcontrol« (XON/
XOFF) als auch das Hardware-
Handshake per RTS/CTS. Letzte-
res kann dabei wahlweise fiir eine
oder beide Ubertragungsrichtun-

gen zwischen Computer und Mo-
dem aktiviert werden.

Die Handhabung des Modems
ist denkbar einfach. Sie tippen
Uber Ihr Terminalprogramm ein-
fach »AT« und das entsprechende
Kurzel des gewlinschten Befehls.
Der Hersteller halt sich dabei weit-
gehend an die auch bei anderen

Hochgeschwindigkeitsmodems
Ublichen Befehlskirzel, sodaB das
eventuelle Umkonfigurieren des
Supramodems keinerlei Probleme
bereiten wird, wenn Sie sich be-
reits mit anderen High-Speed-
Modems befaBt haben. Fiir die
meisten Anwendungen diirfte je-
doch die ab Werk eingestellte Kon-
figuration gentigen.

Sollten Anderungen nétig sein,
kann dies (ber zahlreiche Befehle
und einstellbare Werte in Regi-
stern geschehen. Augenféllig ist,
daB hierfur keinerlei Hardware-
schalter (z.B. DIP-Switches) zur
Verfligung stehen. Alle Konfigura-
tionsénderungen sind per Hayes-
Befehl vorzunehmen. Bis zu zwei
Komplettkonfigurationen kénnen
gespeichert und abgerufen wer-
den. Sollten Sie die von Hersteller-
seite vorgenommenen Standard-
Einstellungen wiinschen, lassen
sich diese ebenfalls mit einem ein-
fachen Befehl in den aktuellen
Speicher laden. Uberdies finden
noch vier Telefonnummern im
Speicher des Modems Platz, die
sich mit einem kurzen Befehl auto-
matisch wahlen lassen.

In der Praxis erweist sich das
Supramodem 9600 als sehr zuver-
lassig im Aufbau und Halten von
Verbindungen jedweder Art und

Geschwindigkeit.  Insbesondere
bei kritischen Protokollen wie
MNP-5 oder V.42bis gab es keiner-
lei Komplikationen. Mit Modems
anderer Herstellern vertragt sich
das Supramodem 9600 in jeder
Hinsicht. Je nach Verbindung sind
erfreulich hohe Ubertragungsra-
ten - erwartungsgemaB bei un-
komprimierten Daten - zu errei-
chen. Aber auch bei vorgepackten
Dateien arbeitet das Gerat schnell
und zuverlédssig. Sowohl Software-
als auch Hardware-Flowcontrol
funktionieren bei jeder Ubertra-
gungsrate tadellos.

Aufknapp 100 Seiten werden im
(englischen) Handbuch alle Funk-
tionen ausfiihrlich beschrieben.
Zusétzliche Erlduterungen zu den
verschiedenen Fachausdriicken
sowie ein Glossar helfen auch Ein-
steigern, die Funktionsweise ihres
Modems zu verstehen. Es bleibt zu
hoffen, daB die Ubersetzung, die
kinftig mitgeliefert wird, ebenso
informativ ist.

Der Preis fir das Supramodem
9600 betrdgt inkl. FTZ-Zulas-
sungsnummer der Post ca. 1300
Mark und ist damit fiir ein Modem
dieser Leistungsklasse auBeror-
dentlich giinstig. ms

AMIGA-TEST

Sehr

Supramodem 9600
10,2 | el
von12 | AUSGABE 09/91
Preis/Leistung !|!|!J!|!|!
Dokumentation !l!l!l!|!|

Becerury |00
Verarbeitung ! ![!I!I!‘!
sevee

FAZIT: Das Supramodem 9600 ist
ein sehr preisglnstiges Modem fir
Ubertragungsraten von 300 bis
9600 Bit/s. Unterstltzt werden die
Protokolle V.21, V.22, V.22bis,
V.32 und V.42, sowie die Kom-
pressionsprotokolle V.42bis und
MNP-5. Das Modem ist postzu-
gelassen.
POSITIV:

Leistung

zuverlassige  Verbin-

dungen (auch mit Modems anderer
Hersteller), FTZ-Zulassung; gin-
stiger Preis
NEGATIV: kein Lautstarkenregler
vorhanden
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TEST

HARDWARE

Neues Gehduse fiir Amiga 500

MEHR SCHEIN ALS SEIN

Kabelgewirr, ein zweites
Diskettenlaufwerk  oder
externe  Erweiterungen
flr den Amiga 500 fiihren
schnell zu Platzmangel
und Unordnung. Das MW-
500-System soll Abhilfe
schaffen.

von Michael Eckert

bgesehen von Kabelver-

hau und Chaos méchten

viele Amiga-500-Besitzer

auch mehr aus ihrem
Computer machen. Mit dem MW-
500-System von Miky Wenngatz
148t sich das realisieren. Es be-
steht aus zwei Gehé&useteilen fiir
Computer und Tastatur sowie um-
fangreichem Installationsmaterial.
Im Gegensatz zu »Bodega Bay«[1]
von ETS besitzt das MW-500-
System kein eigenes Netzteil oder
Amiga-2000-Steckpldtze.  Dafiir
féllt es mit Preisen ab 350 Mark
deutlich glnstiger aus (Bodega
Bay ca. 800 Mark).

Die deutsche Dokumentation
umfaBt sechs DIN-A5-Seiten. Die
Beschreibung beginnt mit dem
Zerlegen des Amiga 500 und endet
beim SchlieBen des MW-500-Ge-
héuses. Im Idealfall muB der Kau-
fer also nur alle Punkte der Reihe
nach befolgen, um seinen Amiga
500 ohne Schwierigkeiten umzu-
rusten. Wir haben den Test aufs
Exempel gemacht und dabei Pro-
tokoll gefiihrt:

1. Den Lieferumfang auf Voll-
standigkeit berprifen: Esist alles
da, die Teile sind sogar umwelt-
freundlich verpackt.

2. Den Amiga 500 nach Anlei-
tung zerlegen: Es gibt keine Abbil-
dungen, was wo ab- oder aufzu-
schrauben ist, allerdings findet
sich im Text eine ausfihrliche Er-
kldrung - und auBerdem muB man
den Computer bis auf das Netzteil
sowieso komplett zerlegen.

Laut Miky Wenngatz wurde das
MW-500-System inzwischen ver-
bessert: Das Einsatzstiick fiir das
zweite Diskettenlaufwerk und den
Expansion-Port I1&Bt sich nun ein-
facher herausbrechen und der
Oktagon-Controller wird auf
Wunsch mit Verlangerungskabel fiir
die LEDs und den Schalter geliefert.
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3. Das MW-500-System wird in
die beiden Geh&usehalbschalen
und die Frontblende zerlegt: keine
Schwierigkeiten.

4. Die Diodenbuchse fiir die Ta-
statur in die rechteckige Ausspa-
rungin der Frontblende setzen, bis
sie einrastet: Warum macht das
Ding das absolut nicht? Man muB
mit einem Schraubendreher nach-
helfen, dann sitzt die Buchse.

5. Mit Teppichmesser die Fra-
sung fiir das zweite Diskettenlauf-
werk ausschneiden: Das Gehause
ist weit stabiler, als es das Material
(Kunststoff) zunachst vermuten
I&Bt. Die Arbeit ist deshalb mih-

Im Alle Erweiterungen bis auf das Netzteil und die

den Bootselektor und kommt in
eine der ClA-Fassungen.

8. Jetzt sind noch die Kabel fir
die Stromversorgung der Disket-
tenlaufwerke anzubringen: Auf der
Amiga-Platine und beim Zweitlauf-
werk bereitet das keine Schwierig-
keiten, da alles genau erklért ist.
Beim Original von Commodore
wird es interessant, denn das Lauf-
werk (Hersteller Epson) besitzt kei-
nen Stecker, sondern wie die Kabel
von Miky Wenngatz eine Leitung
mit Buchse - und Buchse auf
Buchse geht nicht. Hier schlagt
Commodores Materialvielfalt zu,
denn bei allen anderen Amiga 500

Tastatur sind im MW-500-System untergebracht

sam und dauert langer als erwar-
tet. Hoffentlich reiBt das Einsatz-
stiick dabei nicht ab und verschan-
delt die Frontblende.

6. Die Amiga-Platine ins MW-
500-System einsetzen und fest-
schrauben: Die Platine (Rev.3)
paBt 100prozentig.

7. Die Diskettenlaufwerke ein-
bauen: Positiv fallt auf, daB Miky
Wenngatz an alle Schrauben und
Kabel gedacht hat. Die Kabel sind
ausreichend lang, nur die Befesti-
gung der Zusatzplatine fiir das
zweite Laufwerk sieht sehr wacklig
aus (Platine wird einfach auf den
Stecker des Laufwerks gescho-
ben).

An der Platine hédngen zwei Ka-
bel mit einem IC-Sockel. Er ist fiir

in der Redaktion haben die Disket-
tenlaufwerke den notwendigen
(und Ublichen) Stecker. Das
Epson-Laufwerk wurde von Com-
modore nur in den ersten Amiga
500 eingesetzt (Rev. 3). Mittels Bii-
roklammern und Isolierband |48t
sich aber auch fiir unser exoti-
sches Diskettenlaufwerk ein Adap-
ter herstellen.

9. Die Tastatur bekommt ihr eige-
nes Gehéuse: Wieder setzt die Ma-
terialvielfalt Grenzen, denn bei ei-
nigen Tastaturversionen muB man
die Befestigungskeile mit dem in-
zwischen vertrauten Teppichmes-
ser nachbearbeiten.

10. Wir haben das MW-500-
System mit 100-MByte-SCSI-Plat-
te und Oktagon-Controller von bsc

bestellt: Der Controller wird z.Z.
noch mit aktualisierter »A.L.F. 3«-
Dokumentation und -Software ver-
kauft. Er findet seinen Platz am
Expansion-Port - das ist auch im
MW-500-System nicht anders. Al-
lerdings gibt es zu dem brandneu-
en Controller noch keinen Hinweis
in der Dokumentation von Miky
Wenngatz. Der Einbau ist dann
auch etwas schwierig: Zusatzplati-
ne des Zweitlaufwerks abziehen
und die Oktagon-Platine (wird oh-
ne Gehduse geliefert) auf den
Expansion-Port  schieben. Der
Controller I&Bt sich abschalten und
signalisiert den Betriebszustand
liber zwei LEDs. Sowohl der Schal-
ter als auch die beiden Leuchtdio-
den sind nach dem Einbau nicht
mehr sicht- oder erreichbar. Die
Festplatte (Quantum Prodrive
LPS105) wird Uber ein Kabel mit
25poligen Sub-D-Stecker mit dem
Controller verbunden. Die LPS105
hat die gleiche BaugréBe wie ein
Amiga-Diskettenlaufwerk und paBt
deshalb gut in den dritten, lose mit-
gelieferten Befestigungskéfig. Be-
sitzt man bereits ein Festplatten-
system (z.B. GVP A500+, Golem
SCSI Il oder Supra 500 XP), wird’s
etwas schwieriger: Die Controller-
platine ist hier zu groB fiir den Ein-
bau am Expansion-Port. Abhilfe
schafft eine flexible Port-Verlan-
gerung (ca. 100 Mark) fiir internen
oder eine Adapterplatine (ca. 30
Mark) fir externen Betrieb.

11. SchluBakt: Die obere Gehau-
sehalbschale des MW-500-Systems
wird aufgedriickt, bis sie einrastet.
Dann ist noch die Tastatur und das
Amiga-Netzteil anzuschlieBen.

Nach auBen hin wirkt der Com-
puterarbeitsplatz jetzt aufgerdaumt,
zumal man den Monitor auf das
stabile Geh&use stellen kann. Das
Netzteil steht allerdings immer
noch abseits und versorgt den
Amiga Uber ein Kabel mit Strom.
Der Kabelsalat findet sich jetzt im
Innern des Systems. Der selbst-
hergestellte Ausschnitt fiir das
zweite Diskettenlaufwerk sieht
nicht sehr professionell aus, da der
Lack an den Kanten eingerissen
ist. Bei der beigen Standardver-
sion (keine Lackierung) wére das
nicht passiert. | |
Anbieter
Miky Wenngatz Versandhandel, Jagerweg 31,

8031 Gilching, Tel. 0 81 05/2 45 40, Fax 0 81
05/2 45 30

Preise

MW-500-System: ca. 350 Mark (handlackiert
ab 500 Mark)

Diskettenlaufwerk: ca. 180 Mark mit Zusatzpla-
tine und Einbaumaterial
SCS|-Festplatten-Kit: etwa 1550 Mark mit
Oktagon-SCSI-Controller und Quantum Pro-
drive LPS105 (105 MByte)

Literatur

[1] Gebremster Luxus fir den Amiga 500,
AMIGA-Magazin 6/91, Seite 178
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erlaubt:

HighSpeed
Modems

[ Robotics

m Courier HST 14400
m Courier V.32 bis

m Courier HST Dual
Standard V.32 bis

300/1200/2400/4800/9600/
14400 Baud BELL & CCITT,
WNP-Level 1-5, V.42 bis, ASL

o N
T 1 DATENTECHNIK

Elbe Datentechnik Gmbh
Karlsruher StraBe 50 o-b
D-3014 Loatzen 1

Tel.-Zentrale 49-(0)511/8763-0
Tel.-Yerkauf 49-(0)511/8763-110
Telefox ~ 49-(0)511/8763-123

CSR-MODEMS CSR-MODEMS CSR-MODEMS

CSR-MODEMS

KaroSoft

Jurgen Vieth
SPIELESOFTWARE:
3-D-Construction-Kit, kpl. deutsch . 125,80
Airbus A 320, kompl. deutsch + 99.-
AMOS, Game Craator, inkl. Runtime ceenncnes 1052
AMOS - Compiler - S ..59,
Bandit Kings 1 MB s 89,-
Bard's Tala |ll, Handbuch deutsch 64,-
Bundesliga Manager, kpl. deutsch . 56,
Cadaver, kompletideutsch IS 67,-
Cadaver Level Disk, deutsch . 39,50
Cruise for a Corps, Handb. deutsch ... 67,
Dungeon Master, kpl. deutsch, 1 MB 72,50
Elvira, komplett deutsch 1 M8 naiss — L
Eye ofthe Beholder 1MB ... . 3 7450
Fale - gates of Dawn, deutsch + ........... 74,50
F 15 Sir. Eagle ||, Handb. dt. 1MB ... 7450
Flames of Freedom, kompl.dt. 1MB + weveenens 74,50

Flight of the Intruder, Handb. dt. 1 MB
Greal Courts Il Anleitung deutsch
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, kpl, dt.

Larry Il komplett deutsch 1 MB 3 R
Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt 69,-
Kings QuestVIMB + .............. 89
Lemmings, Anleitungdeutsch ....... “ ... B4
Loom, komplettdeutsch ... eere TG

M 1 Tank Platoon, Handb. deutsc 75,
Maniac Mansion, kpl. dt " " 69,-

Manchester United Eurape, dt. ....... 5 64, -
Monkey Island, kompl. deutsch 1MB 74,50
N.A.M., komplatt deutsch A 7450
PGA Tour Golf, Handbuch deutsch .. B4,
Pirates, deutsches Handbuch ......... I
Railroad Tycoon, kpl. deutsch 1 MB .. , 7450
Return of Medusa, kpl. deutsch .. ; 69.-
Sim City-Populous, dt. zusammen nur ererennes 18,50
Space Quest |l kpl, deutsch 1 MB ... 89~
Spiritof Adventure, komplett dt. crrnnenen 88,
Their finest Hour, di. Anleitun; i 75,
UMS I, Handbuch deulscm?JB ¥ . 74,50
Wolfpack, Handbuch deutsch1MB ... 75.-
ZakMcKracken, kpl.deutsch ..... - ....67.-
Speicherkarte 512 KB/Uhr/abschaltb. ........... 99,-
X-Power professional Cartridge .................. 229.-
X-Copy |l prof. mitHardware ... W79,
AMIGA - CDTV

Hound of Baskerville ... SR o 74,50
LOMMINGS ................. e 71,50
PsychoKiller ................ x 74,50
Sim City, deutsche Anleitung ...... 74,50
Women in Motion & = 74,50
Wrath ofthe Demon ............. . 7150

bar. Anderungen vol alls

+bei Drucklegung noc

Vorkasse DM 5,- Post-Nachnahme DM 8,-
UPS-ExpraB-Nachnahme DM 12,-

KAROSOFT

Postfach 404, 4010 Hilden
Tel. 02103/42088 od. 0161/2217007
Liste kostenlos!
(Bitte um Angabe des Computertyps.)
Kein Ladenverkauf = Nur Versand!

CSR-MODEMS CSR-MODEMS
MODEMS der neuen Generation!

CSRMODEM

+ V.24 Kabel Klein
+ Telefonstecker und
+ BTX-Decoder fein ’
+ Deutsches Handbuch

+18 Monate Garantie

DieMODEMS fir DFUund BTX:  Postzulassung
Mit ZZF Ohne

SW3IAOW-H4SD

*CSR2400 599,- 298,
300, 1200, 2400 bps

*CSR 2400 PLUS 649, 348.-
300, 1200, 2400 bps + BTX-Norm 1200/75
*CSR2400MNP5 749, 448,

300, 1200,2400bps

Datenkomprimierung u. Fehlerkorrektur
*CSR2400MNP5PLUS 799,- 498
300, 1200, 1200/75,

2400bps; MNP 5

*CSR 2400 MNP5PLUS V.42bis 300,

1200, 1200/75,300, 1200, 1200/75, B899,- 548-
2400bps; MNP 5

9600 bps effektiv

DIESCHNELLENMODEMS:

*CSR9600 MNP 5PLUS V.32

1200, 1200/75, 2400, a.A. 1398-
9600bps; MNP 5;19.200 eff.

* CSR 9600 MNP

5PLUSV.42bis a.A. 1598,
1200, 1200/75,2400,9600bps;

V.42bis 38.400bps theor.

DIE FAX-MODEMS (auchfir BTX u. DFU geeignet):
*CSR9624 Fax$S 499,-
300, 1200, 2400 bps;
9600bps Fax Senden
*CSR9624 PLUS Fax S/E 569.-
300, 1200, 1200/75,2400bps
9600 bps Fax Senden/Empf.
*CSR9624 MNP 5
PLUS Fax S/E 300, 1200, 1200/75, 749.-
2400 bps; MNP5
9600 pbs Fax Senden/Emplangen
*CSR9624 MNP5+ Fax S/E V.42bis 799,
300, 1200, 1200/75, 2400 bps
MNP 5; V.42 bis 9600 bps eff.
9600 bps Fax Senden/Empfangen
AnschluB ans Postnetz ohne ZZF iststrafbar. Versand per DBP/NN +
DM 10,- Bei Vorkasse frei Haus. Ausland + DM 25,- gegen Vorkasse.
Gratis: bei lhrem i

SW3IAOW-HSD

SW3IAOW-HSD

oder direktvon unsanfordern!

CSR

Breslauer Str. 19, D-3575 Kirchhain
Tel.: 06422/3438, Fax: 06422/7522, BTX: * CSR #

SW3IAOW-HSD SW3AOW-HSD

SW3AOW-d4SD

fibuMAN

8w
‘MW"“’\MAM-“

’ﬂ.-
Ao |
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Wirkt nachhaltig gegen
chronischen Arger mit der
Buchhaltung.

endlich fir
Amiga

Wirkstoffe: 100.000e wohidosierter Bytes
Anwendungsgebiete:

Problemlose Einnahme-UberschuB-Rechnung
(fibuMAN e + m) und Finanzbuchhaltung nach dem
neuesten Bilanzrichtliniengesetz (fibuMAN f+m)

Nebenwirkungen:

exzellente Vertraglichkeit mit
fibuSTAT - graphische Betriebsanalyse
faktuMAN - modulares Business-System

Gegenanzeigen:

Verschwendungssucht, akute Aversionen gegen
einfache und ubersichtliche Buchhaltung

fiouMAN Programme gibt es schon ab DM 398.-°

* unverbindliche Preisempfehlung (e) Commodore.
Amiga. Atari ST. Preise fur fibuMAN MS-DOS und
Apple Macintosh auf Anfrage

Testsieqer in DATA WELT, &/80

4 MS-DOS  Buchfuhrungsprogramme im Profstand
davon 3 mit 8.23, 8.25, 8.65 Punkten (max. 10)
fibuMAN mit der héchsten Punktzahl des Tests 9.35

fibuMAN begeistert Anwender wie Fachpresse!
Nachzulesen in: ct 4/88, DATA WELT 3/88, 6/88,
5/89, 6/89, ST-COMPUTER 12/87, 12/88,
ST-MAGAZIN 4/88, 10/88, ATARI
SPECIAL 1/89, ATARI MAGA-
ZIN 8/88, ST-PRAXIS S/89,
ST-VISION 3/89,
PC-PLUS 5/89

NEU

Die Einsteiger-
Buchfuhrung
DM 148.-
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HARDWARE

Vergleich: Serielle Schnittstellenkarten

KOMMUNIKATIONSFREUDIG

von Frank-Christian Kriigel

ur Wahl stellen sich die
A2232-Multi-Seriell-Karte

von Commodore, das Dual

Serial Board von ASDG und
eine (berarbeitete Version der
Multifacecard von BSC. Die Multi-
facecard fallt bei diesem Vergleich
ein wenig aus dem Rahmen: Als
einziges Produkt bietet sie nicht
nur zwei serielle, sondern auch
noch zwei parallele Schnittstellen.
Das Dual Serial Board hingegen
beschrénkt sich, wie der Name
schon sagt, auf zwei zusatzliche
serielle Ports. Wem das immer
noch zu wenig ist, weicht auf das
Commodore-Produkt aus, mit ins-
gesamt satten sieben seriellen
Ports.

Wozu braucht man Uberhaupt
zusétzliche Schnittstellenkarten?

Hier sind zundchst Drucker,
Plotter, Grafiktabletts, Modems
und Akustikkoppler, die ange-
schlossen sein wollen. Hat man
mehrere solcher Geréte, wird das
sténdige Umstecken lastig oder ist
zum Teil gar nicht méglich, z.B.
wenn man in einem CAD-Programm
mit einem Grafiktablett arbeitet
und parallel etwas ausplotten
mochte.

Auch eine preisgiinstige Vernet-
zung mehrerer Computer (z.B. mit
DNET von Fish-Disk 294) ist denk-
bar und als Netzlésung vom Preis
her unschlagbar.

Selbst wer nur einen Port bend-
tigt, profitiert von einer zusétz-
lichen Schnittstellenkarte. Der se-
rienmaBige serielle Port des Amiga
ist in der méglichen Geschwindig-
keitauf maximal 31 200 Bit/s (MIDI)
bzw. 19200 Bit/s beschrankt und
benétigt relativ viel Prozessorzeit.
Laufen im System andere rechen-
intensive Programme, kénnen bei
den hdheren Geschwindigkeiten
u.U. Zeichen verlorengehen.

Der dritte Grund flir die Anschaf-
fung einer Schnittstellenerweite-
rung trifft besonders auf die
Commodore-Karte zu. Seit kurzem
wird laut Commodore das auch fiir
viele andere Rechner erhéltliche
und im Workstation-Bereich weit
verbreitete Standardbetriebs-
system Unix angeboten. Unix ist
nicht nur ein Multitasking-System
wie das Amiga-OS, sondern auch
ein Multiuser-System, d.h., mehre-
re Benutzer kdnnen gleichzeitig an
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einem Computer arbeiten. Die Ver-
bindung zum System geschieht
Uber ASCII-Terminals oder bei ho-
heren Ansprichen {ber Grafik-
terminals.

[J Die Konzeption der Commo-
dore-Karte in Richtung Unix wird
nicht nur an der ungewéhnlichen
Zahl von sieben seriellen Schnitt-
stellen deutlich. Auf der Karte wer-
kelt ein kompletter 6502-Rechner
mit eigenen 16 KByte RAM, die
auch vom MCG680X0 angespro-
chen werden kénnen. Insgesamt
besitzt die Karte etwa die vierfache
Rechenleistung eines C 64. Damit
ist es méglich, auf allen Schnitt-
stellen gleichzeitig mit 19200 Bit/s
zu senden oder zu empfangen.
19200 Bit/s sind die héchste Stan-
dardrate, die die Karte beherrscht.
Der AnschluB von MIDI-Geréten ist
also nicht méglich, da die entspre-
chende Baudrate nicht verfiigbar
ist. Die Karte beherrscht jedoch
noch einen Modus mit 115200
Bit/s, doch wird er z.Z. von keiner
anderen Software auBer dem mit-
gelieferten Terminalprogramm un-
terstiitzt.

Interface-Karten fiir parallele oder serielle Schnittstel-
len sindin der PC-Welt selbstversténdlich, beim Amiga
jedoch immer noch etwas Besonderes. Wir haben drei
serielle Karten flir den A2000 und A3000 getestet.

Kontrahenten ESesA gegeniiber Standard-Interface:
Multifacecard, Dual Serial Board und A-2232 (von links)

Bei der mechanischen Ausfuh-

rung der Schnittstellen hat sich
Commaodore fiir 8polige Mini-DIN-
Buchsen entschieden, um alle An-
schliisse noch auf der Slot-Karte
unterzubringen. Fir jeden Port
wird ein Adapterkabel von etwa 80
cm Lange mitgeliefert, an dem sich
am anderen Ende ein standardge-
maBer 25poliger Sub-D-Stecker
befindet. Bis auf das selten be-
nutzte RI-Signal (Rl = Ring Indica-
tor), das auf den Mini-DIN-Buch-
sen keinen Platz mehr fand, sind
alle Signale der RS232-Norm ent-
halten. Mit Jumpern vertauscht
man die Datenleitungen fiir Sen-
den und Empfangen, was oft das
Umiléten eines Kabels erspart.
[J Wie die A-2232, ist auch das
Produkt von ASDG eine Slot-Karte
mit voller Lénge. Die beiden Ports
sind als 9polige Sub-D-Stecker
herausgefiihrt, wie man sie vor
allem in der PC-Welt verwendet.
Adapterkabel fir 25polige Stecker
werden nicht mitgeliefert.

ASDG und BSC verzichten auf
eigene Prozessoren auf den
Schnittstellenkarten und setzen

statt dessen auf leistungsfihige
Peripheriebausteine. Der beim
Dual Serial Board verwendete
Chip von Zilog wird u.a. auch beim
Macintosh und beim Atari TT fiir
das Appletalk-Netzwerk einge-
setzt.

] Die Multifacecard schafft zwar
»nur« maximal 57600 Bit/s, was
aber flr die meisten Anwendun-
gen mehr als genug ist. Trotz der
zusétzlichen parallelen Schnitt-
stellen ist die Erweiterung kompakt
geraten. Sie ist nur halb so lang
wie die beiden anderen Karten.
Damit paBt sie z.B. auch direkt ne-
ben eine Filecard mit Festplatte in
voller Bauhdhe. Je eine 25polige
Buchse fur die parallele Schnitt-
stelle und ein 9poliger Stecker fiir
die serielle Schnittstelle sind (iber
Flachbandkabel auf ein Slot-Blech
gefihrt.

Nur die wenigsten Programme
sind speziell fir die Arbeit mit den
Schnittstellenkarten  ausgelegt.
Daher werden bei allen Testkandi-
daten Terminalprogramme mitge-
liefert, die an die speziellen Fahig-
keiten der Hardware angepaBt
sind. Wéhrend ASDG einige PD-
Programme (Handshake, Az-
Comm, VT100, Gonzales) mitlie-
fert, sind das Commodore-»Ami-
gdlerme« und der »SerMon« von
BSC Eigenproduktionen. In punc-
to Leistungsfahigkeit sind sie je-
doch kommerzieller Software, wie
»ATalk lll« oder »Digal« unterlegen.

AMIGA-TEST

Dual Serial Board
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Um auch mit anderen Program-
men zusammenzuarbeiten, mus-
sen Treiber fur die Einbindung ins
Betriebssystem und Hilfsprogram-
me fiir die Umleitung der Stan-
dardschnittstellen vorhanden
sein.

Commodore war hier besonders
grindlich und liefert nicht nur ein
neues »serial.device«, sondern
auch einen neuen »port-handler«,
einen neuen »aux-handler« sowie
einen erweiterten Mount-Befehl
und an die Mdglichkeiten der Karte
angepaBte 1.3-Preferences mit.
Alle Schnittstellen werden Uber
das »serial.device« angesprochen.
Dabei besitzt die serienméBige
Schnittstelle die Unit-Nummer 1;
die Ports auf der Karte sind als Unit
2bis 8 anzusprechen. Mitden neu-
en Preferences wahit man einen
Port als Default aus und setzt hier-
fur die Standardparameter.

Der neue Treiber scheint noch
einige Probleme mit dem DTR-
Signal zu haben. Einmal gesetzt,
wird es nicht wieder zuriickgenom-
men. Im Handbuch ist von Fehlin-
terpretationen der in den ROM Ker-
nel Reference Manuals enthalte-
nen Informationen die Rede, die zu
inkompatibilitdten und Abstirzen
filhren kénnen. Sicher kann Com-
modore sich als Systemhersteller
auf diesen Standpunkt stellen.
Dennoch wére es sinnvoller gewe-
sen, den Treiber so zu program-
mieren, daB er sich mit méglichst
vielen Applikationen vertragt.

Die Software fir die Multiface-
card wurde wesentlich Uberarbei-
tet und verbessert. Hierzu gehéren
nicht nur allein (berarbeitete Ge-
rétetreiber. Das Programm »Map-
device« kann jetzt auch Dummy-
Devices erzeugen: Mit dem Aufruf
»MapDevice seri01 0 TO duart 1«
wird ein Pseudo-Device mit dem
Namen »seri0l.device« erzeugt
und alle Ausgaben auf die zweite
Schnittstelle der Karte umgelenkt.
In einem Terminalprogramm kann
man dann mit einem File-Editor
wie Newzap oder Filemaster den
Geréatenamen »serial.device« in
»seri0l.device« dndern. So kann
man mehrere Versionen des Termi-
nalprogramms gleichzeitig laufen
lassen, wobei jede Version einen
Port bedient.

GroBes Lob verdient BSC fir die
umfangreiche Dokumentation der
Treiber und der Hardware in Form
von Include-Files und ausfihrli-
cher Hilfstexte. Die hier enthalte-
nen Informationen machen die
Karte zu einem idealen Objekt fir
Entwickler und Programmierer.

Die vielleicht genialste Idee, wie
man Programme, die eigentlich
nicht hierfir vorgesehen sind, zur
Zusammenarbeit mit Interface-
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Karten bewegen kann, hatte ASDG
mit seinem »Serial Dispatchere,
Das originale »serial.device« wird
umbenannt und ein neues ins
DEVS:-Verzeichnis kopiert. Will
nun ein Programm das Device &ff-
nen, erscheint ein Requester auf
dem Bildschirm, in dem man aus-
waébhlt, ob die originale Schnittstelle
oder eine der zusatzlichen ange-
sprochen werden soll. So missen
keine Eingriffe in die Programme
gemacht werden. Auch ist es még-
lich, ein Programm dreimal zu star-
ten und jedesmal eine andere
Schnittstelle zu wahlen. Einige
Programme haben allerdings die
lastige Eigenschaft, das Device
wéhrend des Programmablaufs
mehrmals zu schlieBen und wieder
zu 6ffnen. Hier muB der Benutzer
immer denselben Port angeben.
Waurde ein solches Programm drei-
mal auf verschiedenen Ports ge-
startet, wird die Konzentrationsfa-
higkeit des Anwenders ziemlich in
Anspruch genommen.

Sowohl die Hard- als auch die
Softwareinstallation der drei Kar-
ten kdnnen von jedem vorgenom-
men werden, der mit einem
Schraubendreher und der Work-
bench umzugehen weiB. Auf allen
Disketten sind Installationsrouti-
nen zu finden, die sich mit einem
Mausklick aufrufen lassen und
dann alles weitere lbernehmen.
Die Tatsache, daB sich alle Karten
mit Kickstart 2.0 vertragen, sollte
heutzutage selbstverstandlich
sein. Keine der drei Karten wies
hier Méngel auf.

Die Verarbeitung der Hardware
bot bei keinem Produkt AnlaB zur
Kritik, die mitgelieferte Dokumen-
tation jedoch sehr wohl: ADSG hat
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TESTKONFIGURATION

Amiga-Versionen:
Amiga 2000A, Amiga 2000C
(Rev. 4.4 und 6.2 );

Speichererweiterungen:

A2058 (Commodore), Golem RAM
2000 (Kupke), Mega Mix 2000
(3-State), Fastram 2000
(Masoboshi);

Anti-Flicker-Karten:

Highgraph V (Jochheim),
De-Interlace-Card (Macro System),
A2320 (Commodore), Multivision
2000 (3-State);

Turbokarten:
A2620 (68020 mit 4 MByte
32-Bit-RAM: Commodore)

Controller: A-2091 (Commodore)

sich wenig Milhe um ein anspre-
chendes Handbuch gegeben. Der
Kaufer bekommt 15 fotokopierte
und zusammengeheftete Seiten.

Wesentlich mehr Beachtung hat
BSC der Dokumentation ge-
schenkt. Sowohl auf die mitgelie-
ferte Software als auch die
Steckerbelegung, die Anfertigung
von Adapterkabeln und den Ein-
bau wird auf 40 DIN-A5-Seiten
sehr ausfihrlich und verstandlich
eingegangen.

Zur A-2232 wird ein Commodo-
re-typisches Handbuch im DIN-
A5-Format mitgeliefert, dessen
150 Seiten sich auf fiinf Sprachen
(auch Deutsch) und einen Anhang
mit Schaltplanen aufteilen.

Die Ubertragungssicherheit bei
hohen Geschwindigkeiten wurde
mitdem der ASDG-Karte beigeleg-
ten PD-Programm »Gonzales«
Uberprift. Als Rennstrecke diente
einmal eine Verbindung zu einem
PC mit dem Shareware-Programm
»Telix« und zum anderen zu einer
weiteren »Gonzales«-Version, die
den anderen Port bediente. Es
wurden mehrere Dateien Uber das
XModem- und YModem-Protokoll
ausgetauscht. »Gonzales« erlaubt
Geschwindigkeiten bis 76800
Bit/s. Weil die 76800-Bit/s-
Einstellung bei den PCs nicht mog-
lich ist, konnte die Ubertragung
nur mit maximalen 57 600 Bit/s ge-
testet werden. Die Produkte von
BSC und ASDG meisterten diese
Tests ohne Fehler. Das Commo-
dore-Board konnte nur bis 19200
Bit/s mithalten, da bis auf die mit
Gonzales nicht mégliche Ge-
schwindigkeit von 115200 Bit/s kei-
ne hoheren Datentransferraten
unterstiitzt werden. Das einzige
Programm, das die 115200-Bit/s-
Einstellung bietet, namlich das bei
der A2232 mitgelieferte »Amiga-
Term«, bereitete beim XModem-
Transfer bei allen Karten Schwie-
rigkeiten. Mangels Softwareunter-
stiitzung konnte daher diese beim

HARDWARE

Dual Serial Board und der A-2232
mogliche Transferrate nicht gete-
stet werden.

Schnittstellenkarten fir PCs mit
einer parallelen und zwei seriellen
Ports und einem AnschluB fir ei-
nen analogen Joystick sind schon
fur unter 50 Mark zu haben. Im Ver-
gleich hierzu sind die 350 bis 400
Mark, die man fir die in etwa ver-
gleichbaren Karten von BSC und
ASDG zu zahlen hat, doch schon
etwas happig. Hier machen sich je-
doch die geringeren Stiickzahlen
sowie die mitgelieferte Software
bemerkbar. Bei den PCs ist die
Treibersoftware fiir bis zu drei par-
allele und vier serielle Ports schon
standardmaéBig im BIOS-ROM ent-
halten. Fiir echte multiserielle Kar-
ten &hnlich der A-2232, die auch
flir Unix geeignet sind, zahit man
hingegen auch im PC-Bereich et-
wa 300 Mark, so daB die 570 Mark
fir die Commodore-Karte gerade
noch annehmbar sind.
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Welche Karte nun fur wen? Wer
auf hochste Geschwindigkeiten
Wert legt oder die Vorteile des »Se-
rial Dispatchers« nutzen will, greift

zum ASDG-Produkt. Hard- und
Softwareentwickler sowie Anwen-
der, die auBerdem noch weitere
parallele Schnittstellen bendtigen,
sind mit der Multifacecard gut be-
dient. Wer mit den Standard-
Baudraten bis 19200 Bit/s aus-
kommt, jedoch einen gréBeren Be-
darf an Schnittstellen hat, wahlt die
A-2232. Auch flir Unix-Anwender
fuhrt kein Weg am Commodore-
Produkt vorbei. me

[1] Schnittstellenvielfalt, AMIGA-Magazin 3/91,
Seite 178
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Massenspeicher

der Zukunft

D-ROM-LAUFWERKE
SIND SERIENREIF

Kaum hat CDTV seinen
Zauber der Sensation ver-
loren, gibt es etwas Neu-
es: CD-ROM-Laufwerke
sind als Peripheriegeréte
wie eine Festplatte an je-
dem Amiga anschlieBbar.

von Stephan Quinkertz

D-ROM ist im MS-DOS-

Bereich weit verbreitet.

Verschiedene Anwendun-

gen, vor allem Daten-
sammlungen von der medizini-
schen Gen-Datenbank bis hin zur
Enzyklopadie bendtigen giganti-
sche Speichermengen. Wiederbe-
schreibbare Laufwerke sind dazu
zu teuer, und ihre spezifische Fa-
higkeit, selbst etwas zu speichern,
fur den Anwender gar nicht nétig.
Als Losung fand man die Compact
disc (CD), von der zwar nur gele-
sen werden kann (ROM = Read
Only Memory), die aber in der Her-
stellung ungleich preiswerter ist.
Die Technik war von der Audioin-
dustrie bereits bekannt, die Um-
stellung von Musikdaten auf Pro-
grammdaten einfach zu bewerk-
stelligen. Heute setzen beispiels-
weise Apotheken fir ihre verfligba-
re Medikamentenkartei CD-ROMs
ein, wobei die CDs alle zwei Wo-
chen aktualisiert werden. Rechts-
anwdlte mussen nicht mehr
schwere Biicher walzen, sondern
finden die geeigneten Quellen auf
einer CD. Sternbilder und Atlanten
sind ebenfalls erhaltlich.

Seit man sich international auf
den »High Sierra«-Standara (Na-
me des Hotels, in dem die konsti-
tuierende Konferenz stattfand) und
»|S09660« geeinigt hat, gibt es fir
Datenreisende keinerlei Staus
mehr zwischen den verschiede-
nen Systemen. Das CD-ROM-
Laufwerk der Minchner Firma
Wallasch & Witte liest mit dem
Amiga auch MS-DOS-CDs oder
Apple-CDs, sofern sich diese an
das allgemeine Format halten. Fiir
Besitzer einer MS-DOS-Briicken-
karte wie die AT-Karte A2286
(Commodore) ist das eine feine
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Sache, denn man kann von der
Amiga-Seite auch  MS-DOS-
Programme {iberspielen oder Da-
tensammlungen auswerten. Mit
einer kleinen Zusatzplatine, die
nachristbar ist, kann das Gerat
auch nachtraglich in einen MS-
DOS-Computer eingebaut oder im
Amiga von der PC/AT-Karte aus ge-
steuert werden. Das CD-ROM wird
wie eine Festplatte als SCSI-
Device angesprochen. Etwa zehn
verschiedene Controller (Amiga
500/2000) werden derzeit von der
mitgelieferten  Installationssoft-
ware unterstitzt, darunter die Con-
troller  A2091  (Commodore),
Series-ll  (GVP), ALF3 (BSC),
Trumpcard Professional  (IVS),
Hardframe (Microbotics) und Su-
pra Drive Wordsync. Erweiterun-
gen wie Anti-Flicker-Karten koén-
nen weiterhin genutzt werden.
Es existieren bereits CD-ROM-
Wechsler, also Geréte, die mehrere
CDs auf einmal verwalten und so
beziiglich der Datenmenge auch
die letzten Grenzen durchbre-
chen. Diese Geréte kénnen dank
SCSI-Schnittstelle auch parallel
geschaltet werden.

usik
beim
Multitask

Hierin liegt der gravierende Un-
terschied zu CDTV: Wahrend im
CDTV ein Rohlaufwerk ohne SCSI-
Port installiert ist, das von auBen
ohne zusétzliche SCSI-Hardware
nicht direkt anzusteuern ist, kann
das CD-ROM locker mit Festplat-
ten und Streamern kommunizie-
ren. Wer dagegen ein CDTV-Geriét
an den Amiga anschlieBen will, be-
notigt z. Zt. noch ein Null-Modem-
Kabel und muB alle Daten wie bei
einer Datenferniibertragung uber-
spielen. Vergleichbar wére es,
wenn man zwei Amiga 500 mitein-
ander verbinden will. Das ist natiir-
lich etwas zeitraubend, wenn man
beispielsweise von der Fred-Fish-
CD einzelne Programme umkopie-
ren will. Folglich empfiehlt sich
eine CD-ROM fiir Amiga-Besitzer,
die ihre vorhandene Konfiguration
weitergreifend nutzen wollen. Eini-

TS il

LTI Beim Amiga 2000 148t sich das CD-ROM-Laufwerk

in den 5's-Zoll-Schacht einbauen. Uber ein SCSI-Kabel wird
das Laufwerk an einen SCSI-Controller angeschlossen.

ge CDs wie die Fred-Fish-Samm-
lungen lassen sich ohnehin nur mit
Tastatur sinnvoll verwenden. Die
neueste Fred-Fish-CD |4Bt sich per
CD-ROM sogar in eine Mailbox
integrieren und Ubermittelt Pro-
grammdaten in einem speziell
komprimierten Format. Fiir CDTV-
Anwendungen sind 1 MByte Chip-
RAM notwendig, damit auch kom-
plexe Grafiken dargestellt werden
kénnen. Bei der CD »World Vista
Atlas« kdnnen beispielsweise Bil-
der mit 1024 x 1024 Punkten gela-
den und auf dem Monitor stufenlos
gescrollt werden. Da CDTV nur
eine Bildwiederholungsfrequenz
von 50 Hz (PAL) hat, bringtdas CD-
ROM hier bei der Verwendung ei-
ner Anti-Flicker-Karte unter Um-
stdnden Vorteile. Die GroBe des
Chip-RAMs kann mit dem Befehl
AVAIL in der Shell nachgeprift
werden. Die meisten Amiga lassen
sich durch Auswechseln des Big-
Agnus-Chips auf 1 MByte Chip-
RAM aufrusten.

Allerdings ist das CD-ROM
nicht, wie man zunachst vermuten
kénnte, 100prozentig mit CDTV

kompatibel. CDTV besitzt einige
ROM-Bibliotheken, die zum Lesen
bestimmter Spuren nétig sind.
CDTV-Software, die diese Biblio-
theken nutzt, kann auf dem CD-
ROM unter Umsténden nicht abge-
spielt werden. Christian Wallasch,
Geschaftsfuhrer der Wallasch &
Witte GmbH: »Wir arbeiten Tag
und Nacht an der Anpassung neu-
er CD-Titel. Es wird einige Titel ge-
ben, die auf dem CD-ROM nicht
laufen.« Anwendungen wie der
»World Vista Atlas«, sTime Table of
History« oder »Case of the Cauti-
ous Condor« funktionieren ein-
wandfrei. Dagegen wird man beim
Start einiger Spiele wie »Wrath of
the Demon« keinen Erfolg haben.
Wallasch: »Programmiertechnisch
ware es nicht schwer, CD-Spiele so
zu konzipieren, daB sie auch von
der Workbench oder einem CLI
aus gestartet werden kénnen. Das
sollte von den Softwareentwicklern
mehr berlicksichtigt werden.« Soll-
ten CD-ROMs wie bei anderen Sy-
stemen auch beim Amiga zum
Standard werden, wird zukiinftige
CD-Software schon aus Absatz-
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grunden eher auf die integrierte
CD-ROM-Lésung  zugeschnitten
sein. Bis dahin missen sich CD-
ROM-Besitzer gedulden.

Bei CD+G (CD plus Graphics)
liest die CD-ROM nur die Audio-
spuren. CD+G-Discs sind Audio-
CDs mit Grafikteil, der bei Laser-
Disk-Playern oder CDTV simultan
zur Musik abgespielt wird. Das er-
fordert eine zusétzliche Hardware,
die das CD-ROM nicht besitzt. Al-
lerdings ist auch fraglich, ob der
Amiga als »Music-TV-Gerét« ein-
gesetzt werden soll.

D-ROM
und
coTv

Die CDs werden nicht direkt ein-
geschoben, sondern in einen
»Caddy« gesteckt, der mit einem
Diskettengehduse  vergleichbar
ist. Der Caddy wird vorsichtig in
das Geréateingeschoben und ab ei-
nem bestimmten Punkt automa-
tisch eingezogen. Mit Druck auf
die »Eject«Taste wird der Caddy
wieder freigegeben. Sollte einmal
ein Stromausfall oder Defekt auf-
treten, muB das Gerat nicht extra
gedffnet werden, um an die CD zu
gelangen. Mit einem spitzen Ge-
genstand (Blroklammer oder Ku-
gelschreiber) kann der Eject-
Mechanismaus auch ohne Opera-
tion aktiviert werden.

Die Kapazitat einer CD betragt
etwa 600 MByte. Wer eine Fred-
Fish-CD besitzt, wird merken, daB
einige Programme gepackt sind
und dadurch auf der CD weniger
Speicher in Anspruch nehmen. So
148t sich die Kapazitat weiter erho-
hen. Die Lesegeschwindigkeit der
CD-ROMs betragt konstant 150

\\HERMANN DER

KBytels und ist mit der einer Fest-
platte nicht vergleichbar, da diese
ihre Geschwindigkeit je nach Men-
ge der gespeicherten Daten veran-
dert. AuBerdem werden bei CD-
Anwendungen nicht standig riesi-
ge Datenmengen ins RAM gela-
den. Anwenderprogramme sind
selten groBer als 300 KByte und
werden daher in ca. 2 Sekunden
geladen. Spéter wird jeder ange-
forderte Datensatz, etwa eine Gra-
fik oder ein Sound, nachgeladen.
Wie schnell das geht, hangt vor al-
lem von der GroBe des eingestell-
ten Pufferspeichers ab. Der Sinn
einer CD liegt darin, mdglichst
schnell einen bestimmten Daten-
satz aus einer Datenmenge von
iber 500 MByte zu finden. Fir CD-
ROM-Laufwerke ist daher eine
Zugriffszeit von 35 ms rasant. Im
Vergleich zu CDTV, das eine mitt-
lere Zugriffszeit von 50 ms bean-

sprucht, ist das CD-ROM also um
30 Prozent schneller.

Bei der Installation lassen sich
verschiedene Einstellungen vor-
nehmen. Die GroBe des Puffer-
speichers kann verandert werden
und vergroBert so die Geschwin-
digkeit beim Suchen einer bestim-
ten Stelle. Der Zugriff auf einen be-
stimmten Speichertyp kann defi-
niert werden (fast, chip oder any).
Ebenso 148t sich ein »Look-ahead-
buffer« bestimmen, damit auch
groBe Datenteile auf einen Schlag
in den Speicher geladen werden.
Besitzer einer Turbokarte be-
schleunigen hiermit den Daten-
durchsatz erheblich.

Wer einen Amiga 2000 besitzt,
greift auf das interne Laufwerk zu-
riick, das im 5%s-Zoll-Schacht
Platz findet. Bei allen anderen
Amiga-Modellen wird das externe
Laufwerk, das ein eigenes Netzteil

[24{Z{ ] Beim Amiga 500 wird das Laufwerk mit Netzteil
an den externen SCSI-Port des Controllers angeschlossen
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hat, Uber ein mitgeliefertes SCSI-
Kabel an den externen SCSI-Port
des Controllers angeschlossen.
Das interne Laufwerk wiegt ca. 1,3
kg, wahrend das externe 3,5 kg auf
die Waage bringt.

Auch Audio-CDs lassen sich
problemlos abspielen. Mit einem
Frequenzgang von 20 Hz bis 20
kHz steht die CD-ROM keinem
Audio-CD-Player nach. Auf der
Frontseite des CD-ROMs befindet
sich ein Kopfhdrerausgang mit ei-
nem Lautstarkeregler. So unter-
malt Musik die Arbeit am Compu-
ter. Ein mitgeliefertes Programm
erlaubt es, auf dem Amiga-
Bildschirm einen CD-Player zu si-
mulieren, bestimmte Titel anzu-
wahlen oder Funktionen wie
Shuffle-Play einzustellen. Eine fei-
ne Sache ist die Moglichkeit, das
Audioprogramm als Multitask im
Hintergrund laufen zu lassen (geht
bei CDTV nicht). So hoért man
Audio-CDs, wahrend man mit ei-
nem Textprogramm arbeitet. Fir
findige Anwender liegt es nahe,
Audio-CDs bitweise auszulesen,
um so an den digitalen Sound her-
anzukommen. Dies haben aller-
dings auch die Musikverleger er-
kannt und in der Regel ein Protect-
Bit gesetzt, das nicht umgangen
werden kann.

Da es sich um Standardgeréte
handelt, 148t sich das CD-ROM-
Laufwerk auch auf anderen Com-
putern (MS-DOS, Macintosh) pro-
blemlos einsetzen. Dazu werden
spezielle Adapter-Kits und die ent-
sprechende Treibersoftware ange-
boten. |

Anbieter:
Wallasch & Witte GmbH, Postfach 10 25, 8000

Mdnchen 81, Tel. 0 89/93 82 24, Fax 0 89/
9 30 26 41

Preis:

Intern: ca. 1100 Mark

Extern: ca. 1250 Mark
Fred Fish Vol 1: ca. 170 Mark

/?/03’//7?; By /v-/oBrHMfE?éR
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2. HARDWARE

von Frank-Christian Kriigel

ernstlick des Wechselplat-

tensystems von FSE ist ein

Laufwerk von Syquest, das

auch von anderen Herstel-
lern eingesetzt wird. Zusammen
mit einem Netzteil und einem klei-
nen, deutlich hérbaren Lufter
steckt das Laufwerk in einem 26 x
26 x 6 cm groBen, beigen Stahl-
blechgehduse. Neben der Power-
und der Status-LED liegt nur noch
der Netzschalter an der Frontseite.
An der Rickseite des Gehduses
sitzen neben dem Kaltgerate-
stecker zwei Steckerbuchsen
(Centronics) fiir den SCSI-Bus so-
wie ein Sicherungshalter.

Insgesamt kénnen an einem
SCSI-Bus acht Gerate miteinander
verbunden sein. Jedes erhélt da-
bei eine eigene Adresse von 0 bis
7. Der im Computer eingebaute
Controller (exakt: Host-Adapter)
zahlt dabei auch als Gerat und be-
legt in der Regel die hdchste
Adresse 7. Um sichere Dateniiber-
tragung bei einer maximalen Ka-
bellange von 6 Metern sicherzu-
stellen, miissen das erste und das
letzte Gerédt in der Kette mit Ab-
schluBwiderstéanden versehen
sein. Bei den ubrigen Gliedern
sind diese zu entfernen oder abzu-
schalten.

Die Einstellung der Geréte-
adresse beim Wechselplattenlauf-
werk von FSE erfolgt vorbildlich
Uber ein »Daumenrad«. Hier sieht
der Anwender die Adresse im Klar-
text und kann sie mit zwei Kndpfen
jeweils verdndern. Uber die erfor-
derlichen  AbschluBwiderstande
hingegen schweigt sich die Doku-
mentation aus. Trotz Busdurchfiih-
rung muB das Laufwerk als letztes
angeschlossen sein, wenn man
das Gehduse nicht 6ffnen will.

Ein mitgeliefertes Kabel stellt die
Verbindung zum Boil-SCSI-Con-
troller fir den Amiga 2000/3000
her. Die Karte ist sauber verarbeitet
und macht durch den Stahlrah-
men, auf dem eine 31-Zoll-Platte
montiert werden kann, einen stabi-
len Eindruck. Die Controller-
hardware stammt von Supra. Sie
wurde aber mit einem neuen
EPROM und der Boil-Treibersoft-
ware ausgerustet. Wahrend des
Tests traten keine Unvertréglich-
keiten mit anderen Erweiterungen
wie Turbokarten (A2620, A2630),
Speichererweiterungen oder
DMA-Geraten (A2091 SCSI-Con-
troller, Hydra Ethernet) auf. Der
Controller ist ab Kickstart 1.3 »auto-
bootend«. Unter Kickstart 1.2 muB
man eine Boot-Diskette einsetzen.
Die Geschwindigkeit des Lauf-
werks (siehe Tabelle) ist mit etwa
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»Boil 3 Wechselplattensystem«

PLATTE

WECHSLE DICH!

Sie miissen groBe Datenmengen mit anderen Compu-
tern austauschen. Logischerweise sind lhnen dazu
Disketten zu klein und zu langsam. Dann ist ein Wech-
selplattensystem genau das richtige.

Syquest in a Box [rgeuTs Metallgehduse ist ein

Wechselplattenlaufwerk von Syquest untergebracht

500 KByte/s Uberraschend hoch.
Einen ausfiihrlichen Testbericht
zum Boil-Controller finden Sie im
AMIGA-Magazin 10/90 auf Seite
170 (Note: sehr gut; Punkte: 105).

Im Lieferumfang enthalten ist
die neue Boil3.49-Software. Sie be-
steht aus entsprechenden Devices
fir die Hardwaresteuerung, einer
Reihe von Hilfsprogrammen zum
Einrichten der Platte und einem
neuen Fast-File-System.

Das Fast-File-System tragt die
Versionsnummer 37.00, was darauf
schlieBen 14Bt, daB hier die ent-
sprechenden Routinen des Kick-
start 2.0 enthalten sind. Auch fiir
Besitzer anderer Controller ist die
neue Version empfehlenswert, da
hier wie unter Kickstart 2.0 ein Me-
diumwechsel automatisch erkannt
wird. Ab sofort entfillt also das I4-
stige »\DISKCHANGE DHW:«. Alle

Medien miissen jedoch identisch
partitioniert sein, weil die Parti-
tionsdaten (Laufwerksbezeich-
nung, PartitionsgréBe, ...) nur
beim Mounten eingelesen werden.
Kickstart 2.0 war Ubrigens fiir die
Boil-Software wéhrend des ge-
samten Tests kein Hindernis.

Ein besonderes Merkmal der
Boil-Software ist die Hardware-
unabhéngigkeit. Ob SCSI-, AT-Bus
oder RLL (OMTI-Lésung) - es
kommt immer dieselbe Installa-
tionssoftware und das »boil3.devi-
ce« zum Einsatz. Die Anpassung
an die Hardware wird durch das
»nucleus???.device« erreicht, wo-
bei »???« die Kennziffer fur den je-
weiligen Controllertyp ist. Obwohl
es der Dateiname vermuten 148t,
sind die Nucleus-Dateien keine
Exec-Devices, sondern spezielle
Lademodule.

Alle Hilfsprogramme sind maus-
und meniigesteuert und im opti-
schen Erscheinungsbild undin der
Handhabung gleich. Bedienung
und Benutzerfreundlichkeit sind
vorbildlich: Zu den meisten Punk-
ten werden deutsche On-line-
Hilfen angeboten. Alle Eingaben
werden auf Konsistenz und Rich-
tigkeit gecheckt. Die Bildschirm-
masken der Programme sind tiber-
sichtlich und klar strukturiert. Da
man die Installationssoftware nur
selten benutzt und Fehlbedienun-
gen u.U. Datenverlust zur Folge
hat, spielt die Benutzerfreundlich-
keit hier eine groBe Rolle.

Hier die Hilfsprogramme im ein-
zelnen:

[ »Boillnstall« richtet die Platte
zum Gebrauch ein und formatiert
sie. Bei SCSI-Platten wird die Plat-
tengeometrie (Anzahl der Kopfe,
Spuren und Sektoren) automa-
tisch erkannt, bei anderen Schnitt-
stellentypen muB der Benutzer
nachhelfen und die passenden
Werte manuell eingeben. Erfreuli-
cherweise ist das Format zum
Commodore-RDB-Standard kom-
patibel. Das ist besonders bei
Wechselplatten wichtig, weil sonst
ein Datenaustausch zwischen ver-
schiedenen Systemen unmaglich
ware.

[ »BoilWriteDev« schreibt ein
kleines Programm in den Boot-
Block, das fir die Autoboot-
Fahigkeit des Supra-Controllers

TESTKONFIGURATION

Boil 3 wurde mit folgender
Hardware erfolgreich
getestet:

Amiga-Versionen: Amiga 2000A,
Amiga 2000C (Rev. 4.4 und 6.2)

Speichererweiterungen: A2058
(Commodore), Golem RAM 2000
(Kupke), Mega Mix 2000 (3-State),
Fastram 2000 (Masoboshi)

Anti-Flicker-Karten: Highgraph V
(Jochheim), De-Interlace-Card
(Macro System), A2320 (Commo-
dore), Multivision 2000 (3-State)

Turbokarten: A2620 (68020 mit 4
MByte 32-Bit-RAM: Commodore),
A2630 (68030 mit 2 MByte 32-Bit-
RAM: Commodore)

Festplatten: Quantum Prodrive
LPS52, Quanturn Prodrive LPS105,
Seagate ST157-N, Conner CP3100

Das Wechselplattenlaufwerk
wurde zusatzlich mit
folgenden Controliern
erfolgreich getestet:

Controller: GVP Series Il (DTM),
Golem SCSI Il (Kupke), A.L.F. 3
(bsc), Evolution 2.1 (Macro System),
Supra Wordsync 2000 (Supra),
Trumpcard Professional (DSP)

AMIGA-MAGAZIN 9/1991



ndtig ist. Dieser »Custom Boot
Code« istim RDB-Standard vorge-
sehen und stért andere Controller
nicht. Die RDB-Kompatibilitat wur-
de mit dem A2091-Controller und
Amiga 3000 Uberprift. »BoilSpe-
cials« stellt Datentransfermodus
(bei SCSI-Controllern fest) und
Software-Autopark ein.

7 Uber »BoilPass« setzen Sie ein
PaBwort, das beim Booten abge-
fragt wird. Durch Booten mit einem
anderen Controller kann es jedoch
umgangen werden.

1 Eventuell aufgetretene Fehler
werden intern mitprotokolliert.
»BoilWhy« gewahrt Einsicht in die-
ses Protokoll und listet Fehlermel-
dung, Fehlerursache sowie Uhr-
zeit zum Zeitpunkt des Fehlers auf.
[J Mit »BoilStartModule« und
»BoilChipModule« l&ddt man die
Plattentreiber (boil3.device und
nucleus???.device) manuell nach.
[ Mit »BoilMount« werden einzel-
ne Partitionen manuell angemel-
det (entgegen den Angaben im
Handbuch 148t »BoilStartModule«
nur einen Dateinamen pro Aufruf
zu).

A P T B o T A S A Y T

[1 »BoilPCPart« richtet eine PC-
Partition fir die Commodore-PC-
Karten ein.

[l »BoillnfoBackup« schreibt Boot-
Bldcke in Dateien oder schreibt ge-
sicherte Boot-Blocke wieder zu-
rick.

[ Falls der Plattentreiber nicht im
Speicher ist, gibt »BoilExist« einen
Fehlercode zuritick. Dieser kann
mit »If warn«in Skriptdateien abge-
fragt werden.

Schmerzlich vermissen wird
man einen Treiber fir A-MAX II.
Gerade fiir Anwender, die héufig
mit dem Macintosh-Emulator ar-
beiten und Daten und Programme
von und zum Macintosh oder auf
einen Atari ST mit dem Spectre-
Mac-Emulator Ubertragen mis-
sen, ist eine Wechselplatte das
ideale Medium. Im Gegensatz zu
Disketten muB man hier nicht um-
standlich mit  Original-Apple-
Laufwerken vom Emulator- auf das
Macintosh-Aufzeichnungsformat
konvertieren.

Die deutsche Dokumentation
besteht aus einem 65seitigen Heft
im DIN-A5-Format. Die Boil-

TR TR T AT TR

Software und die einzelnen Dienst-
programme sind ausfihrlich und
verstandlich beschrieben. Jeder
Programm-Screen wird anhand
einer Hardcopy erldutert. Zu kurz
hingegen kommen die systemspe-
zifischen Eigenschaften wie die
Konfiguration der SCSI-Schnitt-
stelle oder des Wechselplatten-
laufwerks. me

i)

i
it

Anbieter/Hersteller

Frank StrauB Elektronik, Schmiedstr. 11, 6750
Kaiserslautern, Tel. 06 31/36 33-0, Fax 06 31/
606 97

Preise

Interne Version inkl. Cartridge; ca. 1350 Mark
Externe Version inkl. Cartridge: ca. 1550 Mark
Cartridge (44 MByte): ca. 180 Mark

Boil 3-Controller: ca. 980 Mark inkl. Quantum
Prodrive 52LPS

Literatur

[1] SCSI-Festplatten-Vergleich, AMIGA-Maga-
zin 10/90, Seite 170
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Quantum Prodrive LPS 105  Syquest Wechselplatte
Testergebnis 68000 68030 68000 68030
Files/s Create: 1 13 8 8
Files/s Open/Close 29 43 19 20
Files/s Scan: 149 293 51 52
Files/s Delete: 43 51 17 21
Seek/Read: 205 600 201 588
Bytes Create (KByte/s): 316 460 261 345
Bytes Write (KByte/s): 628 760 458 517
Bytes Read (KByte/s): 661 775 486 543

Die Testwerte wurden mit »Diskspeed« von Fish-Disk 329 ermittelt. In den Zeilen »Reads, »Write«
und »Create« sind die Ergebnisse mit 262 144 Byte Puffer angegeben. Getestet wurde mit den Vor-
einstellungen von Diskspeed. Als Turbokarte kam die A2630 von Commaodore (68030 [25 MHz] mit
2 MByte 32-Bit-RAM) mit der Option »setcpu tastrom cache burst« zum Einsatz. Die Formatierung
erfolgte mit den Standardparametern des Installationsprogramms.

* Achtung * Programmierer! Die SCHATZTRUHE informiert:

Wie Sie Ihre Software effektiv und hochrentabel vermarkten konnen:

Sie haben ein Programm entwickelt und mochten es nun kommerziell vermarkten?

Dann sind Sie bei der Schatztruhe an der richtigen Adresse!

Jahr ist durchaus realistisch!

Wir vermarkten fast jedes Produkt!

Wir melden uns kurzfristig!

Ob Sie Hobby- oder Profiprogrammierer sind spielt keine Rolle!

Ob Lernprogramme, Biirosoftware, Spielesoftware, Grafik & Animation,
Astronomie, Dateiverwaltungen, Steuersoftware, DTP, Druckersoftware,
Anwendungssoftware ... . Wir kaufen Software zu Hochstpreisen!

Wir vertreiben kommerzielle Software in grofien Stiickzahlen iiber ein breitgefichertes
Vertriebsnetz und sind stindig auf der Suche nach Neuheiten!
Wir kinnen Ihnen faire Angebote auf Festpreisbasis und auf Provisionsbasis unterbreiten.
Ein Nebenerwerb in Héhe von z.B. DM 30000 - pro Programm und

Richten Sie Thre Einsendung (Voll- oder Demoversion, sowie Anleitung)
bitte an die unten stehende Adresse, z.Hd. Herrn Cohen.

AMIGA-MAGAZIN 911991

SEFAN OSOWSKI’S Schatztruhe

D-4300 Essen 1, Veronikastr. 33
Tel 0201-788778 / Fax 0201-798447
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Multivision

900/2000

BILDSCHIRMVISIONEN

Gleich zwei neue Anti-
Flicker-Karten bietet
3-State mit den Multivision-
Modellen an. Die Erweite-
rungen sollen dem Amiga
500 und 2000 zu einem
flimmerfreien Bild in allen
Grafikmodi verhelfen.

von Michael Eckert

ie Aufgabe einer Anti-
Flicker-Karte erscheint ein-
fach: Sie hat dafiir zu sor-
gen, daB das lastige Flim-
mern in den hohen Auflésungsmo-
di (Hires) des Amiga verschwindet.
Darliber hinaus arbeiten alle z.Z.
erhdltlichen Erweiterungen auch
in den niedrigeren Auflésungen
(Lores) mit einem speziellen Ver-
fahren (Doublescan). Dadurch ver-
schwinden die schwarzen Streifen
zwischen den Bildzeilen.

Auch 3-State verspricht flr seine
beiden Multivision-Karten diese
Eigenschaften. Die »Multivision
2000« (etwa 350 Mark) ist eine in-
terne Steckkarte flir den Videoslot
(rechts neben dem Netzteil) des
Amiga 2000B/C. Im Amiga 2000A
(erkennbar an der fehlenden »Mo-
no Video«Buchse an der Riicksei-
te des Computers) 148t sich die
Anti-Flicker-Karte nicht betreiben,

da hier nur ein halber Steckplatz
zur Verfligung steht.

Fir rund 350 Mark kénnen auch
Besitzer des Amiga 500 mit »Multi-
vision 500« dem Interlace-Flim-
mern zu Leibe riicken. Zum Ein-
bau muB der Computer zerlegt
(Geh&dusedeckel und Abschirm-
blech entfernen) und der Denise-
Chip (sitzt auf der Amiga-Platine
hinten vor dem Videoausgang) aus
seinem Sockel entfernt werden. Er
findet seinen neuen Platz auf der
Multivision-Platine, die wiederum
in den leeren Denise-Sockel ge-
steckt wird. Zwei Zwischensockel
sorgen dabei fiir den richtigen Ab-
stand zur Amiga-Platine. Die Form
der Multivision-Karte ist an die Ge-
gebenheiten im Amiga-Innern an-
gepaBt. Der Einbau ist so bei allen
getesteten Platinenversionen (3, 5,
6A) ohne Schwierigkeiten méglich.
Der gleichzeitige Betrieb mit inter-
nen Turbokarten (z.B. Hurricane
500, Stormbringer H530) istjedoch
nicht méglich, da der Platz dazu
nicht ausreicht. Gleiches gilt fiir ei-
nige interne Speichererweiterun-
gen mit Gary-Adapter (alle RAM-
Karten {iber 512 KByte Speicher).
In diesen Féllen blockiert ein
Stecker oder Jumper in der Hohe
die Multivision-500-Platine. Bei-
spiele hierfiir sind die Bigram 25
von W.AW. und das ERAM-Mega-
Modul von Tréps & Hierl.

Mit dem Einbau der Platine in
den Amiga 500 ist die Installation

von Multivision 500 jedoch noch
nicht abgeschlossen. Die Erweite-
rung besteht aus zwei Teilen. Ne-
ben der internen Platine wird au-
Ben an den 23poligen Videoaus-
gang ein Metallkdstchen ange-
steckt. Die Verbindung zwischen
externem und internem Teil erfolgt
Uber ein Flachbandkabel mit ver-
drehsicherem Stecker. In dem Me-
tallgehduse ist u.a. ein Audio-
Verstérker integriert, der den direk-
ten AnschluB von Lautsprecherbo-
xen ermdéglicht. 3-State bietet fiir
ca. 100 Mark Walkman-Boxen von
Sony an. Der Videoausgang ist
zum AnschluB von Genlocks
durchgefiihrt.

limmer-
freiheit
fiir alle Amiga

Der flimmerfreie Video-Port von
Multivision wird iiber eine 15polige
Sub-D-Buchse mit dem Monitor
verbunden. Da die Buchsenbele-
gung dem VGA-Standard ent-
spricht, kénnen die meisten Moni-
tore ohne zusétzlichen Aufwand
angeschlossen werden. Negativ
hierbei: Die VGA-Buchse ist an der
linken Seite herausgefiihrt und
wird von einigen Festplattensyste-
men (Golem SCSI Il, Supra 500
XP) verdeckt. Man kann den Moni-

Zweimal flimmerfrei (Y.

Multivision 2000 (links) und Multivision
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nktion her gleich, aber im Aufbau grundverschieden:
500 (Denise-Chip nicht im Lieferumfang)

TESTKONFIGURATIONEN

tor dann nur noch lber ein Kabel
mit  selbstgebastelten  Winkel-
steckern anschlieBen. Bei Multivi-
sion 2000 ist der Audioverstarker
auf der Steckkarte untergebracht.
Ein externes Zusatzteil wird nicht
benétigt, und die Monitorbuchse
istam AbschluBblech auch gut zu-
ganglich.

Der Preiskampf bei Anti-Flicker-
Karten wirkt sich bei allen Produk-
ten auf die Verarbeitungsqualitét
aus. Einige Hersteller sockeln die
ICs Uberhaupt nicht, andere ver-
wenden nur preiswerte Sockel, Die
Multivision-Karten gehéren zur
letzten Gruppe: Alle ICs sind ge-
sockelt, aber nur bei der Version
flr den Amiga 500 wurden bei zwei
ICs Prézisionsfassungen verwen-
det. Die Platinen sind sauber ver-
arbeitet und mit Schutzlack tber-
zogen. Der Multivision 2000 wur-
den sogar vergoldete Steckkontak-
te fir den Video-Slot spendiert.

Ein Manko ist bei Anti-Flicker-
Karten der Abgleich, also die An-
passung an das durch Bauteileto-
leranzen und Geréatekonfiguration
verursachte unterschiedliche zeit-
liche Verhalten der benétigten Si-
gnale. Der Grobabgleich erfolgt

Multivision 2000:
Amiga 2000: Revision 4.4 und 6.2

Festplattensysteme:

Golem SCSI Il (Kupke), Advantage
2080 (ICD), Nexus (AS&S), Supra
2000 (Supra)

Speichererweiterungen:

Golem RAM 2000 (Kupke),
Memory Master (BSC), Mega Mix
2000 (3-State), Fastram 2000
(Masoboshi), GVP A2000 2/8MB
(DTM)

Turbokarte:

A2630 (68030 mit 2 MByte 32-Bit-
RAM: Commodore), GVP Impact
A3001 (68030 mit 4 MByte 32-Bit-
RAM: DTM), GVP Serie Il Turbo-
board (68030 mit 2 MByte 32-Bit-
RAM: DTM)

Sonstiges:
A2088 (PC-Karte: Commodore)

Multivision 500:
Amiga 500: Revision 3, 5, 6A

Festplattensysteme:
Golem SCSI Il (Kupke), Supra
Drive 500XP (Supra)

Speichererweiterungen:
A502 (3-State), Supra RAM 500RX
(Supra), Bigram 25 (W.AW.),

Gigatron 500 Plus (Gigatron)

AMIGA-MAGAZIN 9/1991
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KCS POWER PC BOARD macht lhren AMIGA 500

Im Handumdrehen haben Sie lhren Amiga 500 umgebaut in einen echten
IBM-kompatiblen.

Ein Satz professioneller MS-DOS Software ist nun mit unbekannter Schnellig-
keit und Farbe auf dem Amiga 500 zu gebrauchen. Kompatibilitét durch den
PHOENIX-BIOS.

VergréBern Sie lhre Amiga-Speicherkapazitét bis zu 1,5 MB. AuBerdem
verfigen Sie zu jeder Zeit Uber die genaue Uhrzeit und das Datum,

im Amiga wie auch im MS-DOS Modus (durch Batterie).

Die Installation des POWER PC BOARD ist einfach. Kein Schraubenzieher,
kein Latkolben und keine technischen Kenntnisse sind nétig. Nur den
Computer umdrehen, VerschluBklappe 5ffnen, KCS POWER BOARD in den
Konnektor stecken, VerschluBklappe schlieBen und fertig ist Ihr AMIGA 500
PC/XT (Kein Garantieverlust).

Video-Unterstitzung
Monochrom, Herkules und 16 Farben CGA (dynamisch) Zugrittsgeschwindigkeit
auf den Videospeicher 8,8mal schneller als der PC/XT Standard. 7mal schneller
als ein 8 MHZ 286 AT. (Quelle: PC Magazin Labs Benchmark Serie 5.0)

Disketten-Unterstiitzung

Unterstitzt interne 3,5'"-, externe 3,5”"- und 5,25""-Laufwerke mit schnelle
Disk Cache Speicherpuffer. Bis 20mal schneller laden als auf einem Standard
PC (abhéngig von dem verfiigbaren Speicher).

Inklusive
MS-DOS 4.01, MS-DOS Shell und GW Basic (Wert ca. 300,- DM)

Inklusive
Deutsche Microsoft-Biicher, KCS-Anleitung und Gratis-Software.

W

komplett
Verfigbarer Speicher

704 KB + minimal 192 KB EMS im MS-DOS-Modus 1 Megabyte + 512 KB
RAM (Disk) Puffer im Amiga-Modus. Keine exferne Stromversorgung
notwendig, dank modernster CMOS- und ASICTechnologie.

DATAFLASH GmbH

Wassenbergstrafle 34, 4240 Emmerich, Telefon: 02822/68545-46
Eurosystems Computer Products
JETZT MIT GRATIS T-SHIRT ''POWER PC BOARD'’ - SOLANGE DER VORRAT REICHT!!

Hiermit bestelle ich 1 Power PC Board fiir DM 498,00 zzgl. Versandkosten.

IAMI@: . iciiviiivisisinsninrsssassnssassnnnnrsssnsssssrsnnssssbsstassnsansrasenisiiiosiiaiionnannanae
SHFABEE o vservmverenrennssssansnsssinibsestainssonssssnvarssisnaurens
PLZ 1 Ot cinmmmimsiaissmsisassgrnsssssnnaronnns
TElEFON: avvvveueeneemeeuseasnsssnssnssnsenbeaba e esn s s s e s bR e e e
* Nachname DM 10,00 Versandkosten * Vorkasse DM 6,00 Versandkosten
UNEEESCRIIFE: +ensereeessrsssseesseiasisasssaeasiassanranesntosasan s s b e s s s a s e s st e s n e

Schicken Sie den uus?eﬁj“fen Bestellschein an Eurosystems, Hihnerstr. 11, 4240 Emmerich.
Auch erhélflich bei allen Conrad-Electronic-Filialen.

In Osterreich erhlich bei Computing Zechbauer, Schulgasse 63, 1 180 Wien, Tel. 0222/4085256 * Darius
Soft, Andreas-Huger-Gasse 56/1 ,p\'22% Wien, Tel. 01/2395800 oder 01/2384460, Fax: 01/23958115

® In der Schweiz erhallich bei Swiss Soft AG, Obergasse 23, 2502 Biel, Tel. 032/231833 # Direct
Informatic, Av. W. Fraisse 8, 1006 Lausanne, Tel. 021/266475, Fax: 021/269532 @ In Belgien erhaltlich
bei Comtec, Steenwinkelstraat 101, 2627 Schelle, Tel. 03/8772028 oder 014/658521, Fax: 03/8771465
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bei den Multivision-Erweiterungen
durch den mitgelieferten Schrau-
bendreher an einem Drehkonden-
sator und die Feinabstimmung
durch ein Mehrgangpotentiometer.
Waéhrend sich Multivision 2000 gut
anpassen lieB, traten bei der Va-
riante fir den Amiga 500 bei
Disketten- und Festplattenzugrif-
fen auch bei exaktem Abgleich
leichte Helligkeitsschwankungen
im Bild auf.

Grundsiétzlich trifft auch die bei-
den Multivision-Modelle (wie alle
anderen Anti-Flicker-Karten) der
Fluch der Commodore-Entwickler:
Bei gednderter Geratekonfigura-
tion, wie z.B. dem nachtréaglichen
Einbau einer Festplatte, muB die
Erweiterung auf die neuen Gege-
benheiten abgeglichen werden.
Die Schuld kann hier nicht den
Anti-Flicker-Karten, sondern dem
instabilen zeitlichen Verhalten
(von Netzteil- und DMA-Belastung
abhéngig) der vom Amiga kom-
menden Signale angelastet wer-
den. Die Multivision-Karten zeigen
sich in dieser Hinsicht jedoch be-
sonders empfindlich.

Multivision 500 | Multivision 2000

___ Aligemain.
T
e ]
Herstellerangaben
Blidwieder.Frq. | 50Hz | 50 Hz
Horizontal-Frq. |  S315kHz | 315 kHz
MeBwerte
Bildwieder-Frq. 50 Hz 50 Hz
Horizontal -Frq. 326 3286
Signalqualitat - -
ja
Ja
v
ja1
Genlock-Kompatibilitat
Videomaster -- [ - -
PAL-Genlock -- FER
Rev. e ] v 44 +
Lot SO iy, i 80 +
AMIGATest
Preis/Leistung
Aligemein | + | +
Dokumentation
Umtang | + I +
Verstandl, | v+ | + +
Bedienung
Abgleich | o | +
Einbau | + | + +
Verarbeitung
Aligemein | + | +
Leistung
Bildqualitat | o | +
Flimmerfrel | + |
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ist aber nur bei NTSC-Program-
men sinnvoll, da hier sowieso ein
Teil des Bildschirms nicht genutzt
wird und die Zeilenreduzierung so
nicht ins Gewicht féllt.

Mit der Anhebung der Bildwie-
derholfrequenz sollte man gene-
rell vorsichtig sein, da schnell die
zuldssigen Grenzwerte des Moni-
tors erreicht sind. Selbst wenn das
Gerét keinen Schaden nimmt, so
kénnen z.B. die Strahlungswerte
weit Uber den Herstellerangaben
liegen.

Die Softwarekompatibilitdt von
Syncmaster beschréankt sich auf
Kickstart 1.2 und 1.3, Mit dem neu-
en Betriebssystem 2.0 hangt sich
das Programm sofort auf. Zum Be-

WESHALB FLIMMERT DAS BILD BEIM AMIGA ?

scheint es dem menschlichen Auge.

Das Computerbild wird mit einer horizontalen und einer vertikalen Frequenz
ausgegeben. Die vertikale wird auch als Bildwiederholfrequenz bezeichnet und
in Hertz (Hz) angegeben. Beim Amiga betrégt sie 50 (PAL-Modus) bzw. 60 Hz
(NTSC-Modus). Sie gibt an, wie oft der Rasterstrahl die Mattscheibe von oben
nach unten abféhrt und das gewiinschte Bild darstellt. Da das Bild ohne den Ra-
sterstrahl sofort wieder verschwindet, muB er entsprechend oft ein neues erzeu-
gen. Die Hertz-Zahl gibt an, wie oft er das je Sekunden macht. Man erkennt
leicht: Je ofter der Rasterstrahl das Bild darstellt, desto weniger flimmernd er-

Die horizontale Frequenz (auch Zeilenfrequenz genannt) liegt bei etwa 15,6
kHz (Kilohertz). Diese 15,6 kHz sind es auch, die Sie als sehr hohes, leises Pfei-
fen von Ihrem Monitor wie auch lhrem Fernseher héren.

Wird nun ein Bild beim Amiga im Interlace-Modus dargestellt, so sinkt die Bild-
wiederholfrequenz effektiv auf 25 bzw. 30 Hz ab, weil abwechselnd zwei halbe
Bilder dargestellt werden. Das heiBt der Rasterstrahl stellt bei einem Durchlauf
von oben bis unten nur jede zweite Zeile des Bildes dar (z.B. jede ungerade Zei-
le). Der Monitor zeigt also ein sog. Halbbild. Im ndchsten Durchlauf kommt dann
die andere Hélfte der Zeilen zum Zuge, also in unserem Beispiel alle geraden.
Erst im dritten Durchlauf wird wieder das erste Halbbild angezeigt. Somit wird
eine einzelne Zeile nicht 50- bzw. 60-, sondern nur 25- bzw. 30mal pro Sekunde
dargestellt. Das empfinden wir als Flimmern.

Den Einsatz von Multivision 500
mit der Erweiterungskonsole »Bo-
dega Bay« sollte man tunlichst un-
terlassen, da hier praktisch kein
Abgleich méglich ist (Geisterbilder
bzw. Grieseln) und Drehkondensa-
tor und Trimmpoti kaum zu errei-
chen sind (der Amiga 500 wird teil-
weise von Bodega Bay verdeckt).
Der Test im Amiga 1000 mit einem
selbstgebastelten Adapter verlief
dagegen erfolgreich.

Erleichtert wird der Abgleich
durch eine mitgelieferte Diskette
mit Testbildern. Mit dem Pro-
gramm »Syncmaster« 4Bt sich die
Videoausgabe des Amiga manipu-
lieren. Mit den Standardwerten der
Workbench wird das Bild in allen
Grafikmodi mit 50 Hz Bildwechsel-
frequenz und 31,5 kHz Horizontal-
frequenz ausgegeben. Syncma-
ster kann die Zahl der dargestell-
ten Zeilen verringern. Da nun weni-
ger Information (bertragen wer-
den muB, kénnen pro Sekunde
mehr Bilder dargestellt werden.
Dadurch erhéht sich die Bildwie-
derholfrequenz, was zu einer ab-
solut flimmerfreien Darstellung
fihrt. Eine Steigerung iiber 53 Hz

trieb ist auBerdem ein Big Agnus
8372A (1 MByte Chip-RAM) erfor-
derlich. Mit diesen Einschrankun-
gen arbeitete Syncmaster jedoch
zuverléssig.

Wie sieht es mit der Software-
kompatibilitit ohne Syncmaster
aus? Getestet wurde mit »kriti-
schen« Programmen: Die Screen-
umschaltung per Tab-Taste bei
»Lemmings« filhrt zu keiner Be-
eintrachtigung, beim Apple-Mac-
intosh-Emulator AMax | und den
NTSC-Modi unter Workbench 2.0
ging alles glatt. Akzeptiert wird
auch AMax Il.

Die erweiterten Grafikmaéglich-
keiten unter Kickstart/Workbench
2.0 mit der ECS-Denise 8363 las-
sen sich nur teilweise nutzen: Su-
perhires und Superhires-Interlace
kann Multivision zwar wiederge-
ben, aber es wird wie bei allen
z.Z. erhéltlichen Anti-Flicker-Kar-
ten horizontal nur jeder zweite Bild-
punkt dargestelit. Will man die vol-
le Aufldsung genieBen, muB der
Multiscan-Monitor an, den 23poli-
gen Video-Port umgesteckt wer-
den (mit Flimmern bei Superhires-
Interlace). Gleiches gilt fiir den

Productivity-Modus, den Multi-
vision nicht verarbeiten kann.

Das Thema »Anti-Flicker-Karten
und Genlocks« gleicht einem Dra-
ma. Es scheint, als ob sich diese
beiden Hardwareerweiterungen
nicht unter einen Hut bringen las-
sen. Es gibt z.Z. keine Anti-Flicker-
Karte, die das vom Genlock einge-
spielte Videosignal darstellen
kann. Bei ginstigstem Verlauf ar-
beiten Genlock und Anti-Flicker-
Karte, ohne sich gegenseitig zu
stéren. In den meisten Féllen liefert
die Karte jedoch nur ein wirres
Muster auf dem Monitor. Die
Multivision-Karten machen hier
keine Ausnahme mit allen getéste-
ten Genlocks - Fehlanzeige.

Die Dokumentation (Version 1.0)
ist fir beide Karten identisch. Sie
besteht aus drei doppelseitig ko-
pierten Blattern und beschrankt
sich aufs Wesentliche. Zwar wer-
den die Karten und die Lage der
Abgleichelemente anhand zweier
Skizzen beschrieben, aber weitere
Abbildungen (z.B. zur Installation
im Amiga oder der Software) hét-
ten nicht geschadet. |
Literatur:

Anti-Flicker-Karten-Tests

[1] Aktion ruhiger Bildschirm, AMIGA-Magazin
5/91, Seite 42

Grundlagen:

[2] Als die Bilder stehen lernten, AMIGA-
Magazin 2/91, Seite 172

[3] Aus alt mach neu, AMIGA-Magazin 7/91,
Seite 134

Monitortests

[4] Die Alleskdnner, AMIGA-Magazin 9/89, Sei-
te 158

[5] Amiga & Monitore, AMIGA-Magazin 9/90,
Seite 24

[6] Drei fr alle Falle, AMIGA-Magazin 10/30,
Seite 182

(7] Spezialist, AMIGA-Magazin 10/90, Seite
179

(8] In allen GroBen, AMIGA-Magazin 11/90,
Seite 39

AMIGA-TEST

Multivision 500
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AMIGA-TEST

Multivision 2000

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 09/91
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erhebt das Malen auf dem Amiga fiillt Ihre auf dem Amiga entworfe-
in eine neue Dimension. Durch nen Bilder mit Leben. Einzelbild-

eine Vielzahl ausgefeilter Funk- animationen lassen sich bequem
tionen erzielen Sie unglaubliche entwickeln und te-

Effekte, die Sie bisher ver- sten — Bild fiir Bild
geblich gesucht haben. Das und mit variabler
einzigartige HAM-Malpro- Abspielgeschwin-
gramm, mit dem Sie bis zu digkeit — und mit
4096 Farben in allen Musik und Ton
Aufldsungen nut- verbinden. Dabei
zen konnen, er- stehen sowohl

moglicht lhnen die dem erfahrenen
Erstellung erstaunli- Y Trickfilmer als

cher Grafiken und "~ auch dem Hobby-
eignet sich hervorra- anwender zahlreiche
gend zur Nachbear- Features zur Verfligung
beitung digitalisierter um seine Kreativitat in
und gescannter Bilder. Aktion umzusetzen.

Photon Paint 2.0 Cel Animator
Best. Nr. 54145 Best. Nr. 54144
unverb. Preisempf. DM 199,-- unverb. Preisempf. DM 199,--

Systemanforderungen: alle Amiga mit mindestens 1 MByte RAM, Kickstart 1.3

o ACTIVISION
Markt&Technik CREATIVITY SOFTWARE




Mehr Speed.
Mehr Memory.

Mehr Byte - mehr Biss.

Mit der neuen protar A 500 HD Harddisk-Serie
steigen Sie auf in die schnelle Megaklasse.

In die Amiga-Welt, in der auf einmal alles moglich ist.

protar A 500 HD.

SCSI-Festplatte 20 MB-160 MB.
RAM optional bis 8 MB on board. 7 98 G
SCSI-Schnittstelle. ab ']

1 Jahr Garantie. unverhindliche

Preisempfehlung
Flexible Kapazitat fiir Profis.

Made in Germany.

protar.
We try smarter.

Informationsmaterial gibt's bei

protar Elektronik GmbH * Alt Moabit 91 D » W-1000 Berlin 21, L J
beim autorisierten Fachhandel und in allen guten Warenhiusern

Tel. (030) 391 20 02 « Fax (030) 39173 32

Amiga is a registered trademark of Commodore-Amiga, Inc.



Zum Steuern und Schal-
ten externer Gerdte mit
dem Amiga bedarf es zu-
satzlicher Hardware. Un-
sere preiswerte Relais-
karte ist einfach nachzu-
bauen und leicht zu pro-
grammieren.

von Torsten Wenzler

er Amiga ist ein Multitalent.
Mit Musik und Grafik ver-
steht er sich bestens. Die
sonst Ublichen Kleinigkei-
ten wie Rechnen, Verwalten und
Schreiben sind selbstverstandlich.
Er kann auch Verbindung zu sei-
ner Umwelt aufnehmen. Das beste
Beispiel dafir ist ein Drucker.

In den meisten Firmen ist es
heute lblich, daB der Produktions-
ablauf elektronisch gesteuert und
tuberwacht wird. Die Maschinen er-
halten ihre Befehle von einem
Computer. Soliten Sie nun von die-
ser Tatsache angeregt, lhren Ami-
ga kurzerhand z.B. mit einem Mo-
tor verbinden, um ihn zu steuern,
erleben Sie |hr blaues Wunder:
Der Amiga verabschiedet sich ein
fur allemal von den Lebenden.

Das hat einen einfachen Grund.
Jeder Computer verfiigt Uber
Schnittstellen. Das sind Anschliis-
se, Uber die er die Verbindung zu
Peripheriegerdten aufnimmt (Bei-
spiel Drucker). Allerdings sind sie
nur begrenzt belastbar.

Greifen wir eine dieser Schnitt-
stellen heraus - den Parallel-Port.
Er besteht aus einem 8 Bit breiten
Datenbus und einigen Kontroll-
und Steuerleitungen. Der Daten-
bus hat Uber einen Spezialbau-
stein (CIA = Complex Interface
Adapter) Verbindung mit dem In-
neren des Amiga. Schon allein
deswegen ist im Umgang mit die-
ser Schnittstelle Vorsicht geboten.
Doch es gibt noch einen zweiten
Grund. Jede der acht Datenleitun-
gen kann maximal 5 V Spannung
bei ca. 1 mA Strom abgeben - flr
einen Motor viel zu wenig.

SchlieBt man den Motor trotz-
dem an, wird mit Sicherheit der
teure CIA zerstort, wenn nicht gar
der ganze Computer. Deshalb ist
es unbedingt notwendig, eine An-
passungsschaltung (Interface)
zwischen Computer und Verbrau-
cher (Motor) zu schalten. Sie
schitzt den Computer vor uner-
laubtem StromfluB und stellt fir
den angeschlossenen Verbrau-
cher den ndtigen Strom und die
Spannung bereit.

AMIGA-MAGAZIN 9/1991

SARDWARE i

BAUANLEITUNG

Relaiskarte am Parallel-Port

STEUER-AMIGA

Technisch gesehen gibt es zwei
Methoden, ein Interface fiir Steu-
erzwecke zu realisieren: Man kann
den Strom aus dem Computer mit
Leistungstransistoren verstérken,
oder man steuert mit den Signalen
Relais an. Die erste Maoglichkeit
hat fir einige Anwendungszwecke
ihre Vorteile (z.B. wo es auf
Geschwindigkeit ankommt). Sie
scheidet jedoch fur den Ublichen
Rahmen aus, da Leistungstransi-
storen gekulhlt werden missen.
Das kostet Platz und Geld.

Die zweite Méglichkeit ist hinge-
gen wesentlich preisglinstiger. Re-
lais sind billig und kénnen dazu
noch erhebliche Strome und
Spannungen schalten. Doch ein
Relais bendtigt ebenfalls Strom,
um seine Arbeit zu verrichten. Bei
einem gdngigen 12-V-Relais liegt
die Stromaufnahme bei ca. 40 mA.
Auch dasist noch viel zu viel fur die
Schnittstelle und den Computer.
Deshalb wird an dieser Stelle ein-
fach eine Treiberstufe eingesetzt,
die gleichzeitig die Relais mit

Strom versorgt und das Computer-
innere schitzt. Wenn man zu die-
ser kleinen Schaltung noch einige
praktische AnschluBmoglichkei-
ten hinzufligt, hat man eine einfa-
che, aber durchaus leistungsfahi-
ge Relaiskarte.

Uber die Steckleiste »Stel« ist
die Schaltung mit der parallelen
Schnittstelle des Amiga verbun-
den. Die eintreffenden Signale
werden von der Treiberstufe IC1
(ULN 2803) verstarkt an die Relais-
spulen weitergegeben. Das IC er-
hélt iber die Buchse »Bul«die not-
wendige Spannung von 12 V. Die
Stromversorgung erfolgt durch ein
einfaches Steckernetzteil, fir de-
ren AnschluBmdglichkeiten die
Buchse »Bul« ausgelegt ist. Die
Stromaufnahme der Schaltung be-
tragt beim Einsatz aller acht Relais
ca. 350 mA. Im ULN 2803 sind be-
reits flr jeden Ausgang »Freilauf-
dioden« integriert, die geféhrliche
Spannungsspitzen von IC und
Computer fernhalten.

Die Diode »D1« dient als Ver-
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Bestiickungsplan

Beginnen Sie bei der
Bestlickung mit den
niedrigen Bauteilen und

HABEL

-H H’— OBERTEIL
/ UNTERTEIL

UNTERTEIL

LTI [ Achten Sie auf Orientierung und

Lage des Kabels und der beiden Stecker

" = vergessen Sie den Sockel
— — fiir das IC nicht
| -
. B
= s -
L} A
L —
|l| = = Rel-8 = Relais 12 V/10 A
e 5 IC1 = 1xULN 2803
— il Di = 1x Diode 1N 4004
B .l
b bl PR D2 = 1xLEDgrin
|| & | D3-9 = 8xLED rot
e i —% R1-9 = 9x470R
§ ; T S1 = 1xSchalter 1polig ein
i Bul = 1 x Strombuchse
i ' Stel = 1 x Steckleiste 20pH
i
BITTE BEACHTEN!
Fir den Betrieb unseres Hard-
ZUGENTLASTUNG OBERTEIL wareprojektes bendtigen Sie die
/s »portbits.library« aus dem AMIGA-

Magazin 6/91. Sie finden die Library
auf allen Programmservicedis-
ketten ab 6/91.

Die portbits.library muB sich im lo-
gischen Verzeichnis »libs:« befin-
den. Um die Library von Amiga-
Basic aus zu nutzen, miissen Sie
zuvor mit »convertfd« (im Lieferum-
fang von Amiga-Basic) die Datei
»portbits.bmap« generieren.
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Platinenlayout [i¥8 Platinenlayout ist zur Kontakt-

belichtung seitenverkehrt abgedruckt. Legen Sie die Vorlage
beim Belichten mit der bedruckten Seite auf die Platine.

Auf der fertigen Platine muB die Schrift »AMIGA-Magazin« zu
lesen sein (nicht spiegelverkehrt).
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LIAELTIELD Es kommen nur handelsiibliche und

preiswerte Bauteile zum Einsatz

s D7 als Ausga
tsdirk=SetDirectionk(65280%,652804)

rtBitsk(65280k, togglek)

m Zur systemgerechten Programmierung der
Karte mit Amiga-Basic bendtigen Sie die »portbits.library«

polungsschutz. Die Leuchtdiode
»D2« arbeitet als »Power On«-LED.
Die LEDs D3 bis D10 zeigen an,
welches Relais in Aktion ist. R1 bis
R9 dienen als Vorwiderstande fiir
die Leuchtdioden. An den 3poligen
Schraubklemmen lassen sich ver-
schiedene Verbraucher (Lampen,
Motoren, Magnetventile usw.) an-
schlieBen. Auch 220-V-Verbrau-
cher konnen gesteuert werden.
Wegen der hohen Gefahr ist das
aber nicht zu empfehlen.

Auf die Steckerleiste Stel paBt
ein 20poliger Buchsenstecker in
Schneidklemmtechnik. Uber ein
20adriges Flachbandkabel und
einen 25poligen Sub-D-Stecker
(ebenfalls in Schneidklemmtech-
nik) wird die Platine mit dem Com-
puter verbunden.

Wie wird die Erweiterung ange-
steuert? Als erstes laden Sie

Amiga-Basic. Die Karte ist selbst-
verstandlich schon eingesteckt.
Mit dem Testprogramm (siehe »Li-
sting«) werden die Relais nachein-
ander an- und abgeschaltet. Die
systemgerechte Ansteuerung
ibernimmt dabei die »portbits.
library« aus dem AMIGA-Magazin
6/91, Seite 38 (siehe »Bitte beach-
tenl«).

Ob die Karte funktioniert, erfah-
ren Sie nicht erst durch das Pro-
gramm, sondern schon nach Ein-
schalten des Computers und der
Karte. Zu Beginn sind die Regi-
sterausgdnge ndmlich auf High.
Folglich miiBten alle Relais sofort
in Aktion sein.

Die Relaiskarte ergénzt sich
ibrigens hervorragend mit der
Relaiskarte fir den Maus- bzw.
Joystick-Port aus dem AMIGA-
Magazin 11/90, Seite 203. me
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WETTBEWERB §

WAHLEN SIE DAS

PRODUKT DES JAHRES

Das  AMIGA-Magazin
sucht die beste Hard- und
Software des Jahres '91.
Welche Produkte haben
lhrer Meinung nach eine
Auszeichnung verdient?
Machen Sie mit bei unse-
rem groBen Wettbewerb.

onat fir Monat kommen
neueinteressante Hard-
und Softwareprodukte
fur den Amiga auf den
Markt. Das AMIGA-Magazin unter-
zieht alle Produkte einem harten
Test. Entsprechen unsere Testno-
ten auch Ihren Erfahrungen, oder
sind Sie anderer Ansicht? Bestim-
men Sie, welche lhrer Meinung
nach die beste Festplatte, RAM-
Karte, das herausragende Turbo-
board, der beste Drucker, die raffi-
nierteste Textverarbeitung, Datei-
verwaltung und Grafik ist. Fillen
Sie den Fragebogen auf der nach-
sten Seite aus. Unter allen Einsen-
dungen werden zahireiche Preise
verlost.
Die Produkte des Jahres werden
auf der AMIGA '91 vorgestellt und
pramiert. Die Auswertung und die

Gewinner kénnen Sie in der Aus- Hauptpreis

Unter allen
Einsendungen
wird ein CDTV
verlost

gabe 1/92 lesen.
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Leserumfrage

WAHLEN SIE

WETTBEWERB

DAS

PRODUKT DES JAHRES

HARDWARE

Amiga-500/1000-Festplattencontroller

SOFTWARE

Textverarbeitung

Amiga-2000-Festplattencontroller

Dateiverwaltung

Amiga-500/1000-RAM-Erweiterung

CAD

Amiga-2000-RAM-Erweiterung

DTP

68030-Turbokarte

Grafiksoftware (Mal- und Zeichenprogramm)

MS-DOS-Emulator (Hardware)

Animationssoftware

Anti-Flicker-Karte

Videotitler

Modem Kalkulationssoftware
Monitor

Name:
Digitizer

Vorname:
Genlock StraBe:

Ort:
9-Nadel-Drucker

Telefon:

24-Nadel-Drucker

Laserdrucker

Musikerweiterung

196

TEILNAHMEBEDINGUNGEN

B Schicken Sie bitte nur den Originalfragebogen ein. Schneiden Sie
die Seite aus dem Heft aus. Kopien kénnen aus technischen Griin-
den an der Verlosung nicht teilnehmen.

B Geben Sie pro Frage nur eine Antwort. Es miissen nicht alle Fra-
gen beantwortet werden.

B Mitarbeiter der Markt & Technik Verlag AG und deren Angehérige
diirfen am Wettbewerb nicht teilnehmen.

W Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

B EinsendeschluB ist der 30. September 1991 (Datum des Post-
stempels).

B Schicken Sie den ausgefiillten Fragebogen an:

Markt & Technik Verlag AG * Redaktion AMIGA
Kennwort: Produkt des Jahres
Hans-Pinsel-Strafie 2 » 8013 Haar bei Miinchen
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Public-Domain / Share-Ware

Haushaltsbuch - Ein Programm zur Verwaltung
Ihrer privaten Finanzen

MCad 2D - CAD Programm

Utility-Disk - Viele kleine Hilfsprogramme
Videodatei - Komfortable Videoverwaltung
DFU-Disk - Diverse DFU-Programme

Kampf um Eriador - Ein schones Fantasy-Spiel
GiroMan - Eine nitzliche Girokonto Verwaltung
Risiko - Das bekannte Brettspiel

Diskey - Leistungsstarker Diskettenmanitor
Amiga-Paint - Sehr gutes Malprogramm
Pac-Man - Lustiges Spiel

Label-Paint - Deutsches Etiketten-
Druckprogramm

Quizmaster - Deutsches Quiz-Spiel
Business-Paint - Erstellt statistische
Prasentationsgrafiken

Buchhaltung - Deutsches
Buchhaltungsprogramm

Werner - Verriicktes Spiel mit dem Comichelden
Microbase - Karteikasten-Dateiverwaltung
Billiard - Dreiband, Carambolage & Pool
PrintStudio - MINI-DTP-Programm
Biorhythmus - Mit Grafik!

Aktienverwaltung - fir Borseneinsteiger
Fix-Disk - Kann defekte Disketten reparieren
Blizzard - Tolles Ballerspiel

Return to Earth - Spannendes
Weltraumstrategiespiel

DSort lll - Deutsche Diskettenverwaltung
AntiVirus Il - Hilft im Kampf gegen Viren
Quickmen - Erstellt eigene Meniis

Atlantis - Fantasy-Strategie-Spiel 1 MB
Power-Packer 2.3b -
Datenkomprimierungsprogramm

Bibel-Quiz - Quiz zu religitsen Themen

Roll On - Deutsches Strategie-Spiel
Boulder-Crash V1.3 - Lustige Variante d. C 64
Klassikers

Tumbler Street - Gllicksspiel bekannt durch
Salvatore von RTL Plus. 1 MB

Skrabel - Ein schones Buchstaben- &
Warterspiel

Festplattenbackup - Mit deutscher Anleitung
64er - Emulator

Lucky-Loser - Geldspielautomat

Perfect - English deutscher Vokabeltrainer
Schach - Spielstarkes Schachprogramm
Assembler - Ein guter Assembler mit deutscher
Anleitung

BootMaster - Erstellt einfache Bootintro's
Kalorienwache - deutsches
Kalorienberechnungsprogramm

Charaktertest - deutsche Charakteranalyse
Mathematik - 6 verschiedene Programme

Der Lehrsatz des Pythagoras

Chemie Molekiildarstellungsprogramm
M.E.D. - soundtrackerahnliches Musikprogramm
Trackdisplay - Super-Utility auf Software-Basis
Passwortschutz - schitzt Ihre Festplatte v.
unbefugtem Zugriff

DiskOpti - optimiert und beschleunigt Ihre
Diskette

Amidat - deutsche Dateiverwaltung

PD-COPY V3 - leistungsstarkes
Kopierprogramm
Eishockey-Manager-Simulator - Managerspiel
in Deutsch

Skat - starkes PD-Skatprogramm

Down Hill - Ski-Simulation

Kryptor - verschiisselt Dateien

POST - guter Postscript-Interpreter mit
verschiedenen Zeichensatzen

Nohilstr. 76
4200 Oberhausen 1

58 Printer-Disk - 9 verschiedene Utilities fur
Nadeldrucker

59 Oko - dkologischer Kiichen & Einkaufsplaner

60 Jahresbilanz - fiir kleinere Unternehmen mit
grafischer Auswertung

61 GEO - geographisches Lernprogramm, mit
zahireichen Daten Uber die verschiedenen
Lander der Erde

61 Resetfeste RamDisk - fiir Kickstart 1.2 & 1.2

DATAMADE - komfortable Adressverwaltung

Road-Route - gibt Entfernungen zwischen den

Stadten der B.R.D. an

64 SYS - jagen Sie gefahrliche Viren durch ca. 50
Levels

65 Missile Command - superschnelles Action-
Game

66 Deluxe-Hamburger - ein Ketchup-Ballerspiel

67 Zauberwdrfel - animierte Amiga-Version des
bekannten Wirfels

68 CHINA CHALLENGE - asiatisches Denkspiel
ahnl. Shanghai

69 Mechfight - das bekannte Rollenspiel mit
Editor!

1- 69 erhalten Sie zum Preis
von DM 8,- pro Stiick.

Pakete

5 Disketten voller Zeichensatze im IFF-Format.
DM 40,-
5 Disk. voller Clip-Art Kleinbilder fiir alle
gangigen DTP-Programme, z.B. PPrint DTP!
DM 40,-
5 Disketten Erotik-Art (mit Altersnachweis
anfordern!). DM 40,-
DBW-Render 2.0 Ray-Tracing-Programm
mit deutscher Anleitung DM 25,-
Pascal Standard-Pascal mit deutscher
Anleitung
Super-Spiele Paket auf 5 Disketten DM 40,-
Deluxe Paint Ill Grafikkurs in deutsch DM 16,-
Soundtracker Musik & Intros auf 5 Disketten
DM 40,-
TEX - das bekannte Schriftsatz-Paket mit
diversen Druckertreibern, deutscher Anleitung
u.vielen Zeichensatzen auf 9 Disketten DM 50,-
5 Disketten voller Erotik-Animationen
(Altersnachweis!)
PDC - ein Lattic-C kompatibles C-
Programmiersystem auf 3 Disketten. DM 24,-
Star Trek - das Spiel zur Serie auf 3 Disketten
DM 20,-
213 Clip-Art-Collection Il - ein weiteres tolles Paket
mit Kleingrafiken fir PPrint-DTP und weitere DTP-
Programme DM 40,-
214 Schulpaket - viele verschiedene Programme.
Vom Stundenplan-Designer bis zum
Chemieprogramm. Alles was das Schillerherz
begehrt!
215 Musikpaket - Einen Drumcomputer, ein
Musikprogramm, einen Player und viele Songs
beinhaltet unser tolles Musikpaket. DM 39,-

DM 20,-

88

2

210
DM 40,
n

212

DM 39,-

Low-Cost-Software

401 Wizard of Sound 2.0 - Phantastisches
Musikprogramm mit mehr als 60 Instrumenten.
DM19,90
402 Dea Arithmetica - Kurvendiskussions-Software
in Deutsch DM19,90
403 Draw-Amiga - Gutes Mal- & Zeichenprogramm!
1 MB! DM15,-

404 Tape It - Sehr gute deutsche Plattenverwaltung.
DM19,-
405 SchreibM 2.0 - Ein Schreibmaschinentrainer
1MB. DM10,-
406 Planet-Killers - Ein schnelles Ballerspiel.
DM12,-
407 Broker 2.0 - Deutsches Borsenspiel. DM15,~
408 Xytronic Il - Intergalaktische Handelssimulation.
DM10,-
409 Bundesliga 2000 - Deutsche
Bundesligaverwaltung. DM19,-
410 E.G.0.S. - Européisches Strategiespiel.

DM12,-
411 BootMenii - Erstellen Sie eigene Meniis im
Bootblock. DM19,-
412 Lotto - Ein deutsches
Lottoverwaltungsprogramm. DM19,-

413 AnalytiCalc - Tabellenkalkulation m. deutscher
Anleitung. DM30,-
414 RIM-V-Datenbank - Relationales
Datenbanksystem mit deutscher Anleitung.
DM30,-
415 C-Tutorial - C-Kurs fir Einsteiger.  DM19,-
416 CLI-Help-Deluxe - CLI-Kurs fur Einsteiger
DM19,-

Kommerzielle Software

601 BTX/VTX-Manager DM185,-
602 Beckertext |1 V1.10 DM270,-
604 Turbo Print 1l DM 89,-
605 Turbo Print Profess. DM169,-
606 AMopoly - Monopoly DM 39,-
607 Amiga-Fahrschule DM 49,-
608 Power-Packer-Profess. DM 39,-

609 Amiga-Action-Replay Modul A500/A1000

DM184,-
611 Xcopy Professional DM 89,-
613 Master-Virus-Killer V2.1+ DM 49,-
615 Amiga-Vision DM199,-

616 Vocal-O-Matic - ein Vokabeltrainer fir
unregelmaBige englische und franzésiche
Vokabeln mit Grundwortschatz. DM 29,-

617 Kunert Skat tolles Skatspiel DM 39,-

Versandkosten Vorkasse DM 4,-
Nachnahme DM 6,-

612 Schematic V1.0 -
Mit Schematic kdnnen Sie
kleinere Schaltplane und
Layouts erstellen, als IFF-
Grafik abspeichern und mit
allen gangigen Program-
men weiterverarbeiten.
1MB. DM 49,-

614 Black Jack -

Das bekannte 17 + 4 gibtes

nun in einer neuen Amiga-

Version. Ein toller SpielspaB fir

Freunde dieses Gllcksspigls!
DM 39,-

159 PPrint DTP -

PPrint ist ein deutsches DTP-
Programm fiir den Heimbereich!
Ob Einladungen, Drucksachen,
Aufkleber, Poster, ... . Mit PPrint
kénnen Sie professionelle ge-
druckte Werke erstellen! Hand-
buch und 5 Disketten!

+ 1000 Grafiken! DM 99,-

Tel. 0208/ 2 40 35
FAX 0208/ 80 90 15
BTX *22 44 66 03#
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Vergleichstest 9-Nadel-Drucker

Als schnell, sehr zuver-
B |issig und preisgunstig
sind sie bekannt. DaB das
auch fiir die neue Generation der 9-Nadler gilt, beweisen sie im
KL As Vergleichstest mit alten Hasen.
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von Albert Petryszyn

amit Sie den richtigen Ar-
beitsknecht fir lhren Ami-
ga kaufen, haben wir
sechs sehr unterschied-
liche 9-Nadler auf unsere Test-
strecke geschickt. Unter den Kan-
didaten sind Neulinge und alte Be-
kannte:
- Brother M-1309, ca. 750 Mark
- Star LC-200, ca. 750 Mark
- Star LC-20, ca. 550 Mark
- Citizen Swift 9x, ca. 1000 Mark
- Seikosha SP-1900, ca. 500 Mark
- Philips NMS 1433, ca. 600 Mark
Das Preisspektrum bewegt sich
zwischen 500 (Seikosha) und 1000
Mark (Citizen), sehen wir, ob das
Leistungsspektrum  ebensoweit
auseinanderklafft.

Brother M-1309

B Der brandneue Brother M-1309
hat ein kantiges, aber ansprechen-
des und solide wirkendes Gehé&u-
se. Doch schon beim ersten Griff
zum Walzendrehknopf ist man ent-
tauscht: instabil, ohne Griffrillen -
sehr rutschig. Aber man braucht
ihn ohnehin nicht oft, denn beim
Brother geht alles per Knopfdruck.

Das Endlospapier |4uft Uber
einen gut zugénglichen und wah-
rend des Tests einwandfrei arbei-
tenden Bandtraktor. Bei Bedarf ist
ein Umbau vom Schub- zum Zug-
traktor méglich, um dickes Papier
durch die Bodendéffnung einzuzie-
hen. Per Knopfdruck parkt der
Traktor das Endlospapier und der
Drucker kann sofort mit Einzel-
bléttern weiterarbeiten. Der halb-
automatische  Einzelblatteinzug
spannt, dank guter Seitenflihrung,
das Blatt gerade ein und hinterlieB
im gesamten Test einen guten Ein-
druck.

Das Bedienfeld besteht aus
sechs Mikrotastern mit schwammi-
gem Druckpunkt und kleinen
Leuchtdioden, die bei Sonnenein-

T T N

strahlung unkenntlich sind. Das
Setup-Menii, zur Grundeinstel-
lung des Druckers, erreicht man
lber die Bedientasten. Jedoch er-
folgt die Anzeige nicht wie bei an-
deren Druckern iber einen Aus-
druck auf Papier, sondern lber die
Signale der Leuchtdioden. Und die
sind sehr verwirrend, trotz der bei-
gelegten Funktionsibersicht.

Ist alles eingestellt, spielt der
Brother seine Triimpfe aus. Mit den
vier Schonschriften Prestige, Qua-
dro, Brogham und Gotik, sowie ei-
nem kréftigen Ausdruck |48t er so
manchen groBen Bruder hinter
sich. Beim Grafikausdruck macht
der Drucker ein ahnlich gutes Bild.
Die Konturen sind scharf und die
Flachen fast streifenfrei gleich-
méBig geflllt. Bei unseren Tests
schmierte das neue Farbband an-
fangs, was sich aber nach kurzer
Zeit gab.

Beim Geschwindigkeitstest be-
legt er in Schnellschrift mit 160
Zeichen pro Sekunde den ersten
Platz. In Schonschrift muB er sich
mit 31 Zeichen pro Sekunde nur
dem Star LC-200 geschlagen ge-
ben. Bei der Geschwindigkeitspril-
fung fiel auch das leise Druckge-
rdusch des Brother angenehm auf.

Star LC-200

B Der Star LC-200 ist erst kurz auf
dem Markt. Er ist vom Star LC 24-
200, den wir in der Ausgabe 1/91
vorgestellt haben, auf Anhieb nicht
zu unterscheiden. So ist auch
sein stromlinienférmiges Gehéuse
massiv und dammt das Druckge-
rausch gut. Aber: Die Aufhdngung
der Einzelblattablage ist wackelig
und droht beim Einlegen von Ein-
zelpapier mit der Abdeckung des
Bandtraktors nach hinten wegzu-
klappen. Auch muB man den Ein-
zelblattstdnder beim Einfadeln des
Endlospapiers abmontieren. Da-
nach kann man loslegen. Mit der
Parktaste auf dem Ubersichtlichen

e T IO

Bedienfeld des LC-200 holt er das
eingelegte Papier Uber den Band-
traktor vor und plaziert es prézise
vor dem Druckkopf. Bei den Tests
zeigte sich die Gite des Traktors:
Mihelos zieht er mehrere Meter
Endlospapier mit Hilfe der Park-
funktion zuriick. Der LC-200 und
der Citizen Swift 9x sind die einzi-
gen, die diesen Test einwandfrei
bestanden. Alle anderen zerrissen
das Papier. Wie der Brother, ver-
flgt der Star iiber einen Schub-
und Zugtraktor,

Den halbautomatischen Einzel-
blatteinzug aktiviert man iber ein
Bedienungspanel. Es ist gut struk-
turiert und 4Bt sich leicht bedie-
nen. Die LED-Anzeigen sind groB
dimensioniert und geben genaue
Auskunft (ber den Betriebszu-
stand.

Die Druckerkonfiguration dndert
man (ber das von Star entwickelte
ESD (Electronic Dip Switching).
Dabei verstellt man, wie beim Bro-
ther, per Tasten und LED-Anzeigen
den Einschaltzustand des Prin-
ters. Sehr ubersichtlich ist das
auch hier nicht, aber zumindest
druckt der LC-200 die momentane
Einstellung beim Selbsttest aus,
was bei einer Fehlbedienung hilf-
reich ist.

An Schriften herrscht auch beim
Star kein Mangel. Mit vier Schén-
und zwei Schnellschriften ist das
Gestalten von Briefen leicht. Lei-
der wirkt der Ausdruck blaB und et-
was porig, so daB er hier nicht
Uberzeugen kann. Vielleicht liegt
es an der Geschwindigkeit, mit der
er die Zeichen zu Papier bringt.
Denn der Star ist mit 33 LQ-
Zeichen pro Sekunde der schnell-
ste im Schénschreiben,

Seine Grafikausdrucke sind er-
ste Giite. Konturen kommen kraf-
tig, der Kontrast ist gestochen und
Flachen sind wie ausgemalt. Die
Entwickler haben wohl der Grafik
den Vorrang gegeben, denn der
LC-200 druckt auch in Farbe und

das nicht schlecht. Ein Problem ist
nur die Papierstirke. Denn schon
bei normalem Kopierpapier zieht
das Farbband, trotz Druckkopfver-
stellung leichte Striche.

Star LC-20

B Sein kleiner Bruder, der Star LC-
20 tritt, als Nachfolger des legen-
déren Star LC-10, ein schweres Er-
be an. Doch mit einem Listenpreis
von 550 Mark ist er bereits in der
Hitparade.

Das AuBere des LC-20 ist zwar
nicht so elegant wie das des LC-
200, aber ebenso robust und
schallddmmend. Leider hat er
auch die gleichen Probleme mit
der Einzelblatthalterung - ein kon-
struktionsbedingter Schwachpunkt
von Star.

auberer
Druck
mit 9 Nadeln

Fir das EDV-Papier kommt bei
ihm ein Rundtraktor zum Einsatz,
der zwar gute Dienste leistet, aber
nicht an die prazise Fiihrung eines
Bandtraktors herankommt. Sie
missen bei ihm darauf achten,
daB Sie das Papier auch gerade
zufiihren, sonst gibt’s bald Blattsa-
lat. Eine Papierparkfunktion ist bei
Star Standard, nur zieht der LC-20
Einzelblatter konventionell (ber
den Hebel fur die Papierandruck-
walze ein und nicht per Tasten-
druck. Die Druckwalze zieht dann
das Papier gerade und vor allem
an der richtigen Position ein. Be-
merkenswert ist die gute AbriBkan-
te, sie zeigt auch hartniackigem
Papier die Zahne.

Die Schaltzentrale des Star ist
gut zu (berschauen und (ber-
zeugt durch Funktionalitdt. Dafiir
sind die DIP-Schalter, zum Einstel-

Citizen Swift 9x Schriftprobe:
Times Roman, Sans Serif, Courier

Star LC 20 Schriftprobe:
Orator , Sans Serif, Courier
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vortex ATonce-Amiga - AT-Emulator fir DM 498,--*
Jetzt mit noch mehr Maglichkeiten

Machen Sie aus [hrem Amiqu 500 oder lhrem Amiga 2000 einen AT-kompatiblen Computer und stellen Sie die

Verbindung zu professionellen DOS-Programmen

er. Die SMT-Leiterplatte mit 16 Bit-80286-Prozessor, mit

68000 CPU (Takirate 7,2 MHz) und mit vortex CMOS Gate-Array, zaubert “Business-Atmosphire".

ATonce-Amiga: m Liuft als Task auf dem Amiga m st
universell durch die ATonce Chip-Level-Emulation und
dos AT-BIOS = Nutzt 640 KB als DOS-Speicher (bei
Amigas mit 1 MB RAM) m Verwaltet Speicher ab 1 MB
als Extended/Expanded Memorrl Ist kompatibel zu
Commodore-kompatiblen Festplatten, FlopEies sowie
internen/externen RAM-Erweiterungen ® Ermaglicht
lotfreie Installation durch einfaches Einstecken

ATonce-Amiga: ® Emuliert EGA-/VGA-monochrom-
Graphik” , CGA (16 Farben], Herkules, Olivetti und
Toshiba 3100 als Bildschirmdarstellungm Unterstiitzt
parallele/serielle Schnittstelle, Maus, Uhr, Sound
und das CMOS RAMm Wird komplett ausgeliefert mit
Handbuch und Software (ohne DOS) m Gegen Aufpreis
optionaler Steckadapter fir Amiga 2000 ™ Kostet im
Handel DM 498, -- (*Unverbindliche Preisempfehlung)
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Dsoweit es die Fihigkeiten des Amiga zulassen. Alle Firmen- und Produktnamen sind Worenzeichen der jeweiligen Inhaber und urheberrechtlich geschijtzt.

VORTEX COMPUTERSYSTEME GMBH . FALTERSTRASSE 51-53 . D-7101 FLEIN . TELEFON 07131 / 59 72-0

DTZ DATATRADE AG . LANDSTRASSE 1

. CH-5415 RIEDEN/ BADEN

. TELEFON 056/ 82 18 80
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TEST
DIE KONTRAHENTEN IM UBERBLICK

Name Star LC-20 Star LC-200 Seikosha SP-1900 Brother M-1309 Philips NMS 1433 Citizen Switt 9x
Abmessungen HxBxL (mm) 120 x 396 x 301 135 x 440 x 334 110 x 380 x 280 1137 x 444 x 318 110 % 380 x 280 | 147 x 608 x 379
Gewicht (kg) 51 63 33 50 33 Tl
Einzelblatteinzug halbautom.fautom. (opt) | halbautom./autom. (opt) | halbautom. _halbautom./autom. (opt) | halbautom. | halbautom./autom. (opt)
Traktor Schub Schub/Zug Schub SchubiZug Schub Schub/Zug
Druckertreiber 1.3 Epson X Epson X Epson X Epson X ‘Epson X Epson X
Emulation Epson FX, Epson FX, Epson FX, Epson FX, Epson FX, Epson FX,

IBM Proprinter IBM Proprinter IBM Proprinter |BM Proprinter IBM Proprinter IBM Proprinter
Schnittstellen parallel parallel / seriell (opt.) parallel parallel / seriell (opt.) parallel parallel / seriell (opt.)
Papierformate A4, max. 10 Zoll A4, max. 10 Zoll A4, max. 10 Zoll DIN A4 max. 11 Zoll DIN A4 max. 10 Zoll DIN A3
Farbdruck nein ja nein nein | nein - |iafopt)
Kopien 2 3 2 3 2 3
LQ-Schriften 3 4 2 4 iz g8
max. Auflésung (dpi) 240 x 216 240 x 216 240 x 216 240 x 216 240 x 216 240 x 216
Puffer (KByte) 4 16 1 8 20 8
Geschwindigkeit EDV/LQ (cps) | 133 /26 136 / 33 148 /28 160/ 31 144 /27 138 /27
Testbrief EDV/LQ (s) 20/73 19156 2372 19763 23/74 |20066
Listenpreis (inkl. MwSt.) 550 750 500 750 600 1000
Hersteller Star GmbH Star GmbH Seikosha GmbH Brother International  Philips Consumer Citizen Europe Ltd.

: Westerbachstr. 59 Westerbachstr. 59 vo-Hauptmann-Ring 1 | GmbH | Electronics Hanns-Braun-Str. 50
6000 Frankfurt 90 6000 Frankfurt 90 2000 Hamburg 72 Im Rosengarten 14 | Alexanderstr, 1 - | 8056 Neufahrn
Tel. 0 69/7 89 99-0 Tel. 0 69/7 89 99-0 Tel. 040/6 458920 | 6368 Bad Vilbel | 2000 Hamburg 1 | Tel. 081 65/6 10 91
: : Tel. 0 61 01/80 50 Tel. 0 40/28 89-0 = :

len der Druckerkonfiguration, die
leicht zugénglich hinter der Druck-
kopffihrungsschiene sitzen, nicht
mehr Stand der Dinge. Hier mach-
ten die Star-Konstukteure wohl Ab-
striche zugunsten des niedrigen
Preises.

Die drei Schoénschriften des
Druckers sind heute Standard,
was die Anzahl angeht; in puncto
Qualitat liegt der LC-20 sogar (iber
dem Durchschnitt. Das Schriftbild
kann sich sehen lassen: Voller
Druck, scharfe Konturen bis ins
Detail und so gut wie keine Kor-
nung. Bei Grafiken ein &hnliches
Bild, nur sind hier die Kontraste zu
schwach und farblos. Auch der
kleinste Star hat Probleme mit
der Druckkopfpositionierung: Bei
Zeichnungen stéren fast immer
schwarze Schlieren vom Farb-
band.

Dem schonen Schriftbild muB
bei der Geschwindigkeit Rech-
nung getragen werden. Der Star

LC-20 druckt Schénschrift und
Grafiken nur unidirektional (der
Druckkopf arbeitet nur von links
nach rechts und fahrt ohne zu
drucken zurlick) und belegte da-
durch den letzten Platz bei der Ge-
schwindigkeitspriifung.

Seikosha SP-1900

B Der SP-1900, der Kleinste von
Seikosha, ist ein 9-Nadler der alten
Garde, kompakt, leicht, zierlich
und dennoch robust. Er verzichtet
auf technische Kinkerlitzchen, die
nur den Betrieb stoppen und bei
der Reparatur viel Geld kosten.

So fehlt eine Abdeckung fiir den
Rundtraktor. Diese Funktion {iber-
nimmt dafiir die umgelegte Papier-
ablage.

Unangenehm ist bereits beim
AnschluB des Druckers, daB sich
der Centronics-AnschluB nicht auf
der Seite, sondern mitten unter

-dem Drucker befindet. Gottlob ist

er mit 33 kg ein Fliegengewicht
und somit mit einer Hand leicht zu
halten, wahrend man das Parallel-
kabel anschlieBt. Auch ist das Ein-
legen des Farbbands nicht so kom-
fortabel wie bei Star und Brother,
bei denen man einfach eine Farb-
bandkasette Uber den Druckknopf
stiilpt, ohne mitdem Band selbstin
Berlihrung zu kommen. Bei Sei-
kosha ist das Band noch zwischen
Druckkopf und Fihrung einzule-
gen. Das ist zwar auch nicht
schwer, aber die Finger sind dann
schwarz.

Das Endlospapier ist leicht in
den Rundtraktor einzufadeln, es
stért ja keine Abdeckung. Auch
positioniert er das Papier paBge-
nau vor dem Druckkopf, doch bei
schlecht ausgerichtetem Endlos-
papierstapel versagt der Traktor
leicht den Dienst. Immerhin ver-
fligt der Seikosha Uber eine Pa-
pierparkfunktion und ist somit in
Sekunden auch fir den Einzel-

blattbetrieb bereit. Der halbauto-
matische Papiereinzug funktio-
niert einwandfrei, wenn man dar-
auf achtet, das Papier mit etwas
Schwung einzulegen.

Bei der Bedienung gibt es
keine groBe Uberraschung: DIP-
Schalter zur Druckerkonfiguration,
vier Folientasten fir die wichtig-
sten Einstellungen und zwei Hebel
zur Papiersteuerung. Die zwei
LQ-Schriftarten und die Zeichen-
dichte werden bestimmt, indem
der Druckkopf mittels zweier Ta-
sten unter die entsprechenden Mar-
kierungen gebracht wird, die auf
der Abdeckhaube aufgedruckt
sind. Diese Methode ist zwar recht
einfach, hat aber den Nachteil, da8
man den momentan eingestellten
Druckermodus nicht sofort able-
sen kann.

Bei den Schriftbild- und Gra-
fikausdruck-Tests kann der SP-
1900 Boden gutmachen: Seine
LQ-Fonts bringt er kréftig und flie-

Courier,

STAR LC-200 Schriftprobe:
SansSerif, ORATOR,

Scaipt

Sans Serife, Pica

Seikosha SP-1900 Schriftprobe:

hoch

s Elite, P

timT
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Hard- und Software-Service
Landsberger StraBe 60 » 8900 Augsburg
Telefon (0821) 81 44 53 Telefax (0821) 81 44 54

Festplatten:
* Quantum LPS 52 S 595.—
* Quantum LPS105 S 932.—
* Quantum ProDrive 120 1405.—
» Quantum ProDrive 170 1571.—
* Quantum ProDrive 210 1775.-
* Syquest SQ555, 44 MB
Wechselplatte incl. 1 Cart. 893.—
Drucker
* Fujitsu DL 1100 color 839.—
Sonstiges
* A.L.F. 35CSI-2 395.-
* MemoryMaster 2/8 MB 382~

¢ A.L.F. 3 + MemoryMaster OMB 588.—
* MultiFace-Card 340.-
e Octagon 500 467.—

Sonderservice

Disketten mit lhrem persénlichen Aufdruck.

Fragen Sie nach unserem Angebot !

Bitte fordern Sie unsere kostenlose
Preisliste an. Handleranfragen er-
wiinscht.

telefonische Auftragsannahme:

Montag bis Freitag, von 9.30 bis 12.00 Uhr
und von 14.30 bis 19.00 Uhr

Telefon (089) 68 54 07

AmiTec ComputerSystems

Hiltroper S$tr.338 4630 Bochum 1 Tel: 0234 / 865857 Fax: 865843

Evolution SCSI A 500 379.- | Kickstart-Umschaltplatine

Evolution SCSI A2000 396.- | vorbereitet flr KICK 2.0 82.-
GVP-SCSI Ram-Option  499.- | Discovery 2400C o. FTZ  299.-
Quantum LPS 52/105 ab 666.- | IC 10-8520 68.-
OMTI-Controller ab 129.- | IC Fat Agnus 8372 159.-
Seagate S§T251 399.- | IC ECS-Denise 159.-
Seagate ST138-R 299.- | IC Kickstart-Rom V1.3 69.-
35" Floppy A2000 int.  139.- | Netztell AS00 2.5A 119.-
35" Floppy Amiga ext. 169.- | ASO0 8MB/ IMB ext. 330.-
525" Floppy Amiga ext, 209.- | A1000 8MB / 2MB ext. 499.-
5,25" Floppy Amiga int. 199.- | A2000 8MB / OMB 209 .-
DF2-Card , 3.Int. Floppy ~ 85.- | A2000 8MB / 2MB 399.-
Am Track Trackball 195.- | Blg Tower AS500 / A2000 398.-
Joystick Competition Pro  25.- | AT084 S Color-Monitor  529.-
Perfect Sound Digitizer  198.- | Volloptische Maus 99.-
Scanner Golden Image  444.- | Weitere Artikel auf Anfrage !

Ab SOFORT per BTX bestellen : 922237 #

COMMODORE 512kB SPEICHER-
AMIGA 500 ERWEITERUNG
8S 5.790,-- mit Uhr flr A500

6S 690.--

COMMODORE

AMIGA 2000 [ERoRPARe R 2 MB SPEICHER-
6S 11.990.-- EBWEITFRUNG

COMMODORE COMMODORE BERSU gt

AMIGA 3000-25-50 AMIGA 65 1.990.~-
S 49.990.-- CENTER HAN%Y SCANNER

COMMODORE by 05 3.990.-

A 590 Festplatte GENLOCK f.A2000
06S 5.490.-- 6S 1.290.--

T RARTEE Katlsolatz 1 PUBLIC DOMAIN
6S 7.990.-- A-1010 Wien tber 15.000

COMMODORE  Tel.50574 44 Fax: 5058267 Programme lagernd -

FLICKER FIXER  Weldengasse 41  Katalogdisketten
6S 3.980.-- A-1100 Wien 4 Stiick

Alle Preise inkl.Mwst. Tel.: 62 15 35 Fax: 604 84 24 6S 90,--

Gigatron 500
fiir Amiga 500
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Bend zu Papier, und die Grafiken
sind fast streifenfrei und kontrast-
reich, so daB auch feine Schattie-
rungen gut sichtbar sind.

Bei der Geschwindigkeit lber-
holt er die meisten Konkurrenten.
Mit 28 Zeichen pro Sekunde in
Schoénschrift und 148 Zeichen bei
Schnellschrift liegt er an dritter
Stelle hinter Brother und dem Star
LC-200. Das schlechte Ergebnis
beim Testbrief hat der Seikosha
seinem gdhnend langsamen Pa-
piervorschub zu verdanken.

Citizen Swift 9x

m Der einzige DIN-A3-Drucker in
unserem Test ist erst seit kurzem
auf dem Markt: der Citizen Swift
9x. Er stellt nach dem DIN-A4-
Printer Swift 9 die logische Erwei-
terung der Produktpalette von Citi-
zen dar. Mit einer Preisempfehlung
von 1000 Mark ist er der Mercedes
in unserem Vergleichstest. Aber
anders als im Automarkt ist der
Drucker im Handel oft um einiges
glnstiger zu haben.

Dafiir ist er aber auch komplett
ausgestattet. Mit einem Schub-
traktor, der mit zwei Handgriffen
zum Zugtraktor wird, ist er in der
Lage, durch die Offnung am Bo-
den auch die dicksten Briefum-
schlage zu ziehen. Aber auch im
Schubbetrieb gibt es keinen AnlaB
zu klagen. Mit der Papierparkfunk-
tion ist der Swift auch fix fiir Brief-
papier bereit. Hier tberrascht er:
Nur das Papier in den Schacht fal-
lenlassen und der Drucker zieht es
ohne weiteren Tastendruck selbst-
tatig ein. Schade ist nur, daB er
dann nicht auf Online schaltet und
man doch noch eine Taste driicken
muB.

Die Blattfihrung ist hervorra-
gend und durch den eng an den
Papierandruckwalzen stehenden
Druckkopf kann der Briefbogen
schon ab der ersten Zeile bedruckt
werden.

Ty B e T R A R B e AN Ao

In puncto Benutzerfreundlich-
keit geht Citizen einen ganz beson-
deren Weg. Die vier Folientasten
im Bedienfeld sind vierfach belegt.
Das flihrt normalerweise zum Cha-
os, beim Swift 9x nicht. Denn der
Schiebeschalter, der die vier Funk-
tionsebenen einstellt, switcht zu-
gleich die Funktionsanzeige im
Fenster neben den Folientasten
um. So ist immer sichtbar, welche
Funktion die Taste momentan be-
legt.

Die Druckleistungen des Citizen
sind durchschnittlich, mit 138 bzw.
27 Zeichen in der Sekunde liegt er
im Mittelfeld. Beim Testbrief macht
sich sein schneller Zeilenvorschub
bemerkbar, so daB er hier einige
Mitbewerber iberholt.

Die drei Schonschriften wirken
kréftig, haben aber keine scharfen
Konturen. Der Grafikausdruck ist
kontrastreich und neigt nur bei
ganz schwarzen Flachen zur Strei-
fenbildung.

auberer
Druck
mit 9 Nadeln

Einige Details des Citizen pas-
sen Uberhaupt nicht zu dem sonst
so fortschrittichen Drucker. Er-
stens das Farbband: Es ist wie eh
und je am Druckkopf einzufadeln;
eine aufsteckbare Farbbandkaset-
te ware wiinschenswert. Zweitens:
Die Grundkonfiguration des Druk-
kers ist immer noch mit DIP-
Schaltern einzustellen.

Philips NMS 1433

W Der Philips NMS 1433 ist ei-
gentlich ein Seikosha. Er wird spe-
ziell fir Philips in den Seikosha-
Werken gefertigt. So gleicht auch
die AuBenhaut von Philips und Sei-
kosha fast wie ein Ei dem anderen.

Nur farblich sind die beiden Kon-
kurrenten unterschiedlich, der
NMS 1433 grau/grin und der
SP-1900 beige/braun.

AnschluB und Papierfilhrung
sind identisch. Lediglich die Ta-
stenbelegung im Bedienfeld ist ge-

dndert. Ansonsten ist die Bedie-

nung gleich.

Einziger Unterschied bei den
technischen Daten ist der Drucker-
puffer. Wahrend Seikosha fir den
SP-1900 1 KByte angibt, nennt Phi-
lips beim NMS 1433 2 KByte.

Die Schriftbilder des Seikosha
und des Philips sind identisch, nur
bei der Grafik hat der Philips Pro-
bleme mit dem Farbband. Obwohl
der gréBtmdogliche Druckkopfab-
stand eingestellt war, zog das Farb-
band leichte Schlieren tbers Blatt.
Ansonsten ist der Ausdruck fiir
einen 9-Nadler dieser Preisklasse
erste Sahne.

Auch bei der Geschwindigkeit
liegt der NMS 1433 nur knapp hin-
ter dem Seikosha. Jedoch liegt der
geringe Unterschied von vier Zei-
chen im Draft-Mode und einem
Zeichen in Schonschrift wohl noch
in der Fertigungstoleranz.

Praktisch, daB dem Philips
(als einzigem Drucker im Test) ein
paralleles AnschluBkabel beige-
legt war. Besonders hervorzuhe-
ben ist auch das Handbuch: so-
wohl vom Text wie auch von der
lllustration her ist es vorbildlich.
Fazit:

Den Star LC-20 machen sein
ginstiges Preis-Leistungs-Verhalt-
nis und seine bodenstandige und
durchdachte Technik zum Sieger.
Fir ein ausgezeichnetes Schrift-
bild und einen giinstigen Preis
nimmt man gern DIP-Schalter und
einen Rundtraktor in Kauf.

Das ausgezeichnete Papier-
Handling und seine benutzer-
freundliche Bedienung zeichnen
den Citizen Swift 9x aus. Mitdurch-
schnittlichen Druckleistungen und

der Option zum Farbdruck liegt er
gut im Rennen.

Mit einem sauberen LQ-Druck
waére der Star LC-200 ganz oben
auf dem Treppchen gelandet, aber
auch so ist er ein echter Renner.
Vor allem fir Grafikdruck (auch in
Farbe) ist er geeignet, und dafiir ist
erauch gedacht. Wer einen glinsti-
gen Color-Drucker sucht, ist mit
dem LC-200 gut beraten.

Den undankbaren vierten Platz
teilen sich der Brother M-1309 und
der Seikosha SP-1900. Der Brother
z&hlt in Ausstattung und Komfort
zur Spitze der 9-Nadler. Beim Ge-
schwindigkeitstest belegt er mit
dem Star LC-200 sogar den ersten
Rang. Doch die schlechte Benut-
zerfiihrung und die teilweise labile
Verarbeitung des Testgerats fiihr-
ten zur Abwertung. Dennoch ist
der Brother ein sehr sauberer und
flinker Schreiber fir den téglichen
Einsatz.

Der Seikosha hingegen lebt von
seiner Schliththeit und seinem ex-
trem glinstigen Preis. Fiir weniger
als 500 Mark bekommen Sie einen
zuverldssigen Drucker, der Sie
zudem nicht durch (berfllissige
Funktionsvielfalt verwirrt. Er ist ein
richtiges Arbeitstier.

ewinner
sind
sie alle

Finfter und nicht letzter ist der
Philips NMS-1433. Das liegt mit Si-
cherheit nicht an seinen Leistun-
gen. Er kann sich getrost mit dem
Seikosha messen. Doch verweist
ihn sein relativ hoher Preis von 600
Mark auf den fiinften Platz. Dabei
eignet sich gerade dieser Drucker,
mit seiner einfachen Bedienung
und seinem ausgezeichneten
Handbuch, fiir technisch wenig
versierte Kunden. u

Prestige, Quadro,

Brother M-1309 Schriftprobe:
Brougham, Gothik

Sans Serife, Pica

Philips NMS 1433 Schriftprobe:

Elite
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Griin fiir

Jedermann

Frischluft, Club-Noblesse, weiche Bille, harte
Schliiger: Was taugen Computer-Golfsimulatio-, — .
nen? Wir sprachen mit den Profis, in unserem - W -

ausfﬁhfliche‘n Schwerpunkt erfahrt Ihr- mehr. e " ) a’ I‘

Rollenspiel

EIAT RN ALk
ST A el (5 I S : s e o
¢ E | Ll Mehr Monstet, mehr Grafik, .
e | ‘ . mehr Sound - fiir den "Pools of
| A " Darkness" hat SS| tief in die

Trickkiste gégr_iffen. Wir werfen

ginen ersten Blick auf dos.

Rolfenspiel, das AD&D-Fans
jubeln lassen wird. - :

Indy
kommt wieder

Indiana Jones.neuestes Abentever
wird nicht ins Kino kommen -

- sondern ausschlieBlich fiir Euren
Computer! Wir nehmen Lucasfilm
"Indiana Jones 4" und den heif
erwarteten Nachfolger zu "Secret of
Monkey Island" unter die Lupe.

Holt Euch

jetzt bei

Eurem
Handler !

POWER PLAY 4



SRR

A g RS

ST s

AT I L A TR S T SR MRS S

MARKTUBERSICHT

Ubersicht 9-Nadel-Drucker

MARKTPLAT.

Der 9-Nadel-Druckermarkt istimmer noch hart umkampft.
Wie in keinem anderen Marktsegment geht es hier um jede Mark.
Damit Sie Preis und Leistung der Drucker schnell {iberschauen,
haben wir fiir Sie die Daten der erhaltlichen 9-Nadler zusammengestellt.

Amstrad 240 x 72 2 160/40 p bid 2 A4 n 395
DMP 3160

Brother 216 x 240 8/32 (opt.) 216/45 pis (opt.) b/d 2 Ad n 749
M-1309

Bull 244 x 144 19 200/55 pls bid 3 Ad n 1580
Compuprint 922N

Bull 244 x 144 14 200/55 pls b/d 3 A3 n 2029
Compuprint 923

Bull 240x 72 12 300/70 pis bid 2 A3 i 2838/2986
Compuprint 4/51

Citizen 240 x 216 8 300/60 p bid 3 A4 j (opt) 1500
Prodot 9

Citizen 240 x 216 8 300/60 p bid 3 A3 j (opt.) 1900
Prodot 9X

Citizen 240 x 218 8 192/48 p bid 3 Ad j (opt.) 700
Swift 9

Citizen 240 x 216 8 182/48 p bld 3 A3 j (opt.) 998
Swift 9X

Citizen 240 x 216 4 144/30 p bid 2 A4 n 479
120D+

Commodore 240 x 72 55 120125 pis bid 2 Ad n 390
MPS 1230

Commodore 240 x 72 55 120130 pls bid 2 Ad j 530
MPS 1550 C

Epson 240 x 144 8 230/45 p bid 2 A3 n 1848
FX-1050

Epson 240 x 144 8 290/45 p b/d 2 Ad n 1498
FX-850

Epson 290 x 144 4 200125 p b 2 Ad n 798
LX-850

Facit 216 x 240 8 16024 pis (opt). bid 2 Ad n 790
E 420

Facit 144 x 240 16 240132 pls b/d 1 A4 n 1600
B 2100

Facit 144 x 240 16 240/32 pls brid 1 A3 n 2000
B 2150

Facit 216 x 240 12 300/90 pls bid 1 Ad j (opt.) 2100
E 620

Facit 216 x 240 12 360/90 pls bid 1 A3 j (opt.) 2500
E 630

Genicom 240 x 72 16/6 250/55 pls bid 2 A3 n 1395
Geniprint 15

Genicom 240 % 72 16/6 250/55 pls bid 2 Ad n 1150
Geniprint 10

Mannesmann 216 x 240 15 300/65 pls b/d 1 A4 j (opt.) 3010
MT 230

Mannesmann 216 x 240 17 250/62 p bid 2 Ad i (opt.) 1610
MT 130

Mannesmann 216 x 240 8 130/26 p bid 2 Ad n 342
MT 81
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MeMoORY MASTER

Speichererweiterung fiir AMIGA 2000/3000, 325 -

halbe Baulénge, 2/4/6/8MB, 4MBit ZIP ’ g
deutsches Handbuch und Testsoftware. i
Mit 2MByte bestiickt - je weitere 2MB = 190,- DM

AMIGALOADSFASTERS 565 -

SCSI-2-Kontroller fir AMIGA 2000/3000,
Filecard mit abschaltbarem Autoconfig und Autoboot,
rdeutsches Handbuch, Installations- und Testsoftware

000oooC.
oooooCms
OO0 NEEEEN

SCSI Festplatten FUJITSU Quantum LPS | Quantum LPS

A2000 Spezifikation| 45 MB | 52 MB | 105 MB
Soezifikation 399,- | 575,- | 848,-

GVP Seriell 428,- = - =
8MB Option je 2MB 200,- 827! 977! 1250!
Evolution 2.1 368,- X B =+
SCSI-2 Filecard 767,- | 898,- | 1196,

ALFEI 368,- s - =
SCSI-2 Filecard 761, 898, 1196,

250‘0 i scsé::f;‘;?{f,‘:;ﬁ: FUJITSU Quantum LPS | Quantum LPS
Sperifikation 45 MB 399,- |52 MB 575, 105 MB 848,-
i 79971 1108, - (1374, |1627,-

998, | 1174,- (1427,

Oktagon 500 599,
[24=Nadel]Farbdrucker,

SCSI-2 Controller

COMPUTER
AMIGA 2000 C mit "VISION™ 1499,-
AMIGA 500 C mit Appetizer T77,~
MONITOR

Philips CM8833-ll mit Kabel 575,
FLICKER-FIXER

MultiVision 500 fiir A500 498,
Commodore 2320 fir A2000 498,~
LAUFWERKE

3.5" extern, abschaltbar, Bus 149,-
3.5" intern A2000, CHINON 139,-
SPEICHERKARTEN

Erweiterung auf 1 MB fir Amiga 500
mit Uhr, abschaltbar 512KB 79,-

Haus der Urania)
7500 Cottbus

Deluxe Paint Il dt. 199,-
Deluxe Video Il dt. 199,-
Photon Paint 20 dt. 155,-
Photon Cel Animator dt. 155:— Tel WO 400 20 56

Superbase 2 dt. LB | VERSAND-SERVICE
Devpac Assembler dt.  115,— § RISk (e} 10 R: vl (- W04

Stunden Service - Bei Bestellungen
BEc KEH tex is 16.00 Uhr erfolgt der Versand noch

am gleichen Tage Auslieferung Ube
aktuelle Version 198,-

UPS oder Postdienst per Nachnahme

mHD DTV VIDEO

msssmm——— Beratung Vorfiihrung Verkauf  studio

|Schulungskurse |TEIEES
| fiir Einsteiger SH ==
-{und Fortgeschrittene L %,
- : SNAPSHOTIRGB ‘&
{Von AmigaDOS, SNAPSHOT! Studo e
+18 p|e| |iiber IMAGINE,

{bis zur kompletten

A ERMEDIE |Videoprésentation. Y-C Genlock 999.-
| KOSTENLOSES INFO PAL Genlock V20 ~ 648.-

NFORDERN! Y-C RGB-Splitter 478.-

Verleih und Verkauf von Software
fiir CDTV im ”CDTV Shop-Berlm

S AFITZY:IS Tersoprint Pro. 459 -
Turboprint Pro 159,-
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MARKTUBERSICHT
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OKI _ |240x 216 12 | 360/63 pls(opt)  [bd - 1 A4 n 1398

OKI 240 x 216 12 360/63 pls (opt.) bid 0 A3 n 1798

Microline 321 Elite s

Philips 216 x 240 2 | 192140 p e B A4 n 600
NMS 1433 ) ; ;

Panasonic 240 x 144 16 330/66 p bid 6 A3 n 1598

KX-P 1695

Panasonic 240 x 144 2 192 p bid 4 A4 n 850

KX-P 1180

Seikosha 240 x 72 7 300/50 pls bid 1 A3(15% Zoll)  |j(opt) 1400

MP-5350 Al

Seikosha kA 175 300/50 pls bid AR, A3 (16 Zoll) n . | 1000
_SP-2415 Al ; A ;

Seikosha k. A. 175 300/50 pls bid 5 A4 (11 Zoll) n 800

SP-2400 Al

‘Seikosha 144 x 72 21 192/40 pis bid 2 A4 (10 Zoll) n 550

SP-2000 Al ) : X :

Seikosha 144 x 72 1 192/40 P bid 2 A4 (10 Zoll) n 500

SP-1900 Al

Seikosha : 240 x 72 15 10016 p bid 1 Ad n - | 600

SP-185 Al i : AR 3

Star 216 x 240 16 150137 p bid 4 A4 (quer) i 750

LC 200

Star . | 216 x 240 4 150/37 p  bid 4 A4 n 550

LCc 20 Fiks ;

Star 216 x 240 16 150037 p bid 4 A3 n 1100

LC 15

Star 216 x 240 32 28070 p bid AT A3 (quer) i 1600

ZA 250 % ; ;

Star 216 x 240 a2 28070 p bid 4 Ad (quer) i 1300

ZA-200

TA Triumph-Adier 240x 72 8 300/55 pls bid 2 A3 n 1653

TA MPR 7202

TA Triumph-Adler 240x 72 21 200/30 p bid 2 A4 n 512

TA MPR 7109
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Das aktuelle Programm

Bringen Sie lhre Maus auf Trab

Amiga Ausgabe 9/91

M Programm des Monats: MouseWalk

Machen Sie dem langweiligen Mauspfeil ein Ende; lassen
Sie Ihre Maus tanzen: »MouseWalk« zeigt, wie Sie einen
animierten Mauszeiger programmieren. Bei jeder Aktion
mit der Maus spielt der Amiga eine andere
Mausanimation.

B Labyrinth: Wandern Sie durch einen Irrgarten in
3-D-Ansicht. Labyrinth demonstriert, wie man ein
solches Projekt in Basic umsetzt.

B Wie programmiert man einen neuen Grafik-Modus mit
256 *40 Punkten in 4096 Farben?

Der Autor unseres »Hardware Programmierkurses«,
Hans Girill, zeigt in seinen Programmen, wie es geht.
Jeder Punkt kann jede Farbe annehmen und zuséatzlich
kann man das Ganze mit einem normalen HiRes-Bild
(256*640) in 16 Farben mischen.

Zusatzlich finden Sie auf der Diskette noch einige Lecker-
bissen:

B Eine Demoversion von Real-Time 3D

B Alle Listings zu: GFA-
Basic-Kurs, Grafik-
Programmierkurs in Basic

sowie der Rubrik Tips &Tricks.

Zahlreiche Libraries, unentbehrliche

Hilfe fur alle Programmierer, u.a. die

»portbit.library« zur optimalen Steuerung der
parallelen und seriellen Schnittstelle des Amiga.
Checksummer »Checkie42_Deluxe« zum fehlerfreien
Eintippen von Listings aus dem Amiga-Magazin.

Bestell-Nr. 48109 DM 24,90

Weitere Angebote auf der Riickseite >

Markt&Iechnik

Zeitschriften - Blcher

Software - Schulung

______________________________________.._.______

BESTELL-COUPON

An

Markt&Technik
Programm-Service, CSJ
Postfach 140 220

8000 Minchen 5

Ich bestelle:

L] Bestel-nr. 48109 2 |ovm 24,90
|| Bestel-nr. 48108 a|om 24,90
|| Bestell-nr. 48107 a |om 24,90
[ ] Besteli-Nr. a|bom

[ Bestel-Nr. a | DM
Gesamtbetrag DM

Zuziiglich DM 3,- Versandkosten; ab Gesamtwarenwert DM 50,— frei.
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Tischtennis — Actionspiel

Eine heiBe Runde Tischtennis am Computer gefallig? Dann ist dieses
C-Programm fUr Sie genau das Richtige. Ob gegen einen Freund oder
einen mehr oder minder schweren Computer-Gegner: » Tischtennis«
spielt mit.

Bin20bject — Bindr — in Objektdateien konvertieren: Haben Sie
sich auch schon gefragt, wie Sie Musik- oder Grafikdaten in Ihrem
Programm unterbringen? »Bin20bject« ist die ideale Lésung fur
Compilersprachen und Assembler. ;

Checkie42_Deluxe+ — Neuer Checksummer: Wenn [hnen Komfort
nicht genug ist, brauchen Sie den neuen Checksummer. Durch eine
Assemblerroutine ist er deutlich schneller als die vorherige Version.
Sternstunden: Ein Assemblerlisting, das zeigt, wie man Interrupts
programmiert und mit Copper und Blitter zaubert.

Tips & Tricks: Listings aus der Rubrik Tips & Tricks fur Basic-, C-,
Assembler-, Modula-2- und Oberon-Programmierer.

Bestell-Nr. 48108 DM 24,90

Ausgabe 7/91

FracMachine - Fractale in 3D

Jetzt berechnet unser GFA-Basic-Programm nicht nur zwei-, sondern
auch dreidimensionale Apfelmannchen. Ein MuB fur alle Liebhaber von
Grafik und speziell der Mandelbrotmenge.

LinGlgSys: Wenn auch Sie &fters lineare Gleichungssysteme lésen
mussen, ist unser Programm »LinGlgSys« optimal fur Sie. Es I6st
Systeme, deren GréBe nur durch den Speicher begrenztist. In Sekunden-
schnelle haben Sie das richtige Ergebnis.

ColorRipper: Sie haben in einem Programm eine schéne Farbpalette
entdecktund wissen nun aber nicht, wie Sie die Werte feststellen sollen.
Hier hilft Innen der »ColorRipper«. Er findet Farbtabellen und speichert
sie u.a. als Basic-Datas.
Bestell-Nr. 48107

Ausgabe 6/91
Portbits-Library — Schnittstellensteuerung

Die serielle und parallele Schnittstelle im Amiga sind zu weit mehr
imstande, als einfach nur Drucker oder Modem zu bedienen.

Mit unserer Bibliothek kénnen Sie den parallelen und seriellen Port des
Amiga optimal ansteuern. Die Bibliothek ist 100% Multitasking-fahig
und erlaubt hohe Ubertragungsraten. Das Ansteuern von Hardware-
Zusatzen wird damit jetzt einfach und komfortabel.

FitAss — Utility zum Einblenden von Textdateien

Wie bringt man den Amiga dazu, eine (Text-)Datei von Diskette zu
lesen? Welche Befehle braucht man, um die Datei auf dem Bildschirm

DM 24,90

G smeew 5w e, R

Bitte keine Schecks senden!

Ich bezahle I:l gegen Rechnung

auszugeben? Das Assembler-Programm FIT zum Laden und Einblen-
den von Texten zeigt, wie's gemacht wird.

GadDemo — Grafik fiir Bool-Gadgets

Wenn Sie wissen wollen, wie man Schalter (Bool-Gadgets) mit einer
Grafik versieht, ist unser Demoprogramm genau das Richtige fir Sie.
Es zeigt ganz genau, wie man Grafiken berechnet und in eigene
Programme einbaut.

Pythagoras

Wiemachtman Basic-Programme schnell? Anhand des Basic-Listings,
das alle Ganzzahlen in einem vorgegebenen Zahlenintervall ermittelt,
fur die der Satz des Pythagoras gilt, demonstrieren wir Innen, wie man
die Geschwindigkeit um das Dreifache erhéhen kann.

Bestell-Nr. 48106 DM 24,90

Ausgabe 5/91

Diskmon — Retter in der Not

Defekte gehdren zu den lastigen Begleitumstanden im Umgang mit
Disketten. Mit dem Programm »Diskmon« kénnen Disketteninhalte
angesehen, manipuliert oder defekte Spuren repariert werden. Das
Programm bietet viele Funktionen und hohen Bedienungskomfort flr
jeden, der seine Disketten naher betrachten méchte.

Checkie42_Deluxe — Komfortabler Checksummer

Zum Abtippen von Listings aus dem Amiga-Magazin ist
»Checkie42_Deluxe« unverzichtbar. Gegenlber der alten Version ist
der Komfort stark gestiegen. AuBerdem machen Ihnen neue Funktio-
nen das Abtippen der Listings wesentlich leichter.

Winner — Geschicklichkeitsspiel

»Winner« ist ein Spiel, das Denken und Geschick auf interessante
Weise verknUpft. Versuchen Sie Ihr Gllick als Klempner: Schaffen Sie
eine Verbindung zwischen zwei Rohrstlcken. Natlrlich gibt es dabei
einige Hindernisse, wie Zeitdruck, Réhren mit Rissen oder Léchern.
Der enthaltene Editor zum Erstellen eigener Levels sichert langen
SpielspaB.

Bestell-Nr. 48105

DM 24,90

Markt&lechnik

Zeitschriften - Blicher

Software - Schulung

Bitte Absender nicht vergessen!

D bequem per Bankeinzug

Kontonummer BLZ
Geldinstitut
Datum Unterschrift des Kontoinhabers

Name

Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort



DRUCKT DEN SCHONSTEN

BRIEFKOPF?

von Albert Petryszyn

rafische Textverarbeitung

ist mit dem Amiga ein

leichtes. Mit Programmen

wie Beckertext, Vizawrite
oder Prowrite kénnen Texte fast
beliebig gestaltet und auf dem
Drucker ausgegeben werden. Pro-
fessioneller wird es noch mit DTP-
Programmen wie Professional
Page, Page Stream oder Pageset-
ter. Aber nicht nur die Ausfiihrung
ist entscheidend fir einen Brief-
kopf, die |dee macht'’s.

So ist ein Brummi, der das Fir-
menlogo transportiert, genau der
richtige Blickfang fir die Korre-
spondenz eines Fuhrunterneh-
mers. Oder fur private Briefe ein di-
gitalisiertes Selbstbildnis, das Sie
dem Empfanger gleich naher-

AMIGA-MAGAZIN 9/1891

Wettbewerh

Superpreise winken den Gewinnern unseres Briefkopf-

Wettbewerbs: der 24-Nadel-Drucker Fujitsu-DL-900im

Wert von 900 Mark, Beckertext Il von Data Becker im

Wert von 290 Mark und Turboprint Professional von
Irrseesoft im Wert von 180 Mark.

BECKEe 1

=
pATA BECKER

bringt. Ganz egal ob Sie Ihren
Briefkopf grafisch oder rein typo-
grafisch gestalten, senden Sie ihn
bis zum 26.8.1991 an uns. Einzige
Bedingung: Das Produkt muB mit

dem Amiga erstellt sein. Bitte
schreiben Sie uns auch, wie und
mit welchen Programm der Brief-
kopf erstellt wurde. Na dann gut
Druck und viel Erfolg!

Markt & Technik Verlag AG
AMIGA-Redaktion
Stichwort
»Briefkopf-Wettbewerb«
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen. Ebenso sind Mitarbeiter der
Markt & Technik Verlag AG und de-
ren Angehorige nicht teilnahmebe-
rechtigt. |

21



NEUE PRODUKTE

DELUXE PAINT |

Die Version 4 des belieb-
testen Malprogramms fiir
den Amiga steht vor der
Vollendung. Wir haben
den Programmierern iber
die Schultern geschaut.

von Peter Aurich

eluxe Paint, das erste prak-
tikable Malprogramm fir
den Amiga, hat sich langst
als Standard etabliert. Das
gilt sowohl fir die Gestaltung mit
Rastergrafikelementen  (Gegen-
satz: Vektorzeichnungen) als auch
fur zweidimensionale Bitmap-
Animation. »Das Bessere ist der
Feind des Guten«-ganzin diesem
Sinne hat Electronic Arts Features
erganzt, die alte und neue Grafiker
begeistern werden:
B Farben: Die spektakularste Er-
ganzung an der Software ist si-
cherlich die Unterstiitzung des
HAM-Modus. Jetzt kdnnen Sie mit
Deluxe Paint Bilder malen, die
4096 verschiedene Farben enthal-
ten. AuBerdem ladt das Programm
Non-HAM-Grafiken mit bis zu 256
Farben.

Zu jedem Bild im Speicher ge-
hért ein speicherbares Farbset mit
256 Farben. Dessen erste Farben
sind die aktuelle Palette, die bei
Darstellung des Bildes verwendet
wird. Die anderen Farbtopfe kann
man zum Mischen oder Erzeugen
von Farbverldufen heranziehen,
ohne die Bildpalette zu verdndern.

Zwei getrennte Dialogtafeln ent-

halten die Einstellungen der Palet-
tenfarben und Farbbereiche fir
die Farbrotation bzw. Farbverlaufe.
Neu ist der »Color Mixer«, ein Be-
reich innerhalb der Palettendialog-
tafel. Sie kénnen dort lhre Farben
fast so mischen, wie der Olmaler
es auf der Mischfldche seiner Pa-
lette macht. »DPaints« Farbpalet-
ten lassen sich jetzt unabhéngig
vom Bild speichern und laden.
B Anti-Alias, das Glatten zackiger
Kanten durch Setzen von Zwi-
schenfarben, funktioniert jetzt
nicht nur beim perspektivischen
Setzen von Pinselausschnitten,
sondern bei jeder Zeichenopera-
tion. Da das viel Zeit benétigt, sind
zwei Glattungsgrade wéhlbar.

212

Malprogramme

T"__J"

Erzeugung von Glanzlichtern

LEIATIETIA Radiale Farbverisufe erleichtern die

LT EIEAA Mischen wie die alten Meister mit dem

Color Mixer von Deluxe Paint IV

Deluxe Paint IV besitzt einen
Transparenzmodus. Dabei tragt
das Programm mit allen Malwerk-
zeugen eine Mischung aus Unter-
grund- und Zeichenfarbe auf. Der
Transparenzgrad (Anteil der Hin-
tergrundfarbe) ist einstellbar von
0 bis 100 Prozent. So lassen sich
Effekte wie Hinterglasmalerei oder
Einblendungen bei Animationen
einfach realisieren.

B Animation: Bisher war die
Steuerung vieler Animationsfunk-

tionen nur (iber Mentiaufrufe mog-
lich. Jetzt erscheint auf Wunsch
eine Schalttafel am unteren Rand
des Bildschirms, Uber die Sie z.B.
durch die Animationsseiten blét-
tern, Seiten hinzufiigen oder 16-
schen, sowie Abspielmodi (einma-
lig, fortlaufend) einstellen.
Komfortable Dialogfenster er-
leichtern das Hinzufiigen, Kopie-
ren und Léschen einzelner Anima-
tionsbilder. Die Funktion »Light Ta-
ble« simuliert einen Leuchttisch -

Deluxe Paint zeigt ein bzw. zwei
der vor oder hinter einem Anima-
tionsbild liegenden Phasen abge-
dunkelt an. Die Einstellungen der
Bewegungsdialogtafel fir die Ani-
mation lassen sich speichern bzw.
laden. Das Programm verwaltet ei-
nen Ersatzpinsel (spare brush)
und flihrt Metamorphosen einstell-
barer Phasenanzahl vom aktuel-
len Pinsel zum Ersatzpinsel durch,
die dann wie animierte Pinsel ver-
waltet werden.

M Fillen: Deluxe Paint Il erzeugt
nur lineare Farbverldufe - gefilit
wird in eine Richtung (waagerecht
oder senkrecht). Bei der neuen
Version geben Sie erstens die
Richtung des Fillvorgangs inter-
aktiv vor (z.B. nach rechts oben)
und kénnen zweitens zwischen li-
nearer und radialer Flllung wéh-
len. Letzteres bendtigt man z.B. fiir
Glanzlichter auf Kugeln: Sie be-
stimmen die Startposition und De-
luxe Paint fullt von dort aus kreis-
férmig zum Rand der Flache.

Bei beiden Fiillvarianten kénnen
Sie einstellen, ob das Programm
die Form der zu flllenden Flache
berlcksichtigt oder nicht: Bei nor-
malem linearen Fiillen sind die
Farbstreifen an jeder Stelle des
Bereichs gleich breit. Beim Form-
fullen berechnet Deluxe Paint un-
ter Berlicksichtigung des Verlauf-
winkels die Lange der Fillinien
und verteilt die Farben darauf.

Fur die Einstellung der max.
acht Farbbereiche steht eine Lei-
ste mit 32 Eintragen zur Verfi-
gung. Die Farben werden mit der
Maus in die Leiste geklickt (Palet-
tenfarbe und danach Eintragin der
Leiste anklicken). L4Bt man einen
oder mehrere Eintrdge zwischen
zwei Farben frei, berechnet das
Programm automatisch Zwischen-
farben und setzt dort die Paletten-
farben ein, die denen am meisten
ahnein. So sind z.B. Farbverlaufe
von rot nach gelb und zuriick nach
rot ohne zweifache Definition der
Zwischenfarben maglich.

Deluxe Paint 1l erzeugt Farbver-
laufe durch zufélliges Mischen ne-
beneinanderliegender Farben im
Ubergangsbereich. Die neue Ver-
sion verwendet auf Wunsch Farb-
muster (Dithering), die besonders
im hochauflésenden Grafikmodus
(640 x 512 Punkte) zu weicheren
Farbverlaufen flihren.

Deluxe Paint IV kostet in Eng-
land etwa 100 Pfund (310 Mark).
Ein Preis fir die ab Oktober liefer-
bare deutsche Version stand zum
RedaktionsschluB nicht fest. W

Markt & Technik Software Partner International
(MSPI); Hans-Pinsel-Str. 9b; 8013 Haar b. Miin-
chen; Tel. 089/460900-0; Fax 089/460900-98
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Software-Grundlagen

CAD-
PROGRAMME

Als Ersatz flir Zeichenbret-
ter wurden sie konzipiert.
Mittlerweile sind CAD-

ekter Datenlber-
die Fertigung. Un-
ware-Vergleichstest
ortet die Frage, war-
um Sie far Ihre CAD-Pro-
jekte einen Amiga nehmen
sollten.

Lernprogramme

PAUKEN
MACHT SPASS

In den USA haben Lern-
programme auf dem Ami-
ga Hochkonjunktur. Jetzt
kommen diese nitzlichen
Anwendungen auch in
Deutschland immer mehr
in Mode. Der Computer als
Nachhilfelehrer ist sehr ge-
duldig - die Programme
oftmals nicht. Wir verglei-
chen fir Sie Bewahrtes
und Neues, Unbrauchba-
res und Nltzliches. Nicht
alle Programme sind pad-
agogisch wertvoll,

AUSSERDEM. ..

W Neues von COTV

W Hardwaretest: ATonce 2000

W Wetthewerbsaufldsung:
der beste Amiga-Kenner

D IE NACHSTE
AUSGABE ERSCHEINT
AM 25,9.1991
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B o B S L R e T A P e oy S W N Ll R Sy

Ray-Tracing
ANIMATIONS-
PARADE

Die meisten Ray-lracing-
Programme  erzeugen
nicht nur fotorealistische
Bilder, sondern auch voll-
automatische ~ Animatio-
nen. Welche Animations-
mdglichkeiten die  Pro-
gramme Imagine, Sculpt/
Animate-4D, Reflections
Animator und Real 3D bie-
ten, verratdie nachste Aus-
gabe.

Erfolg
OHNE M00S
NIX LOS

Schwerpunkt.
lhnen ua. ver
Ausbildungsweg
Bereich, und er
Programmierer g€en Rat
zum Start Ihrer Karriere als
Programmautor.
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flash of
inspiration

geofiware auf Amiga L
Grafik
24-Bit, Logische Operationen,

en-Support und Direktansteuerung
der Harleguinkarte (!).

Beginner DM 399,- Pro DM 1.149,-
Upgrade von Beginner auf Pro DM 869.-

TVePaint flir Harlequinkarte

Paint-Software fur die Harlequinkarte mit 16.7
Mio. Farben, Airbrush, Retusche, Lupe,
Brush, Farbmischer, Verlaufsgenerator u.v.m.
VD-2001 Ansteuerung in Vorbereitung.

TVePaint DM 2.498,-

Single Frame Controller

Controller zur einzelbildweisen, timecode-
genauen Aufnahme von Animationen (ANIM-5,
IFF-Bilder etc.) auf professionelle Sony-Band-
maschinen (Highband/SP und Betacam/SP).
Steuert direkt die Harlequinkarte an zur Auf-
spielung von 24-Bit Animationen aus REAL 3D.

DM 6.998,- Im Vertrieb von

BROADCAST TITLER 2 Broadcast Titler 2 PAL I I S &Y

die Software Nr. 1 zur Videobetitelung.
Superweiches Scrolling, jede Menge

GENERAT()R Funktionen, Anti-Aliased Fonts, sehr
FORTHE benutzerfreundlich, beste Ergebnisse in

AMIGA™ allen Tests

WISION TECHNOLOGY

System- und Handelsgesellschaft
fuir Computer & Video
Classen-Kappelmann-Str. 24
5000 Koln 41

Tel.: 0221/40 40 78

DM 698,- Fax: 0221/40 23 65
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Auch die deutsche Version
enthalt jetzt Digi-Paint 1.

Digi-View Gold
4.0 jetzt mit
768 x 392 hei
samtlichen

= 4096 Farhen.

Digi-Paint 3
Das Werkzeug fiir den
Hochleistungskiinstler.

Malen, kombinieren und modifizieren Sie
4096-Farhimages von 768 x 592 Grile vom
Digi-View 4,0 mit Digi-Paint 3. Da beide
gleichzeitig denselben Bildschirm verwenden
kinnen, wird das Arbeiten an Ihren
digitalisierten Images leichter als je zuvor.
Die Digi-Paint 3 Super-Bitverzeichnisse
erlauben das Redigieren von Bildern his zu
einer Gréfle von 1024 x 1024. Digi-Paint 3
bietet Kiinstlern alle zur Herstellung
ausgezeichneter Graphiken notwendigen
Werkzeuge: Transparenzen, Kriimmungen,
Kolorierungen, Glattschattierungen,
Struktur-Einzeichnungen, RubThru,
Authellungen, Nachdunkeln und Nuancierungen.

Wenn Sie Wert auf schine Graphiken
bei Ihrem Amiga legen, verwenden Sie die
meistverkauften Video-A/D-Umsetzer und
Farbprogramme, die es gibt: Digi-View Gold
und Digi-Paint 3.

Jetzt bei lhrem drtlichen Amiga-
Handler erhéltlich.

¢ Graphiken digitalisieren und darstellen, die scharfer

Mit Digi-View Gold kinnen Sie Amiga-

Sibbaltd s .

und deutlicher sind als je zuvor. Nur Digi-View Gold
hat Dynamic HiRes fiir 4096 Farben mit hoher
Aufldsung. Die Zeitschrift Amiga Format schreibt:
“unvorstellbar, mit Sicherheit die besten Images,
die je auf einem Amiga-Bildschirm zu sehen waren.’
Digi-View Gold ist der bisher miestverkaufte und
am haufigsten verwendete Videa-A/D-Umsetzer.

B

1

Stellen Sie Ihre Video-Kamera einfach auf

= irgendeinen Gegenstand oder in Bild ein, und in

Sekundenschnelle setzt Digi-View Gold es um in
Amiga-Graphiken mit leuchtenden Farben und
erstaunlicher Schérfe. Ob Sie Graphiken fiir
Desktop-Publishing, Prasentationen, Video oder nur
zum Spah herstellen, mit Digi-View Gold erzielen
Sie die schinsten Images mit grifter Leichtigkeit.
Und jetzt erhalten Sie Digi-View Gold direkt mit
Digi-Paint 1 zusammen im gleichen Karton.

Digi-View Gold:

* Hat Dynamic-Exklusivmodi mit 768 x 592 fiir ALLE
4096 FARBEN

* Digitalisiert in allen Amiga-Aufldsungsmodi von 320
x 256 bis zu 768 x 592 (kompletter HiRes Overscan)

» Verwendet 2 bis 4096 Farben (einschiieBlich
halbheller)

» Digitalisiert in 21 Bits pro Pixel (2,1 Millionen Farben)
fiir die hochqualitativsten Images

» Verfiigt diber Zitterroutinen, durch die scheinbar
100.000 Farben gleichzeitig auf dem Bildschirm
erscheinen _

» \lolisténdige Software-Steuerung von
Farbsittigung, Helligkeit, Scharfe, Farbtanen,
Aufliisung und Farbpaletten

* Bietet zum ersten Mal Garantie auf Lehenszett

*Standard-AnschiuBwechsler fiir Benutzung mit
dem Amiga 1000 notwendig. Dynamic HiRes
bendtigt 2 Megabytes RAM. Digi-View Gold ist
ein eingetragenes Warenzeichen von NewTek, Inc.

N wl &

I NCORPORATETD
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